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FoxX Professional 3

Allgemeines (00)

(00-07) Einleitung





Rainer Becker
3 Seiten

Eine kurze Einleitung zu dieser dritten wieder sehr umfangreichen Ausgabe unserer dFPUG-Loseblattsammlung. Wieder gibt es viel neues zu FoxX Professional und zur dFPUG zu berichten. 

(00-08) Inhaltsverzeichnis




Rainer Becker
7 Seiten

Das Inhaltsverzeichnis der dritten Ausgabe von FoxX Professional, nach Rubriken sortiert.

(00-09) Konferenzbericht 2000



Hans G. Wagner
10 Seiten

Ein hervorragend geschriebener und gut zu lesender Artikel ganz anderer Art über die letzte Visual FoxPro Entwicklerkonferenz in Frankfurt am Main von Hans G. Wagner.

Objektorientierung Allgemein (01)

Es liegen zu dieser Rubrik in dieser Ausgabe keine Artikel vor. 

Grundlagen der Programmierung (02)

(02-07) Die Bugfixes des Visual FoxPro Service Pack 5

Microsoft
1 Seite

Für die aktuelle Version 6.0 von Visual FoxPro steht im Rahmen des Service Packs 5 für Visual Studio 6.0 eine Reihe von wichtigen Bugfixes zur Verfügung. Hier die Übersicht über die wichtigsten beseitigten Fehler.

(02-08) Ankündigung von Visual FoxPro Beta 2


Microsoft
3 Seiten

incl. kurzer Kommentar der Redaktion


    Rainer Becker
1 Seite

Offizielle Ankündigung des geschlossenen Beta-Tests für die neue Version 7.0 von Microsoft Visual FoxPro. Nach Abschluß dieses Beta-Tests wird die neue Version in die Produktion und in den Verkauf gehen. Dazu ein kurzer Kommentar der Redaktion mit zusätzlichen Informationen über die neue Strategie von Microsoft betreffs der Ausgliederung aus Visual Studio.NET.

(02-09) Entwicklungsumgebung mit erhöhter Produktivität
Microsoft
4 Seiten

Offizielle Ankündigung der neuen 7.0 von Microsoft Visual FoxPro mit Auflistung einiger wichtiger neuer Erweiterungen. Dies gibt allerdings nur einen sehr geringen Eindruck der vielen Erweiterungen und Verbesserungen in der neuen Version. 

Schicht Datenhaltung (03)

(03-08)
 Die Microsoft Data Engine (MSDE)


Armin Kast
3 Seiten

Vorstellung der Microsoft Data Engine, kurz MSDE, als zumindest für sehr kleine Anwenderzahlen kostenfrei verwendbare Server-Datenbank für Client/Server-Anwendungen.

(03-09)
 Rechteverwaltung für MS SQL Server


Armin Kast
5 Seiten

Die Microsoft Data Engine ist der kleine Bruder des MS SQL-Servers. Sofern man mit Server-Datenbanken arbeiten möchte, muß man natürlich auch entsprechende Rechte verwalten und einrichten. Deshalb stellt uns Armin Kast ergänzend zu der kurzen Vorstellung der MSDE dazu passend die Rechteverwaltung unter MS SQL Server vor.

(03-10)
 Rechteverwaltung für ORACLE Server


Armin Kast
2 Seiten

Als Ergänzung und im Vergleich zum vorigen Artikel über die Rechteverwaltung unter MS SQL Server stellt Armin Kast uns auch gleich vergleichend die Besonderheiten der Rechteverwaltung für ORACLE-Server vor.

Schicht Geschäftsobjekte (04)

Es liegen zu dieser Rubrik in dieser Ausgabe keine Artikel vor. Aber in der nächsten Ausgabe wird diese Rubrik endlich mit einem Artikel von Kevin McNeish eröffnet.

Schicht Benutzeroberfläche (05)

Es liegen zu dieser Rubrik in dieser Ausgabe keine Artikel vor.

Schicht Kommunikation/Umgebung (06)

Es liegen zu dieser Rubrik in dieser Ausgabe keine Artikel vor.

Frameworks, Werkzeuge und Tools (07)

(07-08) Visual FoxExtend 7




Uwe Habermann
18 Seiten

Nach der umfangreichen Vorstellung von VFPFrame in der vorigen Ausgabe setzen wir die Vorstellung von Frameworks in dieser Ausgabe mit dem Framework „Visual Extend“ von Devigus Engineering aus der Schweiz fort. Uwe Habermann beschreibt uns alle wesentlichen Elemente und Möglichkeiten dieses professionellen Produkts aus deutschsprachigen Landen.

Dokumentation, Test und Installation (08)

(08-02) Add-Ins für den Coverage Profiler


Lisa Slater Nicholls
23 Seiten

Diese Rubrik wird umfangreich und auf hohem Niveau von der Spezialistin für den Coverage Profiler, Lisa Slater Nicholls, fortgesetzt. Sie behandelt die Möglichkeiten der Erstellung von Add-Ins für den Coverage-Profiler und davon abgeleitete Klassen.
Softwareentwicklung Allgemein (09)

(09-06) Grundsätze ordnungsmäßiger Speicherbuchführung

AWV
   11 Seiten

Die Arbeitsgemeinschaft wirtschaftliche Verwaltung stellte uns die umfangreichen und umfassende Darstellung der „Grundsätze ordnungsgemäßer DV-gestützter Buchführungssysteme (GoBS)“ als Artikel für diesen Bereich zur Verfügung. Dies rundet unsere Artikelserie zu Standards und Grundlagen weiter ab. In der nächsten Ausgabe folgt ein weiterer umfangreichen Artikel zu dem Thema „Berechnung von Zeit und Kosten bei Softwareprojekten“ von Whil Hentzen.

Ausbildung und Fortbildung (10)

(10-02) Das Codereview



Alf Borrmann


7 Seiten

Mit diesem Artikel setzt Alf Borrmann seine Serie über Code-Reviews fort. Anhand von existierendem Quellcode werden Verbesserungs- und Verfeinerungsmöglichkeiten gezeigt. Wenn auch Sie Code reviewt haben möchten, wenden Sie sich bitte an den Autor für einen entsprechenden Artikel in einer der nächsten Ausgaben.

Allgemeine Rubriken (11)

In dieser Ausgabe der Loseblattsammlung gibt es Artikel/Material zu folgenden allgemeinen Rubriken:

(011-01) Rubrik Tipps & Tricks



        

(keine Beiträge)

(011-02) Rubrik Rezensionen








(011-03) Rubrik Personalia






(keine Beiträge)

(011-04) Rubrik Anzeigen

(011-05) Rubrik News







(keine Beiträge)

(011-06) Rubrik Fallstudien






(siehe Einleitung)

(011-07) Rubrik FoxPro Resource Guide




(siehe Einleitung)

(011-08) Rubrik Schulungskalender







(011-09) Rubrik Veranstaltungskalender




(siehe 00-09)

Tipps & Tricks (11-01)

Es liegen zu dieser Rubrik in dieser Ausgabe keine Artikel vor.

Rezensionen (11-02)

(11-02-06) Buchbestellformular dFPUG-Versandservice

dFPUG
1 Seite










(Rückseite der Einleitung)

Neue Buchtitel sind bei Hentzenwerke verfügbar und können ab sofort über die dFPUG bezogen werden – siehe unser neues Bestellformular des dFPUG-Bestell-/Versandservice.

Personalia (11-03)

Es liegen zu dieser Rubrik in dieser Ausgabe keine Artikel vor, siehe Einleitung.

Anzeigen (11-04)

(11-04-09) Stellenanzeige Wizards & Builders GmbH

1 Seite           siehe (10-02)

(11-04-10) Firmenporträt AWV




1 Seite           siehe (09-06)

(11-04-11) Buchanzeige Willwacher Unternehmensberatung
1/2 Seite       siehe (12-03)

(11-04-12) Stellenanzeige HSD Händschke GmbH

1/2 Seite       siehe (12-06)

News (11-05)

Es liegen zu dieser Rubrik in dieser Ausgabe keine Artikel vor.

Fallstudien (11-06)

Es liegen zu dieser Rubrik in dieser Ausgabe keine Artikel vor, siehe Einleitung.

FoxPro Resource Guide (11-07)

Es liegen zu dieser Rubrik in dieser Ausgabe keine Artikel vor, siehe Einleitung.

Schulungskalender (11-08)

(11-08-03) Three Tier Architecture, Frankfurt

Jim Booth

2 Seiten

Workshop (englisch) von Jim Booth über Mehrschichtenarchitektur in Visual FoxPro.

Veranstaltungskalender (11-09)

Es liegen zu dieser Rubrik in dieser Ausgabe keine Artikel vor, siehe Einleitung.
COM CodeBook (12)

(12-01) Auf dem Weg in Richtung .NET


Flash Creative
2 Seiten

Die Welt bewegt sich auf verteilte Systeme hin, die durch die Übergabe nicht verbundener Daten von einer Komponente zu einer anderen miteinander kommunizieren. Diese Systeme müssen skalierbar, einfach zu konfigurieren und leicht an Änderungen der Geschäftslogik anzupassen sein. Mit dem COMCodebook präsentiert Flash Creative Management ein Framework, das nach den Regeln von .NET arbeitet.

(12-02) Entwicklung für Windows DNA


Flash Creative
7 Seiten
Dieser Artikel behandelt die unterschiedlichen Werkzeuge und Technologien, die beim Entwickeln einer verteilten Anwendung für Microsofts Windows Distributed interNet Application (DNA) zum Einsatz kommen.

(12-03) Die Datenschicht




Flash Creative
6 Seiten
In diesem Abschnitt wird die Datenschicht behandelt. Dabei befassen wir uns mit dem Sinn dieser Schicht, die Anforderungen innerhalb einer DNA-basierten Anwendungen und mit einigen der Entscheidungen, die wir beim Design treffen müssen.

(12-04) Windows DNA und das Frontend


Flash Creative
4 Seiten
In diesem Abschnitt behandeln wie die Benutzeroberfläche, machen uns mit dem Sinn dieser Schicht vertraut, lernen die Erfordernisse an eine DNA-basierte Anwendung kennen und beschäftigen uns mit einigen Entscheidungen, die beim Design der Benutzeroberfläche getroffen werden müssen. Insbesondere konzentrieren wir uns auf die Erstellung von DNA-Anwendungen, die mit unterschiedlichen Frontends arbeiten können.
(12-05) Eine Pattern-Sprache



Flash Creative
3 Seiten
Dieser Abschnitt stellt eine Pattern-Sprache für COM-Objekte. Der Sinn dieser Pattern-Sprache ist die standardisierte Behandlung der Komponententypen, damit das Design dieser Anwendungen standardisierter wird.
(12-06) Die Kommunikation zwischen der Benutzeroberfläche und der mittleren Schicht in COMCodebook





Flash Creative
2 Seiten
Bei der Entwicklung einer Anwendung, die auf eine relationale Datenbank zugreift, stellt sich immer die Frage, wie die hierarchischen Relationen zwischen den Tabellen, die eine Ressource bilden, verwaltet werden sollen. Es ist auch denkbar, dass die Ressourcen eine eigene Schicht bilden, das Frontend beschreibt die zur Zeit notwendigen Relationen und teilt damit der mittleren Schicht mit, welche Formalitäten für das Empfangen und Ändern der Daten erforderlich sind.
(12-07) Die Schnittstellenarchitektur des Codebook
Flash Creative
4 Seiten
Eine Beschreibung des Ressource-Manager-Proxy – der Schnittstelle dessen, was das neue Geschäftsobjekt des COM Codebook enthält -, der nicht mehr länger von der Containerklasse abgeleitet ist. Ein Problem ergab sich aus dem Umstand, dass der Ressource-Manager-Proxy programmatisch definiert wird. Es existiert keine visuelle Klasse, die es einem Oberflächenprogrammierer ermöglicht, den Ressource-Manager-Proxy entsprechend den Zielen der erstellten Oberfläche anzupassen
(12-08) Der Ressource-Manager-Controller und die Transaktionsverwaltung in COM Codebook






Flash Creative
6 Seiten
Der Ressource-Manager-Controller (RMC) des COMCodebook beinhaltet die grundlegenden Dienste für die Verwaltung der Transaktionen des MTS, die sich über mehrere Komponenten erstrecken. In diesem Abschnitt werden die Aufgaben und die Implementierung des RMC und seinen Platz innerhalb eines verteilten Systems behandelt.
(12-09) Erstellen parametrisierter Objekte


Flash Creative
3 Seiten

Bei den parametrisierten Objekten handelt es sich einfach um ein Konstrukt, das es Ihnen ermöglicht, bei einem Methodenaufruf mit einem Objekt mehrere Parameter zu übergeben. Auf diese Weise wird die Methode vereinfacht, da die Anzahl der an die Methode übergebenen Parameter von einer Liste auf einen reduziert wird.
(12-10) Eine Objektwerkstatt



Flash Creative
6 Seiten

Wenn Sie Visual FoxPro einsetzen sind Sie zweifellos auch mit der Funktion CREATEOBJECT() vertraut. Viele Entwickler benutzen diese Funktion direkt und überall innerhalb des Sourcecodes ihrer Anwendung. In vielen Fällen ist dies absolut perfekt, in anderen Fällen ist dieses Vorgehen aber zu unflexibel.

(12-11) Erstellen flexibler Suchvorgänge in den Datenquellen des COMCodebook








Flash Creative
12 Seiten

Eine Get()-Methode zu erstellen, die jegliche denkbare Möglichkeit abdeckt, erwies sich bei der Entwicklung des COMCodebook als sehr schwierig. Wir benötigten eine generische Methode, um Daten eines Suchvorgangs zu empfangen und eine dynamische SQL-SELECT-Anweisung für die Datenquellen zu erstellen. Dieser Abschnitt erklärt, welche Möglichkeiten das Framework für eine flexible Suche bietet.

(12-12) Eine Schritt-für-Schritt-Anleitung für die Erstellung von Suchvorgängen in VFP mit dem COMCodebook




Flash Creative
6 Seiten

Dieser Abschnitt macht Sie mit den Mechanismen der Erstellung eines VFP-Suchformulars in COMCodebook vertraut. Außerdem erhalten Sie jetzt ein besseres Verständnis über die Zusammenarbeit der verschiedenen Schichten des COMCodebook und die Übergabe von Informationen von einer Schicht an eine andere Schicht.

(12-13) Erstellen von Formularen mit einer 1:n-Relation
Flash Creative
4 Seiten

Die Fähigkeit des COMCodebook, Proxies durch einfaches Drag-and-Drop zu bearbeiten und Relationen zwischen ihnen aufzubauen macht die Erstellung von Formularen mit 1:n-Relationen einfach. Zusätzlich vereinfacht diese Möglichkeit, Daten in einem nativen VFP-Format zu verarbeiten und automatisch für die mittlere Schicht zu konvertieren, die Entwicklung der Benutzeroberfläche.

(12-14) Prüfen von Daten in COMCodebook 

Flash Creative
9 Seiten

Die Validierung wird in COMCodebook als separater Dienst angeboten und ermöglicht es, die Prüfregeln aus jeder Schicht einer Anwendung heraus auszuführen. Es sind Prüfungen auf der Ebene des Feldes, des Datensatzes und des Recordsets möglich. Das Design ist schnell und einfach zu implementieren.

(12-15) Orientierung über die Projekte und Dateien
Flash Creative
4 Seiten

Anwendungen, die mit früheren Versionen des Codebook entwickelt wurden, basierten auf einer Projektdatei. Diese neue Version des Codebook dagegen ist physikalisch eine drei- oder mehrschichtige Anwendung. Daraus ergibt sich, dass das Entwicklungsprojekt nicht mehr nur eine, sondern minimal 4 Projektdateien beinhaltet.

(12-16) Entwicklung mit dem COMCodebook – Technische Standards und Richtlinien







Flash Creative
1 Seite

Dieser Abschnitt bietet lediglich ein paar Anmerkungen zu technischen Standards und Programmierrichtlinien und wird zukünftig bestimmt noch weiterentwickelt werden.

(12-17) COMCodebook und Oracle



Flash Creative
5 Seiten

Dieser Abschnitt bietet lediglich Hilfestellung bei der Erstellung der TimeTrac-Instanz. Er kann keine Schritt-für-Schritt-Anleitung bieten, da jede Installation des Oracle-Server einzigartig ist.

(12-18) Skalierbarkeit und Verfügbarkeit Ihrer COM-Anwendung erhöhen








Flash Creative
5 Seiten

Das Component Load Balancing (CLB) ist eine hilfreiche Technologie für die Erstellung hoch skalierbarer Anwendungen und bietet eine hohe Verfügbarkeit Ihrer Anwendungsserver. Sie erhalten durch die CLB das automatische Routen von Clientanfragen an den am wenigsten ausgelasteten Server, wodurch kürzestmögliche Antwortzeiten an den Anwender erreicht werden.

Beilagen

Dieser Aussendung von FoxX Professional liegen folgende Beilagen bei:

· Vierte Ausgabe der amerikanischen Fachzeitschrift „Component Developer“

· Begleitdiskette mit COMCodeBook- und Coverage Profiler-Begleitdateien
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