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Allgemeines (00)

(00-10) Einleitung





Rainer Becker
2 Seiten

Eine kurze Einleitung zu dieser vierten wieder sehr umfangreichen Ausgabe unserer dFPUG-Loseblattsammlung. Diesmal mit Schwerpunkt auf die erste Version der neuen Webseiten.

(00-11) Inhaltsverzeichnis




Rainer Becker
5 Seiten

Das Inhaltsverzeichnis der vierten Ausgabe von FoxX Professional, nach Rubriken sortiert.

Objektorientierung Allgemein (01)

Es liegen zu dieser Rubrik in dieser Ausgabe keine Artikel vor.

Grundlagen der Programmierung (02)

(02-10) Das Public-Domain Projekt ProjectHookX
Mathias Gronau
2 Seiten

Mit der Einführung von Visual FoxPros Project Hooks im Jahre 1998 entstand der Wunsch, über eine Art Masterhook zu verfügen, der in der Lage ist, Aufgaben an mehr als eine Klasse zu delegieren. Durch das Public Domain-Projekt „ProjectHookX“ sind Entwickler in der Lage, Project Hooks aus unterschiedlichen Quellen gleichzeitig zu nutzen. 

(02-11) Neue Sprachelemente in Visual FoxPro 7.0
Tamar Granor
24 Seiten

In der neuen Version von Visual FoxPro wurde eine Vielzahl von Neuerungen und Verbesserungen realisiert. Eine Übersicht über neue Sprachelemente in den Bereichen Zeichenketten, Datenbanken, Ressourcen, Steuerelemente / Benutzeroberfläche sowie Ergänzungen in der objektorientierten Programmierung wurde von der bekannten Rednerin und Autorin Tamar Granor für uns zusammengestellt. In wenigen Tagen ist auch ihr neues Buch „Whats New in Visual FoxPro 7.0“ bei der dFPUG verfügbar. 

Schicht Datenhaltung (03)

Es liegen zu dieser Rubrik in dieser Ausgabe keine Artikel vor.

Schicht Geschäftsobjekte (04)

(04-01)
 Geschäftsobjekte mit Visual FoxPro erstellen
Kevin McNeish
4 Seiten

Diese Rubrik wird mit einem Artikel von Kevin McNeish endlich eröffnet. Er erläutert die Grundlagen der Programmierung von Geschäftsobjekten und zeigt die Vorteile der Aufrufbarkeit von Geschäftsobjekten aus anderen Anwendungen heraus auf.

Schicht Benutzeroberfläche (05)

Es liegen zu dieser Rubrik in dieser Ausgabe keine Artikel vor.

Schicht Kommunikation/Umgebung (06)

Es liegen zu dieser Rubrik in dieser Ausgabe keine Artikel vor.

Frameworks, Werkzeuge und Tools (07)

(07-09) Das Mere Mortals Framework 6.0


Kelly Conway 
11 Seiten

Nach den jeweils umfangreichen Vorstellungen der Frameworks „VFPFrame“ und „Visual Extend“ setzen wir unsere Serie mit dem Framework „Mere Mortals“ fort. Kelly Conway beschreibt uns alle wesentlichen Elemente und Möglichkeiten dieses ursprünglich auf dem Visual Codebook basierenden professionellen Frameworks des bekannten Redners Kevin McNeish in der Übersetzung von Mathias Gronau.

Dokumentation, Test und Installation (08)

Es liegen zu dieser Rubrik in dieser Ausgabe keine Artikel vor.

Softwareentwicklung Allgemein (09)

(09-07) Berechnen von Zeit und Kosten für ein Softwareprojekt  W.Hentzen
26 Seiten 
Der bekannte Autor und Redner Whil Hentzen stellt seine Variante der Function Point-Methode für die Kalkulation von Zeit und Kosten in Softwareentwicklungsprojekten vor. Dies ist ein Auszug aus dem in Deutschland so gut wie nicht bestellten Buchtitel „Developers Guide“ von Whil Hentzen. Anhand der umfangreich dargestellten Problematik der Kostenschätzung für Softwareprojekte und dem selbst entwickelten Verfahren einer Action-Point-Berechnungs-methode können Sie sehen, daß dieser Buchtitel vielleicht doch wirklich interessante Abschnitte zu bieten hat.

Ausbildung und Fortbildung (10)

(10-03) Certification Exam Study Guide – Einleitung Winegarden/Delay
9 Seiten

Und endlich verfügbar die vernünftige Trainingsunterlage für den MCP-Test zu Visual FoxPro. Wer sich bis jetzt noch nicht getraut hat, einen oder beide MCP-Tests für Visual FoxPro zu versuchen, hat mit diesem Buchtitel endgültig keine Ausrede mehr. Die Einleitung gibt einen Überblick über die Prüfungen und die Strategien, die für die erfolgreiche Absolvierung der Zertifizierungen benötigt wird.
(10-04) Certification Exam Study Guide – Kapitel 2
Winegarden/Delay
10 Seiten

Der zweite Abschnitt des MCP Study Guide behandelt das logische Datenmodell incl. der Normalisierungsregeln als Basis für die korrekte Aufteilung der abzubildenden Daten auf die Tabellen. Die Regeln zur Normalisierung sind die unbestrittene Basis jedes relationalen Datenbankdesigns und werden in diesem Ausschnitt kompakt dargestellt. Unbedingt lesenswert und Pflichtlektüre für jeden Einsteiger in die Datenbankentwicklung.
(10-05) Certification Exam Study Guide – Kapitel 6
Winegarden/Delay
11 Seiten
Das Bündeln von Geschäftsregeln in sogenannten Geschäftsobjekten vereinfacht nicht nur die Wiederverwendung der programmierten Regeln sondern auch den Aufruf aus anderen Anwendungen heraus via COM. Dieser Abschnitt führt Sie in die Grundlagen der COM-Server-Erstellung mitsamt der Fehlerbehandlung sowie der Integration sowohl in den Microsoft Transaction Server als auch in die VFP Komponentengalerie ein. Ohne diese Kenntnisse ist der zweite MCP-Test für VFP definitiv nicht zu bestehen.
Allgemeine Rubriken (11)

In dieser Ausgabe der Loseblattsammlung gibt es Artikel/Material zu folgenden allgemeinen Rubriken:

(011-01) Rubrik Tipps & Tricks





(keine Beiträge)

(011-02) Rubrik Rezensionen








(011-03) Rubrik Personalia


(011-04) Rubrik Anzeigen

(011-05) Rubrik News







(keine Beiträge)

(011-06) Rubrik Fallstudien






(keine Beiträge)

(011-07) Rubrik FoxPro Resource Guide




(keine Beiträge)

(011-08) Rubrik Schulungskalender


(011-09) Rubrik Veranstaltungskalender




(keine Beiträge)

Rezensionen (11-02)

(11-02-07) Visual FoxPro Certification Exams Study Guide
Hentzenwerke  2 Seiten
Der neueste lieferbare Titel von Hentzenwerke (siehe dFPUG-Bestellformular) behandelt den MCP-Test für Visual FoxPro – siehe auch Buchauszüge in dieser Ausgabe.

Personalia (11-03)

(11-03-06) Personalia Tina Flieher-Ojen

Tina Flieher-Ojen
1 Seite (siehe 07-09)

Diesmal stellen wir unsere Büro-Chefin vor. Tina Flieher-Ojen kümmert sich seit langem um das dFPUG-Büro, den Buchversand und die Gestaltung der neuen Loseblattsammlung.

Anzeigen (11-04)

(11-04-13) Übersicht AWV-Veröffentlichungen

AWV


2 Seiten

Schulungskalender (11-08)

(11-08-04) Three Tier Architecture, Frankfurt

Jim Booth

2 Seiten

Workshop (englisch) von Jim Booth über Mehrschichtenarchitektur in Visual FoxPro vom 29.08.2001 – 31.08.2001 in Frankfurt.

COM CodeBook (12)

(12-19) Entwickeln von Windows DNA-Anwendungen mit dem COMCodebook

Flash Creative   78 Seiten

Nach der umfangreichen Vorstellung des COMCodebook in der letzten Ausgabe der Loseblattsammlung diesmal ein vollständiges Implementationsbeispiel, anhand dessen man die Einsatzmöglichkeiten der Klassenbibliotheken beurteilen kann und eine gute Vorstellung von der Anwendungsentwicklung mit dem COMCodebook erhält.

(12-19-01) Teil  1 – Die Theorie hinter COMCodebook

Flash Creative    7 Seiten

(12-19-02) Teil  2 – Unsere erste webbasierte Anwendung
Flash Creative    4 Seiten

(12-19-03) Teil  3 – Das Kodieren der Datenquellen

Flash Creative   10 Seiten

(12-19-04) Teil  4 – Kodieren der Prüfkomponenten und Resource-Manager










Flash Creative    4 Seiten

(12-19-05) Teil  5 – Kompilieren, Testen, Debuggen

Flash Creative    5 Seiten

(12-19-06) Teil  6 – Entwerfen der Präsentation


Flash Creative    5 Seiten

(12-19-07) Teil  7 – Erstellen der Präsentations-Templates
Flash Creative   10 Seiten
(12-19-08) Teil  8 – Codieren der Datenpräsentation

Flash Creative   18 Seiten
(12-19-09) Teil  9 – Kontrolle der Präsentationen


Flash Creative    7 Seiten
(12-19-10) Teil 10 – Skalieren unserer Anwendung

Flash Creative    8 Seiten

Beilagen

Dieser Aussendung von FoxX Professional liegen folgende Beilagen bei:

· Begleit-CD mit den Dateien zu FoxX Professional 3.0 und FoxX Professional 4.0, dem Framework COMCodeBook, Service Pack 5 für Visual Studio 6.0, Forums-Diskussions-datenbank mit allen Nachrichten, Neue Homepage der dFPUG als Testversion

· Fünfte Ausgabe der Fachzeitschrift „Component Developer“
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Konferenzanmeldungen
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Anzeigenschaltung



mailto:anzeigen@dfpug.de
Redaktion von FoxX Professional
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