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Visual FoxPro stellt dem Programmierer einen großen Satz von Objekten für die Maskengestaltung zur Verfügung. Am Ende des Artikels befindet sich eine Übersicht über alle Controls - auch Basisklassen genannt. Nicht alle dieser Steuerelemente sind neu, die meisten sind nur umbenannt und/oder erweitert. Wirklich neu im Rahmen dieses Artikels sind Timer (Zei
