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Einfuhrung

Viele Wizards, Builders und andere Produktivititswerkzeuge unterstiitzen den VFX Entwickler bei der Arbeit.
Nicht nur bei der Erstellung neuer Projekte, Formulare, Grids oder Auswahllisten bietet VFX leistungsfahige
Builder, auch die Erstellung von Cursoradaptern, Einstellungen fiir die Produktaktivierung und Lokalisierung
bis hin zur Erstellung von Hilfeprojekten sind Tools vorhanden. In dieser Session wird gezeigt, was alles durch
den Einsatz der Builder von VFX und ohne Programmierung méglich ist.

Produktiv mit VFX — Builder Einsatz in der Praxis 15. Visual FoxPro Entwicklerkonferenz 2008
© 2008 Venelina Jordanova, Uwe Habermann (Gruppe FWK) V-VFX2 * ]



Projekt

VFX — Application Wizard

Eine neue Anwendung wird mit dem VFX — Application Wizard erstellt. Der VFX — Application Wizard kann
aus dem VFX Menii und aus der VFX — Task Pane gestartet werden.

Die Einstellungen, die im VFX — Application Wizard gemacht werden, werden zur Verwendung in spiteren
Projekten gespeichert.

1. Neues VFX Projekt
a'( VFX - Application Wizard @

1. With this wizard you create a new VFX project

Master VFX home folder: | CWFXWEX1100
(Usually you dont need to modify this path.)
Mew Project

Enter the name of the
new project file: | VFX Application 1

O

Enter the name ofthe
new project's folder: | CluweWFX Application

mm|]

Database name: | DATABASE.DBC

Click on next to proceed.

Cancel = Back Finish |

Geben Sie die folgenden Daten ein, bevor Sie eine neue Anwendung generieren lassen:

Master VFX home folder: Tragen Sie hier den VFX-Ordner ein, in dem sich Ihre VFX-Installation befindet.
Normalerweise ist der vorgegebene Wert des Assistenten richtig und Sie brauchen keine Anderung zu machen.

Enter the name of the new project file: Geben Sie hier den Namen fiir Ihre neue Projektdatei ein. Fiigen Sie
keinen Pfad und keine Namenserweiterung hinzu. Geben Sie nur den Namen des neuen Projekts ein.

Enter the name of the new project’s folder: Geben Sie den Ordner fiir Ihr neues Projekt ein. Wenn der Ordner
noch nicht existiert, so wird er von dem VFX — Application Wizard erstellt. Der Standardpfad, in dem neue Pro-
jekte angelegt werden, ist ,,Eigene Dateien\VFX Projects\“. Wenn ein anderer Pfad zum Erstellen eines Projek-
tes gewdhlt wird, werden auch alle folgenden Projekte unter diesem Pfad gespeichert. StandardméiBig wird ein
Projektordner mit dem Namen VFX Application gefolgt von einer fortlaufenden Nummer erstellt.

Database Name: Geben Sie den Namen Thres Datenbank-Containers an (DBC). Geben Sie nur den Namen des
Datenbank-Containers ohne Pfad und ohne Namenserweiterung ein. Wenn Thre Anwendung auf eine Remote
Datenquelle zugreifen soll und ausschlielich CursorAdapter fiir den Datenzugriff verwenden soll, konnen Sie
dieses Feld leer lassen.
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2. About
i VFX - Application Wizard ==

2. About

Enter the title of your application and the data which will

be displayed in the About... dialog of your application.

Application title: | Visual Extend Application
Wersion: | Version #

Copyright: | Copyright @ dFPUG oo ISYS GmbH

Click on next to proceed.

| cancet | [ <Back |[ Net= | | Einisn |

Application title: Geben Sie die Uberschrift fiir das Hauptfenster IThrer Anwendung an. Wenn nicht mit Lokali-
sierung zur Laufzeit gearbeitet wird, wird diese Uberschrift als Konstante CAP_ APPLICATION_TITLE in der
Include-Datei USERTXT.H gespeichert. Bei Lokalisierung zur Laufzeit wird diese Uberschrift aus der Tabelle
Vifxmsg.dbf gelesen. Die Tabelle Vfxmsg.dbf ist bei Lokalisierung zur Laufzeit in das Projekt eingeschlossen.

Version: Geben Sie die Versionsnummer fiir den Infodialog Threr Anwendung ein. Wenn nicht mit Lokalisie-
rung zur Laufzeit gearbeitet wird, wird die Nummer in der Konstante CAP_ LBLVERSION in der Include-Datei
USERTXT.H gespeichert.

Copyright: Geben Sie Thre Copyright-Information fiir den Infodialog Threr Anwendung ein. Wenn nicht mit
Lokalisierung zur Laufzeit gearbeitet wird, wird diese Information in der Konstante CAP_LBLCOPYRIGHT-
INFORMATION in der Include-Datei USERTXT.H gespeichert.

3. Optionen
i VFX - Application Wizard 5]

3. Options

The following options are general settings for your application.

You can modify these settings later using the VEX Application Builder

Ask to save when close: Toolbar style: | CAppMavBar |E|
Enable autoedit mode: Language: | German |E|
Enter on the grid means edit [ AutoFit grids on first load: [7]
Enable hooks: Enable product activation: [7]

Use DBCX compliant products: [ se "Firstinstall b file:

Copy Loader.exe to new project: [7]
Click on next to proceed.

l Cancel ] ’ = Back ”

| Einish |
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Ask to save when close: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der Eigenschaft ndsktoSave des Anwen-
dungsobjekts auf 1. Diese Eigenschaft bestimmt das Verhalten von VFX wenn der Benutzer ein Formular
schlieBt, nachdem er Anderungen am aktuellen Datensatz gemacht hat.

Enable autoedit mode. Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der Eigenschaft ndutoEditmode des Anwen-
dungsobjekts auf 1. Das bedeutet, dass der Benutzer jederzeit mit der Bearbeitung der Daten beginnen kann,
ohne vorher in den Bearbeitungsmodus wechseln zu miissen.

Enter on the grid means edit: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der Eigenschaft nEnterisEditinGrid
des Anwendungsobjekts auf 1. Das bedeutet, dass durch Driicken der Enter-Taste auf dem Grid einer Suchseite
in den Bearbeitungsmodus gewechselt wird.

Enable hooks: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der Eigenschaft nEnableHook des Anwendungs-
objekts auf 1. Das bedeutet, dass die Hooks aktiviert werden.

Use DBCX compliant products: Wenn der Stonefield Database Toolkit mit der zu erstellenden VFX-Anwen-
dung eingesetzt werden soll, muss diese Option markiert werden.

Copy Loader.exe to new project: Zur Aktualisierung der Anwendung beim Kunden iiber das Internet wird die
Datei Loader.exe bendtigt. Wenn Sie das Loader-Projekt fiir Thre Anwendung individuell anpassen mdchten,
markieren Sie diese Option.

Toolbar style: Wihlen Sie hier die Symbolleistenklasse, die Sie verwenden wollen. CAppNavBar enthilt
Schaltflichen zur Bewegung des Datensatzzeigers und andere Schaltflichen zur Bearbeitung in der Standard-
Symbolleiste. CAppToolbar enthélt keine Schaltflichen zur Bewegung des Datensatzzeigers und zur Bear-
beitung.

Language: Wihlen Sie die gewiinschte Sprache fiir Ihr neues Projekt. Bei der Auswahl einer Sprache fiir die
generierte Anwendung priift VFX die aktuellen Unicode-Einstellungen des Betriebssystems. Wenn die Zeichen
der gewihlten Sprache mit den aktuellen Einstellungen nicht angezeigt werden konnen, erscheint eine Warnung.

VFX - Application Wizard S5

{. The chosen language is different than your default language.
You could not see all characters correct,

AutoFit grids on first load: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der Eigenschaft nUseAutofit des An-
wendungsobjekts auf 1. Das bedeutet, dass bei der ersten Initialisierung von Grids das AutoFit-Ereignis aufgeru-
fen wird.

Enable product activation: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der Eigenschaft /[UseActivation des An-
wendungsobjekts auf .T. Das bedeutet, dass die Anwendung eine Produktaktivierung erfordert.

Use ,,Firstinstall.txt* file: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der Eigenschaft /ActivationType des An-
wendungsobjekts auf .T. Das bedeutet, dass die Produktaktivierung die Datei Firstinstall.txt erfordert. Der
Schutz Threr Anwendung wird dadurch weiter verbessert.

Advanced: Uber diese Schaltfliche wird der VFX — Application Builder gestartet, der eine Vielzahl weiterer
Einstellmoglichkeiten des Anwendungsobjekts bietet.
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4. Autor
i VFX - Application Wizard ==

4. Author

The following information are stored in the project info.

Author: | Venelina Jordanova, Uwe Habermann
Company: | V&U Ltd. (hitp:fwww VandlU. eu)
Address: | D-r Anastasia Zhelyazkova 33 ap. 69
City: | Varna State:
Country: | Bulgaria Postal Code: | 9010

Click an finish to generate your project.

[ Cancel ] ’ < Back ] Mext =

Diese Informationen werden in der Projektdatei gespeichert.

Wenn Sie Finish auswiéhlen, wird der VFX — Application Wizard ein neues Projekt entsprechend den von Thnen
eingegebenen Parametern erstellen. Dabei wird die Musteranwendung aus der VFX-Installation in den neuen
Projektordner kopiert. Die Include-Dateien werden entsprechend der ausgewéhlten Sprache generiert. Anschlie-
Bend wird das gesamte Projekt kompiliert, damit die in den Include-Dateien enthaltenen Konstanten zur Anwen-
dung kommen. Eine abschlieBende Meldung zeigt an, dass Ihre neue Anwendung erfolgreich vorbereitet wurde.

ANMERKUNG: Da Sie sicher sofort mit der Arbeit an IThrem neuen Projekt beginnen wollen, hat der VFX-
Anwendungs-Assistent bereits automatisch den Standardordner auf den Startordner des neuen Projektes gesetzt.
Um die Anwendung aus dem Projekt-Manager zu starten, wihlen Sie das Hauptprogramm VFXMAIN.PRG und
wihlen Sie ,,ausfithren®.

VFX — Application Builder

Dieser Dialog kann jederzeit aus dem VFX Menii iiber den Meniipunkt Project, Application Builder aufgerufen
werden, um Einstellungen des Anwendungsobjekts zu dndern.

Wenn ein Steuerelement im VFX — Application Builder den Fokus erhilt, wird in einer Editbox im unteren Be-
reich des Builders ein Hilfetext mit einer Kldrung zu der Einstellung angezeigt. Zu jedem Steuerelement wird in
einem Tooltip der Name der Klasse und Eigenschaft angezeigt, die mit dem entsprechenden Steuerelement ein-
gestellt wird.

ANMERKUNG: Die mit dem VFX — Application Builder gemachten Einstellungen konnen fiir das nichste
neue Projekt ibernommen werden, wenn das Kontrollkdstchen ,,Save settings for future use® markiert wird.
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# VFX - Application Builder - Vfpizza

Startup |App|ication Behavior ” Application Behavior 2 ” Activation ” Error Handling ” Edit H OLE Drag & Drop H Grids ” Indexes H Paths H Misc ” Author |

Show splash screen

Quitthe application on unsuccessful relogon

IMain window can be closed using the close button
[¥] %P Style open dialog

[ Autornatic login

[¥]Use Windows user name

Use runtime localization

[¥] Allow Multiple Login

[T Mo OpenDialog on startup

["]User is allowed to start application only once on machine
Use Mutex to prevent application running re than once

Mame offile, used to check if Application is already running | ¥

[F1Run backdoor program
gram name

plsRunning.bd

Toolbar special effect | 2- Hottracking

[]
[]

Add username to the application caption | 1-username

Helpfile | VFPizza.CHM
Application lcon |BITMAPWAIN ICO
Intro form picture | BITMAPUNTRO.PNG
Desktop picture |BITMAP\DESKTOP PNG

Main menu | VFXMENU VMR

EEEE]

Login IP addresses list | 0-Not used

Language: | English

[=]

Background buffer memary size 8388608
Foreground buffer memory size 8388608
Setwindow state on startup | 2- Maximized E

[ Save settings for future use

-

H Cancel ]

f VFX - Application Builder - Vfpizza

==

Startup | Application Behavior | Application Behavior 2 ” Activation ” Error Handling ” Edit H OLE Drag & Drop H Grids ” Indexes H Paths H Misc ” Author |

|71 Disable form resize
[¥] Resize the font when form is sized
[¥] Allow User Customization
["]Use deskiop color as background for the main window
[FlUse active desktop
[[1Use Microsoft Agents
[“]Enable product activation
Use “Firstinstall.te” file
ide registration files
[¥] Prompt for table
[T Close report dialog when finished

[¥] Update client database

|7l Check for database update

[T1inform the user when database update is started
Show progress bar when database update run
71 Do not execute update if only revision is changed

[ Map character expressions to varchar type in queries

Copy data into a backup folder before a client site data update (Highly recommended!)

[¥]Use themes

[F] Show NTLogon Field

[ Save login history for Users
["|Keep IP addresses of currently logged users
|1 Save form layout resolution dependent

[T Allow updates

[7] Show debug menu in IDE mode

[] Ask before close application
[Fluse Speedbar

[FUse application timeout

[ Call OnEdit() for EditBox
[T]Enable command console
[ Auto hide XP open dialog
[F1Use VixFilter table

[T Fill edt_date for new records
[FlUse GUID fields

XPOpenDialog total slideout time

1000

Interval for XP Dialog auto hide

Application timeout {min)

Application termination message timeout (sec)
Interval of timer for refreshing cursors

Format of Config.vfx 0 - XML (default)
Enable child insert 0-use form setting
Show if filter is active in form’s caption | 0 - Use form settings
Automatically call PickDialog 0 - Use control settings
After picking move focus to the nesxt field 0- Use control settings

Form can be opened multiple imes | 0-use form setting

| save settings for future use

"

H Cancel ]

[ ox

[k VFX - Application Builder - Vipizza

=

Startup || Application Behavior | Application Behavior 2 |Activation ” Error Handling ” Edit H OLE Drag & Drop H Grids || Indexes H Paths H Misc || Author |

Forms can be docked|-1- Use form settings.
Enable hooks| 1- means 1 for all forms
Open forms with last filter settings active| 1- Enabled
Main form

Main toolbar CAppMavBar

Custom Print Dialog 1- Use Custom print dialog
Engine Behavior YFP 9.0
Multiling Report 1- L for all forms
Generate OneToMany Report 0 - Use form setting

Filter behavior| 2 - VFX95

Report behavior 90 - Object-assisted reporting for VFP

ReportBehavior for PDF| 1- use REPORTBEHAVIOR 80 for all forms A

[=]
[x]

E Mumber of entries shown in the drop-down lists

Show printer prompt | 1- Show printer dialog box for all form

[]

Mull display | F

Mumber of lock refries 0
Table manager class
Required field Failure properies

=]

Required field Init properties

[x]

Show filter name

URL of the INI file with the
newest application version
Single lined editbox | 0 - Use form settings

E 0-Use form settings
=
[=]

URL of additional files to download

| save settings for future use

"

H Cancel ]

oK
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“ VFX - Application Builder - Vfpizza

=

Startup || Application Behavior ” Application Behavior 2 | Activation | Error Handling || Edit H OLE Drag & Drop ” Grids || Indexes ” Paths || Misc ” Author |

Mumber of changes accepted, when using hardware parameters tolerance 0 Wethod to send registration
number to the developer
Server name for HTTP registration

12 - Stored into a file and sent as an e-mail after inE|
Hardware parameters file | vithrd

Encrypt password for [ - Object name for HTTP registration
hardware parameters

Store actvation datato | vixini Filename for registration number | key.tdt

Activation key validity in days 30 Email to send registration numberto | an@email.de

Activation key type | 1 — Long activation key E| Name for the Register form | vixregister

[] Time limited activation key
Web senvice
Start date of activation keys | .

Web Service name | vixregsenvice
Web Service link

Web Senice Register method name | RegisterCustomer

-

[7] Save settings for future use [ ok ][ cancer |

# VFX - Application Builder - Vfpizza

==

Startup ” Application Behavior H Application Behavior 2 ” Activation | Error Handling | Edit || OLE Drag & Drop ” Grids H Indexes || Paths ” Misc || Author |

Error processing | 1- show error message E

Log error details | 2 - Full detailed information |Z|
Web Senice ErrorReport method | ReceiveErrorinfo

Mame of application

Company

o~

[7] Save settings for future use [ ok |[ cancer |

# VFX - Application Builder - Vfpizza

(s
Startup ” Application Behavior H Application Behavior 2 ” Activation ” Error Handling | Edit | OLE Drag & Drop ” Grids H Indexes ” Paths ” Misc ” Author |
[ Show century in date fields Mull is valid value | 0 - Use Control Seftings |Z| Name ofthe field in any table to be automatically used to store:
Century for rollover 19 Always ask prior any save operation | 1-Enabled |Z| the “user” who inserted this record| INS_USR
Year for rollover 49 Hide controls when table is empty| 1 - Enabled |E| the “user who last modified this record| EDT_USR
Date format | BRITISH E Autoedit mode | 2 - Force to £ |E| the "date” when this record has been inserted| INS_DATE

the "last edit” date| EDT_DATE
Don't hide list page while editing | 0 means "use form propery ldonthidelistpage™ the "time” when this record has been inserted | INS_TIME
Allow save empty records | 0 - Use form settings the “last edit” time | EDT_TIME
Save without transaction | 0 - Use form setting the "date™ when this record has been modified | sync_date

HEEE

Use memo form | 0 - Use control setting the "time” when this record has been modified | sync_time

check sum value for the record | ckval
Move the focus to the next object on Enter key for cCheckBox

the deletion status of the record
[[]Refresh all pages before the form valid event on Save
[] Allow to delete child data even ifthe deletion of parent records is not allowed the readonly status of the record
[[JUseris allowed to send BCC E-Mail

Specifies the source table name for Auto Complete data | vixacomp.dbf

~

[T save settings for future use OK ] [ Cancel ]
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# VFX - Application Builder - Vfpizza

Startup || Application Behavior || Application Behavior 2 || Activation ” Error Handling ” Edit | OLE Drag & Drop | Grids || Indexes H Paths H Misc || Author |
Enable OLE drag from

OLE drop operation switches
pages of pageframes

the form into editmode

Initizlize OLE drag in any

control
(") Disabled (Default). () Disabled (Default) (") Disabled (Default).
@ Enabled @ Enabled @ Enabled

(") Pass to Container (7) Pass to Container (71 Pass to Container

Oledrag grid | 0 - use grid settings E|

-

[ Save settings for future use

l OK H Cancel ]

f VFX - Application Builder - Vfpizza

=
Startup ” Application Behavior ” Application Behavior 2 ” Activation ” Error Handling ” Edit H OLE Drag & Drop | Grids | Indexes H Paths H Misc ” Authaor |
Show grid order type 2 - Color |Z|
Color for the column header displaying "ascending” order. 255,255,000 E

Color for the column header displayving "descending” order. 255 000,000 .D

Show gridlines | 2-noinallforms [+ |

[]

AutoFit grids on firstload. | 0 - Use Grid settings |Z|

Grid Highlight Style| -1 — use grid seftings

Pressing the enter key on a grid switches the form into edit-mode | 2 - False for all forms |Z|

Search dialog: use grid columnsiuse all fields | 1 - use fields from grid in all forn|Z|

"

| save settings for future use

l oK ] [ Cancel ]
[k VFX - Application Builder - Vipizza ==
Startup || Application Behavior || Appli 1 Behavior 2 || Activation ” Error Handling ” Edit H OLE Drag & Drop H Grids | Indexes | Paths H Misc || Author |
|71 Recreate temporary index files after editing

Display a wait window message while deleting tempaorary index files
|71 Disable clearing indexes when editing data

[7] Disable clearing indexes when inserting records

[7] Disable clearing indexes when deleting records

Filtered index will be used instead of filtering | 0 - Use form setting |z|

"

| save settings for future use

oK H Cancel ]
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| VEX - Application Builcer - Vipizza &=
Startup ” Application Behavior H Application Behavior 2 ” Activation ” Error Handling ” Edit ” ‘OLE Drag & Drop ” Grids H Indexes | Paths | Misc ” Author |
Database folder | |
Database name |VFF‘.DEC |
Metadata folder | data\Update\ |
MName of metadata table | Datadict |
Defau\timportfmder| |
Current export folder | |
Path to the external report files (*frx]| |
[¥] Save Export files folder per user
| | searen |
[T save settings for future use [ OK ] [ Cancel ]
|4 VEX - Applicstion Builcer - Vpizzo |
Startup ” Application Behavior H Application Behavior 2 ” Activation ” Error Handling ” Edit ” OLE Drag & Drop ” Grids H Indexes ” Paths | Misc |Author |
MName of Postscript printer to be installed when necessary| HP Desklet 1200C/IPS |
[ Always install PS printer
Mame of Fax printer driver to be used when sending fax reports| |
URL used when checking for internet connection existence| hitp:Jfww visualextend.com |
Password to be used for encrypting conﬁg.vfxﬁle| |
Support URL| |
Support e-ma||| |
List separator charsl:l
Security tables list -
Install ClickYes
-
e
| [sewen ]
|| Save settings for future use [ OK ] [ Cancel ]
[ VFX - Application Builder - Vipizza =
Startup ” Application Behavior H Application Behavior 2 ” Activation || Error Handling || Edit || OLE Drag & Drop ” Grids H Indexes || Paths ” Misc | Author |
Author: | Uwe & Venelina |
Company: | |
Address: | |
City: | |
State: | |
PostalCode: | |
Country | |
Company web site URL | |
Feedback email address | |
-
e
| [sewen ]
|| Save settings for future use OK ] [ Cancel ]
Produktiv mit VFX — Builder Einsatz in der Praxis 15. Visual FoxPro Entwicklerkonferenz 2008

© 2008 Venelina Jordanova, Uwe Habermann (Gruppe FWK) V-VFX2 *9



Die meisten Einstellmoglicheiten des VFX — Application Builder beziehen sich auf Eigenschaften des Anwen-
dungsobjekts. Die Klasse CApplication ist die Klasse des Anwendungsobjekts. Die Eigenschaften und Metho-
den des Anwendungsobjekts stehen global in der gesamten Anwendung zur Verfiigung.

Die Klasse CApplication wird in Vfxmain.prg programmatisch von der visuellen Klasse CFoxapp! aus der Klas-
senbibliothek Appl.vex abgeleitet. In der Klasse CFoxappl macht der VFX — Application Builder die Eintellun-
gen. Fiir die Steuerung der Anwendung wichtige Eigenschaften des Anwendungsobjekts sollen hier erldutert
werden.

cAscOrderRGB — RGB-Wert einer Farbe, die verwendet wird um eine aufsteigende Sortierung in einer Grid-
Spalte in der Uberschrift anzuzeigen. Der Standardwert ist "RGB(255,255,0)". Dies entspricht der
Farbe gelb.

cDataDir - Der Pfad in dem sich die Datenbank befindet. In der Entwicklungsumgebung ist dies der Pfad Data
und sollte nicht veréndert werden. StandardméBig wird dieser Pfad aus der Konstanten datapath_loc
aus der Datei Userdef.h gelesen. Weisen Sie dieser Eigenschaft einen Leerstring zu, wenn Sie Multi-
Client-Database-Eigenschaft von VFX nutzen mochten. Zur Laufzeit der Anwendung beim Kunden
kann die Datenbank dann in einem beliebigen Ordner verwendet werden.

cDateFormat — Das Datumsformat, das standardméBig in der Anwendung verwendet wird. Der Wert dieser Ei-
genschaft wird als Parameter dem Befehl SET DATE iibergeben. Der Wert dieser Eigenschaft wird
normalerweise in der Methode setlangid des Anwendungsobjekts entsprechend der eingestellten Spra-
che zugewiesen.

cDescOrderRGB — RGB-Wert einer Farbe, die verwendet wird um eine absteigende Sortierung in einer Grid-
Spalte in der Uberschrift anzuzeigen. Der Standardwert ist "RGB(255,0,0)". Dies entspricht der Farbe
rot.

cEdt Date — Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tabelle. Wenn ein Datensatz gespeichert wird und in
der betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Namen gefunden wird, werden hier das Datum und ggf.
die Uhrzeit der Bearbeitung gespeichert. Der Typ des Feldes kann Date oder Datetime sein. Der Stan-
dardwert ist ein Feld mit dem Namen edt date.

cEdt Usr — Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tabelle. Wenn ein Datensatz gespeichert wird und in der
betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Namen gefunden wird, wird hier der Name des Benutzers
gespeichert, der den Datensatz verdndert hat. Das Feld muss vom Typ Zeichen sein. Der Standardwert
ist ein Feld mit dem Namen edt_usr.

cExcludeFiles — Hier kann eine durch Komma separierte Liste von Dateinamen eingegeben werden. Die hier
aufgefiihrten Dateien erscheinen nicht im Dialog Datenbankwartung und sind von der Datenbank-
wartung ausgeschlossen. Der Standardwert ist
"DBCXREG.DBF;,CDBKMETA.DBF;SDTMETA.DBF;SDTUSER.DBF;COREMETA.DBF".

cHelpFile — Der Name der Hilfedatei, die beim driicken der Taste F1 gedffnet werden soll. Die Namenserwei-
terung (chm oder hlp) muss mit angegeben werden. Der Standardwert ist der Name des Projekts mit
der Namenserweiterung chm.

cIns_Date — Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tabelle. Wenn ein neuer Datensatz gespeichert wird und
in der betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Namen gefunden wird, werden hier das Datum und
gef. die Uhrzeit der Neuanlage gespeichert. Der Typ des Feldes kann Date oder Datetime sein. Der
Standardwert ist ein Feld mit dem Namen ins_date.

cIns_Usr — Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tabelle. Wenn ein neuer Datensatz gespeichert wird und
in der betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Namen gefunden wird, wird hier der Name des Be-
nutzers gespeichert, der den Datensatz neu angelegt hat. Das Feld muss vom Typ Zeichen sein. Der
Standardwert ist ein Feld mit dem Namen ins_usr.

cIntroBitmap — Der Name einer Bilddatei, die als Splashscreen angezeigt werden soll. Es sind alle von VFP un-
terstiitzten Grafikformate zuldssig, also zum Beispiel bmp, jpg, gif oder png. Der Standardwert ist Bit-
map\Intro.png und wird aus der Include-Datei Userdef.h gelesen.

cIntroForm — Der Name einer Formularklasse, die den Splashscreen anzeigen soll. Eine Anderung dieses Wer-
tes ist nur erforderlich, wenn ein Splashscreen mit besonderen Eigenschaften verwendet werden soll.
Der Standardwert ist CSplashDialog.

cLoginForm — Der Name einer Formulardatei, die den Anmeldedialog enthilt. Eine Anderung dieser Eigen-
schaft ist nur erforderlich, wenn die Benutzerverwaltung von VFX nicht verwendet soll und ein eige-
nes Verfahren zur Benutzerverwaltung zum Einsatz kommt. Der Standardwert ist Vfxlogin.scx.
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cMainDatabase — Der Name der Datenbank. Der Wert wird aus der Konstanten database loc aus der Datei U-
serdef.h gelesen. Der Standardwert wurde mit dem VFX — Application Wizard beim Erstellen des
Projekts festgelegt.

cMainForm — Der Name eines Formulars, das beim Start der Anwendung nach der Benutzeranmeldung ange-
zeigt werden soll. Der Standardwert ist eine leere Zeichenkette.

cMainlcon — Das Symbol der Anwendung. StandardméBig wird dieses Symbol in allen Formularen verwendet.
Der Standardwert ist Bitmap\Main.ico und wird aus der Konstanten mainicon_loc aus der Include-
Datei Userdef.h gelesen

cMainTitle — Der Name der Anwendung. Dieser Name erscheint in der Titelzeile der Anwendung. Der Name der
Anwendung kann auch beim Befehl CREATEOBJECT(,, capplication “,<Name der Anwendung>) als
zweiter Parameter angegeben werden. In diesem Fall wird der Wert dieser Eigenschaft iiberschrieben.

cMainToolbar — Der Name der Standard-Symbolleiste. Der Standardwert wurde mit dem VFX — Application
Wizard beim Anlegen des Projekts festgelegt. VFX stellt zwei Klassen mit Symbolleisten zur Verfii-
gung. Die Klasse CAppToolbar enthilt keine Schaltflichen zur Bewegung des Datensatzzeigers in
Formularen. Die Klasse CAppNavBar enthilt Schaltflichen zur Bewegung des Datensatzzeigers in
Formularen. Bei Verwendung der Multifunktionsleiste bleibt diese Einstellung unberiicksichtigt.

cvfxpath — In dieser Eigenschaft kann der Name der Tabelle angegeben werden, die die Informationen zu den
Pfaden der Datenbanken der Anwendung enthilt. Der Standardwert ist Vixpath.dbf.

FileMnuOffset — Dies ist die Nummer des Eintrags im Menii ,,Datei”, das fiir den ersten Eintrag eines zuletzt
verwendeten Formulars verwendet wird. Wenn Sie dem Menti ,,Datei” eigene Eintrdge hinzufligen
wollen, muss dieser Wert entsprechend erhoht werden.

[AllowDeleteChildData - Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf wahr gesetzt wird, diirfen Benutzer, die in O-
neToMany-Formulare keine Datensdtze 16schen diirfen, trotzdem Child-Datensétze 16schen. Wenn
dieser Wert auf falsch gesetzt wird, diirfen auch keine Child-Datensétze geloscht werden.

lAutoLogin — Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf wahr gesetzt wird, werden Benutzer, die in der Benutzer-
verwaltung registriert sind, beim Anwendungsstart ohne Aufforderung zur Eingabe eines Kennworts
automatisch angemeldet. Der Standardwert dieser Eigenschalft ist falsch.

[Century — Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf wahr gesetzt ist, wird in allen Datumsfeldern der Anwendung
die Jahreszahl 4stellig angezeigt. Der Standardwert ist falsch, Jahreszahlen werden 2stellig angezeigt.

IDisableFormResize — Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf wahr gesetzt wird, ist das Andern der GroBe aller
Formulare der Anwendung nicht moglich. Der Standardwert ist falsch, die Grofle von Formularen
kann vom Benutzer verédndert werden.

INoClearldxOnDelete — StandardméBig 16scht VFX temporire Indexdateien, wenn ein Datensatz geloscht wer-
den soll. Setzen Sie den Wert dieser Eigenschaft auf wahr, wenn temporére Indexdateien in dieser Si-
tuation nicht geldscht werden sollen. Beachten Sie, dass temporére Indexdateien nicht gedffnet sein
diirfen, wenn Transaktionen ausgefiihrt werden. Der Standardwert ist falsch.

INoClearldxOnEdit — StandardméBig 16scht VFX temporire Indexdateien, wenn ein Datensatz bearbeitet wer-
den soll. Setzen Sie den Wert dieser Eigenschaft auf wahr, wenn temporére Indexdateien in dieser Si-
tuation nicht geldscht werden sollen. Beachten Sie, dass temporére Indexdateien nicht gedffnet sein
diirfen, wenn Transaktionen ausgefiihrt werden. Der Standardwert ist falsch.

INoClearldxOnlInsert — StandardméBig l6scht VFX temporire Indexdateien, wenn ein Datensatz neu angelegt
werden soll. Setzen Sie den Wert dieser Eigenschaft auf wahr, wenn temporére Indexdateien in dieser
Situation nicht geldscht werden sollen. Beachten Sie, dass tempordre Indexdateien nicht gedffnet sein
diirfen, wenn Transaktionen ausgefiihrt werden. Der Standardwert ist falsch.

[RelogonQuit — Steuert das Verhalten der Anwendung, wenn ein Benutzer versucht sich wihrend die Anwen-
dung lauft erneut anzumelden und den Vorgang abbricht. Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf wahr
gesetzt wird, wird die Anwendung beendet. Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf falsch gesetzt
wird, bleibt der zuletzt angemeldete Benutzer angemeldet.

IRemakeldxAfterClear — Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf wahr gesetzt wird, werden temporire Index-
dateien nach dem Abschluss eines Speichervorgangs automatisch wieder angelegt. Vergleichen Sie
auch mit den Eigenschaften INoClearldxOnDelete, INoClearldxOnEdit, INoClearldxOnlinsert. Der
Standardwert dieser Eigenschaft ist falsch.

nAppOnErrorBehavior — Diese Eigenschaft steuert das Verhalten der Anwendung im Fehlerfall.
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0 — Laufzeitfehler werden ignoriert.
1 — Es wird eine Fehlermeldung angezeigt (Standardwert).

Bei einem Laufzeitfehler in der Entwicklungsumgebung hat der Entwickler die Moglichkeit den Debugger zu
starten:

Programmfehler ﬁ

'\-.I Fehler:7

g Methode: CAPPMAVBAR.CMDUSERL.CLICK : 1
File already exists.

'‘ERROR T

Wollen Sie den Debugger starten?

| g2 || Nein || Abbrechen

Bei einem Laufzeitfehler in der ausfiirbaren Datei wird ein Laufzeitfehler so angezeigt:

Programmfehler ﬁ

"-.I Fehler:7
' Methode:CAPPMAVBAR.CMDUSERL.CLICK : -1
a Datei ist bereits vorhanden,

[ Abbrechen ] [Wiederholen ] ’ Ignorieren

2 — Die Ausfiihrung der Anwendung wird nach Anzeige eines Hinweises beendet.

ErrorDetailLevel — Diese Eigenschaft steuert welche Informationen im Fehlerfall in der Tabelle Vxlog.dbf pro-
tokolliert werden.

0 — Nur die Fehlermeldung aber keine Information iiber den Aufrufstapel.
1 — Die Fehlermeldung und Informationen iiber den Aufrufstapel (Standardwert).
2 — Vollstindige, detaillierte Fehlerinformationen.

PSPrinterTolnstall — Diese Eigenschaft enthélt den Namen eines Postscript-Druckertreibers. Dieser Drucker-
treiber wird automatisch installiert, wenn noch kein Postscript-Druckertreiber installiert ist und die
Anwendung einen Postscript-Druckertreiber braucht um eine PDF-Datei zu erstellen.
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cConnectionCheckURL — Diese Eigenschaft enthilt die Adresse einer Internetseite, die verwendet wird um zu
testen, ob eine Internet-Verbindung besteht. Wenn keine Verbindung mit dem Internet besteht und
auch keine DFU-Netzwerkverbindung eingerichtet ist, wird von VFX ein Eintrag im DFU-Netzwerk
angelegt. Alle Eigenschaften der DFU-Verbindung kénnen vom Entwickler vorgegeben werden. Der
Anwender kann bei Bedarf in einem Dialog die Telefonnummer, den Benutzernamen und das Kenn-
wort dndern.

UseActivation — Uber diese Eigenschaft wird die Produktaktivierung ein- bzw. ausgeschaltet. Der Standardwert
ist falsch, die Produktaktivierung wird nicht verwendet.

[ActivationType — Wenn diese Eigenschaft auf .T. gesetzt wird, tiberpriift die Klasse CVFXActivate ob die Datei
Firstinstall.txt existiert, wenn die Anwendung gestartet wird. Der Standardwert ist .F., es wird nicht
auf das Vorhandensein der Datei Firstinstall.txt gepriift.

cConfigPassword — Kennwort fiir die Verschliisselung der Datei Config.vfx. Dieses Kennwort wird aus Sicher-
heitsgriinden benétigt. Die Verbindungsinformationen zur Datenquelle, wie Benutzername und Kenn-
wort, sind so auch fiir versierte Anwender nicht im Klartext einsehbar.

cFaxPrinterName — Der Name des Fax-Druckertreibers, der zur Versendung von Berichten als Fax verwendet
werden soll. Wenn dieser Wert leer ist, versucht VFX einen Druckertreiber mit ,,Fax* im Namen zu
finden. Bevorzugt werden die Druckertreiber Winfax und Fritz!fax verwendet.

cMetadataTableName — Name der Tabelle mit den Metadaten. Diese Tabelle wird zur Aktualisierung einer SQL
Server-Datenbank beim Kunden benétigt. Der Standardwert ist Datadict.

[AllowMultipleLogin — Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellt ist, diirfen sich Benutzer mehrmals gleich-
zeitig an der Anwendung anmelden. Der Standardwert ist .T.

[AllowUserCustomization — Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellt ist, konnen die Umgebungseinstellungen
je Benutzer gespeichert werden. Der Standardwert ist .T.

lInformUserForUpdate — Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellt ist, wird vor der Aktualisierung der Kun-
dendatenbank eine Meldung angezeigt. Der Standardwert ist .F.

ISaveExportPathPerUser — Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellt ist, wird der Exportpfad fiir PDF-, BMP-,
HTML- und TIFF-Dateien je Benutzer in der Ressourcentabelle Vfxres.dbf gespeichert. Der Stan-
dardwert ist .T.

IShowProgressOnUpdate — Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellt ist, wird wéhrend der Aktualisierung der
Kundendatenbank eine Fortschrittsanzeige angezeigt. Der Standardwert ist . T.

{UseBCCRecipients — Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellt ist, wird im Dialog zur Eingabe von E-Mail-
adressen eine Textbox zur Eingabe von BCC-Empfiangern angezeigt. Der Standardwert ist .F. Dieses
Feature wird nicht von allen E-Mailprogrammen unterstiitzt. BCC funktioniert zum Beispiel mit Out-
look Express, nicht jedoch mit Outlook.

nDockable — Einstellung des Dock-Verhaltens von Formularen. -1 — Die Einstellung des Formulars wird ver-
wendet, 0 — Alle Formulare kénnen nicht gedockt werden, 1 — Alle Formulare unterstiitzen ,,Do-
cking®, 2 — Alle Formulare unterstiitzen ,,Docking* sind aber nicht dockbar. In diesem Fall kdnnen
Formulare nur ineinander gedockt werden. Modale Formulare konnen grundsétzlich nicht gedockt
werden.

nHighLightStyle — Mit dieser Eigenschaft kann die Eigenschaft HighlightStyle von der Klasse CGrid global ein-
gestellt werden.

nindexInsteadOfFilter — Mit dieser Eigenschaft kann eingestellt werden, ob anstelle von Filtern mit gefilterten,
tempordren Indexdateien gearbeitet werden soll. 0 - Die Einstellung des Formulars wird verwendet, 1-
immer gefilterten, temporéren Indexdateien verwenden, 2 — es wird immer mit Filtern gearbeitet.

nNullValid — Mit dieser Eigenschaft kann eingestellt werden, ob Eingaben in Auswahlfeldern erforderlich sind.
0 - Die Einstellung des Auswahlfeldes wird verwendet, 1 — eine leere Eingabe ist erlaubt, 2 - eine lee-
re Eingabe ist nicht erlaubt.

nSearchOnlInit — Mit dieser Eigenschaft kann eingestellt werden, ob beim Start eines Formulars der zuletzt ver-
wendete Filter gesetzt werden soll.

Produktiv mit VFX — Builder Einsatz in der Praxis 15. Visual FoxPro Entwicklerkonferenz 2008
© 2008 Venelina Jordanova, Uwe Habermann (Gruppe FWK) V-VFX2 + 13



VFX - Project Properties
In VFX Anwendungen kdnnen eigene Ableitungen der VFX Klassen verwendet werden. Im Dialog VFX — Pro-
ject Properties konnen die von den VFX Buildern zu verwendenden Klassen fiir die einzelnen Steuerelement-
Typen eingetragen werden. Als Vorgabe stehen hier die Klassen aus der Klassenbibliothek Vfxobj.vex. Der VFX
Entwickler kann diese Vorgaben dndern und eigene Klassen, die vorzugsweise in der Klassenbibliothek
Appl.vex gespeichert sind, eintragen. Diese Klassen kdnnen dann von den VFX Buildern bei der Erstellung neu-

er Formulare verwendet werden.

b.( VFX - Project Properties @
o

Builder Builder Page Field Type

cOneToMany |E| childEditPage |E| C |E| | Set Filter || Clear Filter

Builder Page Type Class Class Library  Default |5 AutoComplete =

M BALL EditPage I ccheckbox  |libWikobjvex

FALL EditPage L ccheckbox  |libwikob]vox o

FALL EditPage M ccheckbox  |libwhcob]vox

FALL EditPage C ccombobox  |libwfkob]vex

BALL EditPage Ll cdatetime lipwhectrl vex 7

FALL EditPage C ceditbox lipwheobj.vex

FALL EditPage I ceditbox lipwhxobj.vex

FALL EditPage il ceditbox lipWwhxobj.vex 7

BALL EditPage C chixield libwxobj.vcx

FALL EditPage D cisfield lipwixobj.vex

FALL EditPage F cixfield lipwheobj.vex

BALL EditPage I cfixfield libwxobj.vcx

FALL EditPage L cixfield libwheobj.vex

BALL EditPage M chixield libwxobj.vcx

FALL EditPage Ll cisfield lipwixobj.vex

FALL EditPage Y cixfield lipwheobj.vex

FALL EditPage C ckeyfield lipwhxobj.vex

BALL EditPage D ckeyfield libwheobj.vex -
F I I

VFX - Project Backup

Erstellt eine Zip-Datei vom selektierten Projekt mit allen Unterordnern. Der Dateiname besteht aus dem Namen
der Projektdatei, gefolgt von einem Unterstrich, gefolgt von einem Zeitstempel im ANSI Format, gefolgt von
einem Unterstrich, gefolgt von ,,VFX*, gefolgt von der Buildnummer von VFX ohne Trennzeichen.
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VFX - Update Project

Projekte, die mit dlteren Versionen von VFX oder mit élteren Builds von VFX erstellt wurden, konnen automa-
tisch auf die neueste Version aktualisiert werden.

VFX - Update Project |

% Your project was built using VFX 10.00.2210
¥ Your current VEX installation is version 11.00,1012

Do you want to update your project
chuwelwB1 00 demos\wpizzal 000WFPIZZAPLG

If you select "Yes" a backup of your project will be
made into a zip archive first.
If you select "Mo" your project will not be updated.

Der VFX — Project Update Wizard kann direkt aus dem VFX Menii iiber den Meniipunkt Project, Update Pro-
Jject gestartet werden. Der VFX — Update Project Wizard vergleicht die Version des gedffneten Projekts mit der
installierten VFX Version. Wenn das Projekt mit einer &lteren VFX-Version erstellt wurde, wird der Entwickler
gefragt, ob das Projekt aktualisiert werden soll.

Nach einem Klick auf Ja beginnt der Wizard mit der Arbeit. Zunichst wird zur Sicherheit eine Sicherungskopie
des Projekts in einer Zip-Datei angelegt. Die Zip-Datei wird im Projektordner angelegt und erhélt den Namen
der Projektdatei. Wenn das Archiv bereits existiert oder nicht angelegt werden kann, beendet der Wizard seine
Arbeit sofort.

Der VFX — Update Project Wizard aktualisiert die VFX-Klassenbibliotheken, VFX-Berichtsvorlagen und die
Datei Vfxfunc.prg. Der Tabelle Vfxmsg.dbf werden gegebenenfalls neu hinzugekommene Datensétze hinzu-
gefiigt. Alle Include-Dateien werden neu erstellt.

Die Struktur der freien VFX-Tabellen wird aktualisiert. Fehlende Felder oder Indexschliissel werden auto-
matisch erginzt.

Fehlende Dateien werden dem Projekt automatisch hinzugefiigt, wie zum Beispiel neue Bitmap-Dateien oder
freie Tabellen.

In der Regel werden die so aktualisierten Projekte sofort mit der neuen VFX Version lauffihig sein. Trotzdem
sollte der Entwickler das Projekt sorgfaltig priifen und bei Bedarf manuelle Ergdnzungen machen.

Die meisten Anwendungen werden zum Beispiel ein speziell angepasstes Menii Vfxmenu.vmx haben. Der VFX —
Update Projekt Wizard kann nicht wissen, welche Meniieintrage der Entwickler vielleicht absichtlich entfernt
hat. Der Wizard kann daher keine neuen Meniieintrdge hinzufiigen. Durch einen Vergleich mit dem Menii aus
der VFX Installation kdnnen Meniieintrége fiir neue Funktionen aber schnell erginzt werden.

Priifen Sie das neue Vfxmain.prg und machen Sie von Hand die fiir Thr Projekt erforderlichen Anderungen.
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VFX - Refox Settings

Aus dem VFX Menii kann der Dialog VFX — Refox Settings gestartet werden. Wenn in diesem Dialog das Kon-
trollkéstchen “Call ReFox after EXE creation” markiert ist und ein Pfad zur Refox Installation eingetragen ist,
wird nach dem Erstellen einer Exe Datei das Programm Refox gestartet, um die Exe Datei vor Dekompilierung
zu schiitzen. Der Start von Refox wird iiber den Project Hook gesteuert.

In dem Dialog kdnnen aulerdem einige Parameter von Refox eingestellt werden.

i VFX - Refox Settings ==
Call ReFox after EXE creation
Path to ReFox | C\PROGRAM FILES (X86)\REFOXXNREFOX.EXE IE’
Branding Operatian | 1l |Z|

Select Compression Method | ZLIB IEI: g = 16 =M
Passward
Folder to store ReFoxed executable @

Delete ReFox backup copy

VFX - Vista Form Border Fix

Voruasetzung fiir den Lauf des Vista Form Border Fix ist Visual FoxPro mit SP 2. In VFP 9 SP 2 wurde das
Format gedndert, in dem Formulare und Formularklassen gespeichert werden. Der Vista Form Border Fix 6ffnet
alle Formulare und Formularklassen und speichert diese ohne Anderung. Nach Anwendung des Vista Form
Border Fix werden alle Formulare und Formularklassen, die mit élteren Versionen von VFP erstellt wurden, auf
Windows Vista richtig angezeigt. Der Vista Form Border Fix muss nur einmal je Projekt ausgefiihrt werden.

VFX - Project Toolbox

VFX unterstiitzt die Verwendung der VFP Toolbox fiir Entwickler. Wenn ein Projekt ge6ffnet wird, konnen die
zu diesem Projekt gehorenden Klassen in die Toolbox geladen werden.

VFX - Installation Wizard

Der VFX — Installation Wizard erstellt im Projektordner aus den aktuellen Quellen eine Exe Datei, wenn keine
Exe Datei vorhanden ist. AnschlieBend werden alle Dateien, die zur Ausfithrung beim Kunden benétigt werden,
in den Zielordner kopiert. Die Standardeinstellung ist der Ordner Install unterhalb des Projektordners.

Fiir die Ausfiihrung beim Kunden werden die Exe Datei, die Laufzeitumgebung von VFP, die VFX.fll sowie
einige weitere Dateien, insbesondere ActiveX Steuerlemente benétigt. Alle diese Dateien sowie eine leere Da-
tenbank werden in den Ordner Install kopiert. Die Dateien im Ordner Install kdnnen als Vorlage fiir ein Installa-
tionsprogramm verwendet werden oder auch direkt in einen Ordner auf einem Kunden-PC kopiert und von dort
ohne Installation ausgefiihrt werden.

Fiir die Laufzeitumgebung von VFP konnen die gewiinschten Sprachversionen ausgewéhlt werden.
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i VFX - Installation Wizard ==
Destination Folder

cuwelvicl 00demosivipizza100\nstall

[ Build EXE file

Select VFP runtime libraries to install
English
German
French
Spanish
Russian
Czech
[ Korean
[ chinese simplified
[ chinese traditional oK | | Zancel

Formulare

VFX - Form Wizard

Der VFX — Form Wizard dient zum Anlegen neuer Formulare, die auf einer der VFX Formularklassen basieren.
Wenn eigene Formularklassen vorhanden sind, die auf einer der VFX Formularklassen basieren, konnen diese
ebenfalls ausgewihlt werden.

i VFX - Form Wizard ==

Eorm Mame: | form1.scx D

Caption: | Form1

@ Selectthe VFX class your new form will be based on:

CDataFormPage |E|
) Or select your own form class:
Press button -= D
et l l Zancel ‘

Nach einem Klick auf Next erscheint der VFX — DataEnvironment Builder.
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VFX — DataEnvironment Builder

Mit dem VFX — DataEnvironment Builder kdnnen der Datenumgebung Tabellen, Ansichten oder bestehende
CursorAdapter-Klassen hinzugefiigt werden oder auch neue CursorAdapter-Klassen erstellt werden. Es konnen
Indexschliissel fiir CursorAdapter erstellt werden und es kénnen Bezichungen zwischen Cursor-Objekten einge-
richtet werden.

Auf der Seite Aliases konnen Cursor-Objekte hinzugefiigt oder erstellt werden.

£ VFX - Data Envirenment Builder =
Aliases |Indexes
Initial Selected Alias: | caorders E|
Mame Cursor Source Alias Order Filter Parent Alias Rel Expression Where Claus =
yCaORDERS [ORDERS caorders customerid=
Ca0ORDERDACRDERDETAILS |caorderdetails  |orderid orderid=%cai
CaCUSTOMHCUSTOMERS cacustomers customerid caorders customerid
CaPRODUCIPRODUCTS caproducts productid caorderdetail| productid
Fl {1 I
Cursor Source DRDERS Where Clause customerid=7thisform.tcustomerid =+
Alias caorders <
Order (] MoData 7] 5end Updates
Parent Alias [+]| Security Table (ST)
Rel Expreggmn EI 3T User Field Name
Foreign Key MName ST ParentlD Field Mame
Foreign Key Value Main/Parent table alias
Filter | Security Join Expression
Add || Agdca || Newca || Builder || Remove 7] Add Methods and Properties
Ok ‘ | LCancel

Mit einem Klick auf die Schaltfliche Add konnen bestehende Tabellen oder Ansichten der Datenumgebung hin-
zugefiigt werden. Der VFP Dialog zur Auswahl von Tabellen und Ansichten wird gedffnet. Wenn ein Cursor in
der Datenumgebung auf einer Tabelle basiert, kann in der Spalte Order ein Index der Tabelle gewéhlt werden.

Uber die Schaltfliche Add CA kann ein CursorAdapter, basierend auf einer CursorAdapter-Klasse, hinzugefiigt
werden. Eine solche CursorAdapter Klasse kann mit dem VFX — CursorAdapter Wizard erstellt werden.

Uber die Schaltfliiche New CA kann ein neues Objekt basierend auf der Klasse CAppDataAccess mithilfe des
VFP — CursorAdapter Builder erstellt werden.

Wenn der Cursor in der Datenumgebung auf einer Tabelle basiert, kann in der Spalte Order eine Sortierfolge
aus den existierenden Indexschliisseln ausgewihlt werden. Wenn der Cursor auf einem CursorAdapter basiert,
kann ein Indexausdruck aus einer Liste der fiir diesen CursorAdapter definierten Indexausdriicke ausgewahlt
werden. Die Indexschliissel werden zur Laufzeit erstellt, nachdem der CursorAdapter mit dem Ereignis Cursor-
Fill() mit Daten gefiillt wurde. Indexschliissel fiir CursorAdapter konnen auf der Seite /ndexes angelegt werden.

Die Namen und Aliasnamen der Cursor in der Datenumgebung konnen beliebig geédndert werden.

15. Visual FoxPro Entwicklerkonferenz 2008 Produktiv mit VFX — Builder Einsatz in der Praxis
18 « V-VFX2 (Gruppe FWK) © 2008 Venelina Jordanova, Uwe Habermann



In der Spalte Filter kann ein logischer Ausdruck eingegeben werden, der zur Laufzeit als Filterausdruck ver-
wendet wird. Dieser Ausdruck wird der Eigenschaft Filter des Cursor-Objekts zugewiesen.

Die Spalten Parent Alias und Rel Expression geben die Moglichkeit Relationen zwischen Cursorn in der Daten-
umgebung aufzubauen. Nach Auswahl eines Aliasnamen in der Spalte Parent Alias, kann in der Spalte
Rel.Expression ein Feld fiir den Relationsausdruck ausgewihlt werden oder es kann ein eigener Relations-
ausdruck eingegeben werden. Zur Laufzeit werden die Bezichungen vom oRelationMgr-Objekt verwaltet.

i VFX - Data Environment Builder (3]

Aliases | Indexes

Alias: | cacustomers |E| |_| |§|
Expression Filter Tag Sont QOrder Collate -
Mcustomerid customerid ASCENDING MACHIME
uppericustomername) customerna ASCEMNDING MACHIME

m

Um zwischen CursorAdapter-Objekten Bezichungen herstellen zu kénnen, miissen temporare Indexschliissel zur
Laufzeit erstellt werden. Auf der Seite /ndexes kann der Entwickler die erforderlichen Indexschliissel erstellen.
VFX erstellt die entsprechenden Indexdateien temporédr zur Laufzeit und erstellt die Beziehungen, die auf der
Seite Aliases eingegeben wurden.

Fiir Cursor-Objekte, die auf Tabellen basieren, werden die zur Verfiigung stehenden Indexschliissel angezeigt.
Fiir CursorAdapter-Objekte konnen die Indexschliissel bearbeitet und neue Indexschliissel hinzugefiigt werden.

Fiir jeden zu erstellenden Indexschliissel miissen der Tag-Name, der Indexausdruck und die Sortierfolge einge-
geben werden. Wenn ein gefilterter Indexschliissel gewiinscht wird, kann der Filterausdruck in der Spalte Filter
eingegeben werden.

Mit einem Klick auf OK wird der zu der Formularklasse passende VFX — Formular Builder gestartet.
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VFX - CDataFormPage Builder

Mit dem VFX — CDataFormPage Builder werden die fiir das Formular benétigten Steuerelemente dem Formular
hinzugefiigt. Fiir jedes Steuerelement konnen dabei die zugrunde liegende VFX-Klasse gewihlt sowie viele Ei-
genschaften eingestellt werden.

Alle VFX — Formular Builder sind voll reentrant. Das heif3t, man kann die Builder beliebig oft aufrufen um Ein-
stellungen an einem Formular zu veridndern. Es ist auch mdglich das Formular von Hand mit VFP zu bearbeiten
und anschlieBend wieder mit dem VFX — Formular Builder zu arbeiten, ohne dass Einstellungen verloren gehen
oder iiberschrieben werden.

fif VFX - CDataFormPage Builder [=3a]
Form Mame Caption - -
Field Assistant
frmCustomers Kunden
Tatle
Edit Pages | Grid Page ” Formn Options || ‘iew Parameters || Linked T ables ” Required Fields || Repart customers IZI
Page Count Page Title Page Picture Page BackColor Figlds Always on Top

1= bearbeiten E] . D customerid -

customernanme

[7] Reorder elements Right Label &lignment [ Justified Tab [7] Add colon to labels  Edit page = addrezs
- contactperzon
bearbeiten phone
Fields List D Control Type | ctextbox |Z|
) customers customemame - Eaption | Custamer Nams

| | customers. contactperzon
|| customers. phone
| | customers. address Input Mazk | FelOCull ROl RouORRuOutids

Format

Statuz Bar | Customer Mamme

AutoComp5ource ’ < ] ’ b

AutoComplete | 1 - Does not suppart AutoCompIeteEl

[ Read Only
[ Unigue Field

[]Usze DEC Definitions [ Overwrite Font ’ DE Builder ] [ (0] 4 l ’ Apply ] ’ LCancel ]

Auf der Seite Edit Pages werden die Steuerelemente fiir die Bearbeitungsseiten des Formulares zusammenge-
stellt.

Wenn das Kontrollkdstchen Add colon to labels markiert wird, wird an alle Labels ein Doppelpunkt angefiigt.

Form Name. Geben Sie den Namen des neuen Formulars ein. Der VFX — Form Wizard hat bereits einen Stan-
dardnamen entsprechend den Namenskonventionen zugewiesen. Der Name beginnt mit frm. Selbstverstindlich
konnen Sie Threm Formular einen beliebigen Namen geben, aber wir empfehlen Thnen, sich an die allgemeinen
Namenskonventionen zu halten.

Caption. Geben Sie die Uberschrift fiir Thr Formular ein. Wihrend Sie die Uberschrift eingeben, wird diese be-
reits in der Uberschrift des Formular-Builders angezeigt.

Page Count. Geben Sie ein, wie viele Bearbeitungsseiten Sie benétigen. Fiir einige Formulare wird eine Bear-
beitungsseite ausreichend sein. Wenn Sie mehr Felder haben, werden Sie diese auf mehrere Seiten verteilen wol-
len. In Abhédngigkeit von der Anzahl der gewéhlten Seiten, sehen Sie im Seitenrahmen des Formular-Builder
einen Seitenrahmen, der diese Seiten anzeigt. Wenn Sie zwei Bearbeitungsseiten eingeben, sehen Sie zwei Sei-
ten auf dem Seitenrahmen, wenn Sie drei Bearbeitungsseiten eingeben, sehen Sie drei Seiten auf dem Seiten-
rahmen usw.

Page Title. Geben Sie die Uberschrift der aktuellen Bearbeitungsseite ein. Wenn Sie die Uberschrift fiir die
zweite Seite eingeben wollen, driicken Sie auf die zweite Seite und Sie kénnen die Uberschrift auch fiir diese
Seite eingeben. Der VFX-Formular-Builder zeigt wihrend der Eingabe die sich ergebende Uberschrift fiir die
einzelnen Seiten an.

Justified Tab. Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn die Seiteniiberschriften justiert sein sollen. Ansons-
ten haben die Uberschriften eine variable Lange und fiillen nicht die Breite des Seitenrahmens.

Fiir jede Bearbeitungsseite stehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:
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Fields Selected. Hier sechen Sie alle Felder, die Sie fiir die aktuelle Bearbeitungsseite ausgewahlt haben. Um
Felder hinzuzufligen benutzen Sie das Field Assistant-Fenster, das in einem eigenen Formular angezeigt wird
und alle aus der Datenumgebung zur Verfiigung stehenden Felder anzeigt.

Control Type. Geben Sie fiir alle ausgewahlten Felder den zu benutzenden Steuerungstyp an.

Caption. Uberschrift fiir das ausgewihlte Feld. Der Standardwert wird aus dem Datenbank-Container iiber-
nommen.

Format. Format-Eigenschaft fiir das selektierte Feld. Der Standardwert wird aus dem Datenbank-Container ii-
bernommen.

Input Mask. Eingabemasken-Eigenschaft fiir das selektierte Feld. Der Standardwert wird aus dem Datenbank-
Container ibernommen.

Status Bar. Meldung fiir die Statuszeile fiir dieses Feld. Der Standardwert wird aus dem Datenbank-Container
aus der Eigenschaft Feldkommentar {ibernommen.

AutoCompSource. Name der Tabelle, die fiir die AutoComplete Funktion in diesem Feld verwendet werden
soll. AutoComplete-Tabellen miissen mit der Anwendung nicht ausgeliefert werden. Diese Tabellen werden von
VFP bei Bedarf automatisch erstellt.

AutoComplete. Wert der Eigenschaft AutoComplete. Die AutoComplete Funktion steht nur bei Textboxen zur
Verfiigung.

Read only. Wenn ein Steuerelement nur zur Anzeige von Informationen verwendet wird, markieren Sie dieses
Kontrollkéstchen.

Bei der Bearbeitung vorhandener Formulare ist die Schaltflache [:I Move or Copy Fields sehr niitzlich. In der
Feldliste konnen beliebig viele Felder markiert werden. Mithilfe des Dialogs Move or Copy konnen die markier-
ten Felder auf eine andere Seite des Seitenrahmens kopiert oder verschoben werden. Die Zielseite kann eine
Bearbeitungsseite, die Listenseite oder die Berichtsseite sein.

Wenn die ausgewihlten Steuerelemente kopiert und nicht verschoben werden sollen, wird eine Kopie der Steu-
erelemente mit allen Eigenschaften auf der gewihlten Seite angelegt.

f VFX - CDataFormPage Builder (5]
Form Mame Caption e —
tant
frmCustamers Funden el Assistan
Table
Edit Pages | Grid Page | Form Options ” ‘iew Parameters || Linked Tables || Required Fields ” Fepart custamers |E|
. Fields Always on Top
. . . | Use Grid P,
Grid Page Title Grid Class Grid Fage Ficture e e customerd »
suchen cgrid E E] customernane
; . address
Grid page . Grid Page BackColor sontactperson
25 .. B phone
Fields Selected E] Contral Tepe | textbox IEI
t customers. customername Fs
™1 custamers. address Header | Customer Mame
|| customers. contactperson Control Source | customers. customeiname
|| customers. phone
Input Maszk -
Incremental Search ’ p l l “ l
[ selectall |[Deselectalll
[7] Use DEC Definitions [ Ovenwrite Fant ’ DE Builder ] ’ Ok ] ’ Apply l ’ Cancel

Auf der Seite Grid Page werden die Spalten fiir das Such-Grid zusammengestellt.

Use Grid Page. Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn Sie eine Listenseite auf Threm Formular haben
wollen.
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Grid Page Title. Geben Sie die Uberschrift fiir die letzte Seite Thres Formulars ein, die normalerweise ein Grid
mit allen Datensétzen Threr Tabelle oder Ansicht enthilt.

Grid Class. Geben Sie die Klasse fiir das Grid ein oder benutzen Sie den Standardwert, die CGrid—Klasse.

Fields Selected. Hier sehen Sie alle fiir das Grid ausgewihlten Felder. Um Felder auszuwéhlen, benutzen Sie
das Field Assistant-Fenster, in dem alle Felder aus der Datenumgebung zur Auswahl stehen.

Calculated Fields. ﬂ Driicken Sie auf diese Schaltfliche um ein beliebiges berechnetes Feld hinzuzufiigen.
Control Type. Geben Sie fiir alle ausgewihlten Felder den gewiinschten Kontrolltyp an.

Header. Uberschriften fiir die Spalten Thres Grids. Die VFX — Formular Builder fiigen automatisch die Uber-
schriften aus dem Datenbank-Container ein.

Output Mask. Die VFX — Formular Builder erstellen die Ausgabemaske anhand der Feldldnge. Sie konnen die
Ausgabemaske dndern, um sie an Thre Bediirfnisse anzupassen.

Read only. Wenn ein Steuerelement nur zur Anzeige von Informationen verwendet wird, markieren Sie dieses
Kontrollkastchen.

Incremental Search. Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn Sie die inkrementelle Suche fiir die ausge-
wihlte Spalte aktivieren wollen. Beachten Sie, dass VFX eine temporére Indexdatei erstellt, wenn kein Index-
schliissel fiir die Spalte vorhanden ist. (Mit der CGrid-Eigenschaft nMaxRec konnen Sie angeben ab welcher
Anzahl Datensitze dem Benutzer eine Meldung angezeigt werden soll, bevor eine temporére Indexdatei erstellt
wird.)

H VFX - CDataFormPage Builder @
Form Mame Caption
Field Assistant
frmCustarmers K.unden
Table
Edit Pages ” Grid Page Farm Options | View Parameters || Linked T ables ” Required Fields || Report Clistomers IZ|
Repart Mame Fields Always on Top [
|:| ‘ Arial 9M ‘ cuztomerid -
] cLstomername
#| Auta Sync, ;hﬂd Farmn | Can Exponrt Search On Init Search Form | VEXSRCH address
| Put In Last File Menu 7| Hide ‘Whien Empty OnSearch Use Grid _ contactperson
7] Put In'window Menu  [7] Auto Edit Multiline Fepart Fiter Behavior 1-WFxa0 [ =] phone
| Muli |n$-tanc:e Edit on Enter |Jze Custom Print Dialog Start Page 1
| Close with ESC Key o Bk ToSave |12 Report Behaviar 80 for PDF
Show Filter Mame | Allow Save Empty Becords
Add InfoB ar Contral
| Save/Restore Positions Add SpeedB ar Contral
| Can Edit s
| Canh Inzert Favarites . . -
7] Can Delate Favorite Description | “Kundennunmer "+ TRAN [customenid) 4 ‘ | i
| Can Copy Key field | customend
Secunty Dlg Descr Expression Caption of the menu | *Kunden®
SC file name | customers
Usze DBC Definitions Owenwrite Font | DE Builder | | ok | | Apply | | Lancel |

Auf der Seite Form Options konnen Einstellungen gemacht werden, die fiir dieses Formular gelten.

Report Name. Hier konnen Sie den Namen eines Berichts eingeben. Wenn der Benutzer drucken oder Seiten-
ansicht wihlt, wird dieser Bericht gedruckt bzw. angezeigt. Sie brauchen fiir diese Funktionalitit keinen Code in
die Methode OnPrint() einzufiigen. Wenn diese Eigenschaft leer gelassen wird, sucht VFX nach einem Bericht,
der den gleichen Namen wie das Formular hat.

Put in Last File Menu. Hiermit wird die Formulareigenschaft /PutinLastFile festgelegt. Sie gibt an, ob die For-
mulariiberschrift in die Liste der benutzen Dateien im Menii Datei eingetragen werden soll.

Put in Window Menu. Hiermit wird die Formulareigenschaft /Putin Windowmenu festgelegt. Sie gibt an ob das
laufende Formular in das Menii Fenster eingetragen werden soll. Beachten Sie auch die Eigenschaft nWinMnu-
Count und die Methode RefreshWindowMenu() im Anwendungsobjekt.
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Can Edit. Hiermit wird die Formulareigenschaft /CanEdit festgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Datensétze im
aktuellen Formular bearbeiten kann.

Can Insert. Hiermit wird die Formulareigenschaft /Canlnsert festgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Daten-
sdtze im aktuellen Formular einfiigen kann.

Can Copy. Hiermit wird die Formulareigenschaft /CanCopy festgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Datensétze
im aktuellen Formular kopieren kann.

Can Delete. Hiermit wird die Formulareigenschaft /CanDelete festgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Daten-
sitze im aktuellen Formular 16schen kann.

Die Einstellungen Can Edit, Can Insert, Can Delete und Can Copy werden nicht beriicksichtigt, wenn zur Lauf-
zeit individuelle Berechtigungen im Dialog Benutzerrechte gemacht werden.

Multi Instance. Hiermit wird die Formulareigenschaft /Multilnstance eingestellt. Standardméfig konnen alle
Formulare, die Sie mit VFX erstellen, mehrmals gedffnet werden.

Close with ESC key. Hier wird die Formulareigenschaft /CloseonEsc eingestellt, die angibt, ob der Benutzer ein
Formular mit der Escape-Taste schlieen kann. Wenn Anpassungen fiir den angemeldeten Benutzer erlaubt sind,
kann der Benutzer dieses Verhalten selbst einstellen.

Save/Restore positions. Hier wird die Formulareigenschaft [SavePosition eingestellt, die angibt, ob die Positi-
onen und andere Formulareinstellungen in der VFX-Ressourcentabelle gespeichert werden sollen.

Add Speedbar Control. Dieses Kontrollkdstchen fiigt dem Formular eine Schaltflachenleiste hinzu.

ﬁ‘ VFX - CDataFormPage Builder @
Form M ame Caption
frrnCustomersca Cugtorners

Edit Pages ” Grid Page ” Form Optione | “iew Parameters | Linked T ables ” Fequired Fields ” Fiepart

FParameter List [] Beorder elements

cacustomers. custamernid
cacustomers. customernane

Clazz | clextbos |Z|
Pararneter Marme | thizform. teustomerid |E|
Caption | Custornernd
Forrnat

[hput b azk | 933339339

Statuz Bar

[] Use DBC Definions [] Owenwrite Font DE Builder ] ’ ok l ’ Apply ] ’ LCancel

Auf der Seite View Parameters konnen Felder ausgewihlt werden, fiir die der Builder automatisch Steuerele-
mente am oberen Rand des Formulars platziert. Fiir jedes Feld wird automatisch eine Formulareigenschaft ange-
legt, die dem gewéhlten Feldnamen entspricht.

Das einizige, was manuell gemacht werden muss, ist die Where Klausel des Cursoradapters zu erginzen, auf den
die Parameter Steuerelemente wirken sollen.
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i VFX - CDataFormPage Builder |3
Faorm Mame Caption
frrCuztomersca Cuztomers
Edit Pages ” Grid Page ” Form Optionz ” Wiew Parameters Linked Tables Fequired Fields ” R epart
Thiz iz far 1:1 relationz only Fareign key of linked alias
Master Table | Cacustomers |E| 0
ID Field | Customerid |E|
[ Use DBC Definitions [ Owenarite Font | DE Builder ] ’ ok, ] ’ Apply ] ’ Cancel

VFX Anwendungen unterstiitzen 1:1-Beziehungen zwischen der Hauptbearbeitungstabelle und weiteren Tabel-
len. Hierdurch bekommt der Entwickler eine groBere Flexibilitdt bei der Entwicklung komplexer Datenbanken
ohne zusétzlichen Code zur Gewdhrung der Integritit der Datenbank schreiben zu miissen. VFX hélt die Daten
automatisch konsistent.

Es ist nicht notwendig, dass die Hauptbearbeitungstabelle und die in Beziehung stehenden Tabellen Primér-
schliissel mit denselben Namen haben. Die Schliisselfelder der in Beziehung stehenden Tabellen werden beim
Einfligen neuer Datensitze mit dem Primérschliissel der Haupttabelle gefiillt. Beim Loschen von Datensitzen in
der Haupttabelle werden automatisch auch die in Beziehung stehenden Datensétze geldscht.

Auf der Seite Linked Tables muss zunichst die Hauptbearbeitungstabelle mit dem Primarschliissel ausgewédhlt
werden. In der Parameterliste konnen Felder aus in Beziehung stehenden Tabellen gewihlt werden. Es kann
genau ein Feld je Tabelle ausgewihlt werden. Uber die ausgewihlten Felder wird die Beziehung hergestellt und
die referenzielle Integritit gewéhrleistet. Wenn versucht wird ein zweites Feld aus einer Tabelle auszuwéhlen, so
wird das zuerst gewéhlte Feld iiberschrieben.
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i VFX - CDataFormPage Builder |3
Form Mame Caption

frmCustomersca Custarmers

Edit Fages ” Gnid Page ” Faorm Options ” Wiew Parameters || Linked T ables Required Fields R epart

Required Fields List

;E|

[_] Cacustomers. Customername Init Properties | backeolor=rgh{255,255.0]

Failure Properties | backcolor=rgb[255,0.0]

[] Uze DBC Definitions [] Owenwrite Font | DE Builder ‘ I ok, ‘ I Apply ‘ I Cancel

Auf der Seite Required Fields konnen Felder hinzugefiigt werden, die beim Speichern der Daten des Formulars
nicht leer bleiben diirfen.

Mithilfe der Formulareigenschaften cRequiredFields, cRequiredFieldInitProps, cRequiredFieldFailureProps
und cRequiredFieldFailureForm kann verhindert werden, dass Feldinhalte mit Nullwerten oder ohne Inhalt ge-
speichert werden.

Der Listbox Required Fields List kann eine beliebige Anzahl von Datenfeldern aus dem Feldassistenten zuge-
wiesen werden. Wéhrend der Initialisierung des Formulars werden alle Steuerelemente auf eine Controlsource
aus dieser Liste iiberpriift. Alle Steuerelemente mit einer entsprechenden Controlsource werden als erforderliche
Eingabefelder behandelt.

Die Liste der erforderlichen Eingabefelder wird vom Form Builder der Formulareigenschaft cRequiredFields
zugewiesen.

In der Textbox [Init Properties kann eine Semikolon-Separierte Liste mit Zuweisungen an Eigenschaften in der
Form

PropertyName = cExpression [; PropertyName = cExpression |

eingegeben werden. Fiir alle erforderlichen Eingabefelder werden wéhrend der Initialisierung diese Zuwei-
sungen ausgefiihrt. Im Beispiel aus der Abbildung bekommen alle Steuerelemente, die ein erforderliches Daten-
feld als Controlsource haben, die Vordergrundfarbe rot.

Wenn mehreren Eigenschaften Werte zugewiesen werden sollen, werden die Zuweisungen durch Semikolon
getrennt. Wenn beispiclsweise alle erforderlichen Eingabefelder mit einer fetten Schrift, roten Schriftfarbe und
einem hellgelben Hintergrund angezeigt werden sollen, ist im Feld Init Properties folgender Wert einzutragen:

FontBold = .T.; ForeColor = RGB(255,0,0); BackColor = RGB(255,255,196)
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Auf diesem Weg kann dem Benutzer auf einfachem Weg gezeigt werden, welche Felder ausgefiillt werden miis-
sen. Der Wert des Feldes /nit Properties wird der Formulareigenschaft cRequiredFieldInitProps zugewiesen.

Beim Speichern der Daten des Formulars werden alle erforderlichen Eingabefelder auf einen eingegebenen Wert
iberpriift. Wenn ein fehlender Wert festgestellt wird, werden dem entsprechenden Steuerelement die Eigen-
schaften aus dem Feld Failure Properties zugewiesen. Die Eingabe erfolgt nach den gleichen Regeln, wie beim
Feld Init Properties. Der Wert des Feldes Failure Properties wird der Formulareigenschaft cRequiredFieldFai-
lureProps zugewiesen.

Solange nicht alle erforderlichen Eingabefelder mit Werten gefiillt sind, werden die Daten des Formulars nicht
gespeichert.

i VFX - CDataFormPage Builder (]
Faorm Mame Caption
frmCustamersca Custarmers

Edit Fages ” Gnd Page ” Form Options ” Wiew Parameters || Linked T ables ” Required Fields Repoart

Report Fields List E]

stornerid -

[7] Uze Grid Fields For Repart

|| Cacustomers. Customername
| | Cacustomers. Contactperson

Contral Source | Cacustomers. Customnernid
Caption | Custormer #
Woidth 178 | in pinels
[nput KMask | 999399359
Eand

[ 5ummarize
Selected

[ Use DBC Definiions [ Owenarite Font | DE Builder ] ’ ok, ] ’ Apply ] ’ Cancel

Haufig ist es erforderlich auf Berichten Felder zu drucken, die auf der Listenseite eines Formulars nicht zur Ver-
fiigung stehen. Genauso kann es moglich sein, dass Felder aus dem Grid nicht gedruckt werden sollen. Die Seite
Report ermoglicht es Felder auszuwihlen, die zur Laufzeit auf der Seite Erweitert des Druckdialogs zur Aus-
wahl stehen sollen. Hier kann eine Vorauswahl der standardméBig zu druckenden Felder und der Felder mit
Summierung gemacht werden.

Fiir jedes Feld konnen die Breite des Feldes, eine Eingabemaske und eine Uberschrift vorgegeben werden.

Wenn das Kontrollkastchen ,,Use Grid Fields For Report™ markiert ist, werden dem Anwender zur Laufzeit alle
Spalten fiir den Bericht angeboten, die im Suchgrid zur Verfiigung stehen.

OK. Wihlen Sie diese Schaltflache, um Thr Formular generieren zu lassen. Dies dauert einige Sekunden und das
Ergebnis ist ein Formular, auf dem Sie die gewiinschte Anzahl von Bearbeitungsseiten mit den gewéhlten Fel-
dern auf jeder Seite haben. Wenn Sie mehr Felder gewihlt haben als untereinander auf eine Seite passen, werden
zwei Spalten erzeugt.

Apply. Hat die gleiche Funktion wie die Schaltfliche OK, schlieit den VFX Formular Builder jedoch nicht.
Cancel. Bricht die Ausfiihrung des VFX-Formular-Builders ab. Jede Auswahl und Eingabe geht dabei verloren.
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Beim ersten Erstellen des Formulars wird automatisch ein Eintrag in der Tabelle Vfxfopen.dbf angelegt, sodass
das Formular iiber den Offnen-Dialog gestartet werden kann.

Starten Sie Thre Anwendung, wihlen Sie im Offnen-Dialog Ihr neu erstelltes Formular und starten Sie es mit
einem Mausklick. Testen Sie es und priifen Sie, wo Ihr Formular erweitert werden muss.

Um einen VFX-Formular-Builder fiir ein existierendes Formualr aufzurufen, bewegen Sie die Maus auf den
weillen Hintergrund des Formular-Designers, driicken Sie die rechte Maustaste und wihlen Sie Builder.

VFX — COneToMany Builder

Das 1:n-Formular ist eine Weiterentwicklung des Standard-VFX-Datenbearbeitungs-Formulars. Das bedeutet,
dass Sie auf einem einzigen Formular die normalen Datenbearbeitungsfunktionen haben konnen und ein Grid
mit den Child-Datensitzen zu dem aktuell angezeigten Hauptdatensatz haben. VFX erlaubt es Thnen, auch meh-
rere Child-Tabellen zu einer Haupttabelle auf mehreren Seiten eines Seitenrahmens zu bearbeiten. Wenn Sie
viele Eingabefelder in Ihrer Child-Tabelle haben, konnen Sie die Felder auf mehrere Seiten eines Seitenrahmens
verteilen. Das erlaubt Ihnen, eine grole Anzahl verschiedenster Anwendungen abzudecken ohne wirklich pro-
grammieren zu miissen.

In 1:n-Beziehungen stellen Sie die Verbindung von einem Hauptdatensatz zu den Child-Datensitzen her. Ein
gutes Beispiel fiir eine 1:n-Beziehung ist die Verbindung zwischen Auftrigen (Haupttabelle) und Auftragsposi-
tionen (Child-Tabelle) in jedem Auftragsbearbeitungssystem.

Der VFX — COneToMany Builder hilft Thnen bei der Erstellung von anspruchsvollen 1:n-Formularen, ohne zu
programmieren. Wenn Sie die 1:n-Beziehung zwischen der Haupttabelle und der Child-Tabelle hergestellt ha-
ben, konnen Sie 1:n-Formulare genauso einfach erstellen wie Standard-VFX-Datenbearbeitungsformulare.
Wenn Sie mehrere Child-Tabellen mit einer Haupttabelle verbinden wollen, miissen Sie von jeder Child-Tabelle
eine Beziehung zu der Haupttabelle herstellen.

ik VFX - COneToMany Builder (3]
Farmn Marne Caphion Master T able S
e ssistant
frmOrdersca AuftragCa, d
g caonders El Table
Edit Pages Grid Page || Faorm Options || Children || Yiews Parameters || Linked T ables ” Required || Report cacustomers |Z|
Page Count Page Title [T Rearder elements [TJustified Tab Figldz Always on Top
1= |bearbeiten Right Label Alignment [ Add colon to labels customerid -
Page Ficture FPage BackColor customername

D D address
o contactperson
bearbeiten Edit page 1 phone

E_If,l,ds List E] Control Type | ctextbox EI

&3 caorders. orderid - ) :

| | caorders. orderdate Caption | Orderid

[ | caoldels.sh?ptoname Farmat

| | caorders. shiptoaddress =

| | caorders.paid Input Mask | 999993333

|| caorders. customerid 4 "
Status Bar

AutoCompSource

AutoComplete | 0= Diges not support AutsComplete

Read Only
[ Urique Field

[ Use DBC Definitions [ Overwrite Fart [DEBulder | [ 0K || dpply || Cancel |

Genau wird im VFX — CDataFormPage Builder konnen auf der Seite Edit Pages Steuerelemente flir die Bear-
beitungsseiten hinzugefiigt werden.
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Form Name. Geben Sie den Namen des neuen Formulars ein. Der VFX — Form Wizard hat bereits einen Stan-
dardnamen entsprechend den Namenskonventionen zugewiesen. Der Name beginnt mit frm. Selbstverstindlich
konnen Sie Threm Formular einen beliebigen Namen geben, aber wir empfehlen Thnen, sich an die allgemeinen

Namenskonventionen zu halten.

Caption. Geben Sie die Uberschrift fiir Thr Formular ein. Wihrend Sie die Uberschrift eingeben, wird diese be-

reits in der Uberschrift des Formular-Builders angezeigt.

Master Table. Name der Haupttabelle oder Ansicht.

|| caoiders.customerid
| | caorders. shiptoname
| | caoiders.paid

Control Source | caorders.ordend

333333333

Incremental Search
[ selectall |[Deselectall]

Input M azk

[ Use DBC Definitions [ Crvenvarite: Fomt [ DE Builder l ’ 0K ] [ Apply ] l Lancel ]

ff VFX - COneToMany Builder [=5]
Farm M amne Caption Master Table po———
1€ ssistant
frmQrderzca Auftragld, d
g caorders El Table
Edit Pages | Grid Page | Fomm Options || Children ” Wiew Parameters || Linked T ables ” Fiequired || Fepart cacustomers El
Grid Page Title Grid Class Grid page Fields Always on Top
suichen cgnid E] Usze Grd Page 2 customerid o
. custamername
Grid Page Ficture Grid Page BackColor address
[] D contactperson
phone
Fields Selected =)
o5 [ A Control Type | textbox El
| | caorders.orderdate Header | Orderid

“

Das Suchgrid kann ebenfalls genauso, wie im VFX — CDataFormPage Builder erstellt werden.

ff VFX - COneToMany Builder [=5]
Form Marne Caption Mazter Table po———
1€ ssistant
frmQrderzca Auftragld, d
g caorders El Table
Edit Pages || Giid Page | Form Options | Children ” Wiew Parameters || Linked T ables ” Fiequired || Fepart cacustomers El
FReport Mame Fields Always on Top
D l Arial 9N I custarnerid -
custamername
[ Awstin Sy, l:lh|ld Farm Can Edit Save/Restore Positions Secuity Dlg Deser Expression address
Pt In Last File Menu Can Insert [T Add SpeedBar Contral cantactpersan
Put In window Menu Can Copy phone
Fulti Instance Can Delete Enable Child Inzert on Click
Cloze with ESC Key Can Expart [ Search On Init Search Form | VEXSRCH
7] Generate OneT abany Repart Hide 'when Empty [ On Search Use Grid
Copy Child At Edit [ Multiine Repert Filter Behavior | 1-vFkan [
Child Alias + | [T Edit on Enter [ Use Custom Print Dislog Stat Page F
M caorderdetails | Ak To Save [7] Use Repart Behavior 80 for PDF 8 2
cacustomers = [ Show Filker Mame Allaw Save Empty Records ’ ” ] ’ =
caproducts = [ Add InfoB ar Control Save without ansaction
= Faworites Favorite Description
ey field
Caption of the manu
s SC¥ file name

[[]Use DBC Defiritions 7] Ovenarite Font DE Builder l ’ 0K

H 4pply H Cancel
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Zusitzlich zu den Optionen im VFX — CDataFormPage Builder kann auf der Seite Form Options ausgewihlt
werden, aus welchen Child Tabellen Datensétze kopiert werden sollen, wenn der Parent Datenstz kopiert wird.

i VFX - COneToMany Builder ==
Form Mame Caption bl azter T able
frrmOrdersca AuftragCa, caarders |Z|
Edit Pages ” Grid Page ” Form Optiohz Children | Yiew Parameters ” Linked T ables ” Required ” Repart
Page Count Page Title Child T able ¥ Justified Tab
= . Inplace Editing
1= suchen caorderdetails |Z| s 4 “Canc
FPage Picture FPage BackCalar Edit Page
E] o E] [] Rearder elements
[] &dd colon to labels

suchen
Fields Selected & Girid Class | cchildgrid

caorderdetailz. guantity
|| caproducts productcode Cantral Type | textbox |Z|
| | caproducts. productname
| | caorderdetails. price

Header | Quantity
Control Sowrce | caorderdetails. quantity
[nput Magk | 939
AutaCompSource

AutoComplete |10 Diaes not suppart AutaComplete

[[]Read Only [ Incremental Search
[]Include in OLE Drag Data [ Selectall |[Deselectall|
[] Calculate Taotal Sum [ sl St

7] Use DBC Defiritions [ Overvite Fant | DEBuider | | 0K || appy || Cancel |

Auf der Seite Children kénnen die Steuerelemente fiir den Child Teil des Formulars zusammengestellt werden.
In jedem Fall enthélt die erste Seite mit Child Daten ein Grid fiir die Bearbeitung. Auf den Folgeseiten kann
eingestellt werden, ob die Daten in einem Grid oder mit anderen Steuerelementen bearbeitet werden sollen.

Page Count. Geben Sie ein, wie viele Child-Grids Thr Formular haben soll. Fiir die meisten 1:n-Formulare wird
ein Grid ausreichen. Wenn Sie mehrere Child-Tabellen haben, werden Sie diese liber mehrere Seiten verteilen
wollen. Entsprechend der Anzahl der Seiten, die Sie gewéhlt haben, erscheint der Seitenrahmen des Formular-
Builders mit der gewahlten Anzahl von Seiten. Wenn Sie zwei Seiten einstellen, hat der Seitenrahmen zwei Sei-
ten, wenn Sie drei Seiten einstellen, hat der Seitenrahmen drei Seiten usw.

Page Title. Geben Sie die Uberschrift fiir das aktuell gewiihlte Child-Grid an. Wenn Sie die Uberschrift fiir die
zweite Seite eingeben wollen, driicken Sie auf die zweite Seite. Der VFX — COneToMany Builder zeigt sofort
den eingegebenen Text als Uberschrift der jeweiligen Seite an.

Child Table. Geben Sie die Datenquelle fiir Thr Child-Grid an. Achtung: Es ist sehr wichtig, diese Einstellung
zu machen. Wenn Sie diese Eigenschaft nicht einstellen, wird Ihr Formular nicht richtig funktionieren.

Justified Tab. Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn die Seiteniiberschriften justiert sein sollen. Ansons-
ten haben die Uberschriften eine variable Lénge und fiillen nicht die Breite des Seitenrahmens.

Inplace Editing. Markieren Sie diese Option, wenn Sie Daten in das Child-Grid eingeben wollen, was norma-
lerweise der Fall ist.

~ns+"*Canc. Markieren Sie diese Option, wenn Sie die Moglichkeit haben wollen, mit Strg+Einfg Datensitze
einzufiigen und mit Strg+Entf Datensdtze im Child-Grid zu l6schen.

Die weiteren Seiten des VFX — COneToMany Builder sind identisch mit den entsprechenden Seiten des VFX —
CDataFormPage Builder.
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VFX — CTreeViewForm Builder

Der Haupteinsatzzweck dieser Klasse ist die Darstellung von Daten aus einer Tabelle in einer Baumstruktur. Die
Baumstruktur gibt dem Endanwender einen kompletten Uberblick iiber die hierarchischen Beziehungen in einer
Tabelle.

Diese Klasse basiert auf der Klasse CDataForm (Vfxform.vcx) und enthilt ein Treeview-Steuerelement aus der
Klasse CTreeView (Vfxappl.vcx). Die Klasse kombiniert die Funktionalitit von CDataFormPage mit den Mog-
lichkeiten der hierarchischen Datenprisentation in einer Baumstruktur. Wenn ein Eintrag im Treeview-
Steuerelement ausgewihlt wird, wird der Datensatzzeiger in der zugrunde liegenden Tabelle mitgefiihrt und der
Anwender kann die Daten im rechten Teil des Formulars bearbeiten.

fiff VFX - CTreeViewForm Builder (3]
Form Mame Caption b aster T able Field Assictant
frnCategoriesca Categories cacategon |z| Table
Edit Pages | Tree¥iew Dptions || Farm Options || Wiew Parameters || Linked T ables and Fields || Required Fields ” Report | cacategory |Z|
Page Count Page Title 7] Rearder elements [ Justified Tab Fields Always on Top
1B Page1 Right Label Alignment [ Add colon ta labels categaryid &
Page Picture Page BackColor categoryname

categorydescription
D oo D superiorcategoryid

FPagel

E] Cortrol Type | clextbox |Z|

Caption | Categoryid

tegory. categomid
- cacategory. categarynane
| | cacategony. categomdescription Farmat

|| cacategory. superiorcategarnid 57
Input bMazk | 999399399

Status Bar l 1 ] ’ “ ]

AutoCompSounce

AutoComplete | 0= Does not support AutaCamplste

Read Only
= ["] Urique Field
[] Use DBC Definitions [] Ovenwrite Fant ’ DE Builder ] [ ok l ’ Apply ] ’ Lancel ]

Der Builder arbeitet dhnlich dem VFX — CDataFormPage Builder. Die Einstellungen kénnen auf den Seiten Edit
Pages und Form Options genauso gemacht werden, wie im VFX — CDataFormPage Builder. Zusitzlich miissen
die Einstellungen fiir das Treeview-Steuerelement auf der Seite TreeView Options gemacht werden.

i VFX - CTreeViewForm BEuilder (=3
Form Name- Caption : b aster T able Ficld Assistant
frCategaoriesca Categories cacategory El Tatle
Edit Pages | Trestiew Optiot: | Form Options || Wiew Parameters || Linked T ables and Fields || Fequired Fields ” Feport | cacategary |E|
Fields Always on Top
10 Field Mame | categomid -
categoryid -
Parent 1D Fisld Name | superiorcategonid categolyname. .
categorpdescription
Mode Text | categomname E] superiorcategoryid
Allaw Mode Rename
Style | ¥ - tewStyleLinesPlusk inusPictlE
Appearance | 1 -ccdD IZ|
Border Style | 0 - ccMone IZ| i
Indentation 35.0000
L« J [« ]
Restore expand nodes status on load
Load all Treeview nodes on form start
[T Enable OLE DragiDrop
[] Use DBLC Definitions [ Ovemrite Font ’ DE Builder ] [ Ok l ’ Apply ] ’ Lancel ]
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IDFieldName — Hier wird der Name des Feldes mit dem Primérschliissel der Bearbeitungstabelle eingetragen.

ParentIDFieldName — Diese Eigenschaft enthélt den Namen des Feldes, in dem der Primérschliissel des Parent-
Datensatzes gespeichert ist

NodeText — Hier kann entweder der Name eines Feldes, das einen Beschreibungstext enthélt eintragen werden
oder es wird ein Ausdruck eingetragen, der zur Laufzeit evaluiert wird und dessen Riickgabewert als
Bezeichnung in der Baumstruktur angezeigt wird. Wenn ein Feldname verwendet wird, kann dem
Anwender erlaubt werden die Bezeichnung direkt im Treeview-Steuerelement zu dndern. Dies héngt
vom Wert der Eigenschaft AllowNodeRename ab. Wenn AllowNodeRename auf .T. gesetzt ist, kann
der Anwender die Bezeichnungen im Treeview-Steuerelement dndern. Dabei werden die Daten im
zugrunde liegenden Tabellenfeld automatisch aktualisiert.

AllowNodeRename — Uber diese Eigenschaft wird gesteuert, ob der Anwender die Bezeichnung im Treeview-
Steuerelement &dndern kann. Die Bearbeitung der Bezeichnung im Treeview-Steuerelement ist nur
moglich, wenn die Bezeichnung auf einem einzelnen Tabellenfeld basiert. Dieses Tabellenfeld wird
bei der Bearbeitung automatisch aktualisiert.

[LoadAllTreeviewNodes — Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. eingestellt ist, werden alle Knoten des
Treeview beim Laden des Formulars geladen. Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .F. eingestellt ist,
werden beim Laden des Formulars nur die sichtbaren Knoten geladen. In diesem Fall werden beim Off-
nen eines Knotens dynamisch die Untereintriage geladen.

[RestoreTreeviewStatus — Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. eingestellt ist, wird die Liste der ge6ffneten
Knoten beim Schlieen des Formulars fiir den angemeldeten Benutzer in der Ressourcentabelle ge-
speichert. Beim néchsten Laden des Formulars wird das Treeview dementsprechend wiederher-
gestellt.

Diese Einstellungen entsprechen denen des TreeView-ActiveX-Steuerelements.

Style: 0 - tvwStyleText
1 - tvwStylePictureText
2 - tvwStylePlusMinusText
3 - tvwStylePlusMinusPictureText
4 - tvwStyleLinesText
5 - tvwStyleLinesPictureText
6 - tvwStyleLinesPlusMinusText
7 - tvwStyleLinesPlusMinusPictureText

Appearance: 0 - ccFlat
1-cc3D

BorderStyle: 0 - ccNone
1 - ccFixedSingle

Indentation: Diese Eigenschaft bestimmt die Breite des Einzugs der Knoten.
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VFX — CTableForm Builder

Eine weitere Formularart ist die CTableForm. Bei diesem Formular werden das Listen-Grid und die Steuer-
elemente nebeneinander oder untereinander dargestellt. Es eignet sich daher insbesondere fiir Formulare mit nur
wenigen Eingabefeldern.

fi VFX - CTableForm Builder =3
Form Mamme Caption Field Assistant
friProductzca Products Table
: cacategon IEI
Edit | Gnid || Faorm Dptions || Wiew Parameters ” Linked T ables and Fields || Required Fields || Repart Fields Always on Ton 7]
Right Label Slignment  [] &dd colon to labels categoryid -
[7] Reorder elements -:ategory;ame. )
. . categarydescrphian
Fields List E] superiorcategoryid
¢ caproducts - Control Tupe | clesthos
| | caproducts. productcode e E'
|| caproducts. productname Caption | Productid
| | caproducts. picturefile r
| | caproducts. productprice Sl
|| caproducts supplierid Input Mask. | 933333333
| | caproducts.categoryid
Statuz Bar -
AutoCompSource
e ] e ]
AutoComplete |- Daes not support SutaComplete
Read Only
52 [7] Unigque Field
[7] Use DBC Definitions [~ | Ovenrite Font DE Builder ] [ ok l ’ Apply ] [ LCancel ]

Gk VFX - CTableForm Builder =3
Form Mame Caption Field Assistant
frmProductsca Products Table
cacategorny |Z|
Edit Gnd Form Opti Wiew P b Linked T abl d Field Required Field R t
i | | orm Options || iew Parameters ” inked T ables and Fields || equired Fields || eporl . Always on Toa[d]
Grid Class categoryid -
carid categoryname
m categorydescriphion
Fields Selected E] Control Type | testbox El supeniorcategoryid
" caproducts. productid ~ =
| | caproducts.categoryid =S AT
| | capraducts. productcode Control Source | caproducts. productid
| | caproducts. producthame
| | caproducts. picturefile Input Mask | 933939333
| | caproducts. productprice
|| caproducts. supplierd Incremental S sarch 1
[ Selectall |[Deselect all| [ ] [ ]
4 4
[T] Use DBC Defiritions [—] Owenwrite Fomt | DE Builder ] ’ ok l l Apply l ’ Cancel
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VFX - COneToManyPageFrame Builder

Die Klasse COneToManyPageframe gibt dem Entwickler die Mdglichkeit auf einem Seitenrahmen auf ver-
schiedenen Seiten Parent Daten und Chil Daten darzustellen. Die Klasse vereint die Vorteile der Klasse CData-
FormPage mit der Moglichkeit Child Daten zu bearbeiten.

Wenn die aktive Seite des Seitenrahmens Steuerelemente vom Typ ,,Parent™ enthélt, bezieht sich die Navigation
auf die Parent-Daten. Wenn die aktive Seite des Seitenrahmens Steuerelemente vom Typ ,,Child“ enthilt, be-
zieht sich die Navigation auf die Child-Daten. Auf Child-Seiten konnen wahlweise beliebige Steuerelemente

oder ein Childgrid platziert werden.

Field Assistant

Always on Top [¥]

-~

ff VFX - COneToManyPageFrame Builder [=5]
Farm Mame Caption Mazter Table
frmdnetomanypage | | OneT oM aneFageFrame parent E| Tahle
Edit Pages Grid Page ” Form Options || Wiew Parameters ” Linked T ables || Fiequired Fields || Fepart Child
Page Count Page Title @ — 7] Reorder elements Edit page 1= Fields
4= Parent 3 Parent € Chl_ld Right Label Alignment childid
= Edit Page o
[ Justified Tab parentid
Page Ficture Page BackColor [7] dd enlon to labets deser
D E walue
iternid
Parent | Edit Child ” Child Grid ” Addresses | datehirth
curency
logical
Fields List E] Contral Type | ctestbox El Ll
£y = i edt_time
Patert descr Caption | Parent 1D
Parent.date Farmat
Parent.checked
Input Mask | 939939339 [ q
Statuz Bar | Parent D
AutaCompSaurce
AutaComplets | 0 Dines not support AutaCompls!
[T Rread Only
N [ Unique Field
[T Use DBC Defiritions [~ Overvrite Fant l DE Builder ] [ oK l ’ Apply ] ’ LCancel ]

Zusétzlich zu den Einstellungen, die der Entwickler im Form Builder fiir andere Formularklassen machen kann,
ist es hier erforderlich einzustellen, ob eine Seite Parent Daten oder Child Daten enthalten soll. Wenn eine Seite
eine Child Seite sein soll, kann eingestellt werden, ob sich Steuerelemente oder ein Child Grid auf dieser Seite

befinden soll.
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VFX — Grid Builder

Sollen nur Anderungen am Grid vorgenommen werden, braucht nicht der Form Builder verwendet zu werden.
Mit dem VFX — Grid Builder koénnen die Einstellungen des Grids verdndert werden. Wie alle VFX Builder ist
auch der Grid Builder reentrant.

ff VFX - CGrid Builder (=53] | .
_ Field Assistant
(arid RecordSource Tahle
canrders E Auto Fit | Allow auto rezize for all and IZI cacustomers IZI
Contral Type | textbox |E| Fields iman il ]
! { customernd ™
Figldz Selected Header | Orderid .
B caorders ordenid g address
| | caorders. orderdate Header Picture Q contactperson
|| caorders. customerid Contral Source | caorders.ordernd phane
| | caorders. shiptoname
|| caorders. paid Imput Mask | 393333539
Fead Only
Incremental Search
| selectall |[Deselectall|
e ) Ls ]
[7] Uge DELC Definitions
[ Use Vixobj.vex props for grid controls [ ak ] [ Apply ] [ Lancel I

VFX — CChildgrid Builder

Der VFX — CChildGrid Builder erlaubt die Funktionalitdt der Child Grids zu erweitern. Benutzen Sie diesen
Builder, um die Felder fiir das Grid zusammenzustellen oder um den Code der Methode OnPostInsert() zu bear-
beiten. Diese Methode wird immer dann ausgefiihrt, wenn dem Child Grid ein neuer Datensatz hinzugefiigt wur-
de.

In der OnPostInsert()-Methode des Child-Grids miissen Sie das Feld der Child-Tabelle ausfiillen, das die Ver-
kniipfung zur Haupttabelle herstellt. Normalerweise benétigen Sie dafiir folgenden Code:

REPLACE <ChildLinkField> WITH <Master.MasterField> IN <ChildTable>

£ VFX - CChildGrid Builder
v @ Field Assistant
[and | Options Tahle
Inplace Editing “Inz + "Canc cacustomers IEI
Parent | caorders |E| Auto Fit | Allow auta resize for all and |E| Fields Always on Top [V]
. !  customend s
Child | caorderdetails |E| Header Ficture B customername
Grid Class | cchidoid .| ||| 2ddress
Fields Selected contactperson
B caorderdetails quantity - Contiol Type | tertbox |Z| —
| | caproducts.productcode Header | Quantity
|| caproducts. productname
|| caorderdetails.price Control Source | caorderdetails. guartity
Input Mazk | 939
AutoCompSource il
AutoComplete |01 Dines not support &utol ’ l ’ l
4 “
[ Read Only [ Incremertal Search
[ Inchude in OLE Drag D ata [ Allow Sort
[ Calculate Total Sum
7] Use DBC Defintions [ ok || ek || Coancel |
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Auf der zweiten Seite mit dem Namen Options konnen Sie den Code der OnPostinsert()-Methode bearbeiten,
um das Feld der Child-Tabelle mit dem Wert der Haupttabelle zu fiillen.

i VFX - CChildGrid Builder (]

Gnd | Options

CChildGrid:: OnPaztinsert()
DODEFALULTI) »
* _WF_Builder - 09/05/05 10:43:47 &M

Replace ordend with caorders.ordend in caorderdetails

*}

[T Use Wfuobjwes props for grid controls

B Use DBC Definitions oK || ey || Cancel

Wenn einfache Schliissel verwendet werden, ist der von VFX generierte Code in dieser Methode in der Regel
richtig.

VFX — Parent/Child Builder

Obwohl es einen speziellen VFX-Builder zur Erstellung von 1:n-Formularen gibt, ist es manchmal besser,
Child-Daten in einem eigenen Formular zu bearbeiten. Das ist insbesondere dann der Fall, wenn Sie das Child-
Formular auch fiir die direkte Bearbeitung einsetzen und nicht nur durch das Hauptformular einsetzen wollen.
Wenn Sie auBlerdem viele Felder auf dem Child-Formular haben, kann es schwierig werden, diese in einem 1:n-
Formular zu bearbeiten.

Eine besondere Stirke von VFX ist die Verwendung der Linked Child-Technik. Dabei werden zwei Formulare
logisch miteinander verbunden. Ein Formular dient dabei als Parent-Formular. Als Parent-Formular kann jede
VFX-Formularklasse dienen. Auch das Child-Formular kann auf jeder VFX-Formularklasse basieren.

Beim Bewegen des Satzzeigers im Parent-Formular wird die Ansicht im Child-Formular automatisch aktualisiert
und es werden die zum aktuellen Parent gehdrenden Datensétze angezeigt.

Wenn das Child-Formular auf einer Tabelle basiert, wird ein Filter verwendet, um den sichtbaren Datenbereich
einzuschrianken. Wenn das Child-Formular auf einem Cursoradapter basiert, wird bei Bedarf ein Cursorrefresh()
durchgefiihrt um die gewiinschte Datenmenge anzuzeigen. Der zugrunde liegende Cursoradapter darf dabei ge-
nau einen variablen Ansichtsparameter haben, der dem Parent Schliissel entsprechen muss.

Ein Parent Formular kann mehrere, verschiedene Child Formulare aufrufen. Ein Child- ormular kann wiederum
als Parent fiir andere Child-Formulare dienen.

Dem Child Formular wird der Schliissel des Parent Formulars iibergeben. Im Child Formular sind nur die Daten
sichtbar, die dem Schliissel des Parent Datensatzes entsprechen.

Im VFX — Parent/Child Builder konnen beliebig viele Child-Formulare verwaltet werden.
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fif VFX - Extended Parent/Child Builder (3]

Parent Form | frmCustomersca [¥] Auto Sync. Child Form [ Close Child Form on Exit
The caption will be evaluated. Include constant text in quotation marks. B
Command Type Child Farm Parent field Child field -
» Child Form ~ [OJRDERSCA.SCX cacustomers customerid |customerid
Onmore Advanced || Help
Child Form | ORDERSCA SCX D

Parent Field (Fix Field Value) | cacustomers.customerid
Child Field (Fix Field Mame) | customerid
Child Form Caption Expression | “Auftrige von “+ran{cacustomers.customerid)

Text for Open Form Expression

Description for Open Form
Expression

[¥] Awvailable on onMoreDialog

[ ok || appy || cancel |

i VFX - Extended Parent/Child Builder ==
Parent Form | frmCustomersca [#] Auto Sync. Child Form Close Child Form on Exit
The caption will be evaluated. Include constant text in quotation marks. E

Command Type Child Form Parent field Child field -
¥ Child Form ~ |[ORDERSCA.SCX cacustomers.customerid |customerid
Onmore Advanced | Help

[] Auto Sync. Child Form  [C] Close Child Form on Exit
Parent Form Behavior | None
Child Form Position | None

Child Form Mode | Default

EIE]E]

Child Form Active Page | Default El Child Form Active Page Number
Unigue Identifier Code |dentifier
Child Form Filter I

Record Position Expression

[ ok || appy || cancel |

In der Spalte Child Form kann der Name eines Child-Formulars iiber die Offnen-Schaltfliche ausgewihlt wer-
den. In der Spalte Parent field (Fix Field Value) wird der Name des ID-Feldes der Parent-Tabelle eingetragen.
Der Wert dieses Feldes wird an das Child-Formular beim Start und bei jeder Bewegung des Satzzeigers im Pa-
rent-Formular iibergeben.

In der Spalte Child field (Fix Field Name) wird der dazugehdrige Fremdschliissel aus der Child-Tabelle einge-
tragen.
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Auswahllisten

VFX - Cpickfield Builder

VFX enthélt mehrere Klassen fiir Auswahlfelder. Ein Auswahlfeld besteht aus einem Textfeld, einer Schalt-
fliche und einem schreibgeschiitzten Textfeld. In dem Textfeld kann ein Wert eingetragen werden. Beim Ver-
lassen des Feldes wird iiberpriift, ob der eingegebene Wert in der Tabelle mit den Auswahlwerten enthalten ist.
Falls nein, wird ein Auswahlformular gestartet. Im Auswahlformular kann der Anwender den gewiinschten Da-
tensatz auswéhlen. In einem schreibgeschiitzten Textfeld konnen weitere Informationen aus der Auswahltabelle
angezeigt werden. Auf Wunsch kann dem Benutzer erlaubt werden neue Datensétze in der Auswahltabelle zu
erfassen. Alle Eigenschaften des Auswahlfeldes konnen mit dem VFX — CPickField Builder gemacht werden.

Um den VFX — CPickField Builder aufzurufen, wéhlen Sie das Auswabhllisten-Container-Steuerelement auf dem
Formular, driicken die rechte Maustaste und wahlen Builder.

i VFX - CPickField Builder ==
Pick Field | Update | Work on View || Options

Pizk Dialog Caption b aintenence Form

Auzwahl eines Funden | |
Pick Table Hame Fick Table Index Tag

cLgtamers |E| clstamenid |E|
CPickFigld: katField. ContralS ource CPFickFigld::ttDezc. ContralSource

orders. customerid |E| customers. custamernanne |Z|
R eturn Field Mame [Code).Use STRI) for Hum. Fields. Return Field Mame [Description)

TRAMSFORM[customend] cuztomername

Field Lizt Field Title

cughomenid;customernanne Fundennummer ¥undenname

Colurnm width Sort Calurmns

Alwans Force Colurmn bwidtk Always Force Sart Columne
Format [nput b ask, Status Bar Tent
933339339 Kundenauswahl
] l | Apply | | LCancel

Auf der Seite Pick Field stehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

Pick Dialog Caption. Geben Sie die Uberschrift fiir das Auswahllisten-Formular ein. In diesem Formular kann
der Benutzer einen Wert auswéhlen.

Maintenance Form. Wenn der Benutzer den gewiinschten Datensatz in dem Auswahllisten-Formular nicht fin-
det, mochten Sie dem Benutzer vielleicht die Moglichkeit geben, das normale Bearbeitungsformular aufzurufen.
Geben Sie hier den Namen fiir das Bearbeitungsformular ein. Es wird aufgerufen, wenn der Benutzer auf die
Schaltfliche Bearbeiten... im Auswahllisten-Formular driickt.

Pick Table Name. Wéhlen Sie den Namen der Tabelle oder Ansicht aus der Sie den Wert auswéhlen oder tiber-
priifen mochten. Hier konnen Sie zwischen allen Tabellen oder Ansichten aus der Datenumgebung wéhlen.

Pick Table Index Tag. Dieser Indexschliissel wird zur Uberpriifung der Benutzereingabe verwendet.

CPickField::txtField.ControlSource. Dies ist die Datenquelle fiir das Eingabetextfeld.
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CPickField::txtDesc.ControlSource. Wihlen Sie die Datenquelle fiir das Beschreibungsfeld des Auswahl-
listen-Steuerelementes. Stellen Sie sicher, dass Sie eine korrekte Beziehung zu der Tabelle herstellen aus der
diese Datenquelle stammt. Andernfalls wird dieses Steuerelement nicht den gewlinschten Wert anzeigen, wenn
Sie den Datensatzzeiger in Threm Formular bewegen.

Return Field Name (Code). Geben Sie den Namen des Feldes (aus der Tabelle oder Ansicht der Auswahlliste)
ein, das den ausgewihlten Wert enthélt. Geben Sie keinen Aliasnamen ein, weil Tabellen fiir Auswahllisten mit
einem temporiren Namen geoffnet werden.

Return Field Name (Description). Geben Sie den Namen des Feldes (aus der Tabelle oder Ansicht der Aus-
wahlliste) ein, das den Wert mit der Beschreibung enthélt. Geben Sie keinen Aliasnamen ein, weil Tabellen fiir
Auswahllisten mit einem tempordren Namen ge6ffnet werden.

Format. Der VFX — CPickField Builder tibernimmt diese Eigenschaft aus dem Datenbank-Container.
Input Mask. Der VFX — CPickField Builder iibernimmt diese Eigenschaft aus dem Datenbank-Container.
Status Bar Text. Der VFX — CPickField Builder iibernimmt diese Eigenschaft aus dem Datenbank-Container.

i VFX - CPickField Builder ==

Pick Field | Update | Work on View || Options

Update Source Fields
Target T able Mame

cuztomers IZI

Update Target Fieldz

Clear Target Figldz “When Emphy Y alue iz Entered.

ak. H &pply ] ’ Cancel

Update Source Fields. Hier konnen sie Felder aus der Auswahlliste eingeben, deren Werte in die Bearbei-
tungstabelle iibernommen werden sollen. Wenn Sie mehrere Werte eingeben, so miissen diese durch Semikolon
getrennt werden.

Target Table Name. Wihlen sie die Zieltabelle aus. Normalerweise ist dies die Bearbeitungstabelle des For-
mulars.

Update Target Fields. Weisen sie die Zielfelder zu. Wenn Sie mehrere Werte eingeben, so miissen diese durch
Semikolon getrennt werden.
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i VFX - CPickField Builder

Pick Field || Update | Work on View

Yalidation Mode

@ Usze Select Command

(71 Uze View

[ Usge 50L Pass Through

Pick Dialog Form | WE=PICK.

Cptions

ak

||

apply

) [ cmes ]

Use Select Command: Wahlweise kann ein Select-Befehl oder eine Ansicht zur Uberpriifung der Benutzzer-
eingabe verwendet werden. Wenn Sie einen Select-Befehl verwenden, muss durch eine Where-Klausel sicher-
gestellt sein, dass maximal ein Wert zuriickgegeben wird. Beispiel: ,, select customer_id from lv_customer where
customer_id = trim(this.txtField. Value)”

Use View: Wahlweise kann ein Select-Befehl oder eine Ansicht zur Uberpriifung der Benutzzereingabe ver-
wendet werden. Wenn Sie eine Ansicht verwenden, geben Sie hier den Namen der Ansicht ein. Die Where-
Klausel der Ansicht muss sicherstellen, dass maximal ein Wert zuriickgegeben wird.

Use SQL Pass Through: Wenn Sie dieses Kontrollkédstchen markieren, wird der in der Ansicht enthaltene Se-
lect-Befehl von VFX ausgelesen und per SQL Pass Through an die Remote-Datenquelle gesendet.

Pick Dialog Class: Hier kann eine eigene Klasse fiir das Auswahllisten-Steuerelement verwendet werden.
Beachten Sie, dass die Klasse von der Klasse CPickField abgeleitet sein muss.
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i VFX - CPickField Builder ==

Pick Field || Update || Work on View | Options
I1zer Refresh Code

—

o | Auto Skip Hide Code Full iz % alid Y alue
o | Ak Pick * |z a KeyField

Filter exprezzion

*If uzer customization iz enabled the uzer can decide about thiz zetting.

Ok l | Apply | | LCancel |

User Refresh Code. Manchmal bendtigen Sie speziellen Code in der Refresh()-Methode des Auswahllisten-
Containers.

Auto SKkip. Markieren Sie diese Option, wenn Sie automatisch zum néchsten Steuerelement springen wollen,
nachdem Sie einen Wert aus der Auswahlliste ausgewdhlt haben. Dadurch wird die CPickField-Eigenschaft [U-
seTab auf .T. gesetzt.

Auto Pick. Markieren Sie diese Option, wenn Sie automatisch die Auswahlliste aufrufen wollen, wenn der Be-
nutzer einen falschen Wert eingegeben hat. Dadurch wird die CPickField-Eigenschaft [AutoPick auf .T. gesetzt.

Hide Code. Markieren Sie diese Option, wenn Sie das Eingabefeld in der Auswahlliste verstecken wollen. Da-
durch wird die CPickField-Eigenschaft [HideCode auf .T. gesetzt. Der Benutzer kann keinen Wert eingeben,
sondern nur aus der Auswahlliste auswahlen.

Is a Key Field. Markieren Sie diese Option, wenn Sie dieses Auswahllistenfeld als Schliisselfeld definieren wol-
len. Ein Schliisselfeld ist nur zugédnglich wihrend Sie einen neuen Datensatz anlegen (so wie die Textfeld-
Klasse ckeyfield). Dadurch wird die CPickField-Eigenschaft [KeyField auf .T. gesetzt.

OK. Die eingestellten Optionen werden in das ausgewihlte Auswahllisten-Objekt eingefiigt.
Apply. Macht das gleiche wie OK, jedoch wird der VFX — CPickField Builder nicht beendet.
Cancel. Bricht die Arbeit mit dem VFX — CPickField Builder ab. Alle Eingaben werden verworfen.

Auch dieser Builder ist voll wieder verwendbar. Das bedeutet, dass Sie diesen Builder wiahrend des Entwick-
lungsprozesses beliebig oft verwenden konnen ohne die Eigenschaften zu verlieren, die Sie bereits eingestellt
haben.
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VFX — CPickAlternate Builder

Ahnlich zum CPickField-Steuerelement kann die Klasse CPickAlternate verwendet werden um eine Benutzer-
eingabe zu verifizieren. Es kann eine Auswahlliste aufgerufen werden, die dem Anwender erlaubt einen Wert
aus einer Liste auszuwéhlen. Bei Verwendung der Klasse CPickAlternate wird der Primarschliissel des ausge-
wihlten Datensatzes in der Bearbeitungstabelle gespeichert wahrend der Benutzer einen Wert aus einem anderen
Feld aus der Auswahltabelle angezeigt bekommt.

Das CPickAlternate-Steuerelement ist einer Combobox zu bevorzugen, wenn aus einer Tabelle mit vielen Da-
tensédtzen ausgewihlt werden soll. Der Einsatz ist auch sinnvoll, wenn der vom Anwender eingegebene Wert
nicht dem Schliissel der Auswahltabelle entspricht. Das Ziel dieser Klasse ist es dem Anwender eine einfach zu
bedienende Schnittstelle zu geben, die es erlaubt ihm bekannte Werte einzugeben anstelle von vom Programm
generierten Primédrschliisseln. Der vom Anwender eingegebene Wert wird verwendet um den dazugehoérigen
Datensatz in der Auswabhltabelle zu finden. Wenn der gesuchte Datensatz gefunden ist, wird als Riickgabewert
der Primérschliissel an das CPickAlternate-Steuerelement zuriickgegeben.

Diese Klasse basiert auf der Klasse CPickField und erbt alle ihre Eigenschaften und Methoden. Zusétzlich hat
diese Klasse die neue Eigenschaft cControlSourcelnternalKey in die der Name des Feldes der Bearbeitungs-
tabelle mit dem Fremdschliissel eingetragen wird. Dieser Fremdschliissel entspricht dem Primérschliissel aus der
Auswabhltabelle.

Mithilfe des VFX — CPickAlternate Builder kdnnen die Eigenschaften dieser Klasse einfach eingestellt werden.

i VFX - CPickAlternate Builder [E3m]

Pick Alternate | Update || Work on View || Options

Pizk Dialog Caption b aintenence Form

Kundenauzwahl CUSTOMERS S0 D
Pick Table Hame Fick Table Index Tag

cacustomers |E| custamerna Izl
CPick&lternate: tatFisld. Contral5 ource CPickalternate: bl esc. ControlS ource

Cacustomers. customername |E| cacustomers. contactperson Izl

R eturn Field Mame [Code).Use STRI) for Mum. Fields. Return Field Mame [Description]

cuztamernarme contactperson
Contral Source Intermal Key Return Field Mame [Internal Key]

caorders. cuztormend |Z| TRAMNSFORM[cuztomernd] |Z|

Field List Field Title
Colurm width Sort Columns

Always Force Columi Width Alwayz Force Sort Columns
Farmat [rput b aghk, Status Bar Test
] l | Apply | | LCancel
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Pick Table Name — Hier kann der Name der Auswahltabelle aus einer der Datenquellen der Datenumgebung
ausgewiahlt werden.

Pick Table Index Tag — Dies ist der Name des Indexschliissels, der verwendet wird um in der Auswahltabelle zu
suchen. Dieser Indexschliissel entspricht dem Wert des Eingabefeldes.

CPickAlternate.txtField. ControlSource — Die Controlsource des Eingabefeldes. Dieses Feld muss aus der Aus-
wahltabelle stammen.

CpickAlternate.txtDesc.ControlSource — Der Name des Beschreibungsfeldes. Der Wert wird nach der erfolg-
reichen Uberpriifung der Benutzereingabe im Beschreibungsfeld angezeigt. Dieses Feld stammt eben-
falls aus der Auswahltabelle.

Return Field Name (Code) — Der Name des Feldes mit dem vom Anwender eingegebenen Wert aus der Aus-
wahltabelle. In der Regel entspricht dieser Feldname dem Namen, der in txtField. ControlSource ange-
geben ist. Hier ist nur der Feldname ohne den Tabellennamen anzugeben. Der Wert dieses Feldes
muss vom Typ ,,Zeichen® sein. Gegebenenfalls ist der Wert mit TRANSFORMY() in einen Zeichentyp
umzuwandeln.

Return Field Name (Description) — Der Name des Feldes mit der Beschreibung, die aus der Auswahltabelle zu-
riickgegeben wird. Es kann auch ein Ausdruck zuriickgegeben werden. Der Wert wird im Beschrei-
bungsfeld angezeigt. Der Wert muss vom Typ ,,Zeichen” sein. Gegebenenfalls ist der Wert mit
TRANSFORMY() in einen Zeichentyp umzuwandeln.

Return Field Name (Internal Key) — Der Name des Feldes aus der Auswahltabelle, das den Primérschliissel ent-
hilt. Uber dieses Feld wird die Beziehung von der Bearbeitungstabelle zur Auswahltabelle in der Da-
tenumgebung hergestellt.

Control Source Internal Key — Der Name des Feldes aus der Bearbeitungstabelle, das den Primérschliissel ent-
hilt. Dieses Feld enthilt den Fremdschliissel aus der Auswahltabelle.

Die weiteren Seiten des VFX — CPickalternate Builder entsprechen den Seiten des VFX — CPickfield Builder.
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VFX — CPickTextBox Builder

Visual Extend bietet einen Builder, um leistungsfahige Auswahltextfelder fiir Childgrids zu erstellen.

Um den VFX — CPickTextBox Builder aufzurufen, wahlen Sie die Spalte im Grid, die das Auswahltextfeld er-
halten soll und wéhlen Sie den Meniipunkt VFX Power Builder aus dem VFX-Menii:

Der VFX — CPickTextBox Builder ist in der Bedienung dem normalen VFX — CPickField Builder dhnlich und
ist ebenfalls voll wieder verwendbar:

i VFX - CPickTextBox Builder ==
TextBox Field | Update || Options

Pizk Dialog Caption b aintenence Form

Froduk tauswahl E]
Pick Table Hame Fick Table |ndex Tag

products IZI productcod |E|
Return Field Hame [Code].Jee STR[] for Hum. Fields

productcode

Figld Lizt Figld Title

productcode;productnane ArtikelBezeichhung

Column ‘width Sort Columns

[ &hwways Force Column ‘width [] &wways Force Sort Columng

Format [rpuit b aghk, Statusz Bar Text

o,
(]4 l ’ Apply ] ’ Cancel ]

i VFX - CPickTextBox Builder [E3m]

TextBox Field | Update | Options

Ilpdate Source Fields. Uze ; az delimiter

productprice;productid

Target Table Mame

arderdetailz |E|

Ipdate T arget Fields

price;productid

Clear Target Figlds \wWhen Emphy W alue iz Entered.

ak. H apply H Cancel ]
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i VFX - CPickTextBox Builder

TextBox Field || Update | Options

[z a Key Field
Pick Dialog Form | WE=PICE,

[ Mull iz Walid W alue

Filter expression

H Apply ] [ Cancel

VFX - CPickAlterTextbox Builder

Die CPickalterTextbox bietet die Funktionalitdt der Klasse CPickTextbox, basiert jedoch auf Primérschliisseln,

dhnlich der Klasse CPickalternate.

Dementsprechend vereint der VFX — CPickAlterTextbox Builder die Felder des VFX — CPickTextBox Builders

mit denen des VFX — CPickalternate Builders.

ﬁ‘ VEX - CPickAlterTextbox Builder

TextBox Field

Update ” Options ‘

EX3

Pick Dialog Caption

Atk elauzwahl
Fick Table Mame

caproducts
CPickalterT extbox. ContralSource
caproducts. praductcode
Contral Source Internal Key

caorderdetails. produchd

M aintenence Form

Pick Table Indes Tag
|Z| productcod E
Retun Figld Hame [Code).Jse STR[) for Mum. Fields

|E| productcode
Retun Figld Hame [Intemal Key)

|E| tran[productid) E

Field Lizt Field Title

Coluran ‘Width Sort Colurnins

[] &hways Force Column wWidth [] dsheways Force Sort Columng

Format Input M azk Statuz Bar Text
pesesy

-]

]

Apply ] [ LCancel
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i VFX - CPickAlterTextbox Builder

Update

TextBox Field

Cptions

Ipdate Source Fields. Use ; as delimiter
productprice
Target Table Mame

caorderdetailz

=]

Ilpdate Target Fields

price

Clear Target Fields when Empty % alue iz Entered.

1] l [ Apply ] ’ Cancel ]
i VFX - CPickAlterTextbox Builder |25
TextBox Field || Update | Options
[z a kKey Field
Pick Dialog Form | WE=PICK,
[C] Mulliz Valid ' alue
Filter expreszion [j
ok ] [ Apply ] ’ LCancel

Produktiv mit VFX — Builder Einsatz in der Praxis

© 2008 Venelina Jordanova, Uwe Habermann (Gruppe FWK)

15. Visual FoxPro Entwicklerkonferenz 2008
V-VFX2 « 45



VFX — Combo Pick List Builder

Diese Klasse dient zur einfachen Erstellung von Auswahllisten. Es konnen Auswahllisten erstellt werden, die
nicht auf einer eigenen Tabelle basieren miissen.

Die Klasse CComboPicklist benutzt zwei VFX-Systemtabellen: Vipdef.dbfund Vixplist.dbf.

Die Tabelle Vfxpdef.dbf enthélt die Beschreibungen der Auswahllisten. Fiir jede Auswahlliste gibt es einen Da-
tensatz. Zu jeder Auswabhlliste kann es Code geben, der ausgefiihrt wird, wenn der Benutzer eine Auswabhl trifft.
Dieser Code wird bei jeder Auswahl ausgefiihrt. In der Tabelle Vfxplist.dbf kann zu jedem Eintrag ein Code zu-
geordnet werden.

Die Tabelle Vfxplist.dbf enthdlt die auswihlbaren Eintrdge. Das Feld Picklist enthélt den Fremdschliissel und
zeigt auf einen korrespondierenden Datensatz in der Tabelle Vfxpdef.dbf. Die Felder Code und Descript ent-
halten Werte, die in der Auswahlliste angezeigt werden. Abhéngig von der Einstellung der Auswahlliste in der
Tabelle Vfxpdef.dbf kann nur die Code-Spalte oder die Code-Spalte und die Descript-Spalte angezeigt werden.
Im Feld Proccode kann zu einem Eintrag Code eingetragen werden, der ausgefiihrt wird, wenn dieser Eintrag
ausgewahlt wird.

Fir jede Verwendung der Klasse CComboPicklist kann eingestellt werden, ob neue Datensitze hinzugefiigt
werden diirfen, und welche Berechtigungsstufe Benutzer haben miissen, um neue Datensétze hinzufiigen zu diir-
fen.

Fiir die Klasse CComboPicklist konnen zwei Code-Blocke in Tabellenfeldern hinterlegt werden. In der Tabelle
Vfxpdef.dbfist es das Memofeld ProcCode und in der Tabelle Vixplist.dbf'ist es das Memofeld ProcCode.

Der Code aus dem Feld Vfpdef.ProcCode wird zur Laufzeit immer dann ausgefiihrt, wenn der Wert in der
Combobox gedndert wird. Der Code aus dem Feld Vfxplist. ProcCode ist einem bestimmten Eintrag zugeordnet
und wird immer dann ausgefiihrt, wenn dieser Eintrag ausgewahlt wird.

Fiir jeden Eintrag in der Tabelle Vfiplist.dbf kann eingestellt werden, ob es sich um einen aktiven Eintrag han-
delt. Durch dieses Verfahren brauchen Eintrdge, die zeitweise nicht zur Auswahl stehen sollen, nicht aus der
Tabelle geloscht werden. Um einen Eintrag zu deaktivieren muss der Wert im Feld Active auf .F. gesetzt werden.

i VFX - Combo Pick List Builder (=]
Pick Definition
Field Assistant
Code ltermCategorny IZ| Code Ak For Save =
o Autoadiust Column Widths
Field Len @ Code And Description Car Insert It |Z|
Diescription Descinlion Auto Generat_e Code Fields Always on Top
Usze IDWF-plist T A
= Add current value to list descr
Mew Record User Level 155 [Code ¥ Show Inactive ltems stock
Control 5 e available
ontral Jource | [tem. categony Pick List Alias | Categaory itern_cade

Empty iz walid value category

Pick List imagefile
Code Diescription Yalue Aictive Proc. Code = isreadanly
M CATT Categaryl V Code
CAT2 Categary2 V Code |
CaTa Categary3 7 [ Code | ,
« ]«
Add Delete

Save Definition [ ok l | Cancel |

Die Klasse CComboPicklist sowie die Tabellen Vfxpdef.dbf und Vfxplist.dbf konnen mit dem VFX — Combo
Pick List Builder bearbeitet werden.

Fiir die CComboPicklist miissen die Controlsource und der Alias fiir die Rowsource angegeben werden. Wenn
der Alias fiir die Rowsource bereits in der Datenumgebung vorhanden ist, fragt der Builder, ob dieser Alias ver-
wendet werden soll, oder ob eine weitere Instanz dieses Cursors der Datenumgebung hinzugefiigt werden soll.
Wenn der Alias fiir die Rowsource nicht in der Datenumgebung gefunden werden kann, wird das entsprechende
Cursor-Objekt vom Builder automatisch der Datenumgebung hinzugefiigt und die Eigenschaften werden einge-
stellt.
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Lokalisierung

VFX - LangSetup Builder

Der VFX — LangSetup Builder automatisiert die Erstellung des in der LangSetup()-Methode bendtigten Codes.
Sie brauchen diesen Code, wenn Sie Thre Anwendung in mehr als einer Sprache erstellen wollen. Das Ziel dieses
Builders ist es, aus dem Formular fiir alle Bezeichnungen, Tooltip-Texte und Statuszeilenmeldungen Datensétze
anzulegen und diese in der Tabelle Vfxmsg.dbf zu speichern. Nach diesem Vorgang konnen Sie den VFX — Mes-
sage Editor benutzen, um die Texte in verschiedene Sprachen zu iibersetzen.

Um den VFX — LangSetup Builder aufzurufen, 6ffnen Sie zunichst das Formular dessen Bezeichnungen, Tool-
tip-Texte und Statuszeilenmeldungen Sie analysieren lassen mochten. Wahlen Sie den Meniipunkt Form, Lang-
Setup Builder aus dem VFX-Menii.

ik VFX - LangSetup Builder £2
Object

Press "BUILD" to start the LangSetup Builder

= VFX_WEZARD_HEADER - 16-10-0520:31.45 -
IF TY"PE("goProgram.IRuntimeLocalization™y == "L”
IF goProgram.[RuntimelLocalization
ThisForm.Caption = goLocalize.cCAP_FRMELUMNDEN
thisform.lbimsgempty.Caption =
golLocalize. cCAP_LBLTHEREARENOIMEMSTOSHOWINTHISWIEWY
thizsform.pgfpageframe.page1.Caption = goLocalize.cCAP_BEARBETEN
thizform.pgfpageframe.page.lblcustomername. Caption =
golLocalize.cCAP_LBLCUSTOMERNAME
thisform.pgfpageframe.page.lbladdress.Caption = goLocalize.cCAP_LBLADDRESS
thizsform.pgfpageframe.page.lblcontactperson.Caption =
golLocalize.cCAP_|L BLCONTACTPERSON
thisform.pgfpageframe.page.lblphone.Caption = goLocalize.cCAP_LBLPHOMNE

thicfarm nnfranaframa nana Cantinn — sl acaliza ~CAD SHICEHER

ToolTipText Status Bar Overwrite Code
i fil+

Markieren Sie die Kontrollkéstchen entsprechend den gewiinschten Optionen. Klicken Sie auf die Schaltflidche
Build um den Code fiir die LangSetup()-Methode generieren zu lassen.

m

-

Nach der Generierung sehen Sie den Code, der fiir die LangSetup()-Methode erzeugt wurde. Wenn Sie das Kon-
trollkdstchen Overwrite Code markieren, wird der erzeugte Code in die LangSetup()-Methode des aktuell in der
Entwicklungsansicht gedffneten Formulars geschrieben. Der Bezeichnungscode wird in der VFX-Mel-
dungstabelle Vfxmsg.dbf gespeichert. Hier konnen Sie die Texte bearbeiten und in andere Sprachen iibersetzen.

In der Include-Datei Vfxdef.h ist die ID Language-Konstante definiert, die die aktuelle Sprache Ihrer Anwen-
dung angibt.

#define ID_LANGUAGE "ENG"

Wenn Sie Thre Anwendung mit dem VFX-Anwendungs-Assistenten anlegen, wird die Anwendung in der Spra-
che angelegt, die im VFX-Anwendungs-Assistenten angegeben ist. Wenn Thre Anwendung in eine andere Spra-
che tlibersetzt werden soll, &ndern Sie die Konstante ID_Language.

Wenn der VFX — LangSetup Builder gestartet wird wihrend kein Formular im VFP Formular-Designer geéffnet
ist, erscheint die folgende Messagebox.

Produktiv mit VFX — Builder Einsatz in der Praxis 15. Visual FoxPro Entwicklerkonferenz 2008
© 2008 Venelina Jordanova, Uwe Habermann (Gruppe FWK) V-VFX2 * 47




VFX - LangSetup Builder S5

A% There is no active form.

@ The LangSetup Builder will be run on vixfopen.dbf in your current
praoject.
Do you want to continue?

Wenn die Frage mit Ja beantwortet wird, werden die Eintridge in der Tabelle Vfxfopen lokalisiert.

Wenn der VFX — LangSetup Builder gestartet wird wihrend ein Bericht im VFP Berichts-Designer gedffnet ist,
erscheint die folgende Messagebox.

VEX - LangSetup Builder X

.

P -

Run VFX - LangSetup Builder on the current report?

- -

| Ja || Nein

Wenn die Frage mit Ja beantwortet wird, werden alle Bezeichnungen im Bericht lokalisiert.
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VFX - Language Management

Dieser Builder verwaltet die verfiigbaren Sprachen fiir eine Anwendung, die mit Lokalisierung zur Laufzeit ar-
beitet. Die Informationen iiber die zur Verfiigung stehenden Sprachen sind in VFXLanguage.dbf gespeichert.

Bei der Generierung einer neuen Anwendung werden alle Sprachen, die mit VFX geliefert werden, in das neue
Projekt kopiert. Hier konnen Sprachen hinzugefiigt, aber auch geldscht werden. Die mit VFX gelieferten Spra-
chen konnen jedoch nicht geloscht werden, sondern nur als nicht aktiv gekennzeichnet werden. Als nicht aktiv
gekennzeichnete Sprachen stehen zur Laufzeit der Anwendung nicht in den Comboboxen zur Sprachauswahl im
Anmeldedialog und in der Standard-Symbolleiste zur Verfiigung.

b.( VFX - Language Management @
(Active Blank Default Language Abbreviation LCID IconFile Compliance List Font Char Set Lang Message ID -
[ o English ENG 09 |bitmaplanguages\FLGUK.ICO = |09,0c,07,10,0a,02,08,13,16,19,05 0[LNG_ENGLISH |
French FRE 0c  |bitmapllanguages\FLGFRANICO| = ||09,0c,07,10,0a,13,16 0[LNG_FRENCH
7 German GER 07 |bitmapllanguages\FLGGERM.IC c=F [|09,0c,07,10,0a,13,16,05 0[LNG_GERMAN
Italian ITA 10  |bitmapllanguages\FLGITALY.ICO| ;= |[09,0¢,07,10,0a,13,16 O[LNG_ITALIAN
Spanish ESP 0a |bitmapilanguagesiFLGSPAIN.IC > |09,0c,07,10,0a,13,16 0[LNG_SPANISH
Bulgarian BUL 02 |bitmaplanguages\FLGBULICO 0z 1|LNG_BULGARIAN
Greek GRE 08 |bitmaplanguages\FLGGRE.ICO 08 161|LNG_GREEK
Dutch ML 13 |bitmaplanguagesiFLGNETH.ICO] 09,0c,07,10,0a,02,13,16,19,05 0|LNG_DUTCH
Portuguese POR 16  |bitmapllanguages\FLGPORT.IC 09,0c,07,10,0a,13,16,05 0|LNG_PORTUGUESE £
Russian RU 19 |bitmapllanguages\FLGRUS.ICO 19 1|LNG_RUSSIAN
Czech CZE 05 |bitmaplanguages\FLGCZEICO = 05 238|LNG_CZECH
Finnish FIN 0b |bitmapianguages\FLGFIN.ICO 0b O[LNG_FINMISH
Polish PL 15 |bitmapllanguages\FLGPOLICO | = |15 0|LNG_POLISH
Turkish TR 1F |bitmapllanguages\FLGTR.ICO E 1F 162|LNG_TURKISH
Albanian ALB 1C  |bitmapllanguages\figalb.ico = [1c 0[LNG_ALBAMIAM
Swiss CHD 07 [|bitmaplanguagesifigCHD.ICO 09,0c,07,10,0a,13,16,05 0[LNG_SWISS
Romanian RO 18 |bitmapllanguages\figrom.ico =k 0{LNG_ROMAMNIAMN
Slovak SVK 1B |bitmapllanguages\figsvk.ico = 1B 238 [LNG_SVK
Estonian EST 25  [BITMAPILANGUAGESFLGEST.IC| 52 |07,0¢,09,10,0a,00,25 186|LNG_ESTONIAN
ChineseSimp |CHS 04 [BITMAPILANGUAGESFLGCHS.Iq[ 5= 04,11 0[LNG_CHINESESIMPL -
| Add L || Remove L | DK l | Apply | | Cancel |

In der Spalte Language wird die Bezeichnung einer Sprache eingetragen, so wie sie in der Sprachauswahl-
Combobox zur Laufzeit angezeigt werden soll.

In der Spalte Abbreviation wird der Name des Feldes in der Tabelle Vfxmsg.dbf eingetragen. Aus diesem Feld
werden zur Laufzeit die Texte der gewéhlten Sprache gelesen.

Die Spalte LCID enthélt den Locale Identifier der Sprache. Dies ist ein in Windows definierter Wert und wird
fiir die Regionaleinstellungen verwendet.

In der Spalte IconFile kann der Name zu einer Icondatei ausgewéhlt werden. Das Icon sollte eine Flagge zur
Veranschaulichung einer Sprache anzeigen. Das Icon wird in der Sprachauswahl-Combobox zur Laufzeit ange-
zeigt.

Die Spalte Compliance List enthilt eine durch Komma separierte Liste Locale Identifiers von Sprachen, die zur
aktuellen Sprache kompatibel sind. Diese Liste enthdlt Werte von Regionaleinstellungen, die geeignet sind, die
aktuelle Sprache korrekt anzuzeigen.

Die Spalte Lang Message Id enthélt den Wert des Feldes MessagelD aus der Tabelle Vixmsg.dbf, die die lokali-
sierten Texte der aktuellen Sprache fiir die Sprachauswahl-Combobox enthélt.

Die oben beschriebenen Einstellungen konnen fiir mit VFX gelieferte Sprachen nicht gedndert werden. Diese
Einstellungen kdnnen nur fiir neu hinzugefiigte Sprachen bearbeitet werden. Eine neue Sprache kann iiber die
Schaltfliche Add Language hinzugefiigt werden. Eine so hinzugefiigte Sprache wird in der Sprachauswahl-
Combobox angezeigt. Fiir eine neu angelegte Sprache wird automatisch ein Feld in der Tabelle Vfxmsg.dbf mit
Bezeichnung aus der Spalte Abbreviation angelegt.

Um eine neu hinzugefiigte Sprache verwenden zu konnen, miissen alle Texte aus der Tabelle Vfxmsg.dbf in die
neue Sprache iibersetzt werden.
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VFX — Messagebox Builder

Ein niitzliches Werkzeug zur Erstellung von Messageboxen in verschiedenen Sprachen ist der VFX — Message-
box Builder. Die Texte der Messagebox werden in der Tabelle Vfimsg.dbf gespeichert. Der Befehl zur Anzeige
der Messagebox wird in die Zwischenablage kopiert und kann von dort in den eigenen Programmquelltext {iber-
nommen werden. Dabei wird nicht der Text selbst, sondern eine Konstante als Parameter {ibergeben. Die Inclu-
de-Dateien mit den Werten der Konstanten in der gewiinschten Sprache werden mit dem VFX — Message Editor
erstellt.

Um den VFX — Messagebox Builder aufzurufen, wéhlen Sie den Meniipunkt Form, MessageBox Builder aus
dem VFX-Menii.

i VFX - Messagebox Builder =2 ESR T
Record | List
Message id WSG_DESCS_LOC

How do you want to sort your records? -
Records will be sorted according to the order of the
selected fields. vou may select up to three fields or indexes.

Englkhlgermﬂflfrenchu Italian ||§panisr||ﬂulgari:”greek ”gzech ngtch ||Enrlugu||ﬂussiar”Fiﬂnl;h” Polish ”Iurkish”glhania”gwi&s”Rgmani” User ” Svk ” Est ” Chs H Jpn ” Cht

Wie sollen die Datensitze sortiert werden? -
Die Datensatze werden entsprechend der Reihenfolge der ausgewdhiten Felder sortiert. Sie kinnen bis zu drei Felder oder Indexschlissel auswanlen.

Style | Wait Window |Z| 64 - Informatien (i} icon. |Z| [¥] View WFX Define
[e](e]le](a] (2] [ ]

Klicken Sie auf die Schaltfliche neu um eine neue Messagebox anzulegen. Tragen Sie dann im Feld Message id
eine eindeutige Bezeichnung fiir die Messagebox ein. Im Seitenrahmen kénnen Sie fiir jede benétigte Sprache
den Text hinterlegen.

In der Zeile Style wahlen Sie gewiinschten Typ der Messagebox aus. Es kann zwischen verschiedenen Symbolen
und Schaltflachen auf der Messagebox ausgewdhlt werden.

Durch einen Klick auf die Schaltfliche Test it/ wird die Messagebox in der Vorschau angezeigt.

Kopieren Sie den vom VFX — Messagebox Builder erstellten Code mit der Schaltfliche Copy code to clipboard
in die Zwischenablage. Aus der Zwischenablage kann der Code in einem beliebigen Programmteil eingefiigt
werden.

Der VFX — Messagebox Builder legt fiir jeden Eintrag einen Datensatz in der Tabelle Vfxmsg.dbf an.

Auf der Seite List erhalten Sie eine Ubersicht iiber alle vorhandenen Datensitze:

Tipp: Auch wenn Sie keine mehrsprachigen Anwendungen erstellen, konnen Sie den VFX — Messagebox Buil-
der einsetzen.
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VFX — Message Editor

Die Werte aller von VFX verwendeten Konstanten stehen in der freien Tabelle Vfxmsg.dbf. Fiir jede Sprache ist
ein Memofeld mit dem Text vorhanden. Mit dem VFX — Message Editor konnen diese Texte bearbeitet werden.

Der VFX — Message Editor ist der Zentrale Ort um, alle Bezeichnungen, Meldungen, Tooltip-Texte und Sta-
tuszeilenmeldungen zu verwalten und in andere Sprachen zu iibersetzen. Aus dem VFX — Message Editor her-
aus konnen Sie die bendtigten Include-Dateien (Usertxt.h und Usermsg.h) erstellen.

Um den VFX — Message Editor aufzurufen, wihlen Sie den Meniipunkt Form, Message Editor aus dem VFX-
Menii.

#VFX-Message Editor EI@

Record | List

Meszage id CALCULATE_STDDEV_LOC

Text Standard deviation -

-

ﬂulgar”Greek”gzech”gutch||Enrtug||3u55if| Finnist| | Polish || Turkis| |3Ihani||§wis.s||anar”gser || Swk || Est || Chs || Jpn || Cht

-

En glisrl Germa |Eren cr”_ltalian ||§panis

Standardabweichung

Type (@ Message (7) Other Last Update 06/14/05 04:37:33 PM [¥] view VFX Define
3

Klicken Sie auf die Schaltfliche Make Include File um eine Include-Datei in der im Seitenrahmen angezeigten
Sprache zu erstellen. Die Include-Dateien werden in einem Ordner mit der Bezeichnung der jeweiligen Sprache
unterhalb des Include-Ordners Thres Projektes gespeichert.

Nach der Erstellung IThrer Include-Dateien miissen Sie diese nur noch in den /NCLUDE-Ordner Thres Projektes
kopieren, wie im Kapitel Erstellen mehrsprachiger Anwendungen beschrieben ist.

Tipp: Sie konnen IThre eigenen Konstanten mit den erzeugten Konstanten aus der Tabelle Vfxmsg.dbf mischen.
Schreiben Sie Thre Konstanten vor oder nach dem VFX-Header bzw. -Footer.
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Daten

VFX - Manage Config.vfx

Der Dialog VFX — Manage Config.vfx dient zur Verwaltung der Datenzugriffsinformationen.

Wenn mit einer VFP Datenbank in der Entwicklungsumgebung gearbeitet wird, steht hier in der Regel nur der
Verweis auf die Datenbank im Ordner Data.

Wenn mit einer Remote Datenbank gearbeitet wird, steht hier die Verbindungszeichenfolge, mit der die Verbin-
dung zur Remote Datenbank hergestellt wird.

ﬁ" VFX - Manage Config.wfx @
Client Name Connection Type Data source User Name Password SystemTa =
|vip Database [« ||DAT&WFP.DBC ] Local [«
M Vipizza2005 digsesinl o || DRIVER={SQL Server};SERVER=(local) [:] Remo| el
DBEConnection
W DSN
N Database

m ADO - DBConnection
m ADO - Connection String

I« [Cm r

[ Add Row " Delete Row " Add Column ” Del Column oK H Cancel

Die VFX-Tabellen konnen jetzt wahlweise auch in einer eigenen Remote Datenbank gespeichert werden und
stehen so auf Wunsch Datenbank-Ubergreifend zur Verfiigung. Alle Verbindungstypen stehen auch fiir die Da-
tenbank mit den VFX-Tabellen zur Verfiigung.

Der Dialog VFX — Manage Config.vfx steht auch in Endanwendungen zur Verfiigung.

VFX — Cursor Adapter Wizard

Der VFX — CursorAdapter Wizard erstellt zu jeder Tabelle einer Datenbank eine CursorAdapter-Klasse. Mit-
hilfe der so generierten CursorAdapter kann zum Beispiel aus Formularen auf die Daten zugegriffen werden.
Der CursorAdapter Wizard kann eine beliebige von VFP unterstiitzte Datenquelle als Grundlage zur Generie-
rung von CursorAdaptern verwenden.

Die generierten CursorAdapter-Klassen konnen nach der Generierung durch den Wizard im VFP Klassen-
Designer weiter bearbeitet werden. Es sollte insbesondere in Erwdgung gezogen werden, welche Parameter fiir
die CursorAdapter sinnvoll eingesetzt werden konnen.

StandardmiBig basieren diese CursorAdapter-Klassen auf der Klasse CAppDataAccess und werden in der Klas-
senbibliothek Appl.vex gespeichert. Die Klassenbibliothek und die Basisklasse konnen bei Bedarf im Wizard
gedndert werden.

Der Wizard fihrt den Entwickler durch drei Schritte.
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1. Auswahl der Datenquelle

ff VFX - Cursor Adapter Wizard - VFPIZZA.PJX (3]
@ Mative
DATAWFP DBC E]
©) ODBC
1 Use DSM
DSN: | Excel Files User Mame: Password:

(71 Generate SOL Connection String
Server Name: Use Trusted Connection
User Mame:

Password:

() Use connection string

Click on next to proceed.

<gack || Newt> | | Finish |

Diese Datenquelle wird nicht die Datenquelle der Anwendung. Diese Datenquelle wird vom Wizard nur zur
Erstellung der CursorAdapter verwendet. Die zur Laufzeit verwendete Datenquelle wird aus der Datei Con-
fig.vfx gelesen. Auf diesem Weg konnen fiir verschiedene Kunden unterschiedliche Datenquellen verwendet
werden.

2. Auswahl der Klassen und Klassenbibliotheken

i VFX - Cursor Adapter Wizard - VFPIZZA.PJX (5]
Class Library | cluwewfcl00demosvipizza100\iblappl vex (]
Parent Class Mame | cappdataaccess E
Destination Class Library | cluwewi100demosipizza100\ibappl.vex (]

Replace existing classes

Click on next to proceed.

| cancel | | <Back || Net> | | Finisn |

Wenn die Option Generate SOL Connection String gewahlt wird, muss im zweiten Schritt zundchst eine Daten-
bank vom gewdhlten SQL Server gewihlt werden.
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In diesem Schritt werden die verwendete CursorAdapter-Basisklasse und die Klassenbibliothek ausgewdhlt, in
der die CursorAdapter gespeichert werden sollen.

Die Standardwerte sind:

Class Library: Appl.vex

Parent Class Name: CAppDataAccess

Destination Class Library: Appl.vcx

Wahlweise konnen existierende Klassen in der Zielklassenbibliothek iiberschrieben werden, wenn eine Mar-
kierung im Kontrollkdstchen Replace existing classes gesetzt wird.

3. Auswahl der Tabellen

i VFX - Cursor Adapter Wizard - VFPIZZA.PJX =
+| Tables | Views Fields
Table Name Class Mame " ? 4 Field Name Type Width =

\E | v CATEGORYID int 4

o [CUSTOMERS caCUSTOMERS | |CATEGORYMAME character 50

J| |ORDERDETAILS CaORDERDETAILS | I |CATEGORYDESCRIPTION |memao 4

¥| |ORDERS caORDERS I V| |SUPERIORCATEGORYID |int 4

¥| |ORDERSSECURITY caORDERSSECURIT

V| |PRODUCTS caPRODUCTS

¥ [VEXALUDIT caVFxXAaUDIT

o [VEXCOUNTRY caVFXCOUNTRY

J| |VFXFOPEN caVFXFOPEN

V| [VFXGROUPRIGHTS CAVFXGROUPRIGHTE

¥ |[VFXGROUPS caVFXGROUPS

V| [VFXLOCK caVFXLOCK

o [VFXLOG caVFXLOG

¥ |VFXLOGGEDUSERS caVFXLOGGEDUSER: ~ -
WP 1] I I 1 2
Select All ||Dese|ec’[ﬁd| Click on finish to proceed.

| Cancel | [ <Back || uex

Der letzte Schritt zeigt Listen aller Tabellen und Felder fiir die CursorAdapter erstellt werden sollen. Beim Be-
wegen des Satzzeigers in der Tabellenliste auf der linken Seite werden auf der rechten Seite die dazugehdrigen
Felder angezeigt.

Schliisselfelder aus den Tabellen sind standardmifig automatisch als Schliisselfelder fiir die zu erstellenden
CursorAdapter markiert. Alle anderen Felder sind standardmiBig als aktualisierbar markiert.

Als Ergebnis erstellt der VFX — CursorAdapter Wizard eine CursorAdapter-Klasse fiir jede Tabelle aus der aus-
gewihlten Datenbank. Bei jedem CursorAdapter werden die Eigenschaften CursorSchema, Tables, SelectCmd,
KeyFieldList, UpdatableFieldList und UpdateNameList vom Wizard eingestellt.
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VFX - Connectionstring Wizard
Der VFX — ConnectionString Wizard steht auch im VFX — CursorAdapter Wizard zur Verfiigung.

i Create Connection String E3

Server Mame: | (local) |E|

[ Use Trusted Connection

lser Mame: | sa

Passward:

<gack || Ned> | | Finish |

Nach Eingabe der Verbindungsdaten und Auswahl der Datenbank wird ein Connectionstring generiert.

f Create Connection String £3

Database name | VFPizza2005 E

=

I Cancel ] ’ = Back ] lext =

VFX — Metadata Wizard

Der VFX — Metadata Wizard hilft Thnen Metadaten aus Ihrer aktuell benutzten SQL Server-Datenbank zu erstel-
len. Die Metadaten kdnnen zur Aktualisierung der Datenbank beim Kunden verwendet werden.

Wahlweise kann die Verbindung aus einer VFP-Datenbank ausgelesen werden um die Verbindung zu einem
SQL Server herzustellen oder der SQL Server kann manuell ausgewéhlt werden.

Der Metadata Wizard erstellt die Tabelle Datadict.dbf. Dies ist eine freie Tabelle, in der die Struktur der SQL
Server Datenbank inklusiv Constraints, benutzerdefinierten Datentypen, Regeln, Ansichten und gespeicherten
Prozeduren gespeichert wird. Der Metadata Wizard durchsucht das aktive Projekt nach Verbindungen und ana-
lysiert die Struktur der Datenbank. Wenn die Tabelle Datadict.dbf an die Kunden weitergegeben wird, wird die
Struktur der dortigen Datenbank aktualisiert. Dabei wird wieder die bestehende Verbindung zum Zugriff auf die
Datenbank verwendet.
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Der VFX — Metadata Wizard befindet sich nur noch aus Kompatibilitdtsgriinden mit &lteren VFX Versionen im
VFX Menii der VFX — Metadata Wizard wird automatisch beim Erstellen einer Exe Datei ausgefiihrt, wenn sich
in der Datei Config.vfx ein Verweis auf eine Remote Datenbank befindet. Es ist daher nicht mehr erforderlich
den VFX — Metadata Wizard manuell auszufiihren.

VFX - Upsizing Wizard
Der VFX — Upsizing Wizard ermdglicht es eine vorhandene VFP-Datenbank auf einen SQL Server zu portieren.

Dabei wird die Struktur so genau wie mdglich auf dem SQL Server abgebildet. Die Daten werden in die neue
SQL Server-Datenbank iibernommen. Auch die Portierung von Ansichten wird unterstiitzt.

Der VFX — Upsizing Wizard fiihrt den Entwickler durch sechs Schritte:

1. Auswahl der lokalen Datenbank
Im ersten Schritt wird die lokale Datenbank ausgewahlt, die auf den SQL Server portiert werden soll.

ik VFX - Upsizing Wizard =

1.Select Local Database
1 uun onan

b

Wi HEN
HHIHEE | R HEE
HHIHEE | R HEE
HHIHEE | R HEE

W HEN

L P o

Which local database
do you want to upsize?
Databaze to upsize:

> Rw—

Es wird eine Liste der zurzeit gedffneten Datenbanken angezeigt. Wenn die zu portierende Datenbank nicht ge-
Offnet ist, kann sie hier iiber die Schaltfliche Open gedftnet werden.
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2. Ziel

In diesem Schritt wird die Verbindung zum SQL Server angegeben. Es kann eine vorhandene Verbindung aus
einem DBC verwendet werden. Es kann aber auch eine vorhandene DSN-Verbindung oder eine vorhandene
Verbindungszeichenfolge verwendet werden.

ik VFX - Upsizing Wizard (3]

2. Destination which data source do you want to upsize your database to?

1 Use Database connections

Connections
@ ODBC

1 Use DSM
Dsr UserMame Password

@ Generate SCL Connection String
Server Name | (local) |Z| [[JUse Trusted Connection
User Name

Password

) Use connection string

Finish

’ Cancel ] ’ = Back ]

Mit dem Wizard fiir Verbindungszeichenfolgen kann ebenfalls eine Verbindung hergestellt werden. Hierbei
wird standardméBig der lokal installierte SQL Server vorgeschlagen. Wenn der eingegebene Benutzername mit
dem Kennwort nicht zu einer erfolgreichen Anmeldung fiihrt, wird automatisch versucht eine vertrauenswiirdig
Verbindung mit den Windows-Anmeldedaten herzustellen. In der Regel sind auf dieser Seite des Assistenten
also keine Eingaben erforderlich.
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3. Eingabe des Datenbanknamens
Wenn die Option New ausgewéhlt ist, kann der Name der neuen Datenbank eingegeben werden. Der Name muss
ein giiltiger Name fiir eine remote Datenbank sein.

i VFX - Upsizing Wizard (23]
3.Select Target Database

Select a database on the remote server that you want to upsize to, or
click Mew and name the new database.

New databaze name:

VFPizza ) Existing
@ New

[ Cancel ] [ < Back ] [ Mext = ] Finish

Wenn die Option Existing ausgewahlt wird, wird eine Liste der auf dem SQL Server vorhandenen Datenbanken
angezeigt. Wihlen Sie die Datenbank aus, die vom VFX — Upsizing Wizard aktualisiert werden soll.

4. Auswahl der Tabellen und Zuordnung der Datentypen
Hier kann ausgewdhlt werden welche Tabellen aus der VFP-Datenbank auf den SQL Server portiert werden
sollen. StandardmiBig sind alle Tabellen zur Portierung markiert. Jeder Tabelle kann ein Timestamp-Feld sowie
ein ID-Feld hinzugefiigt werden. Der VFX — Upsizing Wizard fligt Tabellen mit Memo-Feldern standardméaBig
ein Timestamp-Feld hinzu. Tabellen, die kein Primérschliisselfeld enthalten, wird automatisch ein ID-Feld hin-
zugefiigt. Diese Einstellungen konnen bei Bedarf je Tabelle gedndert werden.

fif VFX - Upsizing Wizard 3]
4.Choose Tables and Map Field Data Types
) Which tables do you want to upsize to the target database

@ Tables [ Views Do you want to change the default mapping from local data types to
ITol Tables TS IO =« | server data types?

W7 |category =] Default
customers

W%% Allow MULL in All Tables
orders I [ 3 Field Name FoxPro Type Server Type Width -
orderssecurity [ categoryid int (Autolnc) int (Ident) 0
products I categoryname character (50} char 50
vhxaudit I categorydescription memo text 0
vixcountry N superiorcategoryid int int 0
vidopen W

\-'fxgrouprights = =
vfegroups g
vixlock = =
vidlog I I
vixloggedusers  [C] |01 | = | « T W

| selectal | [ Deselectal |

| cancel | [ <Back | | mew> | | Finien

Zur selektierten Tabelle werden die Struktur in der VFP-Datenbank sowie die Struktur in der zu erstellenden
SQL Server-Datenbank angezeigt. In der Regel wird fiir jeden Feldtyp eine sinnvolle Portierung vorgenommen.
Bei Bedarf kann die Zuordnung des Datentyps hier gedndert werden.
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5. Portierungsoptionen

StandardmiBig werden die Strukturen von Tabellen sowie die Daten portiert. Es konnen auch Indexschliissel,
Standardwerte, Beziehungen (RI Constraints) und Validierungsregeln portiert werden. In der Combobox Null
mapping kann eingestellt werden, ob Nullwerte erlaubt sind. Diese Option hilft sicherzustellen, dass Einfiige-
und Aktualisierungsvorgénge erfolgreich durchgefiihrt werden konnen.

fif VFX - Upsizing Wizard

=)

5.5et Upsizing Options

Which upsizing option want to set

1 umnon
]
3 nan wan

@ Use bulk insert when applicable
) Do notuse bulk insert for fast data upload

Table attributes to upsize Changes to make locally
[¥] Indexes [¥] vValidation rules Create upsizing report
[¥] Defaults [T structure only, no data Redirect views to remote data
[¥]Relationships [ |Use declarative ri [7] Create remote views on tables

Null mapping: | General fields overide =] [[] Save password with views

’ Cancel l ’ < Back l IHext}

Finish

In diesem Schritt kann insbesondere auch eingestellt werden, ob ein Bericht iiber die Portierung erstellt werden
soll. Der Bericht wird in ein neues VFP-Projekt eingefiigt. Aus dem Bericht sind Probleme bei der Portierung

ersichtlich.

6. Fertig

In diesem Schritt kann eingestellt werden, wie die Portierung durchgefiihrt werden soll.

[ VFX - Upsizing Wizard

=S

8. Finish

You are ready to upsize your data

Select an option and click Finish.

@ Upsize
() Save generated SQL
71 Upsize and save generated SOL

’ Cancel ] [ = Back ]

lext > " Finish |

Es kann eine der Optionen gewéhlt werden:

Upsize— Fiihrt die Portierung wie oben beschrieben durch.
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Save generated SQL— Generiert SQL Befehle, die fiir die Portierung erforderlich sind. Durch Ausfiihrung die-
ser Befehle kann die eigentliche Portierung zu einem spéteren Zeitpunkt durchgefiihrt werden.

Upsize and save generated SQL— Fiihrt die Portierung wie oben beschrieben durch und generiert zusétzlich
SQL Befehle, um die Portierung zu einem spéteren Zeitpunkt wiederholen zu kénnen.

Es ist eine gute Idee vor der Portierung eine Datensicherung durchzufithren. Wihrend der Portierung werden
Tabellen und lokale Ansichten aus der VFP-Datenbank umbenannt, um Tabellen und remote Ansichten mit den
gleichen Namen in der SQL Server-Datenbank erstellen zu konnen.

Der VFX — Upsizing Wizard erlaubt es Felder vom Typ Date und Datetime mit leeren Werten in eine SQL Da-
tenbank zu portieren. Wenn diese Felder in der SQL Datenbank den Zustand NULL erlauben, wird NULL in die
SQL Datenbank geschrieben. Wenn der Zustand NULL nicht erlaubt ist, wird 0/.01.1900 in die SQL Datenbank
geschrieben.

Zap Vfxres

Mit dieser Funktion kann der Inhalt der Tabelle Vfxres.dbf in der Entwicklungsumgebung geldscht werden.
Damit werden alle Benutzereinstellungen zuriickgesetzt, was bei Tests in der Entwicklungsumgebung sinnvoll
sein kann.

VFX - Zap vfxres.dbf X
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Manage Vfxsys.dbf

Verwaltung der Tabelle Vfxsys.dbf mit teilweise verschliisseltem Inhalt.

ff VFX - Manage Vhxsys.dbf [=3]

Scriptto d load and install Ghostscript
LD QI DS 0 L EEEL DUN connection parameters

D: hitp:/files visualextend.comfMiles95/PDFOutput.Zip
Connection name | msn
Dial phone number | 0192658

Username msn

Scriptto download application update information LEETIEESET msn

Information to connect DynDNS
DynDMS user name

DynDMNS password

URL
Path to create Backup
Archive Remaote control password
Script to download and install Acrobat Reader Scriptto download and install ClickYes. exe
D: - D -
hitp:ifardownload.adobe. comfpub/adobeireadenwin/é. |- hitp:/fwww.contextmagic.comifip/ClickYesSetup.exe
WE. 0fenuiddbeRdrE0_enu_full exe ¥ C:10; T, T, T Express ClickYes 1.2 Setup
C:10; F; F. F; MNetopsystems FEAD Optimizer K: 43
W 200; F..T.; F.;Metopsystems FEAD Optimizer W. 1, T, .T.. T.Express ClickYes 1.2 Setup -
C: 30; F; F.; F. Adobe Reader 6.0.1 - Setup i Automatically login user
W2 F- F- T adnhe Reader N1 - Setin
Update application I~
OK l | Cancel |

VFX - Audit Trigger Wizard

Der AuditTrigger-Wizard erstellt Thnen automatisch alle Trigger fiir den Audit-Trail fiir einzelne oder alle Ta-
bellen eines Datenbankcontainers zwecks Nachverfolgung.

e

& VFX - Audit Trigger Wizard = |[E ][]
Database
CAUWEWFX100DEMOSWFPIZZA00DATANWFRP.DBC D
Tables -
CATEGORY
PRODUCTS
MY |ORDERS
| |CUSTOMERS
ORDERDETAILS E
SelectAll | | Unselect Al
| Inserttrigger Update trigger o | Delete trigger
| Cancel
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Produktaktivierung

VFX — Define Activation Rules, Build Register DLL

Starten Sie den Dialog VFX — Define Activation Rules iiber den VFX-Meniipunkt Activation, Define Activation
Rules.

i VFX - Define Activation Rules - VFPIZZA.PJX [e3m]

Security Key | Rights

System SpecificValue Expression © Additional Data L] i
HDD Factory Serial [ || HDDFactoryNumber
LAN Card Number [= || LANCardNumber

am
=]

]

m

oK | | Cancel

Auf der Seite Security Key des Assistenten befindet sich eine Combobox aus der eine Regel fiir das aktuelle
Projekt ausgewéhlt werden kann. In dem darunter liegenden Grid kdnnen so viele Zeilen hinzugefiigt werden,
wie benotigt werden. Aus allen Zeilen des Grids wird in ein Schliissel generiert, der in der Eigenschaft cactpat-
tern der Klasse CVfxactivation gespeichert wird. Die Anwendung beim Kunden erkennt anhand dieses Schliis-
sels welche systemspezifischen Werte des PCs zur Generierung der Registrierungsnummer verwendet werden
miissen. Die Registrierungsnummer stellt sicher, dass die Anwendung nur auf dem Computer ausgefiihrt wird,
fiir den der Aktivierungsschliissel erstellt wurde.

In der ersten Spalte des Grid kann ein systemspezifischer Wert ausgewahlt werden. In einer Combobox sind hier
alle moglichen Parameter aufgefiihrt, die zur Erstellung der Registrierungsnummer verwendet werden kdnnen.
Zusitzlich konnen Zeichenkettenfunktionen angewendet werden, um den Wert zu verdndern.

Zum Beispiel sollen anstelle der vollstindigen Seriennummer einer Festplatte nur die letzten vier Stellen zur
Erstellung der Registrierungsnummer verwendet werden. Aus der Combobox in der ersten Spalte wird ,,HDD
Factory Serial Number* ausgewéhlt. Die VFX-Systemvariable, die diesem Parameter entspricht heifit ,,HDDFac-
toryNumber und erscheint in der zweiten Spalte. Um nur die letzten vier Stellen zu verwenden, muss der fol-
gende Ausdruck in der zweiten Spalte eingetragen werden: RIGHT(ALLTRIM(HDDFactoryNumber),4).

Wenn einer der systemspezifischen Werte ,,File Creation Date” oder ,,Registry Key Value® verwendet werden
soll, miissen weitere Parameter angegeben werden. Wenn das Erstellungsdatum einer Datei verwendet werden
soll, muss der Name der Datei angegeben werden. Um einen Windows-Registrierungsschliissel verwenden zu
konnen, muss die Bezeichnung des Schliissels eingegeben werden. Dies geschieht in der Spalte ,,Additional Da-
ta‘.

Aus den Aktivierungsregeln wird auf dem PC des Anwenders eine Registrierungsnummer erstellt. Dabei werden
alle in den Aktivierungsregeln enthaltenen Parameter beriicksichtigt.
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Es konnen so viele Zeilen dem Grid hinzugefiigt werden, wie bendtigt werden. Die Zeilen im Grid kénnen mit
den Pfeiltasten am rechten Rand des Assistenten in eine andere Reihenfolge gebracht werden. Durch verschie-
ben der Zeilen im Grid dndern sich die Aktivierungsregeln.

ACHTUNG: Der Wert der Eigenschaft cActPattern darf niemals geloscht werden! Ohne diesen Wert ist es
nicht moglich Aktivierungsschliissel zu erstellen!

Auf der Seite Rights konnen bis zu 32 verschiedene Benutzerrechte angelegt werden. Damit kann der Zugriff auf
bis zu 32 Module einer Anwendung gesteuert werden. Beispiclsweise konnen Rechte angelegt werden, die es
dem Anwender erlauben Formulare zu starten, Berichte zu drucken, Daten zu bearbeiten, Daten anzusehen usw.
Zur Laufzeit der Anwendung konnen die einzelnen Berechtigungen iiberpriift werden und ggf. wird die entspre-
chende Aktion ausgefiihrt.

i VFX - Define Activation Rules - VFPIZZA.PJX (3]
Security Key | Rights
Lzed ID Description By Default -
M 1|eins ]
W 2|zwel
7 3|drei =
4
5
i]
[
]
9
10
11
12 -
Cancel

Alle Benutzerrechte stehen zur Laufzeit als Eigenschaften des global sichtbaren Objekts goProgram.Secu-
rityRights zur Verfiigung, sodass an jeder Stelle der Anwendung darauf zugegriffen werden kann.

Wenn die Anwendung nicht aktiviert ist, haben alle Benutzerrechte den Wert -1. Wenn die Anwendung aktiviert
ist, hat ein Benutzerrecht den Wert 1, wenn die Aktion erlaubt ist und 0, wenn die Aktion nicht erlaubt ist.

Um im Assistenten ein Recht einzutragen muss zuerst das Kontrollkdstchen in der ersten Spalte markiert wer-
den. Dann wird ein Name fiir das Recht eingetragen. Zur Laufzeit der Anwendung wird eine Eigenschaft des
SecurityRights-Objekts mit diesem Namen angelegt. Daher miissen bei der Eingabe des Namens die Konven-
tionen zur Namensgebung von VFP beachtet werden.

ANMERKUNG: Anwendungsrechte sind fiir jede Anwendung unterschiedlich. Die Rechte, die fiir eine andere
Anwendung erstellt wurden, kdnnen nicht verwendet werden. Auch wenn dhnliche Rechte bendtigt werden,
miissen diese neu erstellt werden. Die Anwendungsrechte werden in der Tabelle Vixapprights.dbf im Projekt-
ordner gespeichert.
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Dokumentation

VFX - Project Documenting
Eine speziell fiir VFX entwickelte Version des Projekt- und Datenbank-Dokumentations-Tools PDM wird mit
VEX geliefert. Das PDM kann iiber den VFX Meniipunkt Project, Project Documenting gestartet werden und
fertigt zu einem Projekt vollautomatisch eine vollstdndige technische Dokumentation an. Die Dokumentation
wird im HTML-Format erstellt und enthilt zahlreiche Querverweise.

VFX — Help Wizard

In VFX ist ein System zur Erstellung von CHM-Hilfedateien integriert.
Der VFX — Help Wizard trégt in alle Steuerelemente eines Projekts automatisch eindeutige HelpContextIDs ein.

Wenn zur Laufzeit der Anwendung die Tabelle Vixhelp.dbf zur Verfiigung steht, konnen Hilfetexte in diese Ta-
belle erfasst werden. Dafiir wird das Formular Vixhelp.scx gedffnet. Der eigentliche Hilfetext wird in einer Edit-
box erfasst und in der Tabelle Vixhelp.dbf gespeichert.

Mittels des VFX — Help Wizard kdnnen aus den Daten der Tabelle Vfxhelp.dbf vollautomatisch HTM-Dateien
sowie ein Hilfe-Projekt erstellt werden. Mit dem Help-Workshop muss dieses Projekt nur noch kompiliert wer-
den und die CHM-Hilfedatei mit kontextsensitiver Hilfe zur gesamten Anwendung ist fertig.

Wenn die Tabelle Vfxhelp.dbf zur Laufzeit der Anwendung nicht zur Verfiigung steht, wird das normale kon-
textsensitive Hilfesystem aktiviert. Die CHM-Hilfedatei wird ge6ffnet und als Parameter wird die HelpContex-
tID des aktiven Steuerelements {ibergeben.

Sonstiges

VFX — Textbox Builder

Im neuen VFX — TextBox Builder konnen die wichtigsten Eigenschaften von allen Steuerelementen basierend
auf der VFP Basisklasse Textbox eingestellt werden. Auch die Bearbeitung sdmtlicher Methoden ist hier mog-
lich.

Der VFX — TextBox Builder kann aus dem VFX Menii iiber den Meniipunkt VFX Power Builders gestartet wer-
den, wenn eine Textbox das ausgewdhlte Steuerelement im VFP Formular-Designer ist. Wahlweise kann der
Builder auch aus dem Kontextmenii der Textbox gestartet werden.

Auf der Seite Properties konnen insbesondere die Schriftarteinstellungen gemacht werden. Im Sample Feld wird
eine Vorschau auf die eingestellten Werte gegeben.

G VFX -TextBox Builder - ttCustomername (3] Ficld Assietant
Properties | Procedures Table
customers IZ|
Control Source |customers.customername C(50) Read Only = Always on Top
Input Mask ‘ \:l J|Enabled i customerd P
— customername
Farmat 7 visible address
\:I contactperson
Font Mame | Arial E Ll V| Auto Setup phane
Font Size 92 Font Italic [ Font Bold ls Unigue Field
Font Char Set | Default E TooltipText
Sample AaBHCE StatusBar Text | Customer Mame
o ) [mmw ] [gamen [« | [«

Auf der Seite Procedures kann der Code aller Methoden und Ereignisse bearbeitet werden.
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# VFX -TextBox Builder - btCustomername

Properties | Procedures

Procedure: | ABOUT

[=]

ok || appy || cancel

VFX - Filter Builder

Mit dem VFX - Filter Builder kdnnen zur Entwicklungszeit Systemfilter erstellt werden, die zur Laufzeit als
schreibgeschiitzte Filter zur Verfiigung stehen. Diese Systemfilter konnen durch Endbenutzer nicht verdndert

oder geloscht werden. Um den VFX - Filter Builder starten zu konnen miissen ein Projekt und ein Formular im
Formular-Designer gedffnet sein.

r

-

Formular-Designer - customers.scx

o [E= ][R

2¥ Kunden

bearbeiten | suchen

s

23

Customer Mame | tdCus

Address | edtAd

Contact Person | tdCon

Fhone | ttPho

L |

.:\-\,r Search ...

%] ([©][3]@][2)] [#]| @ show Fitter activated] in Caption

Filter

EX3

@ And

Field

Operatar

Value

Aa -

¥ Customer Mame w | Start with

Alfred

|

Assignment

User Groups

Users

Caption

Description

Filter expressionz

Close

Produktiv mit VFX — Builder Einsatz in der Praxis
© 2008 Venelina Jordanova, Uwe Habermann (Gruppe FWK)

15. Visual FoxPro Entwicklerkonferenz 2008

V-VFX2 * 65



Die Filterbedingungen werden genauso eingegeben, wie es auch im Filterdialog zur Laufzeit der Anwendung
moglich ist. Die Felder, die vom VFX — Filter Builder zur Konstruktion der Filterbedingung verwendet werden,
werden aus dem gedffneten Formular genauso gelesen, wie es auch zur Laufzeit der Anwendung gemacht wird.
Auf der Seite List werden alle Systemfilter angezeigt, die bereits fiir das aktuelle Formular definiert wurden.
Systemfilter stehen immer allen Benutzern zur Verfiigung. Alle Benutzer konnen Systemfilter anwenden, aber
nicht verdndern.

VFX - Class Switcher

Der Class Switcher hat zwei Funktionen.

Wenn beim Aufruf kein Formular ge6ffnet ist, dndert der VFX — Class Switcher die Klassen von Formularen in
einem ganzen Projekt. Zum Beispiel kann die Formularklasse CDataFormPageBar durch CDataFormPage er-
setzt werden. Dadurch ist es moglich alle Formulare mit Schaltflichen auszustatten bzw. diese wieder zu entfer-
nen.

y WFK - Class Switcher @

Project Folder
C:AUWEWFT00DEMOS WFPLZZAT 00

Original Form Class

CDataFormPage

Mew Form Class

[«] [«] (@

D ataF ormPageE ar

ok l | Cloze |

Wenn beim Aufruf des VFX — Class Switcher ein Formular zur Bearbeitung geoffnet ist, konnen die einzelnen
Objekten zugrunde liegenden Klassen gedndert werden. So ist es z. B. mdglich, aus einer Textbox nachtriglich
ein Drehfeld zu machen.

y WFK - Class Switcher @

Original Contral Class

ctextbox

Mew Control Clazs Library

wiwohj. wox IEI

Mew Control Clazs

chextbos IZI

Y| Change control name || Do not ask for confirmation
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VFX — Menu Designer

Der VFX Menii-Designer (VMD) ist ein Werkzeug zur schnellen Entwicklung von Meniis. Der VMD ist ein
visueller Designer, in dem das Menii schon wéhrend der Entwicklung so angezeigt wird, wie es zur Laufzeit
aussehen wird. Der VMD macht die Entwicklung einfacher und ermdglicht die schnelle Einstellung aller Menii-
Eigenschaften im Gegensatz vom VFP Menii-Designer, der nicht alle Eigenschaften von Meniis unterstiitzt. Es
konnen mehrsprachige Meniis erstellt werden, indem auf die entsprechende Schaltfliche in der Symbolleiste
geklickt wird.

% VFX - Menu Designer - vixmenu.vmx (o= =]
O xXd®B=x @0 oK
& [wFie | v [w<Edt | 1 & [wview | » & [wFavorites *
0| ®[wopen. [emRi=0] b
'%’l:” "|1<Cluse | | [ .
S0 | |
$D|D|Page Setup | | I»
o+ 2] [ Print... [crRLsp | »
& [C]| 2 | Preview | | P
'%'E” |e—rnai| | | 4
o 7| e | Fax [ | b i
4 L F
Element name| FILE Parent name |_MSYSMENU Font | Arial 8
Prompt text | \=File
Prompt conpstant MEMN_PRMFILE ElBola [7]Enabled .
StatusBar text | Creates, opens, prints data or quits this program (] talic @1 Visible
StatusBar constant[JEN_STECREATESOPENSPRINTSDATAORQUITSTHISPROGH L Underline et [ (SelForecoior
Key label | ALT+F [=] ALtoMark [7] strikethrough [~ MRU .
Key text | ALT+F et Mark char Dcmi.r_.iih,?.?e
Keytext constant| MEN._KLEALTF Use System Colors

Ein in einem VFX-Projekt enthaltenes Menii kann direkt aus dem VFP-Projekt-Manager mit dem VMD geoffnet
werden. Wahlweise kénnen Meniis auch aus dem VMD heraus iiber das Offnen-Symbol in der Symbolleiste
oder iiber den entsprechenden Meniipunkt gedffnet werden. Im Offnen-Dialog kann zwischen den Meniitypen
.mnx und .vmx gewechselt werden. Wenn ein Menii gedffnet wird, das noch nie mit dem VMD bearbeitet wur-
de, wird es automatisch in das .vmx-Format konvertiert.

Das gedffnete Menii kann visuell bearbeitet werden. Es konnen Eintrdge hinzugefiigt und geldscht werden und
es konnen die Eigenschaften der einzelnen Eintrage bearbeitet werden.

Neue Menii-Pads koénnen durch einen Klick auf den Rechtspfeil, der sich rechts neben jedem Meniieintrag be-
findet, angelegt werden. Dadurch wird ein Untermenii angelegt. Einem Menii kdnnen neue Eintrdge hinzugefiigt
werden, indem auf den Pfeil nach unten unterhalb des Eintrags geklickt wird.

Ein Meniieintrag oder ein Menii-Pad kénnen geldscht werden, wenn sich der Fokus darauf befindet. Uber den
Meniipunkt 16schen oder mit der Tastenkombination Strg+Entf wird der markierte Eintrag geloscht.

Einige der Eigenschaften eines Meniieintrags konnen visuell eingestellt werden:

tight arrovy  check mark F'F'I'ﬂ'llﬂlt text right ar':'w
| |
4 b S ALT+E b
| | N |
mower promipt text - icon ke text
Pad element Bar element
Produktiv mit VFX — Builder Einsatz in der Praxis 15. Visual FoxPro Entwicklerkonferenz 2008

© 2008 Venelina Jordanova, Uwe Habermann (Gruppe FWK) V-VFX2 * 67



- Prompt text

Der angezeigte Text kann direkt eingetragen werden, wenn sich der Fokus auf dem jeweiligen Eintrag befindet.
Die Textbox Prompt text im unteren Teil des VMD dient nur zur Anzeige des aktiven Eintrags im visuellen Teil
des Designers.

- Key text

Die Bezeichnung des Tastenschliissels zeigt dem Anwender die Zugriffstaste oder Tastenkombination an, mit
der der Eintrag ausgewéhlt werden kann. Die Bezeichnung sollte dem im unteren Teil des VMD gewéhlten Tas-
tenschliissels entsprechen.

- Check mark

Damit sich ein Meniieintrag wie ein Kontrollkéstchen verhélt, muss bei AutoMark eine Markierung gesetzt wer-
den. Wenn zusitzlich eine Markierung bei Check mark gesetzt wird, ist der Meniieintrag bereits beim Laden des
Meniis markiert. Fiir Mentieintrdge, die sich wie ein Kontrollkéstchen verhalten, konnen zusétzliche Code-Teile
ausgefiihrt werden, wenn das entsprechende Kontrollkdstchen markiert wird (ActionOnMark) bzw. wenn die
Markierung aufgehoben wird (ActionOnUnmark). Im Standard-VFP-Editorfenster kann der jeweilige Code be-
arbeitet werden.

Der Code, der bei ActionOnMark oder ActionOnUnmark eingegeben wird, kann wahlweise vor oder nach der
ActionOnSelect ausgefiihrt werden. Um dieses Verhalten einzustellen, ist die entsprechende Option ,,Before
ActionOnSelect* oder ,,After ActionOnSelect* auszuwihlen.

- Icon

Jedem Eintrag in einem Menii kann ein Symbol zugeordnet werden. Dieses Symbol kann aus den in VFP inte-
grierten Systemressourcen ausgewihlt werden oder es kann eine Datei verwendet werden. Durch einen Klick auf
das schwarzumrandete Késtchen kann ein Symbol mithilfe des Get a picture from-Dialogs ausgewihlt werden.
In diesem Dialog kann zwischen einer Datei und einem Symbol aus den VFP Systemressourcen gewahlt werden.

Wenn einem Mentieintrag ein Symbol zugeordnet ist und sich dieser Meniieintrag wie ein Kontrollkéstchen ver-
halten soll, dient das Symbol als Markierung. Wenn der Eintrag markiert wird, erscheint das Symbol einge-
driickt. Wenn die Markierung aufgehoben wird, erscheint das Symbol normal.

Die Position der einzelnen Eintrdge innerhalb des Meniis kann per drag & drop verdndert werden. Fiir diesen

Vorgang ist der Vierwegepfeil ,‘5;,’ der sich links neben allen Eintrdgen befindet, festzuhalten. In einigen Fillen
sind Verschiebeoperationen nicht mdglich. Ein Menii-Pad kann nicht in einen Meniieintrag umgewandelt wer-
den und umgekehrt. AuBerdem ist es nicht moglich einen Meniieintrag in ein Untermenii zu verschieben.

Weitere Eigenschaften der Meniieintrdge konnen im unteren Teil des Menii-Designers eingestellt werden. Dazu
gehoren der Zeichensatz, die Vordergrund- und Hintergrundfarbe, eine Meldung, die in der VFP-Statusbar an-
gezeigt wird sowie der Name einer Konstanten, die verwendet wird, wenn ein mehrsprachiges Menii erstellt
wird. Alle Anderungen werden unmittelbar im aktiven Element angezeigt.

Mit der Schaltfliche ActionOnSelect kann in einem Editor-Fenster die auszufithrende Aktion eingegeben wer-
den. Uber die Schaltfliiche SkipFor kann eine Bedingung eingegeben werden. Wenn diese Bedingung .T. liefert,
kann der dazugehdrige Meniieintrag nicht ausgewéhlt werden.

Die eingestellten Eigenschaften beziehen sich immer auf den aktiven Meniieintrag. Neue Meniieintrége erben
die Eigenschaften des zuvor ausgewéhlten Eintrags.

Der Zeichensatz kann iiber die Schaltfliche Font ausgewéhlt werden. Der Standard-Windows-Dialog zur Aus-
wahl eines Zeichensatzes erscheint. In diesem Dialog kdnnen insbesondere die Schriftart und die Schriftgrofe
sowie der Schriftschnitt ausgewdhlt werden.

Zu jeder Zeit kann eine Vorschau des Meniis angezeigt werden, indem in der Symbolleiste oder im VMD-Meni
Preview gewihlt wird.

Der VMD erstellt nach der Bearbeitung eines Meniis automatisch die erforderlichen Include-Dateien fiir sprac-
hunabhéngige Meniis. Zusétzliche Arbeitsschritte nach der Bearbeitung von Meniis sind nicht erforderlich.
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VFX - Document Management Builder
Die Klasse CDocumentManagement dient zur Verwaltung von Dokumenten aller Art (z. B. Word, Excel, Po-
werpoint) innerhalb einer Anwendung. Die Klasse CDocumentManagement ist ein Container, der Child-
Datensitze zum aktuellen Datensatz im Formular verwaltet. Die Dokumentenverwaltung ermoglicht dem An-

wender Dokumente zu 6ffnen und als E-Mailanhang zu versenden.

i

= Farmular-Designer - parentdocs.scx

Y

|§|

s

=¥ ParentDocs

==
£Z

Mame

Folder

Description -

® =

= [ab]

"
'y

T || Grid | Options

—{ | &% VFX - Document Management Builder

Open Pictures in a Form

Filter E «pression

— Document T able | parentdocs E|
— || Foreign Key from Document
T table to Parent table | Parentkey E| Drefault Documnent Folder
_ Parent Table | parent [#] | D:AVFKIOTESTADATAN o)
N Parent Table K.ey | parentid EI RTF Edit Fom Name
— wfsATF
] File Name Field | parentdocs.filename E' Picture Presiew Farm Mame
] Folder Mame Field | parentdocs. filedirectary |Z| viaPicture
] . - i
I.I_ File Description Field | parentdacs filedescr E| Fawarite Description Expression
Parent Table Field thl
4 selal E' Favorite Key field
RTFID Field | rtfid E| parentdoce. docid
Diocument Tupe Field | doctype E| RTF Table Mame | wiFit
Outlock. Entry 1D Field | entryid E| RTF Table ID Field Mame | RtfD

RATF Table Text Field Mame | RHText

[ Uze DBC Definitions

| | Cancel

Diese Klasse kann bestehenden Formularen einfach hinzugefiigt werden.

cDefaultDocumentFolder — Standardordner fiir Dokumente.

cFilterExpression — Anzuwendender Filterausdruck.

[OpenPictureslnForm — Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf . T. eingestellt ist, werden Bilddateien in einem
VFX-Formular angezeigt. Der Name des Formulars kann in der Eigenschaft cPicturePreviewFormna-
me angegeben werden. Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .F. eingestellt ist, werden Bilddateien mit
der Anwendung geoffnet, die im Windows-Explorer mit der Namenserweiterung der Datei verkniipft
ist. Der Standardwert ist .F.

cPicturePreviewFormname — Name des Formulars zur Vorschau auf Bilddateien. Der Standardwert ist VFXPic-

ture.

cPicturePreviewCaption — Der hier zugewiesene Text wird dem Formular zur Vorschau auf Bilddateien als Cap-

tion mitgegeben.
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VFX — Business Graph Builder

Mit dem VFX — Business Graph Builder konnen alle Eigenschaften von cBusinessGraph Objekten eingestellt
werden.

i VFX - Business Graph Builder

Alias | crslitemSumyal

Label Field Mame | descr

O ME

Graph Type | 3D LINE

Graph Title | ltem Count Chart

Legend Titles Field Legend text -
M itermval [tem
count Count
DK ” Cancel

Eine Geschéftsgrafik wird basierend auf einem Arbeitsbereich erstellt. Dieser Arbeitsbereich kann aus der Com-
bobox im Builder aus den Datenquellen der Datenumgebung ausgewihlt oder manuell eingegeben werden. Der
Arbeitsbereich wird in der Eigenschaft cAliasName gespeichert.

In der Combobox Label Field Name werden alle Felder des ausgewéhlten Arbeitsbereichs aufgefiihrt. Hier kann
ein Feld ausgewihlt werden, das als Beschriftung fiir die Datenreihen verwendet wird. Der ausgewéhlte Feld-
name wird in der Eigenschaft cLabelField gespeichert.

Der Darstellungstyp wird in der Combobox Graph Type ausgewihlt. Es kann aus den Typen 3D BAR, 2D BAR,
3D LINE, 2D LINE, 3D AREA, 2D AREA, 3D STEP, 2D STEP, 3D COMBINATION, 2D PIE und 2D XY
gewdhlt werden. Der ausgewahlte Wert wird in der Eigenschaft nGraphType gespeichert.

In der Textbox Graph Title kann eine Uberschrift fiir die Geschiftsgrafik eingegeben werden. Die Uberschrift
wird in der Eigenschaft cGraphTitle gespeichert.

Im Grid wird fiir jedes Feld aus dem ausgewéhlten Arbeitsbereich eine Zeile angezeigt, ausgenommen ist das
Feld, das als Beschriftung fiir die Datenreihen dient. Die Daten aus allen diesen Feldern werden in der Ge-
schiftsgrafik angezeigt. In der ersten Spalte des Grids werden die Namen der Felder angezeigt. In der zweiten
Spalte sollte fiir jedes Feld eine Bezeichnung angegeben werden. Diese Bezeichnungen werden in der Legende
der Geschiftsgrafik angezeigt. Die Legendenbezeichnungen werden in einer Komma-Separierten Liste entspre-
chend der Reihenfolge der Felder in der Eigenschaft cLegendTitles gespeichert.

15. Visual FoxPro Entwicklerkonferenz 2008 Produktiv mit VFX — Builder Einsatz in der Praxis
70 « V-VFX2 (Gruppe FWK) © 2008 Venelina Jordanova, Uwe Habermann



VFX — Task Pane

Der VFX — Application Manager ist in die VFP Task Pane integriert.
Uber die Symbolleiste stehen folgende Funktionen zur Verfiigung:
New Project Startet den VFX — Application Wizard.

Open Project  Offnet ein VFP-Projekt und stellt den aktuellen Pfad auf den Projektordner.

Modify Project Offnet das in der VFX — Task Pane selektierte Projekt und stellt den aktuellen Pfad auf den
Projektordner.

Add Project Fiigt ein vorhandenes VFP-Projekt der VFX — Task Pane hinzu.

Rebuild Neu kompilieren aller Dateien des in der VFX — Task Pane selektierten Projekts. Das Projekt
wird nach dem kompilieren zur Bearbeitung getdffnet.

Properties Start der VFX — Project Properties zum in der VFX — Task Pane selektierten Projekt.
Project Backup Erstellt eine Zip-Datei vom selektierten Projekt.
Delete Entfernt das selektierte Projekt aus der VFX — Task Pane.

Mit einem einfachen Mausklick kann von einem Projekt eine Sicherungskopie in eine Zip-Datei erstellt werden.

Mit einem Klick auf das Symbol 47 wird die Sicherung gestartet. Wenn das Projekt zu diesem Zeitpunkt ge6ff-
net ist, wird es vor Beginn der Sicherung geschlossen.
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