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Einfuhrung

Visual Extend 8.0 (VFX) ist eine vollstindige Entwicklungsumgebung zur Erstellung von Anwendungen mit
VFP 8.0. Visual Extend gehort seit vielen Jahren zu den leistungsfahigsten Zusatzprodukten von Visual FoxPro.
Mit Visual Extend (im folgenden Text mit VFX abgekiirzt) ist es moglich in wenigen Minuten den Rahmen fiir
eine Visual FoxPro-Applikation voll funktionsfihig zu erstellen. Wenn vor der Applikationsentwicklung bereits
eine Datenbank oder ein Datenmodell zur Verfligung stehen, ist es ein Leichtes mit den Buildern von VFX
innerhalb kiirzester Zeit Bearbeitungsformulare zu erstellen.

Lernen wir die wichtigsten Eigenschaften von VFX kennen in dem wir die Arbeitsschritte zur Erstellung einer
Applikation durchgehen. Der Entwickler wird durch zahlreiche reentrante Builder bei der Arbeit unterstiitzt. Der
Kunde erhélt Applikationen, die in der Bedienung dhnlich zu den bekannten Office-Anwendungen sind. VFX 8.0
ist dabei sowohl fiir Einzelplatzlosungen als auch fiir den Fileserver und den Client/Server-Bereich geeignet.
Diese Vendor-Session soll dem Einsteiger in VFX vermitteln wie innerhalb kiirzester Zeit eine kleine
Anwendung mit VFX komplett lauffahig erstellt werden kann.

Uberblick

Visual Extend stellt eine umfassende Entwicklungsumgebung fiir Softwareentwickler dar, die mit Microsoft
Visual FoxPro 8.0 oder einer neueren Version arbeiten. Visual Extend beinhaltet Builder, die den Software-
entwickler bei seiner tiglichen Arbeit unterstiitzen und so die Entwicklerproduktivitét drastisch steigern. Dies,
ohne jegliche EinbuBlen beziiglich Flexibilitit oder Leistungsféhigkeit in Kauf nehmen zu miissen. Visual Extend
macht aus Visual FoxPro ein echtes Rapid Application Development Tool, dies sowohl fiir Desktop- als auch fiir
Client/Server-Datenbank-Applikationsentwicklungen.

Visual FoxPro ist ein exzellentes Entwicklungswerkzeug. Dank der Objektorientierung und der OLE-Techno-
logie wird der Traum eines jeden Softwareentwicklers nach einfachster Wiederverwendung von eigenen oder
fremden Softwaremodulen Wirklichkeit. Das Erstellen einer eigenen Entwicklungsumgebung stellt jedoch ein
groferes Unterfangen dar, welches sich heutzutage immer weniger Softwareentwickler wirklich leisten konnen.
Es ist nicht nur schwierig, eine stabile Klassenbibliothek fiir alle Anwendungen zu entwickeln, es wire auch sehr
zeitaufwendig, die Klassen manuell einzusetzen und alle Eigenschaften und Methoden iiber das Eigen-
schaftsfenster wihrend der Entwicklung einer neuen Anwendung zu bearbeiten.

Visual Extend fiir Visual FoxPro fiillt exakt diese Liicke und stellt eine vollstindige Anwendungsent-
wicklungsumgebung fiir Visual FoxPro Softwareentwickler dar. Dank des durchdachten, modularen Designs von
Visual Extend kann der Softwareentwickler jederzeit selbst entscheiden, ob er die gesamte Entwicklungs-
philosophie von Visual Extend verwenden oder nur ausgewéhlte Teile daraus fiir die Erstellung seiner eigenen
Anwendungen ilibernechmen will. Die Objektorientierung von Visual Extend erlaubt dem Entwickler Unter-
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klassen aller Visual Extend Klassen zu erstellen, um so die Entwicklungsumgebung noch besser seinen spezi-
fischen Bediirfnissen anzupassen.

Visual Extend ist weit mehr als nur eine Klassenbibliothek. Vielmehr beinhaltet Visual Extend neben einer
leistungsfahigen Klassenbibliothek ebenso leistungsfahige Builder, um einen maximalen Produktivititsgewinn
zu erzielen. Visual Extend besteht aus den folgenden Hauptkomponenten:

Modulare den Microsoft Standards entsprechende Klassenbibliothek zur umfassenden Unterstiitzung
bei der Anwendungsentwicklung.

Visual Extend Assistenten und voll wieder verwendbare Builder fiir Anwendung, Formular, Grid,
Child-Grid, Auswahlliste, Auswahltextfeld und 1:n-Formulare.

Weitere Visual Extend Entwickler-Produktivitdtswerkzeuge wie das Entwicklermenii, die VFX Task
Pane, der VFX — Base Class Switcher und der Visual Object Name Picker.

Leistungsmerkmale

Softwareentwickler werden die folgenden Visual Extend-Merkmale besonders zu schitzen wissen:

Anwendungs-Assistent fiir das automatische Erstellen von neuen Anwendungen in der Sprache Threr
Wahl. Nach nur wenigen Sekunden ist Thre lauffiahige Visual FoxPro Anwendung vorbereitet!

Volle Widerverwendbarkeit von allen VFX-Buildern (Formular-Builder, 1:n-Formular-Builder, Table
Form-Builder, Grid-Builder, Child-Grid-Builder, Auswahltextbox-Builder), die es vereinfachen,
Anderungen an mit den VFX-Buildern erstellten Formularen durchzufiihren!

Benutzen Sie die Visual FoxPro-Entwicklungsumgebung wann immer Sie wollen, ohne die Widerver-
wendbarkeit der VFX-Builder zu verlieren, solange Sie alle Steuerelemente mit Hilfe der VFX-Builder
hinzufiigen bzw. entfernen!

Builder fiir Standardformulare inklusive Parent/Child-Technik (aufrufen und aufgerufen von).

Builder fiir leistungsfahige Grids.

Builder fiir jeden Bedarf an Auswabhllisten.

Builder fiir klassische sowie fortgeschrittene 1:n-Formulare mit mehrseitiger Bearbeitung der Haupt-
tabelle sowie mehrseitiger Bearbeitung fiir mehrere Child-Tabellen in einem Formular.

Alle Builder lesen die vorhandenen Feldbeschreibungen und andere Eigenschaften aus der Datenum-
gebung.

Die Formular-Builder passen die Léngen der Textfeld-Steuerelemente den Grofen der zugrunde liegen-
den Felder an.

Die VFX-Formular-Builder sind auf eigenen, von den VFX-Klassen abgeleiteten Klassen einsetzbar.
Testen von Formularen direkt aus dem Formular-Designer.

Navigieren mit der Symbolleiste oder mit Navigations-Schaltflachen auf dem Formular oder mit Schalt-
flachenleisten innerhalb eines Formulars.

Messagebox-Assistent.

Task Pane Anwendungs-Manager.

Einfaches Bilden einer Unterklasse der Anwendungsklasse und Anpassen der Umgebungsklasse.
Einfaches Erstellen der anwendungsspezifischen Standard-Symbolleisten.

Technik verbundener Child-Formulare.

Die Entwicklungsumgebung stellt bereits alle Elemente der Benutzeroberfldche in den Sprachen
deutsch, englisch, franzdsisch, spanisch, italienisch, bulgarisch, tschechisch und griechisch zur Verfii-
gung. Starten Sie eine neue Anwendung in der Sprache Threr Wahl, ohne ein Wort der Visual Extend
Software-Entwicklungsumgebung iibersetzen zu miissen.
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VFEX hilft Thnen, Thre Visual FoxPro-Anwendungen in einer hoheren Qualitét und wesentlich schneller als bisher
zu entwickeln. Thre Entwickler-Produktivitdt steigert sich dramatisch. Und das alles, ohne irgendwelche
EinbuBlen beziiglich der Flexibilitit von Visual FoxPro in Kauf nehmen zu miissen. Produktiver als je zuvor mit
Visual Extend fiir Visual FoxPro!

Eigenschaften von mit Visual Extend ersteliten Anwendungen

Anwendungen, die mit Visual FoxPro und der Software-Entwicklungsumgebung Visual Extend entwickelt
wurden, haben die folgenden Eigenschaften:

Bereit zur Office-Compatible-Zertifizierung.

Standard-Symbolleiste und optionale individuelle Symbolleiste fiir jedes Formular.
Unterstiitzung von XP-Themes in allen Steuerelementen.

Hot Tracking von Schaltfldchen in Symbolleisten.

Icons in Meniis.

Navigieren, Suchen, Neu, Kopieren, Bearbeiten, Loschen als Optionen im Formular oder in der
Symbolleiste.

Multiinstanzfédhige Formulare.

Zuletzt aufgerufene Formulare im Menii Datei sowie aktuell gedffnete Formulare im Menii Fenster.
Inkrementelle Suche inklusive automatischer Sortierung in allen VFX-Grids.

Wechsel der Sortierung durch Doppelklick auf die Spalteniiberschrift in jedem VFX-Grid.

Anzeige der aktuellen Sortierung in der Spalteniiberschrift, wahlweise auch farbliche Anzeige.
Automatisches Speichern und Wiederherstellen der Grofle und der Position von allen Formularen.
Automatisches Speichern und Wiederherstellen aller Layoutdnderungen und der aktuellen Sortierfolge
im Grid.

Auswahllisten-Steuerelement mit automatischer Validierung.

Auswahllisten-Formular mit inkrementeller Suche, automatischer Sortierung, Wechsel der Sortierung
durch Doppelklick auf eine Spalteniiberschrift und Start des Bearbeitungsformulars mit der Moglichkeit
neue Datensiétze einzugeben.

Automatisches Speichern und Wiederherstellen der Grof3e und Position von allen Auswahllisten-For-
mularen inklusive aller Layoutdnderungen im Auswahllisten-Grid.

Leistungsfihige Auswabhllisten in Child-Grids.
Benutzerverwaltung mit Kennwort-Verschliisselung.

Automatische Ubernahme des Netzwerk-Anmeldenamens und Méglichkeit der automatischen
Benutzeranmeldung.

Verwaltung der Benutzerrechte mit Ansichts-, Bearbeitungs-, Neuanlage- und Loschrecht auf Formular-
ebene.

Datenbankwartung fiir das Komprimieren und neu Indizieren von lokalen Tabellen.
Automatisches protokollieren aller Laufzeitfehler.
System Lock-Tabelle fiir optionale Semaphore Locking Schemata.
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e Infodialog.

e Benutzerfreundliche Mover-Dialoge fiir die einfache Auswahl mehrerer Elemente.

e Automatische Ubernahme der Windows-Systemfarben.

e  Favoriten-Meni.

e Offnen-Formular im XP-Stil.

e Optionale ,,Active Desktop* Einzelklick-Benutzeroberflache.

e  Automatisches Erstellen von gedruckten Berichten basierend auf der Datenanzeige in einem Grid.
e  Berichtsauswahl und Berichtsoptionendialog.

e  Unterstiitzung mehrerer Datenbanken mit der Mdglichkeit die Datenbank zur Laufzeit zu wechseln.

e Automatische Aktualisierung der Strukturen der Kundendatenbank fiir VFP- und SQL Server-Daten-
banken.

e  Optionales Bearbeitungsprotokoll zur Verfolgung der Datenbearbeitung.

e Die Microsoft Agenten konnen zur Gestaltung der Benutzeroberfldche verwendet werden.
e  Automatischer Ausdruck des Bildschirminhalts.

e  Es konnen mehrsprachige Anwendungen erstellt werden.

Installation

Hardware- und Software-Anforderungen

Da es sich bei Visual Extend um eine Erweiterung zu Microsoft Visual FoxPro 8.0 handelt, bendtigen Sie eine
Hard- und Softwareumgebung, auf der Visual FoxPro 8.0 eingesetzt werden kann. Sehen Sie bitte bei den
Systemanforderungen zu Microsoft Visual FoxPro nach.

Die Installation von VFX

Starten Sie das Installationsprogramm mit dem Namen VFX80Setup.exe und folgen Sie den Anweisungen auf
dem Bildschirm.

Installieren Sie VFX 8.0 mit dem Installationsprogramm in einen neuen Ordner. Installieren Sie VFX 8.0
nicht in den Ordner, in dem sich eine friihere Version von VFX befindet!

VFX 8.0 hat einen Software-Kopierschutz. Nach der Installation, beim ersten Start eines VFX-Builders, zeigt
Ihnen ein Dialog Thre personliche Registrierungsnummer. Sie brauchen Thre Lizenz nur online auf unserer VFX-
Registrierungswebseite zu registrieren und wir werden Thnen den Aktivierungsschliissel, den Sie in dem Dialog
eingeben miissen, per E-Mail senden. Wir bieten zwei verschiedene Typen von Aktivierungsschliisseln: Einer ist
auf eine Laufzeit von 30 Tagen beschrinkt, der andere ist unbefristet giiltig.

Beachten Sie, dass Sie die Installation von VFX nicht von einem PC auf einen anderen PC kopieren kénnen ohne
einen neuen Aktivierungsschliissel anfordern zu miissen. Thre Registrierungsnummer wird aus den Daten IThres
PCs ermittelt und ist einmalig. Jeder VFX-Benutzer hat eine andere, einmalige Registrierungsnummer und muss
sich daher online registrieren, um den Aktivierungsschliissel zu bekommen. Erst dann ist die Arbeit mit den
VFX-Buildern moglich. Der einzige Weg einen Aktivierungsschliissel zu erhalten, ist die Registrierung auf
unserer Webseite:

http://www.visualextend.de

Einstellen der Visual FoxPro Umgebung fur VFX

Sie miissen Microsoft Visual FoxPro 8.0 funktionsféhig installiert haben, bevor Sie die Arbeit mit VFX 8.0
beginnen kdnnen.

Als nichstes sollten Sie sicherstellen, dass das VFX 8.0-Mentii jedes Mal automatisch erscheint, wenn Sie Thr
Visual FoxPro 8.0 starten. Wir schlagen folgenden Weg vor:

Fiigen Sie diese Zeile der Datei CONFIG.FPW in IThrem VFP 8.0-Ordner hinzu:

ANMERKUNG: Wenn Sie keine Datei mit dem Namen CONFIG.FPW haben, konnen Sie diese Datei mit
dem Editor anlegen.

command = do (HOME() +"vifx.prg")
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Diese Zeile teilt VFP mit, dass das Programm VFP.PRG ausgefiihrt werden soll, wenn VFP gestartet wird. In der
Datei VFX.PRG (erstellen Sie diese Datei ebenfalls mit dem Editor und speichern Sie diese auch im VFP-
Ordner) fiigen Sie folgende Zeile hinzu:

do c:\vEfx80\builder\vixmnu.app

Wir gehen hier davon aus, dass VFX im Ordner c¢:\vfx80 installiert ein. Passen Sie den Pfad ggf. an.
Beim Start des VFX-Meniis werden automatisch die folgenden Einstellungen in VFP gemacht:

e  Builder: zeigt Sie auf den VFX-Anwendungs-Assistenten mit dem Namen VFXBLDR.APP im Ordner
\WFX80\BUILDER.

e Suchpfad: \VFX80\BUILDER wird dem Suchpfad hinzugefiigt.

Wenn die Task Pane wéhrend des Starts des VFX-Meniis geoffnet ist, wird die VFX Task Pane automatisch in
die VFP Task Pane integriert.

Das beste Werkzeug um zwischen Projekten zu wechseln, ist die VFX 8.0 Task Pane. Sie konnen die Task
Pane liber den VFP-Meniipunkt Extras, Task Pane 6ffnen. Wir empfehlen die VFP Task Pane beim Start von
VFP automatisch 6ffnen zu lassen. Wéhlen Sie hierzu im Task Pane Manager die Option ,,Open the Task Pane
Manager when Visual FoxPro starts®.

VFX 8.0 Task Pane

Offnen Sie die VFP Task Pane. Beim nichsten Start von VFP wird automatisch die VFX 8.0 Task Pane
integriert. Die VFX Task Pane enthdlt unter anderem alle Funktionen des aus fritheren VFX-Versionen
bekannten VFX-Application Manager.

@ Task Pane Manager - YFX 8.0 e
Bt vrxan @R oFPUG (G Stat @ Community "o Ervironment Manager » 2] Refresh 3 Options

R L Visual Extend 8.0 - -

D@k % @ X

DAGOBERTPIX vVierwsltung der offenen Posten DAUWE\DAGOBERT 10/07/2003

DLABSOFT4.PIX Software fiir das Dentallabor D:\UWE\DLABSOFT 10/06/2003
21:28:06

RECYCLING.PIX Recycling D:\UWE\RECYCLING 09/21/2003
1:16:06

!“‘P_ Visual Extend 8.0 Home '

Visual Extend - Visual FoxPro Framework
VisualExtend.de

VisualExtend.com

Mewsgroup

Listing

Articles

Options

@ Visual Extend, dJFPUG ¢fo ISYS GmbH, Frankfurter Str. 21 b, D-61476 Krenberg, Gearmany, mailte: viu@dfpug.de

Ein niitzliches Tool befindet sich in der VFX 8.0 Task Pane, der Application Manager. In einer Tabelle werden
Informationen iiber alle VFP-Projekte verwaltet. Uber den VFX-Application Manager kann ein Projekt gedffnet
werden. Dabei wird automatisch der Pfad in das Projektverzeichnis gesetzt. Aulerdem kann iiber den VFX-
Application Manager ein ,,Rebuild all" durchgefiihrt werden. Dabei wird das Projekt komplett kompiliert.
Anderungen in Include-Dateien werden beriicksichtigt.
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Erstellen einer Anwendung mit dem VFX -
Application Wizard

Ziel
Wenn Sie ein neues Projekt beginnen, konnten Sie die ganze Ordnerstruktur von Hand erstellen, alle benétigten
Dateien kopieren, wie etwa die Klassenbibliotheken, die Standardformulare, die Konfigurationsdateien, die
Bilddateien usw. Hier greift der VFX-Anwendungs-Assistent ein: er erstellt das gesamte Projekt in der Sprache
Threr Wahl. Er stellt auBerdem die wichtigsten Eigenschaften der Anwendungsklasse ein und erstellt Include-
Dateien mit den wichtigsten Konstanten, um die manuelle Arbeit so weit wie moglich zu reduzieren.

Vorbereitung

Schliefien Sie alle Formulare und stellen Sie sicher, dass keine Klassenbibliotheken eines VFX-Projekts gedffnet
sind. Am Besten beenden Sie Visual FoxPro und starten Sie erneut, bevor Sie den VFX-Anwendungs-
Assistenten benutzen.

Der VFX - Application Wizard

Wihlen Sie den Meniipunkt Application Wizard im VFX 8.0-Meni.

VF% 8.0 Fenster Hife

Application Wizard

Project Properties

e )

Eorm Wizard
¥F Power Builders

LangSetup Builder
MessageBox Builder
Message Editor

¥F¥ Class Switcher
Get Object Name of selected item

Help Wizard

Oder starten Sie den Application Wizard aus der VFX Task Pane durch einen Klick auf das linke Symbol.

Visual Extend 8.0Visual Extend 8.0 10. Visual FoxPro Entwicklerkonferenz 2003
© 2003 Uwe Habermann (Gruppe FWK) V-VFEX 7



Der VFX-Application Wizard erscheint:

=

* VFX - Application Wizard

1. With this wizard you create a new VFX project

Master VYF home folder: | ciprogrammentSm E]
(Usually vou don't need to modify this path.)
Mew Project

Enter the npame ofthe
new project file: | MAIN

Enter the name ofthe
new project's folder; E]

Database name; DATABASE. DBC

Click on next o proceed.

Geben Sie die folgenden Daten ein, bevor Sie eine neue Anwendung generieren lassen:

Master VFX home folder: Tragen Sie hier den VFX-Ordner ein, in dem sich Ihre VFX-Installation befindet.
Normalerweise ist der vorgegebene Wert des Assistenten richtig und Sie brauchen keine Anderung zu machen.

Enter the name of the new project file: Geben Sie hier den Namen fiir [hre neue Projektdatei ein. Fiigen Sie
keinen Pfad und keine Namenserweiterung hinzu. Geben Sie nur den Namen des neuen Projektes ein.

Enter the name of the new project’s folder. Geben Sie den Ordner fiir [hr neues Projekt ein. Wenn der Ordner
noch nicht existiert, so wird er von dem VFX-Application Wizard erstellt.

Database Name. Geben Sie den Namen Thres Datenbank-Containers an (DBC). Geben Sie nur den Namen des
Datenbank-Containers ohne Pfad und ohne Namenserweiterung ein.
Auf der Seite mit dem Titel 2. 4bout machen Sie die folgenden Eingaben:

* YFX - Application Wizard [EI

2. About

Enter the title of your application and the data which will
he displayed in the About.. diglog of your application.

Application title:  Visual Exdend Application

Version: | Version #
Copyright.  Copyright® dFPLUG efo ISYS GmbH

Click on next to proceed.
oo ) (o> ]
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Application title: Geben Sie die Uberschrift fiir das Hauptfenster Ihrer Anwendung an. Diese Uberschrift wird
als Konstante CAP_ APPLICATION_TITLE in der Include-Datei USERTXT.H gespeichert.

Version: Geben Sie die Versionsnummer fiir den Infodialog Threr Anwendung ein. Die Nummer wird in der
Konstante CAP_LBLVERSION in der Include-Datei USERTXT.H gespeichert.

Copyright: Geben Sie Thre Copyright-Information fiir den Infodialog Threr Anwendung ein. Diese Information
wird in der Konstante CAP_ LBLCOPYRIGHTINFORMATION in der Include-Datei USERTXT.H gespeichert.

Auf der Seite mit dem Namen 3. Options konnen Sie folgenden Optionen einstellen:

* VFX - Application Wizard (%)

3. Options

The following options are genaral seffings for your application

You can modify these settings later in Vixmain.prg.

Ask to save when close: Toolbar style: | CAppMavBar &
Enable autoedit mode: Languadge: | German w
Enter on the grid means edit. [_] AutoFit grids on first load [
Enable hooks: [ ] Enable product activation: []

Coapy Loader exe to new project [ ]
Click on next to proceed.

lQancel | l = Batck [ Einish ]

Ask to save when close: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der Eigenschaft ndsktoSave des Anwen-
dungsobjekts auf 1. Diese Eigenschaft bestimmt das Verhalten von VFX wenn der Benutzer ein Formular
schlie8t, nachdem er Anderungen am aktuellen Datensatz gemacht hat.

Enable autoedit mode. Dic Auswahl dieser Option setzt den Wert der Eigenschaft ndutoEditmode des
Anwendungsobjekts auf 1. Das bedeutet, dass der Benutzer jederzeit mit der Bearbeitung der Daten beginnen
kann, ohne vorher in den Bearbeitungsmodus wechseln zu miissen.

Enter on the grid means edit: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der Eigenschaft nEnterisEditinGrid
des Anwendungsobjekts auf 1. Das bedeutet, dass durch Driicken der Enter-Taste auf dem Grid einer Suchseite
in den Bearbeitungsmodus gewechselt wird.

Enable hooks: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der Eigenschaft nEnableHook des Anwendungs-
objekts auf 1. Das bedeutet, dass die Hooks aktiviert werden.

Toolbar style: Wihlen Sie hier die Symbolleistenklasse, die Sie verwenden wollen. CAppNavBar enthilt
Schaltflichen zur Bewegung des Datensatzzeigers und andere Schaltflichen zur Bearbeitung in der Standard-
Symbolleiste. CAppToolbar enthilt keine Schaltflichen zur Bewegung des Datensatzzeigers und zur Bear-
beitung.

Language: Wihlen Sie die gewliinschte Sprache fiir Thr neues Projekt. Zurzeit konnen Sie aus folgenden Spra-
chen auswiahlen: deutsch, englisch, franzdsisch, italienisch, spanisch, bulgarisch, tschechisch und griechisch.

Enable product activation: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der Eigenschaft [UseActivation des
Anwendungsobjekts auf .T. Das bedeutet, dass die Applikation eine Produktaktivierung erfordert.

Use ,Firstinstall.txt“ file: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der Eigenschaft /ActivationType des
Anwendungsobjekts auf .T. Das bedeutet, dass die Produktaktivierung die Datei ,,Firstinstall.txt* erfordert. Der
Schutz Threr Applikation wird dadurch weiter verbessert.
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Auf der Seite 4. Author kdnnen Sie Thre personlichen Daten eingeben, um Thr Projekt zu dokumentieren.

* VFX - Application Wizard x]

4. Author

The following information are stored in the project info.

Authar:

Company:

Address:
City State:
Country: Postal Code:

Click on finish to genaerate your project.

Cancel | | = Back

Diese Informationen werden in der Projektdatei gespeichert.

Erstellen des Projekts
Wenn Sie Finish auswihlen, wird der VFX-Application Wizard ein neues Projekt entsprechend den von Thnen
eingegebenen Parametern erstellen. Dabei wird die Musteranwendung aus der VFX-Installation in den neuen
Projektordner kopiert. Die Include-Dateien werden entsprechend der ausgewdhlten Sprache kopiert. An-
schlieBend wird das gesamte Projekt kompiliert, damit die in den Include-Dateien enthaltenen Konstanten zur
Anwendung kommen. Eine abschlieBende Meldung zeigt an, dass Thre neue Applikation erfolgreich vorbereitet
wurde.

ANMERKUNG: Da Sie sicher sofort mit der Arbeit an Threm neuen Projekt beginnen wollen, hat der
VFX-Anwendungs-Assistent bereits automatisch den Standardordner auf den Startordner des neuen
Projektes gesetzt. Um die Anwendung aus dem Projekt-Manager zu starten, wihlen Sie das Haupt-
programm VFXMAIN.PRG und wéhlen Sie ausfiihren.

Funktionsumfang der neuen Applikation

Die mit dem Application Wizard erstellte Applikation kann sofort getestet werden. Dazu kann direkt aus dem
Projekt-Manager das Hauptprogamm Vfxmain.prg gestartet werden. Wahlweise kann auch eine App- oder Exe-
Datei erstellt und getestet werden. Dies ist wihrend der Entwicklung normalerweise aber nicht erforderlich.

Die Applikation startet mit einem Splashscreen. Als Bild fiir den Splashscreen wird eine Png-Datei verwendet,
die der Entwickler leicht bearbeiten oder austauschen kann. Es ist moglich den Anmeldebildschirm zu umgehen.
Nach Anzeige des Splashscreens baut sich der Hauptbildschirm auf und es erscheint der Anmeldebildschirm.
StandardmiBig muss sich jeder Benutzer einer VFX-Applikation mit einem Namen und einem Kennwort
anmelden. Es ist moglich den Anmeldebildschirm zu umgehen und den Benutzer automatisch mit dem
Windows-Anmeldenamen anzumelden. Wahlweise kann die Benutzerverwaltung ganz abgeschaltet werden.

10. Visual FoxPro Entwicklerkonferenz 2003 Visual Extend 8.0
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Diskussion der generierten VFX-Applikation

Nach einer erfolgreichen Anwendungsgenerierung mit dem VFX-Anwendungs-Assistenten, haben Sie eine
lauffahige Anwendung mit allem was eine neue Anwendung bendtigt vom Meni, iiber die Standard-Symbol-
leiste, die Benutzerverwaltung, die Systemeinstellungen, Datenbankwartung, ein Laufzeitfehlerprotokoll, ein
Protokoll der Systemsperren bis hin zum Infodialog.

Office-kompatible Benutzeroberflache
VEX erstellt Anwendungen, die nach dem Office-Compatible-Standard zertifiziert werden konnen.

Meni: Datei
Datei Bearbeiten Ansicht Fa

= Offnen... Strg+O l
Schlielfen

[ seite einrichten.

@. Seitenansicht
&=p Drucken... Strg+P
jj E-Mail
%) POF-Export
Beenden Alt+F4

Mit einem Standard-Datei/Offinen-Dialog wird die Komplexitit von Meniis wesentlich reduziert. Der Benutzer
offnet Formulare immer durch einen einheitlichen Offnen-Dialog. StandardméiBig wird der Offnen-Dialog im
Windows-XP-Stil am linken Bildschirmrand angezeigt.

VFX-Anwendungen bieten, dem Office-Compatible-Standard folgend, im Menii Datei die zuletzt gedffneten
Dateien an. Wie viele Dateien angezeigt werden, ist fiir jeden Benutzer in der Benutzerverwaltung individuell
einstellbar.

Auch die Datei/Beenden Option entspricht dem Office-Compatible-Standard.

Menu: Bearbeiten

Bearbeiten Ansicht  Favoriten Extras

& Ausschneiden Stro+X
B2 Kopieren Strg+C
& Einfiigen Strg+y
[ Bearbetten Stro+E
[ meuen Datensatz Shrg+M
Hopiere Datenzatz

< Lozche Datensatz Stro+D
E Fitern... Stro+F

Hier befinden sich alle Funktionen zur Datenbearbeitung, die sich auf den aktuellen Datensatz beziehen sowie
die Moglichkeit, die Formulare fiir Filtern und weitere Funktionen aufzurufen. Je nach Status des Formulars

Visual Extend 8.0Visual Extend 8.0 10. Visual FoxPro Entwicklerkonferenz 2003
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Bearbeitungs-/Einfiigemodus (oForm.nFormStatus = 1 oder 2) oder Anzeigemodus (oForm.nFormStatus = 0)
sind einige der Optionen nicht verfiigbar.

Um weitere Informationen zu erhalten, sehen Sie bitte im Kapitel Das VFX Datenbearbeitungsformular nach.

Meni: Ansicht

ansicht Favoriten Extras Fenster  Hilfe

Symbolleisten. ..
*& llichste Seite Stra+Bild urten
€ ‘Vorherige Seite Strg+Bild oben
|4 Listenanfang Strg+Pos1
p Machster Detensstz Strg+Pfei unten
4 “orhergehender Datenzatz Strg+Plel ohen
Bl Listersnds Strg+Encle

Hier kénnen Sie den Symbolleisten-Dialog aufrufen, die Seite bei mehrseitigen Eingabeformularen wechseln,
sowie den Datensatzzeiger bewegen.

Um weitere Informationen zu erhalten, sehen Sie bitte im Kapitel Das VFX Datenbearbeitungsformular nach.

Menii: Favoriten

Favoriten Extras Fenster Hilfe

Zu Favoriten hinzufigen i

Dies ist das VFX-Favoriten-Menii. Mit der ersten Option wird der aktuelle Datensatz dem Favoriten-Menii
hinzugefiigt. Mit dem zweiten Eintrag werden die Favoriten verwaltet. Fiir alle verfiigbaren Favoriten, gruppiert
nach Formularen, werden Meniieintrige zur Laufzeit hinzugefiigt.

Menu: Extras
Extras Fenster Hilfe
Berutzerverwaltung
Berutzerrechie
. Berutzerywechsel

(5 Datenbankwartung. ..
Fehlerprotokol
Systemsperren

i Bilctschirmdruck
Datensicherung *
Cptionen...

Um weitere Informationen zu den einzelnen Optionen zu erhalten, lesen Sie bitte in den Kapiteln Benutzer-

verwaltung, Benutzerrechte, Benutzerwechsel, Datenbankwartung, Bearbeitungsprotokoll und Fehlerprotokoll in
diesem Handbuches nach.
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Meni: Fenster
Fenster Hilfe
B Uberlappend
B=| Ade Fenster anordnen

Falls Sie mehrere Fenster gedffnet haben, kdnnen Sie diese im Menii Fenster auswéhlen.

Menii: Hilfe
Hilfe
§ Hifethemen
&) Suche nach Hife tber...

EZ Technische Urterstitzung

ED Axtuslisierung der Applikation
Procukt aktivieren...

Infa...

Das Hilfemenii bietet direkten Zugriff auf die Hilfedatei.

Standard-Symbolleiste
VFX-Anwendungen haben eine Standard-Symbolleiste, die Sie einfach um Ihre anwendungsspezifischen
Schaltflichen erweitern konnen. Dadurch haben Benutzer einfachen Zugriff auf die Funktionen, die Ihre
Anwendung bietet. Die VFX-Symbolleisten erscheinen im ,,Hot Tracking* Layout.

DDFEUFBS0E

- Be [N TRE

Neu (Strg+N)
Kopiere Datensatz
Offinen (Strg+0)
Speichern (Strg+S)
E-Mail

PDF

Drucken (Strg+P)

Seitenansicht

Ausschneiden (Strg+X)
Kopieren (Strg+C)
Einfiigen (Strg+V)
Riickgdingig (Strg+7)

Weitere Funktionen (F6)

Anlegen eines neuen Datensatzes.

Der angezeigte Datensatz wird in einen neuen Datensatz kopiert.
Offnet den Offnen-Dialog am linken Bildschirmrand.

Speichern der Anderungen im aktiven Formular.

Versenden einer E-Mail aus der Berichtsausgabe aus dem aktiven For-
mular.

Erstellen einer PDF-Datei aus der Berichtsausgabe aus dem aktiven
Formular.

Drucken eines Berichts oder einer Liste aus dem aktiven Formular.

Anzeige der Druckvorschau eines Berichts oder einer Liste aus dem
aktiven Formular.

Entfernt die Markierung und iibertrégt sie in die Zwischenablage.
Kopiert die Markierung in die Zwischenablage.
Fiigt den Inhalt der Zwischenablage ein.

Macht die Anderungen in aktuellen Formular riickgéingig.

Offnet das Fenster mit weiteren Funktionen zum aktuellen Formular.

Visual Extend 8.0Visual Extend 8.0
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Bearbeitungsprotokoll

Bildschirminhalt drucken

Bearbeiten (Strg+E)

Loschen (Strg+D)

Filtern (Strg+F)

Anfang (Strg+Posl)

Riickwdrts bldttern (Strg+Pfeil oben)

Vorwirts bldttern (Strg+Pfeil unten)

Ende (Strg+Ende)
User
Hilfe (F1)

Benutzerwechsel

Schlieffen (ESC)

Offnet das Formular mit dem Bearbeitungsprotokoll zum aktuellen
Datensatz im aktiven Formular.

Die aktuelle Bildschirmansicht wird gedruckt.

Schaltet das aktive Formular in den Bearbeitungsmodus.

Loscht den aktuellen Datensatz im aktiven Formular.

Filtern der Daten im aktiven Formular nach einzugebenden Kriterien.
Bewegt den Datensatzzeiger auf den Anfang der Tabelle oder Ansicht.

Bewegt den Datensatzzeiger auf den vorherigen Datensatz der Tabelle
oder Ansicht.

Bewegt den Datensatzzeiger auf den nichsten Datensatz der Tabelle oder
Ansicht.

Bewegt den Datensatzzeiger auf das Ende der Tabelle oder Ansicht.
Beispiel fiir eine individuell zu verwendende Schaltfldche.
Aufruf der kontextsensitiven Hilfe.

Ermoglicht die Anmeldung eines anderen Benutzers wihrend das Pro-
gramm lauft.

Das aktive Formular wird geschlossen.

Neben dieser Standard-Symbolleiste bietet Thnen VFX an, eine formularspezifische Symbolleiste zu definieren.
Alles was Sie tun miissen, ist eine Symbolleisten-Klasse zu definieren und den Namen dieser Symbolleiste in der
Formular-Eigenschaft CToolbarClass einzutragen. VFX erledigt alles Weitere fiir Sie automatisch.

HINWEIS: Fiir eine ausfiihrliche technische Beschreibung zur Benutzung von formularspezifischen
Symbolleisten lesen Sie bitte in der VFX Technischen Referenz nach.

AbschlieBende Bemerkung zur Office-Kompatibilitat

Je nach Art Threr Anwendung kann es erforderlich sein, vom Office-Compatible-Standard abzuweichen. Das
VFX-Menii zeigt eine Alternative, die die meisten Bediirfnisse, aber nicht alle, von mdglichen Anwendungen
abdeckt. Es lohnt sich einige Zeit in den Aufbau des Meniis und der Symbolleisten zu investieren, die Sie in
Ihren Anwendungen verwenden wollen.
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Offnen-Dialog

Formulare werden standardméBig iiber den Offnen-Dialog gestartet. Der Offnen-Dialog erscheint im Windows
XP-Layout. Die Daten der Formulare stehen in der Tabelle Vfxfopen.dbf.

Offnen

Kontakte

Kunden
Yersandfirmen
Lieferanken
Mitarbeiter

Auftragsbearbeitung

Artikel
Auftragssingabe
k.ategorien

Benutzerverwaltung

In jeder Mehrbenutzerapplikation sollte eine Benutzerverwaltung vorhanden sein. Als erstes muss festgelegt
werden, wer zu lhrer Anwendung Zugang hat. Dazu werden der Benutzername, das Kennwort und die
Zugriffsrechte je Benutzer gespeichert. Eine weitere wichtige Funktion der Benutzerverwaltung ist die Speiche-
rung der benutzerspezifischen Einstellungen.

Die Tabelle, in der die benutzerspezifischen Daten gespeichert sind, ist die freie Tabelle VFXUSR.DBF/CDX.
Wenn Sie den Vorteil der langen Feldnamen nutzen mochten, kdnnen Sie diese Tabelle in Thren Datenbank-
Container einfiigen.

Das Bearbeitungsformular, basierend auf der Klasse CDataFormPage wird automatisch vom VFX - Application
Wizard vorbereitet.

*. Benutzerverwaltung

DDWUYRS8R ~ FEH/R W Cr M R

hearbeiten | suchen |

Benutzername. Kenrwor Benutzerstufe
| ADMIN | 13
Mame: Benutzarrechta:
| Administrator |
Zeige als erste Saite: Formulargrofie:
" hearbeiten oo = | | Einstellungen |dschen
C suchen Liste zuletzt gedfineter Fenster
12|
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Benutzer konnen ihre eigenen Daten in der VFX-Ressourcendatei 16schen wenn sie mit neuen Einstellungen
weitermachen wollen oder wenn sie von einer groen Bildschirmauflosung zu einer kleineren wechseln wollen
oder wenn sie mit ihren bisherigen Einstellungen nicht mehr zufrieden sind. In der Ressourcendatei werden die
Einstellungen fiir FormulargroBe, Spaltenbreiten in Grids und Sortierfolgen in Grids und Auswahl-Grids sowie
die Sortierfolgen gespeichert. Um die Daten in der VFX-Ressourcendatei zu l6schen, driicken Sie auf die
Schaltflache Einstellungen loschen.

*. Benutzerrechte

& P &SR ROy M R

|Formular |Bezeichnung |ansicht  |einfigen  [bearbeiten [Léschen
| WKundan custormer
Wersandfirmen shipper
:Llereranlen supplier
| |Mitarbeiter employee
| |Kategorien categon
Artikel products

| |Aufiragseingabe ordentry

L o

kunden customer

Die Zugriffsrechte werden iiber die Benutzerstufe gesteuert. Der Administrator hat die Benutzerstufe 1 und
damit alle Rechte. Ein Benutzer, der die Benutzerstufe 99 hat, hat die wenigsten Rechte. Im Formular Be-
nutzerrechte kann fiir jedes Formular festgelegt werden welche Benutzerstufe erforderlich ist um das Formular
anzeigen zu konnen, um neue Datensitze erfassen zu konnen, um vorhandenen Datensétze bearbeiten zu kdnnen
und um Datensitze 16schen zu kénnen.

ANMERKUNG: Benutzer konnen nicht die Daten von anderen Benutzern dndern, wenn diese eine
hohere Sicherheitsstufe haben. Sicherheitsstufen starten mit 1 (Administrator) und enden mit 99
(niedrigste Sicherheitsstufe). Zusétzlich konnen Sie eine Zugriffszeichenfolge fiir die weitere Anpas-
sung an Thre Bediirfnisse festlegen. Fiir weitere Sicherheitsaspekte, besonders fiir alle VFX Formular-
Sicherheitseigenschaften, lesen Sie bitte in der VFX Technischen Referenz nach.

Wenn ein Benutzer nicht das Recht hat ein Formular anzuzeigen, wird das betreffende Formular nicht instan-
ziiert. Solange im Dialog Benutzerrechte keine Benutzerstufen eingetragen sind, gelten die Einstellungen, die
mit dem VFX - Form Wizard in den Formular-Eigenschaften Icaninsert, lcancopy, Icanedit und Icandelete
hinterlegt sind.
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Datenbankwartung

Durch Auswahl des Meniipunktes Extras, Datenbankwartung erscheint der folgende Dialog:

*- Datenbankwartung x

Tabellen
WERALIDIT

YWEAFOPEN

VEALOCK

VEHLOG

YEAMESG

YEHEREP

YFARES

VFARTEMP

YEARTYPE =

E)E&

Ausgewihlt

Datensatze

[ Komprimieren
| IMemos packen

[ IMeu Indizieren

A
» Abbrechen

In diesem Dialog sehen Sie eine Liste mit allen in Threr Anwendung verfiigbaren Tabellen. In einem einfach zu
bedienenden VFX-Mover-Dialog kdnnen die Tabellen ausgewéhlt werden, die bearbeitet werden sollen.

Es kann aus einer der folgenden Optionen ausgewdhlt werden:

e  Komprimieren (pack)
e Memos packen (pack memo)
¢ Neu indizieren (reindex)

Driicken Sie nach der Auswahl auf OK, um die gewiinschte Datenbankwartung durchzufiihren.

HINWEIS: Der hier verwendete Mover-Dialog ist ebenfalls eine VFX-Klasse und steht auch fiir Thre
eigenen Anwendungen zur Verfligung.

Visual Extend 8.0Visual Extend 8.0
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Fehlerprotokoll

VFX protokolliert alle Laufzeitfehler automatisch. Die Tabelle mit den Fehlermeldungen ist die freie Tabelle

VFXLOG.DBF/CDX.

Das Bearbeitungsformular, basierend auf der Klasse CDataFormPage, wird automatisch vom VFX Anwen-

dungs-Assistenten vorbereitet.

*- Fehlerprotokoll o913

PE SR B H MW Cr

Twp Benutzer
Fehler ~ Datum ] Leit
File already exists. __

]
| Alles ldschen |

Der Administrator kann das Fehlerprotokoll mit der Schaltfldche Alles l6schen 16schen.
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Systemsperren

In viel benutzten Mehrbenutzerumgebungen kann eine Meldung wie “Datensatz durch anderen Benutzer
gesperrt” unter Umsténden nicht ausreichen. Fiir solche Félle stellt VFX eine System-Sperrentabelle zur Ver-
fiigung. In dieser Tabelle wird gespeichert, welcher Benutzer seit wann welchen oder welche Datensétze in
Benutzung hat. (Siehe die Funktionen XLock() sowie XUnlock() in der Technischen Referenz unter Funktionen).

Die Systemsperrentabelle in der alle Sperren mit VFX-Funktionsaufrufen gespeichert werden, ist die freie
Tabelle VFXLOCK.DBF/CDX.

Das Bearbeitungsformular basiert auf der VFX-Klasse CDataFormPage und wird automatisch durch den VFX
Anwendungs-Assistenten vorbereitet.

*. Systemsperren [?HEEJ

@ T & [ B~ S T T S I 1T

Daten | suchen

Tabelle

Datensatz ~ Datum - Zeit

Benutzer

Alles lGschen

Der Administrator kann die Systemsperren mit der Schaltfliche Alles loschen 16schen.

Optionen

Im Gegensatz zu den benutzerspezifischen Einstellungen werden in der Tabelle VFXSYS.DBF die systemspe-
zifischen Einstellungen gespeichert.

Fagel

Abbrachen

Das oben abgebildete Formular ist eine Vorlage, die fiir die eigenen Optionen verwendet werden kann.
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Der VFX Anwendungs-Assistent erstellt das Formular VFXSYS fiir Sie in einer gebrauchsfertigen Form. Dieses
Formular basiert auf der Klasse CSystemDialog. Alles was Sie noch tun miissen ist, die gewiinschten Felder in
der VFXSYS Tabelle anzulegen und die entsprechenden Steuerelemente direkt mit der jeweiligen Public Vari-
ablen gs_als Datenquelle einzufiigen.

Auch hier, wie bei den benutzerspezifischen Einstellungen, die weiter oben beschrieben sind, wird fiir jedes Feld
aus der Tabelle VFXSYS eine Public Variable mit dem Préifix gs angelegt. VFX iibernimmt auch hier
vollautomatisch das Speichern und Wiederherstellen dieser Werte falls diese aus dem Optionen-Dialog heraus
verandert werden.

Wenn Sie ein Feld mit dem Namen TEST in der Tabelle VFXSYS haben, wird eine Public Variable gs_test den
Wert aus dem Feld TEST der VFXSYS-Tabelle beinhalten. Falls diese Variable verdndert wird, wird beim Ver-
lassen des Optionen-Dialogs dieser Wert wieder zuriick in das Feld Test der Tabelle VFXSYS geschrieben.

Auf diese Weise ist es sehr einfach, systemspezifische Einstellungen zu speichern und wiederherzustellen. Es
geniigt hierzu, in der Tabelle VFXSYS die entsprechenden Felder als Variable hinzuzufiigen. Das ist sehr einfach.
Probieren Sie es!

Infodialog
Der VFX-Anwendungs-Assistent erstellt einen Infodialog, der auf der Klasse CAboutDialog basiert.

Sie finden den Infodialog im Menii Hilfe.

Visual Extend Applikation
Version #1

Copyright @ dFPUG cfo ISYS GmbH
Alle Rechte vorbehalten

Dieses Produkt ist lizensier flr:

Uwe Habermann

Swvsteminfo...

Um diesen Dialog Thren Bediirfnissen anzupassen, steht Ihnen die Include-Datei USERTXT.H zur Verfiigung:

#define CAP_APPLICATION TITLE "VFX 8.00 Build 0000 Test Application"
#define CAP_LBLCOPYRIGHTINFORMATION "Copyright © AFPUG c/o ISYS GmbH"
#define CAP_LBLTHISPRODUCTISLICENSEDTO "This product is licensed to:"
#define CAP_LBLTRADEMARKINFORMATION "Trademark Information"
#define CAP_LBLVERSION "Version "
#define CAP_LBLYOURAPPLICATIONNAME "VFX Test Application"
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Die VFX-Builder

Ziel
Formulare manuell zu erstellen kann viel Zeit beanspruchen, insbesondere dann, wenn Sie viele
Formulare mit vielen Feldern anzeigen mochten. Stellt man sich zum Beispiel ein Formular mit 20
Feldern vor, so hat man bereits 40 Steuerelemente, allein fiir die Dateneingabefelder: 20 Textfelder
oder andere Steuerelemente und 20 Bezeichnungen. Wenn Sie Klassenbibliotheken verwenden,
miissen Sie Thre Symbolleiste anpassen oder die gewiinschten Steuerelemente per Drag & Drop auf

das Formular ziehen. Mit den VFX-Formular-Buildern wird diese Aufgabe sehr schnell und einfach
durchfiihrbar.

Ein weiterer grofler Vorteil der VFX-Formular-Builder ist die Widerverwendbarkeit. Das
bedeutet, dass Sie Anderungen, die Sie in IThrer Datenbank gemacht haben, einfach in das bestehende
Formular tibernehmen konnen, indem Sie den VFX-Formular-Builder aufrufen und das Kontroll-
késtchen Use DBC Definitions auswahlen. Auch Seiten zu einem Seitenrahmen hinzuzufiigen oder
Anderungen an den Spalten eines Grids sind sehr einfach dank der Widerverwendbarkeit der VFX-
Formular-Builder.

Vorbereitung

Zuerst miissen Sie die Datenbank fiir Ihre Anwendung erstellen. Legen Sie Ihre Tabellen, Felder und Index-
schliissel an.

ANMERKUNG: Wenn Sie die Daten fiir Uberschriften, Formate, Eingabeformulare und Bibliothek fiir Anzeige
im Datenbank-Container speichern, werden diese automatisch von den VFX-Formular-Buildern und vom VFX-
Grid-Builder verwendet.

Erstellen eines Formulars mit dem VFX-Form Wizard

Mit Hilfe des VFX-Form Wizard wird ein neues Formular auf der Basis einer VFX-Formularklasse angelegt, in
das Projekt eingetragen und zum Bearbeiten ge6ffnet.

* VYFX - Form Wizard (%)

Form Mame: | form1.scx D

Caption:

(*) Select the WFX class your new farm will be based on:

CDataFormPage b
() Or select your own form class:
Press button -= Q
ok | | cance |
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Datenumgebung

Die von dem Formular zu verwendenden Tabellen oder Ansichten sind in der Datenumgebung einzutragen. Der
VFX-Form Builder liest die Datenumgebung aus und stellt die Felder der Tabellen zur Auswahl um
Steuerelemente zu erstellen. Zur Laufzeit wird die Datenumgebung ebenfalls ausgelesen um die Tabellen zu
ermitteln, fiir die ein Tableupdate bzw. Tablerevert durchgefiihrt werden muss.

Der VFX-CDataFormPage Builder

Aufruf eines VFX-Formular-Builders

Um einen VFX-Formular-Builder aufzurufen, bewegen Sie die Maus auf den weiflen Hintergrund des Formular-
Designers, driicken Sie die rechte Maustaste und wéhlen Sie Builder.

ANMERKUNG: Wenn Sie eine Meldung erhalten, dass es keinen Builder fiir das ausgewéhlte
Objekt gibt oder wenn ein Standard-Visual FoxPro-Builder erscheint, priifen Sie, ob Sie das Formu-
larobjekt ausgewéhlt haben. Ein verbreiteter Fehler ist, den Seitenrahmen anstelle des Formu-
larobjektes auszuwiihlen. Priifen Sie das angezeigte Objekt im Eigenschaftsfenster, wenn Sie
nicht sicher sind, ob das Formularobjekt ausgewéhlt ist.

Der VFX-CDataFormPage Builder wird geladen und zeigt einen benutzerfreundlichen Dialog.

Die Bedienung des VFX-Formular-Builders

* VFX - CDataFormPage Builder )

Fourn Marne Caption

frmCuistonmes | | Kunden

Edit Pages | Grid Page || Form Options

Page Count Page Title
1= Da'\<terneingabe Right Label Abgnment [ Justified T ab

Dateneingabe

Fields List
Control Type | ctestbox "
A .
customer. customer_id Caption | Firma:
customer, contact_name Farmat

customer. contact_titke
customer. address Input Mask | SO0l Oultudx
customer, city - =

customer region Status Bar | Firmenname (2B, MJR & Sdhre

: [] Read Only

HEREN

[Use DBC Definitons @ OverwrteFont | 0K || ppob ||  Cancel |

Die VFX-Formular-Builder haben eine intuitive Bedienung.

Form Name. Geben Sie den Namen des neuen Formulars ein. Der VFX — Form Wizard hat bereits einen Stan-
dardnamen entsprechend den Namenskonventionen zugewiesen. Der Name beginnt mit frm. Selbstverstandlich
konnen Sie Threm Formular einen beliebigen Namen geben, aber wir empfehlen Thnen, sich an die allgemeinen
Namenskonventionen zu halten.

Caption. Geben Sie die Uberschrift fiir Ihr Formular ein. Wihrend Sie die Uberschrift eingeben, wird diese
bereits in der Uberschrift des Formular-Builders angezeigt. Wenn Ihr Formular verinderliche Uberschriften in
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Abhiingigkeit vom Aufruf des Formulars haben soll, brauchen Sie sich um diese Uberschrift keine Gedanken zu
machen. Geben Sie in diesem Fall einfach eine mehr oder weniger zutreffende Uberschrift ein.

Der VFX — CDataFormPage Builder hat einen Seitenrahmen mit drei Seiten mit den Namen Edit Pages, Grid
Page und Form Options. Auf der Seite Edit Pages definieren Sie den Seitenrahmen, den Sie zur Bearbeitung der
ausgewihlten Felder benutzen. Auf der Grid Page definieren Sie das Grid fiir die Suche und auf der Seite Form
Options setzen Sie verschiedene Optionen fiir das Formular.

Die folgenden Optionen sind auf der Seite Edit Pages verfiigbar:

Page Count. Geben Sie ein, wie viel Bearbeitungsseiten Sie bendtigen. Fiir einige Formulare wird eine Bear-
beitungsseite genug sein. Wenn Sie mehr Felder haben, werden Sie diese auf mehrere Seiten verteilen wollen. In
Abhingigkeit von der Anzahl der gewihlten Seiten, sehen Sie im Seitenrahmen des Formular-Builder einen
Seitenrahmen, der diese Seiten anzeigt. Wenn Sie zwei Bearbeitungsseiten eingeben, sehen Sie zwei Seiten auf
dem Seitenrahmen, wenn Sie drei Bearbeitungsseiten eingeben, sehen Sie drei Seiten auf dem Seitenrahmen
usw.

Page Title. Geben Sie die Uberschrift der aktuellen Bearbeitungsseite ein. Wenn Sie die Uberschrift fiir die
zweite Seite eingeben wollen, driicken Sie auf die zweite Seite und Sie kénnen die Uberschrift auch fiir diese
Seite eingeben. Der VFX-Formular-Builder zeigt wihrend der Eingabe die sich ergebende Uberschrift fiir die
einzelnen Seiten an.

Justified Tab. Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn die Seiteniiberschriften justiert sein sollen.
Ansonsten haben die Uberschriften eine variable Lange und fiillen nicht die Breite des Seitenrahmens.

Fiir jede Bearbeitungsseite stehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

Fields Selected. Hier sehen Sie alle Felder, die Sie fiir die aktuelle Bearbeitungsseite ausgewéhlt haben. Um
Felder hinzuzufiigen benutzen Sie das Field Assistant-Fenster, das in einem eigenen Formular angezeigt wird
und alle aus der Datenumgebung zur Verfiigung stehenden Felder anzeigt.

Control Type. Geben Sie fiir alle ausgewéhlten Felder den zu benutzenden Steuerungstyp an. Die folgenden
Klassen stehen hierfiir zur Verfiigung:

c VEX

Steuerelement Beschreibung Klassenbibliothek
<Standardwert | Die Klasse, die Sie als Klasse fiir die Anzeige im Datenbank-
> Container angegeben haben (Standardwert).
CTextBox Normales Textfeld. VFXOBJ.VCX
CKeyField Textfeld fiir das Bearbeiten von Identifikationsfeldern, die nach VFXOBJ.VCX

Anlegen des Datensatzes nicht mehr veréndert werden diirfen.
CFixField Textfeld fiir das Bearbeiten von Feldern, die in einer Child-Tabelle VFXOBJ.VCX

mit einer Haupttabelle verbunden sind. Dieses Steuerelement wird
verwendet, wo ein Child-Formular von einem Parent-Formular
aufgerufen wird und einen festen Wert aus dem Parent-Formular
iibergeben erhilt, z. B. bei Auftrdgen von einem Kunden. In diesem
Fall wiirde das Kundenfeld im Formular Auftriage ein CfixField sein,
denn im Falle des Aufrufes der Auftrdge von einem Kunden muss das
Kundenfeld vorbelegt werden und darf nicht dnderbar sein.
CPickField Eingabefeld, bei dem die Eingabe mit Hilfe einer Tabelle oder VFXOBJ.VCX
Ansicht tiberpriift wird und auf Wunsch eine Auswabhlliste zur
Verfligung gestellt wird. Es wird nicht nur die Eingabe tiberpriift,
sondern zusétzlich ein beliebiger Ausdruck aus der Priiftabelle

geholt.
CEditBox Bearbeitungsfeld fiir das Bearbeiten von Memofeldern und langeren | VFXOBJ.VCX
Zeichenfeldern.
CComboBox Kombinationsfeld. VFXOBJ.VCX
CListBox Listenfeld. VFXOBJ.VCX
CCheckBox Kontrollkéstchen fiir logische Felder. VFXOBJ.VCX
COptionGroup | Optionsgruppe. VFXOBJ.VCX
CSpinner Drehfeld fiir numerische Felder. VEXOBJ.VCX

ANMERKUNG: Um Ihre eigenen Klassen zu verwenden, tragen Sie diese im Datenbank-Container
bei jedem Feld bei ,,Bibliothek fiir Anzeige” ein!
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Caption. Uberschrift fiir das ausgewihlte Feld. Der Standardwert wird aus dem Datenbank-Container iiber-
nommen.

Format. Format-Eigenschaft fiir das selektierte Feld. Der Standardwert wird aus dem Datenbank-Container
ibernommen.

Input Mask. Eingabemasken-Eigenschaft fiir das selektierte Feld. Der Standardwert wird aus dem Datenbank-
Container iibernommen.

Status Bar. Meldung fiir die Statuszeile fiir dieses Feld. Der Standardwert wird aus dem Datenbank-Container
ibernommen. (Eigenschaft Feldkommentar, wenn dieser Wert leer ist, wird die Feldiiberschrift genommen).

Read only. Wenn ein Steuerelement nur zur Anzeige von Informationen verwendet wird, markieren Sie dieses
Kontrollkéstchen.

Die folgenden Optionen stehen auf der Seite Grid Page zur Verfiigung:

* ¥FX - CDataFormPage Builder 3]

Fomn Hame Caphion

frmCustomer K.unden

Edit Pages | Grid Page | Fomn Options
Use Grid Page

Grid Page Title Gnd Class
hoListe carid Q
Fields Selected @ @ Control Type | textboy v
[ ——— =
customer. cugtomer_id Headsr | Nummer
|| cusbomer.comparny_nams
|| customer. contact_name Cortrol Source | customer.custorner_id
|| customer.contact_litle
|| customer.address Output Mask | 20004
clshornen. city
customer.region ] Read Orly
i P v Incremental Search

[]Use DBC Definitions  [+] Dwernwrite Font [ ok, ]I Apply H Cancel ]

Use Grid Page. Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn Sie eine Listenseite auf Threm Formular haben
wollen.

Grid Page Title. Geben Sie die Uberschrift fiir die letzte Seite Ihres Formulars ein, die normalerweise ein Grid
mit allen Datensédtzen Ihrer Tabelle oder Ansicht enthilt.

Grid Class. Geben Sie die Klasse fiir das Grid ein oder benutzen Sie den Standardwert, die CGrid-Klasse.
Fields Selected. Hier sehen Sie alle fiir das Grid ausgewéhlten Felder. Um Felder auszuwihlen, benutzen Sie das
Field Assistant-Fenster, in dem alle Felder aus der Datenumgebung zur Auswahl stehen.

Calculated Fields. ﬂ Driicken Sie auf diese Schaltfldche um ein beliebiges berechnetes Feld hinzuzufiigen.

Control Type. Geben Sie fiir alle ausgewéhlten Felder den gewiinschten Kontrolltyp an. Die folgenden Kon-
trolltypen sind verfiigbar (aus Griinden der Geschwindigkeitsoptimierung bieten wir nur VFP-Basisklassen fiir
das Grid an):

Kontrolltyp | Beschreibung VEP-Basisklasse
Textbox Textfeld (Standard) TEXTBOX
Editbox Bearbeitungsfeld EDITBOX
Combobox Kombinationsfeld COMBOBOX
Checkbox Kontrollkdstchen CHECKBOX
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Header. Uberschriften fiir die Spalten Thres Grids. Die VFX Formular-Builder fiigen automatisch die Uber-
schriften aus dem Datenbank-Container ein.

Output Mask. Die VFX-Formular-Builder erstellen die Ausgabemaske anhand der Feldlange. Sie konnen die
Ausgabemaske dndern, um sie an Thre Bediirfnisse anzupassen.

Read only. Wenn ein Steuerelement nur zur Anzeige von Informationen verwendet wird, markieren Sie dieses
Kontrollkéstchen.

Incremental Search. Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn Sie die inkrementelle Suche fiir die ausge-
wihlte Spalte aktivieren wollen. Beachten Sie, dass VFX eine temporire Indexdatei erstellt, wenn kein Index-
schliissel fiir die Spalte vorhanden ist. (Mit der CGrid-Eigenschaft nMaxRec konnen Sie angeben ab welcher
Anzahl Datensdtze dem Benutzer eine Meldung angezeigt werden soll, bevor eine temporire Indexdatei erstellt
wird.)

Die folgenden Optionen sind auf der Seite Form Options verfiigbar:

* VFX - CDataFormPage Builder &)

Form Name Caption

frrCustomer Funiden

Edit Pages _ Grid Page | Form Dptions
Report Mame

L.) | Ajial 3N

[z Child Farm Can Edit Save/Restore Positions
Has More Functions Can Insert [] Add SpeedBar Control
Has Linked Child Farm Can Copy
Ao Svnc. Child Farm Can Delete
[«] Pt In Last File Menu [#] Mudlti Instance
Pt In 'Window Menu Close with ESC Eey [ ] Work on Viewl

[ ] Use DBC Definitions Owvensrite Font I 0K J [ Apply I I Cancel

Report Name. Hier konnen Sie den Namen eines Berichts eingeben. Wenn der Benutzer drucken oder Seiten-
ansicht wéhlt, wird dieser Bericht gedruckt bzw. angezeigt. Sie brauchen fiir diese Funktionalitét keinen Code in
die Methode OnPrint() einzufiigen. Wenn diese Eigenschaft leer gelassen wird, sucht VFX nach einem Bericht,
der gleichen Namen wie das Formular hat.

Is Child Form. Wenn das Formular, das Sie gerade erstellen, von einem anderen Formular aufgerufen wird, ist
dieses Formular ein Child-Formular.

ANMERKUNG: Bitte verwechseln Sie dies nicht mit dem spidter beschriebenen 1:n-Formular, wo Sie die
Haupttabelle und die Child-Tabelle auf dem gleichen Formular bearbeiten kdnnen. Hier sprechen wir liber
folgendes Verhalten: Formular 1 ruft Formular 2 auf, wobei Formular 1 das Hauptformular und Formular 2 das
Child-Formular ist. Im Formular 2 sehen Sie nur die Datensitze, die ein bestimmtes Kriterium erfiillen, das die
Verbindung zur Haupttabelle im Formular 1 herstellt.

Wenn Sie beispielsweise in einem Formular die Auftridge eines Kunden anzeigen wollen, markieren Sie dieses
Kontrollkdstchen und der VFX-Formular-Builder wird das Formular automatisch als Child-Formular erstellen.
Dabei werden automatisch die erforderlichen Codezeilen in die Init()-Methode des Formulars eingetragen. Sie
miissen nur noch den Code der Init()-Methode priifen und an Thre Bediirfnisse anpassen.

Fir weitere Details lesen Sie bitte im Abschnitt Erweiterte Formulareigenschafien mit dem VFX-Formular-
Builder weiter unten in diesem Handbuch nach.
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ANMERKUNG: Wenn Sie ein Formular haben, das sowohl als Child-Formular als auch als normales
Formular dienen soll, markieren Sie die Option Is Child Form. Sie brauchen hierfiir nicht zwei
Formulare zu erstellen. Ein Formular kann sowohl alle Auftrége darstellen als auch nur die Auftrige
eines bestimmten Kunden.

Has More Functions. Wenn das Formular, das Sie gerade erstellen, andere Formulare aufrufen oder Aktionen
ausfiihren soll, miissen Sie dieses Kontrollkdstchen markieren. Dadurch wird automatisch der erforderliche Code
fiir die OnMore()-Methode Ihres Formulars erstellt. Sie miissen nur noch den Code in der OnMore()-Methode an
Thre Bediirfnisse anpassen. Normalerweise werden Sie eine Anzahl von Aktionen haben, die zur Auswahl in
einem Formular angeboten werden. Der Benutzer kann dann die gewiinschte Aktion auswéhlen.

Fiir weitere Details lesen Sie bitte im Abschnitt Erweiterte Formulareigenschaften mit dem VFX-Formular-
Builder weiter unten in diesem Handbuch nach.

Has Linked Child Form. Wenn das Formular, das Sie gerade erstellen, Child-Formulare aufrufen soll, die
dynamisch mit diesem Hauptformular verbunden bleiben, markieren Sie dieses Kontrollkdstchen. Dadurch wird
automatisch der Code fiir die Formularmethode OnSetChilddata() erstellt. Diese Methode wird automatisch fiir
jedes vorhandene Child-Formular aufgerufen.

Autosynch Child Form. Hiermit wird die Formulareigenschaft /AutosynchChildform festgelegt. Dadurch wird
angegeben, ob die Child-Formulare automatisch mit diesem Hauptformular synchronisiert werden, wenn Sie den
Datensatzzeiger im Hauptformular bewegen.

Put in Last File Menu. Hiermit wird die Formulareigenschaft /PutinLastFile festgelegt. Sie gibt an, ob die
Formulariiberschrift in die Liste der benutzen Dateien im Menii Datei eingetragen werden soll.

Put in Window Menu. Hiermit wird die Formulareigenschaft /Putin Windowmenu festgelegt. Sie gibt an ob das
laufende Formular in das Menii Fenster eingetragen werden soll. Beachten Sie auch die FEigenschaft
nWinMnuCount und die Methode RefreshWindowMenu() im Anwendungsobjekt.

Can Edit. Hiermit wird die Formulareigenschaft /CanFEdit festgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Datensdtze im
aktuellen Formular bearbeiten kann.

Can Insert. Hiermit wird die Formulareigenschaft /Caninsert festgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Datensétze
im aktuellen Formular einfiigen kann.

Can Copy. Hiermit wird die Formulareigenschaft /CanCopy festgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Datensitze
im aktuellen Formular kopieren kann.

Can Delete. Hiermit wird die Formulareigenschaft /CanDelete festgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Daten-
sitze im aktuellen Formular 16schen kann.

Multi Instance. Hiermit wird die Formulareigenschaft /Multilnstance eingestellt. StandardméBig konnen alle
Formulare, die Sie mit VFX erstellen, mehrmals geoffnet werden (das nennt man multiinstanzfahig). Dies ist
eine groBartige Eigenschaft. Alles was Sie dabei beachten miissen ist, dass das Formular mit einer privaten
Datensitzung arbeiten muss. Das ist der Standardwert in allen VFX-Formularen.

Trotzdem ist es manchmal giinstig, die Eigenschaft multiinstanzféhig ausschalten zu kénnen. Daher haben wir
die Eigenschaft IMultilnstance eingefiihrt. Setzen Sie diese Eigenschaft auf .F. und das Formular kann nur
einmal gedffnet werden.

Close with ESC key. Hier wird die Formulareigenschaft /CloseonEsc eingestellt, die angibt, ob der Benutzer ein
Formular mit der Escape-Taste schlieBen kann.

Save/Restore positions. Hier wird die Formulareigenschaft /SavePosition eingestellt, die angibt, ob die Posi-
tionen und andere Formulareinstellungen in der VFX-Ressourcendatei gespeichert werden sollen.

Add Speedbar Control. Dieses Kontrollkdstchen fiigt dem Formular eine Schaltflichenleiste hinzu. Hier ein
Beispiel:

* Benutzerverwaltung

DDV 2B 8R o 2 S U T T 10
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OK. Wihlen Sie diese Schaltfliche, um Thr Formular generieren zu lassen. Dies dauert einige Sekunden und das
Ergebnis ist ein Formular, auf dem Sie die gewiinschte Anzahl von Bearbeitungsseiten mit den gewihlten
Feldern auf jeder Seite haben. Wenn Sie mehr Felder gewahlt haben als untereinander auf eine Seite passen,
werden zwei Spalten erzeugt.

Der Formularerstellungsprozess kann mehrmals gestartet werden. Diese Eigenschaft nennt man wieder ver-
wendbar.

Anmerkung: Die Eigenschaft wieder verwendbar ist zu 100% nur fiir Formulare verfiigbar, die mit dem VFX-
Formular-Builder erzeugt wurden. Um das wieder verwendbare Verhalten des Builders sicherzustellen sollten
Sie immer den VFX-Formular-Builder verwenden, wenn Sie Threm Formular Felder hinzufiigen wollen.

Ein weiterer grofer Vorteil der wieder verwendbaren VFX-Formular-Builder ist die Tatsache, dass Sie Ande-
rungen, die Sie in der Datenbank (z. B. Uberschrift, Format oder Eingabemaske) durchgefiihrt haben, durch
Aufrufen des VFX-Formular-Builders und auswihlen des Kontrollkéstchens Use DBC Definitions in das For-
mular tibernehmen konnen.

Apply. Hat die gleiche Funktion wie die Schaltfliche OK, schliet den VFX-Formular-Builder jedoch
nicht.

Cancel. Bricht die Ausfithrung des VFX-Formular-Builders ab. Jede Auswahl und Eingabe geht dabei
verloren.

Test

Das Formular kann direkt aus dem Formular-Designer oder aus dem Projekt-Manager gestartet und getestet
werden. In der Init-Methode aller VFX-Formulare wird gepriift, ob das Applikationsobjekt existiert. Falls dieses
nicht vorhanden ist, wurde das Formular direkt aus dem Projekt-Manager gestartet und VFX stellt selbstdndig
die Umgebung her, um das Formular voll funktionsfdhig laufen zu lassen. Dabei wird auch die Haupt-
symbolleiste instanziiert und kann fiir die Bedienung des Formulars verwendet werden.

Natiirlich ist es auch mdglich das Projekt iiber das Hauptprogramm Vfxmain.prg zu starten. Das Formular kann
dann iiber den Offnen-Dialog gestartet werden.

Nachste Schritte

Um mit dem VFX-Formular-Builder besser vertraut zu werden, lohnt es sich, einige Formulare zu generieren.
Beginnend mit einfachen Formularen, spéter auch Formularen, die andere Formulare aufrufen.

Nachdem Sie mit dem Erstellen von Standard-VFX-Datenbearbeitungs-Formularen vertraut sind, kdnnen Sie
sich den 1:n-Datenbearbeitungs-Formularen zuwenden.

Der VFX — Cgrid Builder

Aufruf des VFX — Cgrid Builder

Obwohl der VFX-Formular-Builder bereits eine Seite mit einem Grid anlegt, kann es sein, dass Sie nur in diesem
Grid Anderungen durchfiihren wollen. Der VFX - CGrid Builder automatisiert die Erstellung von leis-
tungsfahigen Grids. Die resultierenden VFX Power Grids sind einfach zu bedienen und bringen keine
Geschwindigkeitseinbuflen mit sich. Sie werden die Eigenschaften der VFX Power Grids sehr niitzlich finden.
Die inkrementelle Suche sowie die benutzerspezifische Speicherung der Spaltenreihenfolge, Spaltenbreiten und
Sortierfolge des Grids werden von den Benutzern Threr Anwendung geschitzt werden.

Um den VFX — CGrid Builder aufzurufen, wihlen Sie die letzte Seite Thres Formulars und wihlen Sie das Grid-
Steuerelement aus. Um den Builder aufzurufen, driicken Sie die rechte Maustaste und wéhlen Sie Builder.

Der VFX — CGrid Builder wird geladen und zeigt den folgenden Dialog:
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Die Bedienung des VFX-CGrid Builder

* ¥FX - CGrid Builder

Gnd Control Souwrce

customer v
Fields Selected ] Control Type | testbox v |
9 customer.customer_id A Header | Nummmer |
|| cushomer.min_order_amt |
|| customer. discount Cantrol Source | customer customer_id |
|| customer.company_name ;
|| customer.contact_name Output Mask. | 200004 |
|| customer. contact_title
custorner address Fead Only

i PR i Incremental Search

[] Use DBC Definitions | ok || sey || Cence |

Die Bedienung ist die gleiche wie auf der Grid-Seite des VFX-Formular-Builders. Fiir eine detaillierte
Beschreibung aller Optionen lesen Sie bitte die Beschreibungen im Abschnitt Der VFX-Formular-Builder nach.

Der VFX-Pickfield Builder

Ergebnis

Wenn Sie ein Auswahllisten-Steuerelement auf einem Formular einsetzen, sieht das etwa so aus:

Kunde: | ALFKI |[] | Alfreds Futterkiste

Der Benutzer kann die Auswabhlliste auf folgende Weise aufrufen:

e  Driicken der Schaltfliche neben dem Auswabhllisten-Eingabefeld (normalerweise mit drei Punkten
beschriftet).

e Doppelklick auf das Auswahllisten-Eingabefeld oder auf den Beschreibungstext.
e Driicken der Funktionstaste F9.
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*. Kundenauswahl B

& i

Custormer |d |Compary Bame ]Cuntact ame ]

Ana Trujillo Emparedados v helados Ana Trujillo
Antonio Moreno Tagueria Antonio Moreno |
AROQUT Araund the Hom Thomas Hardy Y
BERGS Berglunds snabbkop Christina Berglund E
BLALIS Blauer See Delikatessen Hanna Moos g
BLOMP Blondel pere etfils Frédérigque Citeauy b
BOLID Bdlido Comidas preparadas Martin Sammer |
BOMAP Bon app’ Laurence Lehihan

|

BOTTM Bottorm-Dollar Markets Elizabeth Lincoln &
BEBEY B's Beverages Victora Ashwarth L
CACTL Cactus Comidas para llevar Fatricio Simpson %
CENTC Centro comercial Moctezuma Francisco Chang B
CHOFS Chop-suey Chinese fang Wang |
Comércio Mineiro Fedro Afonso \

Der Dialog der Auswabhlliste hat folgende Eigenschaften (wie jedes VFX Power Grid):

e Inkrementelle Suche mit automatischer Einstellung der Sortierfolge.

¢ Einstellen der Sortierfolge durch Doppelklick auf die Spalteniiberschrift.
¢ Die Breite der Spalten kann verédndert werden.

e Position und Gestaltung des Grids werden automatisch gespeichert.

Der Benutzer kann den gewiinschten Datensatz auf folgende Weise auswéhlen:

e Doppelklick.
e Driicken der Taste Eingabetaste.
e Driicken der Schaltfliche Ubernehmen.

Wenn der Benutzer die Tabelle bearbeiten mochte, die der Auswahlliste zugrunde liegt, kann er auf die Schalt-
flaiche Bearbeiten... driicken. Darauthin erscheint das Bearbeitungsformular fiir diese Tabelle. Wenn der
Benutzer neue Datensitze hinzufiigen will, driickt er auf die Schaltfliche neu.

Aufruf des VFX — CPickField Builder

Ein Steuerelement, das Sie hdufig benutzen werden, ist die Auswahlliste. Dieses Container-Steuerelement bietet
Ihnen eine einfache Moglichkeit Textfelder hinzuzufiigen, die die Benutzereingabe mit Werten aus einer Tabelle
oder Ansicht iberpriifen. AuBerdem kann der Benutzer ein Auswahllisten-Formular 6ffnen, um den
gewiinschten Datensatz auszuwéhlen. Da die Auswabhllisten-Klasse einige Eigenschaften hat, die definiert
werden miissen, hilft Thnen der VFX — CPickField Builder bei der einfachen Erstellung der Auswahllisten-
Steuerelemente. Und das ohne eine einzige Zeile Code oder Text im Eigenschaftsfenster des Auswahllisten-
Containers manuell eintragen zu miissen!

Um den VFX — CPickField Builder aufzurufen, wahlen Sie das Auswahllisten-Container-Steuerclement auf dem
Formular, driicken die rechte Maustaste und wéhlen Builder.

ANMERKUNG: Um ein Steuerelement auszuwéhlen, das sich auf einer Seite in einem Seitenrahmen auf einem
Formular befindet, miissen Sie den Visual FoxPro-Weg benutzen, um Steuerclemente innerhalb der
Containerhierarchie auszuwéhlen (Klick, Rechtsklick, bearbeiten). Eine gute Mdoglichkeit, um festzustellen ob
Sie das richtige Steuerelement ausgewéhlt haben, ist ein Blick in das Eigenschaftsfenster.
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Die Bedienung des VFX — CPickField Builder
*-YFX - CPickField Builder 3

Pick Field | Update || Work on View || Options

Fick Dialog Capion Maintenence Form

Kundenauswahl B
Pick Table Mame Pick Table Index Tag

cuztomer W | customer_| w
CPickFeld::ttField ControlS ource CPickField::tatD esc. ContralSource

orders customer_id % | customer.company_name L

Feturn Field Name [Code).Use STR() for Mum. Fields. Return Field Name [Description)

customer_id COMmpany_name
Formnat Input Mask Statuz Bar Text
Py Fund/mnen-Mr. des Bestellers
ok || aeeb | [ concel |

Auch dieser Builder ist voll wieder verwendbar. Das bedeutet, dass Sie diesen Builder wihrend des Entwick-
lungsprozesses beliebig oft verwenden konnen ohne die Eigenschaften zu verlieren, die Sie bereits eingestellt
haben.

Auf der Seite Pick Field stehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

Pick Dialog Caption. Geben Sie die Uberschrift fiir das Auswahllisten-Formular ein. In diesem Formular kann
der Benutzer einen Wert auswéhlen.

Maintenance Form. Wenn der Benutzer den gewiinschten Datensatz in dem Auswahllisten-Formular nicht
findet, mochten Sie dem Benutzer vielleicht die Mdglichkeit geben, das normale Bearbeitungsformular (im
Ansichtsmodus oder gleich im Einfiigemodus) aufzurufen. Geben Sie hier den Namen fiir das Bearbeitungs-
formular ein. Es wird aufgerufen, wenn der Benutzer auf die Schaltfliche Bearbeiten... im Auswahllisten-For-
mular driickt.

Pick Table Name. Wihlen Sie den Namen der Tabelle oder Ansicht aus der Sie den Wert auswéhlen oder
iiberpriifen mochten. Hier konnen Sie zwischen allen Tabellen oder Ansichten aus der Datenumgebung wihlen.

Pick Table Index Tag. Dieser Indexschliissel wird zur Uberpriifung der Benutzereingabe verwendet.
CPickField::txtField.ControlSource. Dies ist die Datenquelle fiir das Eingabetextfeld.

CPickField::txtDesc.ControlSource. Wihlen Sie die Datenquelle fiir das Beschreibungsfeld des Auswahl-
listen-Steuerelementes. Stellen Sie sicher, dass Sie eine korrekte Beziehung zu der Tabelle herstellen aus der
diese Datenquelle stammt. Andernfalls wird dieses Steuerelement nicht den gewiinschten Wert anzeigen, wenn
Sie den Datensatzzeiger in IThrem Formular bewegen.

Return Field Name (Code). Geben Sie den Namen des Feldes (aus der Tabelle oder Ansicht der Auswahlliste)
ein, das den ausgewdihlten Wert enthilt. Geben Sie keinen Aliasnamen ein, weil Tabellen fiir Auswahllisten mit
einem tempordren Namen gedffnet werden.

Return Field Name (Description). Geben Sie den Namen des Feldes (aus der Tabelle oder Ansicht der Aus-
wahlliste) ein, das den Wert mit der Beschreibung enthélt. Geben Sie keinen Aliasnamen ein, weil Tabellen fiir
Auswabhllisten mit einem tempordren Namen gedffnet werden.

Format. Der VFX — CPickField Builder iibernimmt diese Eigenschaft aus dem Datenbank-Container.

Input Mask. Der VFX — CPickField Builder iibernimmt diese Eigenschaft aus dem Datenbank-Container.
Status Bar Text. Der VFX — CPickField Builder iibernimmt diese Eigenschaft aus dem Datenbank-Container.
OK. Die eingestellten Optionen werden in das ausgewdhlte Auswahllisten-Objekt eingefiigt.

Apply. Macht das gleiche wie OK, jedoch wird der VFX — CPickField Builder nicht beendet.

Cancel. Bricht die Arbeit mit dem VFX — CPickField Builder ab. Alle Eingaben werden verworfen.

10. Visual FoxPro Entwicklerkonferenz 2003 Visual Extend 8.0
30 V-VFX (Gruppe FWK) © 2003 Uwe Habermann



Auf der Seite Update stehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

* ¥FX - CPickField Builder

Pick Field || Update |Work on View || Options

|Jpdate Source Fields

company_name:addressociby region;postal_code countiy
Target Table Mame

orders ~

Update Target Fields
ship_to_name:ship_to_address:ship_ta_city:ship_to_reagion:ship_to_postal_code:ship_to_countiy |

oK J[ ey || conce |

Update Source Fields. Hier konnen sie Felder aus der Auswahlliste eingeben, deren Werte in die Bear-
beitungstabelle iibernommen werden sollen. Wenn Sie mehrere Werte eingeben, so miissen diese durch Semi-
kolon getrennt werden.

Target Table Name. Wihlen sie die Zieltabelle aus. Normalerweise ist dies die Bearbeitungstabelle des For-
mulars.

Update Target Fields. Weisen sie die Zielfelder zu. Wenn Sie mehrere Werte eingeben, so miissen diese durch
Semikolon getrennt werden.

OK. Die eingestellten Optionen werden in das ausgewéhlte Auswahllisten-Objekt eingefiigt.
Apply. Macht das gleiche wie OK, jedoch wird der VFX-CPickField Builder nicht beendet.
Cancel. Bricht die Arbeit mit dem VFX — CPickField Builder ab. Alle Eingaben werden verworfen.

Auf der Seite Work on View stehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

* VFX - CPickField Builder
Pick Field || Update | Work onView | Options

[]'woik onView
Validation Mode

(®) Use Select Command

) Use View

[]Use SOL Pass Thiough

Pick Dualog Claze | WE<PICE

L__OK ” Apply ][ Cancel ]
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Work on View. Wenn die Daten, aus denen Sie auswihlen aus einer Ansicht stammen, markieren Sie dieses
Kontrollkédstchen.

Use Select Command: Wahlweise kann ein Select-Befehl oder eine Ansicht zur Uberpriifung der Benutzzer-
eingabe verwendet werden. Wenn Sie einen Select-Befehl verwenden, muss durch eine Where-Klausel sicher-
gestellt sein, dass maximal ein Wert zuriickgegeben wird. Beispiel: ,, select customer_id from Iv_customer where
customer_id = trim(this.txtField. Value)”

Use View: Wahlweise kann ein Select-Befehl oder eine Ansicht zur Uberpriifung der Benutzzereingabe ver-
wendet werden. Wenn Sie eine Ansicht verwenden, geben Sie hier den Namen der Ansicht ein. Die Where-
Klausel der Ansicht muss sicherstellen, dass maximal ein Wert zuriickgegeben wird.

Use SQL Pass Through: Wenn Sie dieses Kontrollkdstchen markieren, wird der in der Ansicht enthaltene
Select-Befehl von VFX ausgelesen und per SQL Pass Through an die Remote-Datenquelle gesendet.

Pick Dialog Class: Hier kann eine eigene Klasse flir das Auswahllisten-Steuerelement verwendet werden.
Beachten Sie, dass die Klasse von der Klasse CPickField abgeleitet sein muss.

OK. Die eingestellten Optionen werden in das ausgewéhlte Auswahllisten-Objekt eingefiigt.
Apply. Macht das gleiche wie OK, jedoch wird der VFX — CPickField Builder nicht beendet.
Cancel. Bricht die Arbeit mit dem VFX — CPickField Builder ab. Alle Eingaben werden verworfen.

Auf der Seite Options stehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

#*-¥FX - CPickField Builder 7]

Pick Field | Update || Waork on View | Options
[ ] User Refresh Code
Fal
W
[] At Skip [ 1Hide Code
Auto Pick [iza K.ey Field
[lQK ................ J | Py | | p— ]

User Refresh Code. Manchmal benétigen Sie speziellen Code in der Refresh()-Methode des Auswahllisten-
Containers.

Auto Skip. Markieren Sie diese Option, wenn Sie automatisch zum nichsten Steuerelement springen wollen,
nachdem Sie einen Wert aus der Auswahlliste ausgewéhlt haben. Dadurch wird die CPickField-Eigenschaft
[UseTab auf .T. gesetzt.

Auto Pick. Markieren Sie diese Option, wenn Sie automatisch die Auswahlliste aufrufen wollen, wenn der
Benutzer einen falschen Wert eingegeben hat. Dadurch wird die CPickField-Eigenschaft [AutoPick auf .T.
gesetzt.

Hide Code. Markieren Sie diese Option, wenn Sie das Eingabefeld in der Auswabhlliste verstecken wollen.
Dadurch wird die CPickField-Eigenschaft [HideCode auf .T. gesetzt. Der Benutzer kann keinen Wert eingeben,
sondern nur aus der Auswahlliste auswéhlen.

Is a Key Field. Markieren Sie diese Option, wenn Sie dieses Auswahllistenfeld als Schliisselfeld definieren
wollen. Ein Schliisselfeld ist nur zugénglich wihrend Sie einen neuen Datensatz anlegen (so wie die Textfeld-
Klasse ckeyfield). Dadurch wird die CPickField-Eigenschaft [KeyField auf .T. gesetzt.
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OK. Die eingestellten Optionen werden in das ausgewéhlte Auswahllisten-Objekt eingefiigt.
Apply. Macht das gleiche wie OK, jedoch wird der VFX — CPickField Builder nicht beendet.
Cancel. Bricht die Arbeit mit dem VFX — CPickField Builder ab. Alle Eingaben werden verworfen.

Der VFX — CTableForm Builder

* VFX - CTableForm Builder (%]
Form Name Caption
fimShipper _ Yerzandfirmen

Edit Pages | Grid Page || Form Options

FPagel

Fieds List

Contral Type

|
Caption |
Format | |
Input Mask |>¢¢¢¢o¢¢¢wx¢¢¢¢¢¢w

Status Bar | MName der Yersandfirma

2 [ Read Only

[[] Use DBC Definitions Ovensmte Font 1] 4 l [ Apply l [ Cancel ]

Eine weitere Formularart ist die CTableForm. Bei diesem Formular werden das Listen-Grid und die Steuer-
elemente nebeneinander oder untereinander dargestellt. Es eignet sich daher insbesondere fiir Formulare mit nur
wenigen Eingabefeldern.

* - Yersandfirmen

Firma |ﬂ

M Federal Shipping
German Farcel
_Speed\f Express

[ |ups
| |United Package

L '

| Federal Shipping
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1:n Formulare

Das 1:n-Formular ist eine Weiterentwicklung des Standard-VFX-Datenbearbeitungs-Formulars. Das bedeutet,
dass Sie auf einem einzigen Formular die normalen Datenbearbeitungsfunktionen haben kénnen und ein Grid
mit den Child-Datenséitzen zu dem aktuell angezeigten Hauptdatensatz haben. VFX erlaubt es Thnen, auch
mehrere Child-Tabellen zu einer Haupttabelle auf mehreren Seiten eines Seitenrahmens zu bearbeiten. Wenn Sie
viele Eingabefelder in Threr Child-Tabelle haben, konnen Sie die Felder auf mehrere Seiten eines Seitenrahmens
verteilen. Das erlaubt Thnen, eine groBe Anzahl verschiedenster Anwendungen abzudecken ohne wirklich
programmieren zu miissen. Alles was Sie wissen miissen ist, wie man ein 1:n-Formular erstellt, die zugehorige
Datenbank einrichtet und durch welche Felder die Haupttabelle und die Child-Tabelle miteinander verbunden
sind. Lassen Sie uns ein einfaches Beispiel betrachten:

Ergebnis
Bitte lesen Sie im Kapitel Diskussion des VFX-1:n-Datenbearbeitungs-Formulars weiter unten in diesem
Handbuch nach, um eine Vorstellung iiber die Bedienung von 1:n-Formularen zu bekommen, die mit VFX
erstellt wurden.

Erstellen eines neuen Formulars

Starten Sie aus dem VFX-Menii den VFX — Form Wizard und erstellen Sie ein Formular basierend auf der
Klasse cOneToMany.

Einrichten der Datenumgebung
Wie schon weiter oben in diesem Handbuch beschrieben, miissen Sie die Datenbank Threr Anwendung ein-
richten. Definieren Sie Thre Tabellen, Felder und Indexschliissel sowie die Feldiiberschriften. Die VFX-Builder
benutzen diese Informationen, sodass Sie die Uberschriften nicht nochmals eingeben miissen.

Bevor Sie ein 1:n-Formular erstellen, sollten Sie die Grundlagen des Datenbank-Designs und insbesondere 1:n-
Beziehungen beherrschen. In 1:n-Beziehungen stellen Sie die Verbindung von einem Hauptdatensatz zu den
Child-Datensidtzen her. Ein gutes Beispiel fiir eine 1:n-Beziehung ist die Verbindung zwischen Auftrigen
(Haupttabelle) und Auftragspositionen (Child-Tabelle) in jedem Auftragsbearbeitungssystem.

ANMERKUNG: Wenn Sie die referentielle Integritdt (RI) nicht manuell mit Hilfe der VFX-Methoden wie
OnPostDelete() herstellen wollen, ist es sinnvoll, den RI-Code im Datenbank-Designer anzulegen, bevor Sie mit
der Erstellung von 1:n-Formularen beginnen. Wenn Sie diese Arbeit manuell erledigen wollen, miissen Sie den
Code fiir das Loschen von Hauptdatensitzen und den zugehorigen Child-Datensétzen von Hand schreiben. Wenn
Sie auBerdem die Anderung des Schliisselfeldes in der Haupttabelle erlauben, miissen Sie auch den Code
schreiben, um die Child-Datenséitze zu aktualisieren.

Richten Sie die Datenumgebung des Formulars ein, das Sie erstellen wollen. Der VFX — COneToMany Builder
verwendet diese Informationen automatisch beim Erstellen des 1:n-Formulars.

Der VFX — COneToMany Builder hilft Thnen bei der Erstellung von anspruchsvollen 1:n-Formularen, fast ohne
zu programmieren. Wenn Sie die 1:n-Beziehung zwischen der Haupttabelle und der Child-Tabelle hergestellt
haben, konnen Sie 1:n-Formulare genauso einfach erstellen wie Standard-VFX-Datenbearbeitungsformulare.
Wenn Sie mehrere Child-Tabellen mit einer Haupttabelle verbinden wollen, miissen Sie von jeder Child-Tabelle
eine Beziehung zu der Haupttabelle herstellen.

WICHTIG: Denken Sie daran, den InitialSelectedAlias in der Datenumgebung anzugeben. Auf3er-
dem miissen Sie die 1:n-Beziehung zwischen der Haupttabelle und der Child-Tabelle herstellen.
Ansonsten wird Ihr Formular nicht so funktionieren, wie Sie es erwarten!

Der VFX - COneToMany Builder

Aufruf des VFX — COneToMany Builder

Um den VFX-1:n-Formular-Builder aufzurufen, bewegen Sie die Maus auf den weiflen Hintergrund des Formu-
lar-Designers, driicken Sie die rechte Maustaste und wéhlen Sie Builder.
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ANMERKUNG: Wenn Sie eine Meldung erhalten, dass es keinen Builder fiir das ausgewahlte
Objekt gibt oder wenn ein Standard-Visual FoxPro-Builder erscheint, priifen Sie, ob Sie das Formu-
larobjekt ausgewihlt haben. Ein verbreiteter Fehler ist, den Seitenrahmen anstelle des Formular-
objektes auszuwihlen. Priifen Sie das angezeigte Objekt im Eigenschaftsfenster, wenn Sie nicht sicher
sind, ob das Formularobjekt ausgewéhlt ist.

Die Bedienung des VFX - COneToMany Builder
Der VFX - COneToMany Builder hat eine intuitive Bedienung.

* ¥FX - COneToMany Builder (%]

Farm Mame Caphion tazter Table
frrnOrdentry Auftragseingabe orders v |
Edit Pages | Gnd Page | Form Ophionz || Child Gnd
Fage Count FPage Title
12 | Da'<teneingabe [ Justified Tab
[ atenemgabe .
Fiedds List >
Control Type | cpickfield v
el
L orders. shipper_id Caption _ Funde:
|| orders.order_number 2t
|| orders.order_date L
|| orders. ship_to_name Input Mask | a0l
orders. ship_to_address [
: Drders.shiE:tu:city - Status Bar . Kund/mnen-Mr. des Bestellers
— [] Read Only
[] Use DBC Definitions [¥] Ovenite Font | ok || ey || Cancel

Bearbeiten Sie zunéchst die folgenden Optionen:

Form Name. Siehe Beschreibung im Kapitel Der VFX-Formular-Builder.
Caption. Siehe Beschreibung im Kapitel Der VFX-Formular-Builder.
Master Table. Name der Haupttabelle oder Ansicht.

Als néchstes bearbeiten Sie den Seitenrahmen mit den Seiten Edit Pages, Grid Page, Form Options und Child
Grid:

Auf der Seite mit dem Namen Edit Pages sehen Sie die gleichen Bedienungselemente wie im VFX-Formular-
Builder, der weiter oben in diesem Handbuch beschrieben wurde. Hier legen Sie die Eigenschaften der Bear-
beitungsseiten fiir die Haupttabelle fest:

Auf der Seite mit dem Namen Grid Page sehen Sie die gleichen Bedienungselemente wie im VFX-Formular-
Builder, der weiter oben in diesem Handbuch beschrieben wurde. Hier beschreiben Sie die Eigenschaften des
Grids fiir die Haupttabelle:
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* VFX - COneToMany Builder

Forrn Mame Caption Master T able
fronQrdentny | Auftragseingabe orders A4
Edit Pages | Giid Page | Fom Options || Chid Grid
Use Grid Page
_Erid Fage Title _ Gnd Class _
Y Liste | corid Q
Fields Selected E] Control Type | testbox v
. =
orders. order_date Header  Auftragsnummer |
orders.delver_by Cortrol Source | orders.arder_id |
Calculated Field
ordlers. paid Output Mask | 50000 |
Read Only
s Incremental Search

[

[ Use DBC Definitions  [w] Overwrite Font Ok,

|| aooy || Concel |

Auf der Seite mit dem Namen Form Options sehen Sie die

Formular:

gleichen Bedienungselemente wie im VFX-Formular-
Builder, der weiter oben in diesem Handbuch beschrieben wurde. Hier wihlen Sie die Optionen fiir das 1:n-

*-YFX - COneToMany Builder

Form Mame Caption Master Table
femOrdenty | Auftragsengabe orders e
Edit Pages || Grid Page | Form Options | Child Grid |

Repart Mame

| & | Arisl 3N

|z Child Form Can Edit SavesRestore Posibions

[ 1Has More Functions Can Inzert [ ] &dd SpeedB ar Control

[ 1Has Linked Chid Form [ Can Copy

Auto Sync. Child Form [#] Can Delete

Put In Last File Mernu it [nstance

Put In Window Menu Close withESCKey [ ] Work on View!
[JUse DBC Defitions (7] OverwrteFort | 0K |[ apob ][ Cancel |
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Auf der Seite mit dem Namen Child Grid geben Sie an, wie das oder die Grids mit den Child-Daten aussehen
sollen:

* VFX - COneToMany Builder
Form Name _Eaprinn _h-1 aster Table
frmDrdentny Auftragseingabe orders w |

Edit Pages || Grid Page || Form Options Child Grid

Page Court  Page Titls Child T able ] Justified Tab
12 Pagel order_lne_items b Inplace Editing
' “Ing + “Canc
Pagel

Fields Selected | Grid Class | cchildgrid [.]

4 products product_name
| | oeder_lne_itemns. quartity
|| onder_line_itemns.unit_price Header |A:tikal
| | Calculsted Field 2

Control Type | combobox v

Control Source | products, product_name

Dutput M ask |
[] Read Only

[] Use DBC Defiritions [¥] Dvenwite Font | ok || ey || Cancel |

Page Count. Geben Sie ein, wie viel Child-Grids Thr Formular haben soll. Fiir die meisten 1:n-Formulare wird
ein Grid ausreichen. Wenn Sie mehrere Child-Tabellen haben, werden Sie diese iiber mehrere Seiten verteilen
wollen. Entsprechend der Anzahl der Seiten, die Sie gewahlt haben, erscheint der Seitenrahmen des Formular-
Builders mit der gewihlten Anzahl von Seiten. Wenn Sie zwei Seiten einstellen, hat der Seitenrahmen zwei
Seiten, wenn Sie drei Seiten einstellen, hat der Seitenrahmen drei Seiten usw.

Page Title. Geben Sie die Uberschrift fiir das aktuell gewihlte Child-Grid an. Wenn Sie die Uberschrift fiir die
zweite Seite eingeben wollen, driicken Sie auf die zweite Seite. Der VFX — COneToMany Builder zeigt sofort
den eingegebenen Text als Uberschrift der jeweiligen Seite an.

Child Table. Geben Sie die Datenquelle fiir Ihr Child-Grid an. Achtung: Es ist sehr wichtig, diese Einstellung zu
machen. Wenn Sie diese Eigenschaft nicht einstellen, wird Ihr Formular nicht richtig funktionieren.

Justified Tab. Markieren Sie dieses Kontrollkdstchen, wenn die Seiteniiberschriften justiert sein sollen.
Ansonsten haben die Uberschriften eine variable Lénge und fiillen nicht die Breite des Seitenrahmens.

Inplace Editing. Markieren Sie diese Option, wenn Sie Daten in das Child-Grid eingeben wollen, was norma-
lerweise der Fall ist.

~ns+"*Canc. Markieren Sie diese Option, wenn Sie die Moglichkeit haben wollen, mit Strg+Einfg Datensitze
einzufiigen und mit Strg+Entf Datensétze im Child-Grid zu 16schen.

Die anderen Optionen sind mit denen auf der Grid-Seite des VFX-Formular-Builders identisch.

Der VFX — CChildGrid Builder

Der VFX — CChildGrid Builder erlaubt Thnen, die Funktionalitdt der Child-Grids zu erweitern. Benutzen Sie
diesen Builder, um die Felder fiir das Grid zusammenzustellen oder um den Code der Methode OnPostinsert()
zu bearbeiten. Diese Methode wird immer dann ausgefiihrt, wenn dem Child-Grid ein neuer Datensatz hinzu-
gefligt wurde. Ahnlich wie im Standard-VFX-Datenbearbeitungsformular stehen Thnen hier die folgenden
Ereignisse zur Verfiigung:

e  OnPrelnsert()
e  Onlnsert()
e OnPostInsert()
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In der OnPostinsert()-Methode des Child-Grids miissen Sie das Feld der Child-Tabelle ausfiillen, das die Ver-
kniipfung zur Haupttabelle herstellt. Normalerweise benétigen Sie dafiir folgenden Code:

REPLACE <ChildLinkField> WITH <Master.MasterField> IN <ChildTable>

Der VFX — CChildGrid Builder ist wie folgt zu bedienen. Auf der ersten Seite mit dem Namen Grid konnen Sie
das Child-Grid, wie weiter oben in diesem Abschnitt beschrieben, anpassen:

* YFX - CChildGrid Builder

Grd | Dptions
Inplace E diting “Ing + “Canc
Parent Child
orders L order_line_items b
Giid Class | cchildgrid ]
Corntral Tupe | combobox v
| | arder_line_iters. unit_price Header .ﬁ.rtikel
|| Calculated Field 2
Control Sowce | products. product_name
Output Maszk
- [ Read Only
[] Use DBC Defiritions | ok [ aeeb || Concel |

Auf der zweiten Seite mit dem Namen Options konnen Sie den Code der OnPostinsert()-Methode bearbeiten,
um das Feld der Child-Tabelle mit dem Wert der Haupttabelle zu fiillen.

* VYFX - CChildGrid Builder

Gnd | Ophons

CChildGnd:-OnPost nezert])
walt window "CChildGrid:OnPostinsert]) is emplyl"

|

CChildGnd::OnPostnzert])

= _WFx_Builder - 09/09/03 03:56:10 P
* replace order_id with orders.orden_id in order_line_itemns

[]Use DBC Definitions | ok [ sey || Concel |

ANMERKUNG: Der Grund, aus dem der VFX-Builder den Code der OnPostinsert()-Methode nicht
automatisch generieren kann, ist, dass Sie zusammengesetzte Schliissel verwenden kénnten oder
mehreren Feldern in der Child-Tabelle Werte zuweisen méchten. Wenn einfache Schliissel verwendet
werden, ist der generierte Code in der Regel richtig und Sie brauchen nur das Kommentarzeichen am
Zeilenanfang zu entfernen.
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Der VFX — CPickTextBox Builder

Visual Extend bietet einen Builder, um leistungsféhige Auswahltextfelder zu erstellen. Die Auswahltextfelder
konnen in Child-Grids verwendet werden.

Um den VFX- CPickTextBox Builder aufzurufen, wihlen Sie die Spalte im Grid, die das Auswahltextfeld
erhalten soll und wéhlen Sie den Meniipunkt VFX Power Builder aus dem VFX-Menii:

VFX 8.0 Project Window Help

Application Wizard
Project Properties i

Eorm Wizard
¥Fi Power Builders

LangSetup Builder
MessageBox Builder
Message Editor

Define Activation Fules
Creabe Activation ey
Metadata Wizard

¥F Class Switcher
Get Object Name of selected item

Help Wizard

Der VFX - CPickTextBox Builder ist in der Bedienung dem normalen VFX — CPickField Builder &hnlich und ist
ebenfalls voll wieder verwendbar:

* VF¥ - CPickTextBox Builder

TexiBox Field |Update| Options

Pick Dialog Caption b aintenence Fomm

select an item... | ITEM |E]
Pick Table Mame Pick Table Index Tag
. = W | primany " |

Retum Figld Mame [Code) Use STR) for Mum. Fields

stiiterrid) |
Farmat Input Mask Status Bar Text
| 333393993
Lo J[ ooy J[ concsl |
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*- ¥FX - CPickTextBox Builder

TextBox Field | Update | Options |

Jpdate Source Fields

Target Table Name
Parent w

Update Target Fields

*-Y¥FX - CPickTextBox Builder

TextBox Field || Update | Options

[ ]work onView
[]lz aKey Field
Pick Dialog Class | VE<PICK

| ook | Aepk || Cancal |

Der VFX — LangSetup Builder

Der VFX — LangSetup Builder automatisiert die Erstellung des in der LangSetup()-Methode benétigten Codes.
Sie brauchen diesen Code, wenn Sie Thre Anwendung in mehr als einer Sprache erstellen wollen. Das Ziel dieses
Builders ist es, aus dem Formular fiir alle Bezeichnungen, Tooltip-Texte und Statuszeilenmeldungen Konstanten
anzulegen und diese in der Tabelle VFXMSG.DBF zu speichern. Nach diesem Vorgang kdnnen Sie den VFX —
Message Editor, weiter unten in diesem Handbuch beschrieben, benutzen, um die Texte in verschiedene
Sprachen zu iibersetzen.

Aufruf des VFX — LangSetup Builders
Um den VFX — LangSetup Builder aufzurufen, 6ffnen Sie zunédchst das Formular dessen Bezeichnungen,
Tooltip-Texte und Statuszeilenmeldungen Sie analysieren lassen mochten. Wir konnten sagen alle fiir die
Ubersetzung in Frage kommenden Texte. Wihlen Sie den folgenden Meniipunkt aus dem VFX-Menii:
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VFX 8.0 Project Window Help
Application Wizard
Project Properties

Form Wizard
YF¥ Power Builders

Lang5etup Builder

MessageBox Builder
Message Editor

Define Activation Rules
Creabe Activation Key
Metadaka Wizard

W Class Switcher
Get Object Name of selected item

Help Wizard

Die Bedienung des VFX — LangSetup Builders

* ¥FX - LangSetup Builder

Ohject
- Press "BUILD" t the LangSetup Builder
-
w
[(TooiTipText [ Status Bar [(] overwrite Code

Markieren Sie die Kontrollkdstchen entsprechend den gewiinschten Optionen. Klicken Sie auf die Schaltfldche
Build um den Code fiir die LangSetup()-Methode generieren zu lassen.

Nach der Generierung sehen Sie den Code, der fiir die LangSetup()-Methode erzeugt wurde. Wenn Sie das
Kontrollkdstchen Overwrite Code markieren, wird der erzeugte Code in die LangSetup()-Methode des aktuell in
der Entwicklungsansicht gedffneten Formulars geschrieben. Der Bezeichnungscode wird in der VFX-
Meldungstabelle VFEXMSG.DBF' gespeichert. Hier konnen Sie die Texte bearbeiten und in andere Sprachen
libersetzen.
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*¥FX - LangSetup Builder | %

Object
= __WFH_WIZARD_HEADER - 11,1003 17:30:05 *

Hitcef _lang_setup

thisForm Caption = CAP_FRMHKLRDEN

thistorm Blmsoempty Caption = CAP_LBLTHEREARENCOITEMSTOSHIWINTHIEVIEW
thizform pofpageframe pagel Caption = CAP_DATENEINGABE

thistorm pofpageframe paget bloustomer_id Caption = CAP_| BLKUNDEMNUMWMER
thisform pgfpageframe pagel blcompany _name Caption = CAP_LBLFIRMA
thisfiorm pofpegeframe page] blcontact _name Caphion = CAP_LBLEOMTAKTPERSOM
thisform pafpeageframe pagel Blconiact_title Caption = CAP_LBLPOSITION
thizfiorm pofpegeframe pagel bladdress Caption = CAP_LBLADRESSE

thistorm pafpageframe pagel blcity Caption = CAP_LBLORT

thisform pofpageframe page! biregion Cagtion = CAP_LBLREGION

Hhisdarim mefranaframa naasd Blhactal cadla Cardicn = CAD | B DI T ol

[TociTipTest  [] Status Bar [ owerwrite Code

&

Beachten Sie, dass die Konstanten automatisch in die Tabelle VFXMSG.DBF eingefiigt werden, wenn

Sie das Kontrollkdstchen Overwrite Code markieren.

Define _Lang_Setup

In der Include-Datei VFX.H gibt die LANG_SETUP-Konstante an, ob die LangSetup()-Methode ausgefiihrt
wird. In der LangSetup()-Methode wird iiberpriift, ob diese Konstante existiert und falls ja, wird der Code der
Methode ausgefiihrt. Dieses Verfahren dient der Geschwindigkeitsoptimierung fiir die Formulare.

#DEFINE LANG SETUP LT
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Der VFX — Messagebox Builder

Ziel
Der VFX — Messagebox Builder ist ein praktisches Werkzeug, um Meldungsdialoge (und WAIT WINDOWs)
wihrend der Entwicklung zu erstellen. Der VFX — Messagebox Builder hilft Thnen nicht nur bei der Erstellung
der Codezeile fiir den Meldungsdialog, sondern trégt die Texte auch gleich in die Tabelle VFXMSG.DBF ein, wo
Sie diese weiter bearbeiten und in andere Sprachen iibersetzen konnen. Der VFX — Message Editor wird weiter
unten in diesem Handbuch beschrieben.

Aufruf des VFX — Messagebox Builder
Um den VFX — Messagebox Builder aufzurufen, wéhlen Sie den folgenden Meniipunkt aus dem VFX-Menii:

YFX 8.0 Project Window Help

Application Wizard
Praoject Properties [

Eorm Wizard
¥F Power Builders

LangSetup Builder

MessageBox Builder

Message Editor

Define Activation Rules
Creabe fctivation Key
Metadata Wizard

W« Class Switcher
Get Object Name of selected kem

Help Wizard

Die Bedienung des VFX — Messagebox Builder

* VFX - Messagebox Builder

Record |Lj_st|

Messacge id MSG_ASK_DELETE

Do you want to delete this record? »

English | Garman I French ftalisn Spanish zer | Bul Gre Cze

Soll dieser Datensatz geldscht werden? L
]
Style | 4 - ez and Mo buttons, W || 32 - Question mark. b Yiew VX Define

Ll KR CTRCY)icy (o)®](=] (W)
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Klicken Sie auf die Schaltfliche neu um eine neue Messagebox anzulegen. Tragen Sie dann im Feld Message id
eine eindeutige Bezeichnung fiir die Messagebox ein. Im Seitenrahmen koénnen Sie fiir jede benétigte Sprache
den Text hinterlegen.

In der Zeile Style wihlen Sie gewiinschten Typ der Messagebox aus. Es kann zwischen verschiedenen Symbolen
und Schaltflachen auf der Messagebox ausgewihlt werden.

Durch einen Klick auf die Schaltflache Test it/ wird die Messagebox in der Vorschau angezeigt.

Kopieren Sie den vom VFX — Messagebox Builder erstellten Code mit der Schaltfliche Copy code to clipboard
in die Zwischenablage. Aus der Zwischenablage kann der Code in einem beliebigen Programmteil eingefligt
werden.

Der VFX — Messagebox Builder legt fiir jeden Eintrag einen Datensatz in der Tabelle VFXMSG.DBF an.

Auf der Seite List erhalten Sie eine Ubersicht tiber alle vorhandenen Datensitze:

* WFX - Messagebox Builder

Record | List
Message Sorf Teod A
MG EXPORTCOMPLETED Export successtully completed

B MG _EXPORTISRUMMING Expoatt iz running. Please wai ..

" |MsG_FATAL_ERROR Program Error

B WS G_FILEMOTF QUMD File not found

N MSG _FILEYFRFLLISMISRIGAPPLICA File wix il iz mising. Appécation will be closed

B M= _FILTER_OM Filter activated

B MSG _GOODEY EMNIMNG Good evening

' |Ms6_cooDMORNNG Good morning

' |mso_reLLo Heta v

I« _ >
Style | Vit Window w || B4 - Information (i) kcon. w Wiewy WE¥ Define

L« [ n] [m][R (D) @@ (8

Tipp: Auch wenn Sie keine mehrsprachigen Anwendungen erstellen, konnen Sie den VFX —
Messagebox Builder einsetzen.

Der VFX — Message Editor

Ziel
Der VFX — Message Editor ist der Zentrale Ort um, alle Bezeichnungen, Meldungen, Tooltip-Texte und Sta-
tuszeilenmeldungen zu verwalten und in andere Sprachen zu iibersetzen. Aus dem VFX — Message Editor heraus
konnen Sie die bendtigten Include-Dateien (USERTEXT.H und USERMSG.H) erstellen.
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Aufruf des VFX — Message Editor
Um den VFX — Message Editor aufzurufen, wahlen Sie den folgenden Meniipunkt aus dem VFX-Menii:

VFX 8.0 Window Help
Application Wizard i
Project Properties

Form Wizard
¥F Power Builders

LangSetup Builder
MessageBox Bullder

Message Editor

Define Activation Rules
Creabe Activation ey
Metadata Wizard

¥Fi Class Switcher
Get Object Mame of selected ibem

Help Wizard

Die Bedienung des VFX-Message-Editor

*. ¥FX - Message Editor

Record | List

Message id | MSG_APPEND

Text Append data to ~

Englizh || German l French | talisn | Spanish | User | Bl :| Gre | Cze

Daten anflgen an A
.
Type  (3)Message () Other Last Upcate | View VFX Define

L[ 0] MNEEmLa

Klicken Sie auf die Schaltfliche Make Include File um eine Include-Datei in der im Seitenrahmen angezeigten
Sprache zu erstellen. Die Include-Dateien werden in einem Ordner mit der Bezeichnung der jeweiligen Sprache
unterhalb des Include-Ordners Ihres Projektes gespeichert.

Nach der Erstellung Ihrer Include-Dateien miissen Sie diese nur noch in den \INCLUDE-Ordner Ihres Projektes
kopieren, wie im Kapitel Erstellen mehrsprachiger Anwendungen beschrieben ist. Tipp: Sie konnen Ihre
eigenen Konstanten mit den erzeugten Konstanten aus der Tabelle VFXMSG.DBF mischen. Schreiben Sie Thre
Konstanten vor oder nach dem VFX-Header bzw. -Footer.
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Der VFX — Class Switcher

Der Class Switcher hat zwei Funktionen.

Wenn beim Aufruf kein Formular gedffnet ist, &ndert der Class Switcher die Klassen von Formularen in einem
ganzen Projekt. Zum Beispiel kann die Formularklasse CDataFormPageBar durch CDataFormPage ersetzt
werden. Dadurch ist es moglich alle Formulare mit Schaltflichen auszustatten bzw. diese wieder zu entfernen.
Als besonders hilfreich erweist sich dieses Werkzeug bei der Aktualisierung vorhandener VFX 3-Projekte. In
VFX 3 hatte jedes Formular am unteren Rand eine Leiste mit Schaltflichen. In VFX 8.0 kann man stattdessen
eine richtige Symbolleiste verwenden.

* VFX - Base Class Switcher EE &)

Project Directorny Startup
DAVFXBTEST\ [

Original Form Base Class
CDataFormPage v
Mew Form Base Class

CDataFormPageBar g

ok | | Close

Wenn beim Aufruf des VFX - Class Switcher ein Formular zur Bearbeitung gedffnet ist, konnen die einzelnen
Objekten zugrunde liegenden Klassen gedndert werden. So ist es z. B. moglich, aus einer Textbox nachtréglich
ein Drehfeld zu machen.

* VFX - Base Class Switcher FE)E

Original Control Base Class

clextbox

MNew Control Baze Class

ok || oo
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Eigenschaften der erstellten Formulare

Die mit den VFX — Form Buildern erstellten Formulare haben standardmiBig viele gute Eigenschaften. Die Posi-
tion des Formulars auf dem Bildschirm, die Grof3e des Formulars (die Grof3e eines Formulars kann mithilfe eines
Resizers vom Benutzer zur Laufzeit eingestellt werden), die zuletzt aktive Seite des Seitenrahmens sowie die
Einstellungen des Datenrasters, Sortierfolge, Spaltenbreiten, werden fiir jeden Benutzer individuell gespeichert.
Schliefit ein Benutzer ein Formular und 6ffnet er es wieder, erscheint es genauso, wie er es verlassen hat.

Formularbedienung

Die Standardbedienung fiir ein Standard-Datenbearbeitungsformular sieht wie folgt aus, wenn Sie sich nicht im
Bearbeitungsmodus oder im Einfligemodus befinden:

* Mitarbeiter

Machname: Martin
Vorname: | Havier
Position:  Marketingassistent
Geburtstag:  30.11.1960
Eingestellt am:  15.01.1994
Adresse: | 9 place de la Liberé
Ort:  Schiltigheim
Region: Bas-Rhin
PLZ | 67300

Land: Frankreich

Dateneingabe | Zusatzinformation || Liste

Telefon privat:
Durchwahl:
Gruppe:

Verkaufsleiter

BAGZ 4343
380

Wenn Sie sich im Einfiige- oder Bearbeitungsmodus befinden, Andert sich die Uberschrift des Formulars und die

Schaltflichen der Symbolleiste werden entsprechend aktualisiert.

ANMERKUNG: Um grofle Datenmengen einzugeben, konnen Sie die Tastenkombination Strg+N
driicken, auch wenn Sie sich bereits im Einfiigemodus befinden. Dadurch ist es sehr schnell, mehrere
Datensitze nacheinander zu erfassen. Aus den gleichen Optimierungsgriinden bleiben die
Navigations-Schaltflichen auch wéhrend der Bearbeitung aktiv.

Visual Extend 8.0Visual Extend 8.0
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Entsprechend der Einstellung der Eigenschaft ndutoEdit im Anwendungsobjekt bzw. der Formulareigenschaft
[AutoEdit kann der Benutzer einfach mit der Bearbeitung beginnen und das Formular wechselt automatisch in
den Bearbeitungsmodus, wie hier gezeigt wird:

* - Bearbeite - Mitarbeiter

Dateneingabe | Zusatzinformation || Liste

Machname; | Mardin

Vorname: | Kawvier

Position: | Marketingassistant

Geburtstag:  30.11.1960
Eingestellt am: 15.01.195%4

Adresse; | 9 place de |a Liberté

ort; | Sehittigheim | Telefon privat | 88 62 43 53
Region: | Bas-Rhin Durchwahl: | 380
PLZ: | 67300 Gruppe:
Land: Frankreich Verkaufsleiter v

Die Schaltflichen der Symbolleiste sowie die Meniieintrage werden entsprechend dem Formularstatus aktiviert.

Das VFX Power Grid

In allen Spalten eines Grids ist standardméBig eine inkrementelle Suche moglich. Durch einen Doppelklick auf
eine Uberschrift in einem Datenraster kann die entsprechende Spalte sortiert werden. Wenn fiir die Spalte kein
geeigneter Index vorhanden ist, wird von VFX automatisch ein temporérer Index angelegt. Soll die Suche um
eine zusitzliche Spalte erweitert werden, driickt man die Taste ,,Strg™ und klickt gleichzeitig auf eine weitere
Uberschrift. Die Rangfolge der Sortierung wird in den Uberschriften durch Zahlen in Klammern dargestellt.

> Mitarbeiter Bl

Dateneingabe | Zusatzinformation | Liste
Machhame | Vomame | Position Adresse I Ort l;]

Fuller Andrew Geschaftsfihrer 90BW, Capital WeTacoma
Hellstern Albert Geschafsfihrer 13920 SE. 40th 5 Bellevue

B! martin |
Brid Justin Marketingdirektor 2 impasse du Sol Haguenau
Pattarson Caroline Sekretirin 16 Maple Lane  Auburn
Callahan Laura Yerkaufskoording 4726 - 11th Ave, N Seaftla
Buchanan Steven Werkaufsleiter 14 Garrett Hill London
Davolio Mancy Yerkaufsreprasen 507 - 20th Ave. E., Seattle
Dodswarth Anna Verkaufsreprasen 7 Houndstooth Re Landan
kKing Robert Yerkaufsreprasen Edgeham Hollow, London
Lewverling Janet Werkaufsreprasen ¥ 22 Moss Bay Bl Kirkland
Peacock Marg aret Verkaufsreprasen 4110 Old Redmor Redmond
Suyama Michael Verkaufsreprasen Coventry House, hLandan
Smith Tim Yersandgehilfe 30301 - 166th Ave Keant v
] »

Ein Doppelklick auf eine Uberschrift sortiert eine Spalte. Ein weiterer Doppelklick kehrt die Sortierfolge um.
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Nach einem Klick in eine Spalte kann mit der Eingabe eines Suchbegriffs begonnen werden. Die Sortierfolge
wird auf diese Spalte umgestellt und der eingegebene Begriff wird inkrementell gesucht. Der eingegebene
Begriff wird in der Statuszeile angezeigt:

Suche ; Martin

Inkrementelle Suche
Benutzen Sie den VFX CGrid Builder, um einzustellen fiir welche Spalten die inkrementelle Suche verwendet
werden soll. Dadurch erhilt der Benutzer die Mdglichkeit, durch einfaches Eingeben eines Zeichens, einer Zahl
oder auch eines Datums die inkrementelle Suche einzuleiten. Dabei wird die Sortierfolge automatisch umgestellt
und es wird auf den der Eingabe entsprechenden Eintrag gesprungen. Wihrend der inkrementellen Suche, wird
der Suchbegriff in der Statuszeile angezeigt. Korrekturen kdnnen mit der Riickschritttaste durchgefiihrt werden.

Formulare basierend auf der Klasse CTableForm
Bei Formularen basierend auf der Klasse CTableForm sind das Such-Grid und andere Steuerclemente nebenein-
ander oder untercinander auf einem Container angeordnet. Ein typisches CTableForm-Formular ist die
Verwaltung der Benutzerrechte.

*- Benutzerrechte

S &R & M € M R

Formular |[Bezeichnung |ansicht  |einfigen  [bearbeiten [Léschen
M kunden customer
:Ueraandﬂrmen shipper
| |Lieferanten supplier
Mitarbeiter employes
_Kategurien category
_Arlikel products

| |Auftragseingabe  ordentry

|KLIHE|EI"I custamer ||
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Diskussion des VFX-1:n-Datenbearbeitungs-Formulars

*. Auftragseingabe @)

Daleneingabe | Liste
Kunde: | CACTU (] | Cactus Comidas para llevar Auftragsnummer | 2
Name: | Mére Paillarde Auftragsdatum: | 12.05.1992
ieferini 1
Adresse: | 43 rue St Laurent Sl i
Speedy Express w
Ot | Montréal FLL (H1J1C3
Fallig: 09.06.1997
Region: | Québec Land: | Kanada
Nolzen: Zwischensumme:  19.620,80
A Kreditrahmen: 10 | % Rabaft 1.962,09
-12,228,3 | PBezahh: [] Versandkosten: 719,45
w7 Rechnungsbetrag: | 17.738,26
Arlikel Menge | Einzelpreis | Gesamiprals | A
| HBoston Crab Meat 948,000 18,4000 18363,2000
| |Raclette Courdavault 24,000 38,5500 925,2000
| |Wimmers gute Sernmelknd 10,000 33,2500 3325000
y o

Bearbeiten der Haupttabelle
Die Bearbeitung der Daten der Haupttabelle ist identisch mit der im Standard-Datenbearbeitungs-For-
mular. Die Symbolleiste und das Menii Bearbeiten beziehen sich auf die Haupttabelle.

Bearbeiten der Child-Tabelle

Die Child-Datensdtze werden im unteren Grid bearbeitet. Nur wenn Sie sich im Bearbeitungs- oder Einflige-
modus der Haupttabelle befinden, kénnen Sie auch das Child-Grid bearbeiten, Child-Datensitze einfiigen und
16schen. Alle Bearbeitungen der Child-Datensitze werden mit optimistischer Tabellenpufferung durchgefiihrt.
Wenn Sie sich entscheiden, Ihre Anderungen riickgéingig zu machen, werden die Anderungen in allen Child-
Datensiitzen riickgéingig gemacht. Wenn Sie sich entscheiden, die Anderungen zu speichern, werden alle
Anderungen an der Haupttabelle und in allen Child-Datensitzen gespeichert.

Auswahlliste innerhalb eines Child-Grids

Eine der interessantesten Funktionen von VFX ist die besondere Auswahlliste, die Sie IThrem Child-Grid mit dem
VFX — CPickTextBox Builder hinzufiigen konnen. Die Auswahllisten konnen im Bearbeitungs- und im
Einfiigemodus erreicht werden.

Durch einen Doppelklick in die CPickTextBox oder durch driicken der Funktionstaste F9 wird die Auswahlliste
angezeigt.
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Drucken
Aus allen Formularen kann standardméBig eine Liste gedruckt werden, ohne dass dafiir Berichte angelegt wer-
den miissen. VFX legt zur Laufzeit der Anwendung temporire Berichtsdateien an, die auf der Ansicht der
Suchseite eines Formulars basieren.

*. Bericht

Optionen | Zusatzoptionen

Titel feichensate

|Kunden Courier Mew v 2I:l| Bl D
| Times New Roma ¥ 1E| 1M D
Detail-Titelzeichensate _ Detail-Zeichensatz _

|T|mes Mew Roma V| a8l |B Courier Mew b B| I D
Druckoptionen

) Seitenansicht *) Hochformat [v| Seitennumrmer

€ Drucker O Querformat [Inicht auf erster Seite

~ W] Datum  [v¥] Zeit

() E-Mall

i) PDF-Export

QK l | Fuhbracheni

Vor dem Druck bzw. der Seitenansicht kann der Benutzer nicht gewiinschte Spalten aus der Liste entfernen. Die
Breite der Spalten entspricht ungefahr der Breite der Spalte im Grid.

* . Bericht E
Optionen || Zusatzoptionen
Markierung aufmehen “ Alles Auswahlen |
Feld Auswahl Summieren ~

yNummer [+] [l

_|Name ]

_|Kontaktperson O

_|Titel der Kontakiperson M

_|Adresse [+ ]

ont O

_|Region [l

|pLz o 0

Land O w
< >
IE- ............ 61{ ............ _=!| | Ahhrechen
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Filtern

Der sichtbare Datenbereich in einem Formular kann durch Setzen eines Filters eingeschrinkt werden. VFX stellt
dafiir einen fertigen Dialog zur Verfiigung. Beliebig viele Felder konnen dabei mit ,,und* oder ,,oder” verkniipft
werden.

®uUnd O Oder [ Gro-feinschreibung
Feld Cperator Wert .».
Mame Gleich Alfred
o Mz, Auftragswert Grofier als a000
W
£ ¥
L. Suche .|| Suche ldschen || Schliefien

Weitere Entwicklungstechniken

Verandern von Eigenschaften des Applikationsobjektes

Im Hauptprogramm Vfxmain.prg wird programmatisch eine Ableitung der Klasse des Applikationsobjektes
erstellt. Hier ist es also moglich den Code der VFX-Methoden zu dndern und Eigenschaften einzustellen ohne an
den Klassenbibliotheken Verinderungen vornehmen zu miissen.

Formulare basierend auf Ansichten

Bei der Entwicklung von VFX wurde grofler Wert darauf gelegt, dass sowohl direkt mit VFP-Tabellen, als auch
mit lokalen Ansichten und mit Remote Ansichten gearbeitet werden kann. Wenn die Datenquelle eines For-
mulars eine Ansicht sein soll, muss auf der Seite Optionen des VFX - Form Builder das Hiakchen bei ,,Work On
View" gesetzt werden. Damit weill VFX, dass es sich bei der Datenquelle um eine Ansicht handelt. Ansichten
konnen insbesondere keine Indexschliissel haben. VFX muss also in jedem Fall, in dem eine Sortierung bendtigt
wird, eine temporére Indexdatei erstellen.

Eingabe der Ansichtsparameter — CAskViewArg
In den meisten Féllen sind Ansichten parametrisiert. Die Parameter miissen vor Abfrage der Daten der Ansicht
bekannt sein. Zur Eingabe der Ansichtsparameter stellt VEX die Formularklasse CAskViewArg zur Verfliigung.
Das Datenbearbeitungsformular wird wie gewohnt mit dem VFX - Form Builder erstellt. Die Eigenschaft
Iworkonview wird auf .T. gesetzt. Bei der Ansicht in der Datenumgebung wird die Eigenschaft nodataonload auf
.T. gesetzt. Das bedeutet, dass die Ansicht beim Laden des Formulars gedffnet wird, ohne dass Daten abgefragt
werden.

Jetzt wird ein neues Formular basierend auf der Klasse CAskViewArg erstellt. Die Steuerelemente, die als
Controlsource Felder enthalten, die auch als Ansichtsparameter verwendet werden, konnen iiber die Zwischen-
ablage vom Bearbeitungsformular auf das Formular basierend auf der Klasse CAskViewArg kopiert werden. In
der Eigenschaft cviewparameter ist der Name des Ansichtsparameters einzutragen. Den Steuerelementen kdnnen
geeignete Bezeichnungen hinzugefiigt werden. Das Formular ist damit fertig und kann gespeichert werden.
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* . Mitarbeiter

Position:

ok || cancel

Aus dem Bearbeitungsformular muss nun noch das Formular basierend auf der Klasse CAskViewArg aufgerufen
werden. Dies geschieht am Ende des Init-Events:

do form <Formular zur Eingabe der Ansichtsparameter> with this

Es ist auch moglich zur Laufzeit des Formulars das Formular zur Eingabe der Ansichtsparameter erneut aufzu-
rufen. Wenn der Aufruf aus einem Steuerelement, zum Beispiel aus dem Click-Event einer Schaltflache erfolgt,
muss der Aufruf so aussehen:

do form <Formular zur Eingabe der Ansichtsparameter> with thisform

Mehr ist bei der Arbeit mit Ansichten nicht zu beachten. Alles Weitere erledigt VFX.

Linked Child-Formulare

Eine besondere Stirke von VFX ist die Verwendung der Linked Child-Technik. Dabei werden zwei Formulare
logisch miteinander verbunden. Ein Formular dient dabei als Parent-Formular. Als Parent-Formular kann jede
VFX-Formularklasse dienen. Auch das Child-Formular kann auf jeder VFX-Formularklasse basieren.

Beim Bewegen des Satzzeigers im Parent-Formular wird die Ansicht im Child-Formular automatisch aktualisiert
und es werden die zum aktuellen Parent gehdrenden Datensétze angezeigt.

Wenn das Child-Formular auf einer Tabelle basiert, wird ein Filter verwendet, um den sichtbaren
Datenbereich einzuschrinken. Wenn das Child-Formular auf einer Ansicht basiert, wird bei Bedarf ein
REQUERY() durchgefiihrt um die gewlinschte Datenmenge anzuzeigen. Die zugrunde liegende
Ansicht darf dabei genau einen variablen Ansichtsparameter haben, der dem Parent-Schliissel
entsprechen muss.

Ein Parent-Formular kann mehrere, verschiedene Child-Formulare aufrufen. Ein Child-Formular kann wiederum
als Parent fiir andere Child-Formulare dienen.

Der VFX-Entwickler muss dazu im Child-Formular mit dem Form Builder auf der Seite Optionen ,,Is Child
Form* auswiéhlen oder manuell die Formulareigenschaft Ichildform auf .T. zu setzen.

Beim Parent-Formular miissen mit dem Form Builder die Optionen ,,Has More Options* (setzt die Eigenschaft
Imore auf .T.), ,,Has Child Form* und ,,Auto Sync Child Form* (setzt die Eigenschaft lautosynchildform auf .T.)
ausgewahlt werden. Der Form Builder tragt automatisch Template-Code in die Methoden onmore und
onsetchilddata ein. Der Code dieser Methoden muss anschlieBend manuell bearbeitet werden. In der Methode
onmore wird das Child-Formular aufgerufen.

Erstellen eines Formulars, das ein Child-Formular aufruft
Obwohl es einen speziellen VFX-Builder zur Erstellung von 1:n-Formularen gibt, ist es manchmal besser, Child-
Daten in einem eigenen Formular zu bearbeiten. Das ist insbesondere dann der Fall, wenn Sie das Child-
Formular auch fiir die direkte Bearbeitung einsetzen und nicht nur durch das Hauptformular einsetzen wollen.
Wenn Sie auBlerdem viele Felder auf dem Child-Formular haben, kann es schwierig werden, diese in einem 1:n-
Formular zu bearbeiten.
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Im Abschnitt iiber den VFX-Formular-Builder haben wir bereits das Kontrollkdstchen mit dem Namen Has
More Functions betrachtet. Wenn Sie dieses Kontrollkastchen markieren, generiert der VFX-Formular-Builder
einen Template-Code in der OnMore()-Methode des Formulars.

Wenn der Benutzer die verfiigbaren Optionen zum aktuellen Datensatz sehen will, hat er verschiedene Mdg-
lichkeiten:

e Er kann die Funktionstaste 6 driicken.

o  Er wiahlt Weitere Funktionen... im Bearbeiten-Menii.

e  Erdriickt auf die Weitere Funktionen-Schaltfliche in der Standard-Symbolleiste.

Abhingig von dem Code in der Methode OnMore() wird der Benutzer einen Dialog sehen, der so dhnlich aus-
sieht wie der folgende:

h'f Zur Yerfiigung stehende Funktionen

Depot - [
Angebot Offrien
Auftragshestatigung

Schliezen

kKulanzrachnung

Gutschrift

Sammiler

Konto v,

Die Rechnungen des akiuellen ZahnarZtes werden
angezeigh

Der Aufruf der OnMore()-Methode mit dem Parameter tnPassThrough ist sehr niitzlich, wenn Sie ein Formular
direkt tiber die zugeordnete Zahl starten wollen. Sie konnen diese Technik benutzen, um ein Formular aus der
OnMore()-Methode iiber eine Schaltfldche aus einer Symbolleiste zu starten.

Wenn es nur eine Option in der OnMore()-Methode gibt, wird das zugeordnete Formular gedffnet, ohne dass
dieser Dialog erscheint.

Erstellen eines Child-Formulars
Das Gegenstiick eines Formulars, das ein anderes Formular aufruft, ist das aufgerufene Formular. Wie in einem
vorangegangenen Kapitel beschrieben, kann es verschiedene Griinde geben, aus denen ein Formular von einem
anderen Formular aufgerufen wird.

Wenn Sie ein Formular aufrufen, iibergeben Sie die benétigten Parameter an die /nit()-Methode dieses Formu-
lars. Da die iibergebenen Parameter nicht automatisch fiir andere Methoden des gleichen Formulars sichtbar
sind, speichern VFX-Formulare die benotigten Parameter in speziellen Eigenschaften.

Delayed Instantiation

Die Ladezeit eines Formulars hdngt im Wesentlichen von der Anzahl der Steuerelemente ab, die mit dem For-
mular geladen werden miissen. Nun sind aber in der Regel nicht alle Steuerelemente eines Formulars sofort
sichtbar, wenn ein Formular gestartet wird. Wenn mit einem Seitenrahmen gearbeitet wird, sind zunéchst nur die
Steuerelemente einer Seite sichtbar. Die Steuerelemente der anderen, zunichst nicht sichtbaren Seiten, brauchten
also gar nicht geladen werden. Erst wenn der Benutzer erstmals eine andere Seite aktiviert, miissen die auf dieser
Seite befindlichen Steuerelemente nachgeladen werden.

Die Delayed Instantiation wird von VFX mit der sehr praktischen Funktion addpagedelay() unterstiitzt.

Um das Ziel zu erreichen miissen zunéchst alle Steuerelemente einer Seite eines Pageframes in einem Container
als Klasse gespeichert werden. Dafiir markiert man im VFP Formular-Designer alle Steuerelemente der aktuellen
Seite und wahlt im Menii File den Punkt ,,Save As Class®. Die Klasse sollte in der Klassenbibliothek Appl.vex
gespeichert werden. Diese Klassenbibliothek steht dem Entwickler fiir eigene Klassen zur Verfiigung. Beim
Speichern als Klasse ergidnzt VFP automatisch einen Container um die ausgewihlten Steuerelemente. Der Name
der Klasse sollte so gewéhlt werden, dass der Bezug zu dem Formular und der Seite des Pageframes leicht
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ersichtlich sind. Die als Klasse gespeicherten Steuerelemente kénnen nun von dem Seitenrahmen geldscht
werden.

Um den Container zur Laufzeit des Formulars nachzuladen wird die Funktion addpagedelay() verwendet. Der
Aufruf muss in das Activate Event der jeweiligen Seite eingefiigt werden und sieht so aus:

AddPageDelay (thisform, this, 'x', '<Name der Klasse>')

Es empfiehlt sich ein Formular zunéchst ohne Delayed Instantiation zu entwickeln und zu testen. Wenn das For-
mular fast fertig ist, kann es auf Delayed Instantiation umgestellt werden. Zu beachten ist dabei, dass Referenzen
auf einzelne Steuerelemente gedndert werden miissen. Wahrend vor der Umstellung auf Delayed Instantiation
auf eine Textbox zum Beispiel so referenziert werden konnte:

Thisform.pgfPageframe.Pagel.txtMeinetextbox

Sieht die Referenz nach Umstellung auf Delayed Instantiation so aus:

Thisform.pgfPageframe.Pagel.x.txtMeinetextbox

Das x ist hierbei der Name des Containers, in dem sich die Steuerelemente der Seite befinden.

VFX - Project Properties
In VFX konnen eigene Ableitungen der VFX-Klassen verwendet werden. Im Dialog VFX — Project Properties
koénnen die zu verwendenden Klassen fiir die einzelnen Steuerelement-Typen eingetragen werden. Als Vorgabe
stehen hier die bekannten Klassen aus der Klassenbibliothek Vfxobj.vex. Der VFX-Entwickler kann diese Vor-
gaben dndern und eigene Klassen, die vorzugsweise in der Klassenbibliothek Appl.vex gespeichert sind, eintra-
gen. Diese Klassen konnen von den VFX-Buildern bei der Erstellung neuer Formulare verwendet werden.

* YFX - Project Properties

L~

aseclass Class Class Location ~
z ccheckbox libwixob) vex
ComboBox ccombobox libvtoh) vex
EditBox cedithox libwfenb) vicx
FixField cfidield libhiob) vex
KeyField ckeyfield libvfobj vex
ListBiox clisthox libvtoh) wex
OleBoundControl | coleboundcontrol |libwbaab) vix
OptionGroup coptiongroup libinobj vex
Pickalternate cpickalternate  |libwioobjvex
PickField cpickfield libiob) wex
PickAlterTexBox |cpickaltertesdbox [libtvfobj.vex
PickTextBox cpicktexthox libwfeobij vex

‘Hmnnm raninner libwiab| vex . b
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Wichtige VFX-Methoden

Valid

VFX bietet eine Valid-Methode auf Formularebene. Diese Methode wird immer aufgerufen, wenn die
Daten des Formulars gespeichert werden sollen. Hier sollten also alle Validierungen untergebracht
werden. Wenn aus dieser Methode der Wert .F. zuriickgegeben wird, wird der Speichervorgang nicht
fortgesetzt und das Formular bleibt im Bearbeitungsmodus. Durch Riickgabe von .T. werden die Daten
gespeichert.

Onmore
Uber eine Formulareigenschaft (IMore) kann die Schaltfliche ,,weitere Funktionen* in der Standard-Symbol-
leiste aktiviert werden. In der Click-Methode dieser Schaltfliche wird die OnMore-Methode des aktiven For-
mulars aufgerufen. In dieser Methode steht bereits ein Template-Code, der leicht verdndert werden kann. Hier
werden in einem Array die Parameter fiir das VFXMore-Formular aufgerufen in dem in einem Dialog zwischen
den zur Verfligung stehenden Funktionen ausgewéhlt werden kann. Z. B. konnen Child-Formulare gestartet
werden.

2] Zur Verfiigung stehende Funktionen

Depot - =

Angebot Gfinen
Auftragshestatigung

&
Kulanzrechnung Schliefien
Gutschrit

Sammler

Konto v

Die Rechnungen des aktuellen LZahnarztes werden
angezeigh

Onpostinsert

Diese Methode wird unmittelbar nach dem Anfiigen eines neuen Datensatzes aufgerufen, noch bevor der
Benutzer die Moglichkeit zur Bearbeitung der Daten erhélt.

Hier konnen also Standardvorgaben in den Feldern eingetragen werden. Diese Methode bietet sich auch an, um
Primérschliissel zu vergeben.

Onrecordmove

Jedes Mal, wenn der Satzzeiger bewegt wird, wird diese Methode aufgerufen. Hier konnen Werte angezeigt oder
aktualisiert werden, die nicht aus der Datenbank stammen.

VFX Primarschliussel-Generierung

Es kann Tabellen geben, aus denen Sie den Primérschliissel nicht den Benutzern zeigen wollen. Aber fiir ein
korrektes Datenbankdesign wollen Sie einen Primérschliissel verwenden. Fiir diese und dhnliche Situationen
bietet VFX eine Funktion, die die Erstellung von Primirschliisseln ermoglicht und in einer Mehrbenutzer-
umgebung genauso funktioniert, wie in einer Client/Server-Umgebung.

Durch das modulare Design der VFX-Klassenhierarchie, haben Sie die Mdglichkeit, nach dem Einfiigen eines
neuen Datensatzes einzugreifen. VFX bietet, neben vielen anderen Funktionen, eine Methode mit dem Namen
OnPostlnsert(), die in dem Moment ausgefiihrt wird, wenn ein neuer Datensatz gerade hinzugefiigt wurde.
Normalerweise bietet VFX fiir alle wichtigen Ereignisse Methoden, die automatisch vor, wéhrend und nach dem
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Ereignis ausgefiihrt werden. In diesem Fall, in dem ein neuer Datensatz hinzugefiigt wird, gibt es die folgenden
Methoden:

e OnPrelnsert()
e Onlnsert()
e OnPostlnsert()

AuBlerdem gibt es eine Eigenschaft die angibt, ob der Benutzer einen neuen Datensatz aufnehmen kann. Diese
Eigenschaft tragt den Namen /Canlnsert.

Um einen Primérschliissel zu erzeugen, konnten Sie in die OnPostinsert()-Methode Thres Formulars etwa fol-
genden Code einfiigen. Hierdurch wird die Funktion GetNewld() aufgerufen. Der Parameter gibt die Tabelle an,
fiir die der Schliissel generiert wird.

DODEFAULT ()
REPLACE comp_id WITH GetNewId('COMP ID') IN customer

Der Zihler fiir den generierten Schliissel wird in der Tabelle VFXSYSID gespeichert.

Active Desktop
Der Active Desktop gibt den Anwendungen ein professionelles Startbild. Auf dem sonst leeren Bildschirm
werden Bilder und Auswahlmdglichkeiten angeboten. Durch das Bewegen der Maus iiber die Bilder wird das
zugehorige Menil unterhalb der Bilder angezeigt. In den Meniis befinden sich unterstrichene Meniipunkte, die
dhnlich Hyperlinks im Internet Explorer, einfach angeklickt werden konnen und eine Aktion ausfiihren. In den
meisten Fillen wird als Aktion ein Formular gestartet werden.

Die Klasse des Active Desktop befindet sich in der Klassenbibliothek Appl.vex und kann nach den Wiinschen
des Entwicklers um beliebige Steuerelemente erweitert werden.

Parent Parent formwich acls as parent form in a linked child scenario plus more
Chilg The same child form, just called directly, why not

em em table, shows the cTableForm class, very handy

CneToMany OneToMany form with parant -= child, almost a classic

OneToMany2 OneToMany form itemn -> child, you are flexible, arenfl you

Paren{Tres Parent Tree form shows the cTreeView class

CneToTres Shows the cTreeViewOneToMany class

Der Active Desktop kann zusitzlich oder anstelle des Offnen-Dialogs verwendet werden.
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Benutzung des VFX-Moverdialogs

Der VFX-Moverdialog ist ein leistungsfidhiges Bedienungselement, das Sie in Thren Anwendungen benutzen
konnen. Der VFX-Moverdialog bekommt als Parameter zwei Arrays iibergeben. Das erste Array enthdlt zur
Auswahl stehende Elemente. Diese Elemente werden in der linken Listbox angezeigt. Das zweite Array enthdlt
die ausgewihlten Elemente. Das zweite Array kann bei Aufruf des Moverdialogs leer sein. Der Anwender kann
eine beliebige Anzahl von Elementen auswéhlen.

*: Select the Child's

Werfughar Ausgewshlt
11 A weasdasddddd? 11 A
Whatevertextmaybeapp [Z] dsfodsfogi
ili
aaa @ L
EEEEEL s [s]
asdasdasd [Z]
dghfighgfh @
esdfsdf b v
I Ok J I Abbrechen

Hier ein Beispielcode fiir die praktische Anwendung des VFX-Moverdialog-Steuerelements:

LOCAL laSource[l,1], loMover

*--prepare the array of all available items
SELECT keygrp id, keygrp name FROM keygrp INTO ARRAY laSource

*--create the mover object based on the VFX Class CMoverDialog

loMover = CREATEOBJECT ("CMoverDialog")

*--set the caption

loMover.Caption = CAP_KEYFIELDGEN

*--gset the property which defines which column from the array get’s displayed
loMover.cntMover.nColToView = 2

*--enable multiple selections

loMover.cntMover.lstSource.MultiSelect = .T.

*--pass the array of all available items

* here you can also pass a second parameter if you want to define, which
* elements from the array must appear as already selected
loMover.cntMover.SetData (@laSource)

*--show the mover dialog

loMover. Show ()

*--Result: The Public Array _gaMoverList contains the selected items, use it
* and release this Public Array after you have done.

Nach der Erstellung des Objektes loMover haben Sie die vollstdndige Kontrolle dariiber und konnen alle
gewilinschten Eigenschaften und Methoden veréndern.

ANMERKUNG: Um eine detaillierte technische Beschreibung der VFX-Klassenbibliotheken inklu-
sive aller Eigenschaften und Methoden zu erhalten, lesen Sie bitte in der VFX Technischen Referenz
nach.
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Askform

Die Askform entspricht in etwa einer Messagebox, hat jedoch eine erweiterte Funktionalitit. Die Beschriftungen
der (maximal) drei Schaltflichen kdnnen als Parameter {ibergeben werden. Aulerdem ist es moglich ein Timeout
fiir die Messagebox festzulegen. Bei erreichen des Timeouts ohne Benutzeraktion wird ein Riickgabewert
geliefert, der dem Driicken der Standard-Schaltfliche entspricht.

8 This is a Demo demonstrating the usage of the askiorm function.

Ein Beispiel zur Verwendung der Funktion Askform() befindet sich im Formular Parent.scx aus der Demo-
applikation VFX80Test.

IDX Know How

VFX macht von vorhandenen Indexschliisseln bestmdglichen Gebrauch. Fiir die inkrementelle in VFX-Power
Grids durchsucht VFX automatisch alle vorhandenen Indexschliissel der verwendeten Tabelle. Fiir Zeichenfelder
wird ein Indexschlissel mit UPPER()-Klausel erwartet. Fiir Datumsfelder wird ein Indexschliissel mit DTOS()-
Klausel erwartet.

Wenn VFX keinen passenden Indexschliissel findet, wird eine temporére Indexdatei angelegt. Diese Indexdatei
wird geldscht, sobald das Formular geschlossen wird. Ferner wird die Indexdatei geloscht, wenn das Formular in
den Bearbeitungsmodus oder in den Einfiigemodus wechselt sowie beim Loschen von Datensétzen. Das ist
sinnvoll weil laufende Transaktionen, wie sie zum Beispiel im RI-Code verwendet werden, zu VFP-Laufzeit-
fehlern fithren wiirden, wenn temporére Indexdateien gedffnet sind. VFP erlaubt keine temporéiren Indexdateien,
wenn mit Transaktionen gearbeitet wird.

Wenn in einem Formular Transaktionen verwendet werden, kann auf Wunsch nach der Datenbearbeitung der
zuvor giiltige Indexschliissel wieder erstellt werden. Dem Anwender wird vorgetduscht, dass die gewéhlte Sor-
tierfolge stindig erhalten bleibt. Stellen Sie dafiir in Vfxmain.prg ein:

lremakeidxafterclear = .T. && Index nach der Bearbeitung wieder erstellen.

Wenn in einem Formular und jeglichem daraus aufgerufenen Code keine Transaktionen ausgefiihrt werden, also
in den beteiligten Tabellen auch kein RI-Code hinterlegt ist, konnen Sie in Vfxmain.prg einstellen, dass
temporére Indexdateien bei der Datenbearbeitung nicht geldscht werden:

lnoclearidxonedit = .t. && Index zum bearbeiten nicht 1ldschen.
lnoclearidxoninsert = .t. && Index zum einfiigen nicht 1l&schen.
lnoclearidxondelete = .t. && Index zum ldschen von Datensatzen nicht 1ldschen.

Temporére Indexdateien werden in jedem Fall beim SchlieBen eines Formulars geloscht.
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Fortschrittsanzeige
VFX bietet 2 Moglichkeiten den Fortschritt von lange andauernden Vorgéngen zu verdeutlichen.

Die einfache Variante, realisiert mit der Formularklasse cGaugeWin, zeigt einen Balken zur Anzeige des Fort-
schritts an.

22% Gauge Demo: 11

Mit dem Formular Vfkmtr.scx kann eine Fortschrittsanzeige mit Anzeige der Restzeit dargestellt werden.

i |

Beispiele fiir die Verwendung beider Fortschrittsanzeigen befinden sich im Formular Parent.scx der Demo-
applikation VFX80Test.

Datumsauswahl
Dis Klasse cPickDate stellt ein Steuerelement zur Auswahl eines Datums zur Verfiigung. Es wird das ActiveX-
Control Microsoft MonthView verwendet. Bei der Erstellung eines Setups muss dieses ActiveX-Control
(Mscomct2.0ocx) mit in das Setup einbezogen werden.

*. Datumsauswahl

+| Nowember 2003 _* |

1 2
3 4 5 6 7T 8 89
1m 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 21 22 23
24 25 26 27 28 29 30

) Heute: 28.00.2003

[ghernehmen‘[ Ok ]Iﬂbhrechen‘

Auswahl von Berichten
Wenn zu einem Formular verschiedene Berichte gedruckt werden sollen, bietet die Klasse cRSelection einen
geeigneten Auswahldialog. Die zur Verfiigung stehenden Berichte werden aus Tabellen gelesen. Es kann zwi-
schen Berichten unterschieden werden, die fiir alle Benutzer sichtbar sind und Berichten, die nur fiir einzelne

Benutzer sichtbar sind.

Ein Beispiel zur Anwendung findet sich im Formular Reports.scx in der Demoapplikation VFX80Test.
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Die Microsoft Agents

Die Agents sind nette Charaktere, die die Benutzung von VFX-Anwendungen auflockern.

In VFX80Test zeigt das Formular Agent.scx einfache Beispiele fiir die Verwendungsmoglichkeiten.

Benutzerspezifische Einstellungen

VFX erstellt fiir jedes Feld aus der Tabelle VFXUSR.DBF eine Public Variable mit dem Prifix gu  und erledigt
vollautomatisch das Speichern und Lesen dieser Werte.

Nehmen wir an, dass Sie ein Feld mit dem Namen TEST in der Tabelle VFXUSR haben. Nach der Benutzer-
anmeldung wird eine Public Variable gu test den Wert aus dem Feld Test der VFXUSER-Tabelle beinhalten.
Falls diese Variable verdndert wird, wird beim Verlassen der Anwendung dieser Wert wieder zuriick in das Feld
Test der Tabelle VFXUSR geschrieben.

Auf diese Weise ist es sehr einfach, benutzerspezifische Einstellungen zu speichern. Es reicht aus, in der Tabelle
VFXUSR ein entsprechendes Feld anzulegen.

Include-Dateien

Die Include-Dateien spielen bei VFX eine wichtige Rolle. Es lohnt sich deshalb, die vorhandenen Include-
Dateien etwas niher anzusehen:

Inclu.de Verwendung Ordner Sprz:ch . Inhalt/Beschreibung

Datei abhiingig?

VFX.H VFXMAIN.PRG \VFX\INCLUDE\ Nein Definiert die Konstanten
_DEBUG_MODE, LANGSETUP,
_DBCX und schliefit andere Include-
Dateien ein.

FOXPRO.H VFX.H Visual FoxPro Nein Standard-FoxPro-Definitionen.

Ordner

VFXDEF.H VFX.H \VFX\INCLUDE\ Ja Definiert die ID. LANGUAGE-Kon-
stante und andere Konstanten.

VFXTXT.H VFX.H \VFX\INCLUDE\ | Ja Sprachabhéngige Texte und Tooltip-

Texte, die in der VFX-Entwicklungs-
umgebung verwendet werden.
VFXMSG.H VFX.H \WVFX\INCLUDE\ | Ja Sprachabhingige Meldungstexte, die in
der VFX-Entwicklungsumgebung
verwendet werden.

VFXOFFCE.H | VFXH \VFX\INCLUDE\ Nein In den Office-Klassen Word, Excel und
Outlook verwendet.
USERTXT.H VFX.H \WVFX\INCLUDE\ | Ja Sprachabhingige Texte und Tooltip-

Texte, die Sie in Threr eigenen
Anwendung verwenden. Die Datei wird
von dem VFX — Message Editor
erzeugt, wenn Sie die Option OTHER
wihlen.

USERMSG.H VFX.H \VFX\INCLUDE\ | Ja Sprachabhingige Meldungstexte, die
Sie in Threr eigenen Anwendung ver-
wenden. Die Datei wird von dem VFX -
Message Editor erzeugt, wenn Sie die
Option MESSAGE wihlen.
USERDEF.H VFX.H \WFX\INCLUDE\ | Nein Sprachunabhingige Konstanten, die in
Threr Anwendung verwendet werden.

Der VFX Anwendungs-Assistent generiert die meisten Konstanten automatisch, wenn Sie ein neues Projekt
generieren. Wenn Sie den Debug-Modus oder die aktuelle Sprache wechseln wollen, miissen Sie Anderungen in
einigen der Include-Dateien machen.
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Define _Debug_Mode
VFX benutzt eine Konstante in der Include-Datei VFX H, die angibt ob die Anwendung im Debug-Modus
ablaufen soll oder nicht. StandardméBig sind die folgenden Codezeilen in der Datei VFXMAIN.PRG, um den
Debug-Modus in Abhingigkeit von der Konstanten DEBUG MODE einzustellen:

#ifdef DEBUG MODE
goProgram.DebugMode (.t.)
#endif

Wenn Sie nicht wollen, dass Thre Anwendung im Debug-Modus ausgefiihrt wird, kommentieren Sie Zeile mit
der DEBUG MODE-Konstanten aus. Die Konstante befindet sich in der Include-Datei VFX.H:

* #DEFINE DEBUG MODE .T.

Im Debug-Modus ist ein zusdtzliches Menii sichtbar, mit dessen Hilfe jederzeit der Debugger gestartet werden kann.
AulBlerdem kann durch einen Rechtsklick mit der Maus auf einem Formular der Debugger gestartet werden. Dabei wird auch
das Set-Fenster geoffnet.

Define ID_Language
In der Include-Datei VFXDEF.H ist die ID_Language-Konstante definiert, die die aktuelle Sprache Ihrer Anwendung angibt.

#define ID LANGUAGE "ENG"

Wenn Sie Thre Anwendung mit dem VFX-Anwendungs-Assistenten anlegen, wird die Anwendung in der Spra-
che angelegt, die im VFX-Anwendungs-Assistenten angegeben ist. Wenn lhre Anwendung in eine andere
Sprache iibersetzt werden soll, dndern Sie die Konstante /D Language. Lesen Sie im Kapitel Mehrsprachige
Anwendungen mit VFX nach, um nidhere Informationen zu erhalten.

Define _Lang_Setup
In der Include-Datei VFX.H gibt die Konstante LANG SETUP an, ob die LangSetup()-Methode ausgefiihrt wird
oder nicht. Innerhalb der LangSetup()-Methode wird iiberpriift, ob die Konstante existiert. Nur wenn die
Konstante existiert, wird der Code der LangSetup()-Methode ausgefiihrt. Dies dient der Geschwindigkeits-
optimierung in allen Formularen.

#DEFINE _LANG SETUP .T.

Kompilieren lhrer Anwendung nach Anderungen in Include-Dateien
Um Visual FoxPro zu einem Neukompilieren zu veranlassen, miissen Sie eine Anderung in der oder
den Datei(en) vornehmen, die die Include-Dateien einschlieBen. Der Befehl clear program im
Befehlsfenster 16scht alle kompilierten Programme im Hauptspeicher. Sie sollten die Datei VFX.H in
Thre Formulare einschliefen, wenn Sie Konstanten in Ihren Formularen verwenden.

Bearbeitungsprotokoll

Das Bearbeitungsprotokoll (Audit-Trail) protokolliert Anderungen von Daten. VFX verwendet Trigger um die
Anderung von Daten zu ermitteln. Die Trigger-Funktionen werden bei allen zu iiberwachenden Tabellen einge-
tragen.

e audit_insert() protokolliert die Erfassung neuer Datensétze
e audit_update() protokolliert alle Anderungen
e audit_delete() protokolliert das Loschen von Datensétzen

Ein Audit-Trigger kann mit einem RI-Trigger mit einem logischen ,,und* verkniipft werden:

__ri delete parent() AND _audit delete()
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* Bearbeitungsprotokoll Parent SEX

Record has been updated by Uwe Habermann at 09723/03 08:10:04 PM i

DESCR: dgdfgdfghgjghjfghgfh === test
EDT_DATE: 08/25/03 === 09/28/03
EDT_LISR; vania === Liwa Habarm

Record has been updated by rosen at 27.08.03 14:34.20

PARENTCODE: POT === PO7

Record has been updated by rosen at 27.08.03 14:33:50

FARENTCODE: PO0OT === PO7

Fecord has been updated by vania at 0826003 02:04:37 P

FARENTCODE: p0007 === POODY

Record has been updated by vania at 0B/26/03 02:04:21 PM

PARENTCODE: »»» p0007 v,

Uber eine Schaltfliche in der Standard-Symbolleiste kann zum aktuell angezeigten Datensatz das Anderungs-
protokoll angesehen werden.

OLE drag & drop

In VFX-Anwendungen steht OLE drag & drop auf drei verschiedene Arten zur Verfiigung. StandardméBig ist
OLE drag & drop in Datenrastern eingeschaltet. Der gesamte Inhalt eines Datenrasters kann mit einem Maus-
klick zum Beispiel nach Excel kopiert werden.

Auf Wunsch kénnen auch die Inhalte einzelner Steuerelemente per OLE drag & drop verschoben werden. Diese
Eigenschaft ist standardméBig ausgeschaltet und kann durch die Zeile

nOLEenableDrag=1 && 0 use form setting (default), 1 enable, 2 disable

in Vfxmain.prg eingeschaltet werden.

Weiterhin ist es moglich die Daten aller Steuerelemente einer Seite eines Seitenrahmens in eine andere OLE
drag & drop-fihige Anwendung zu kopieren. Auch diese Eigenschaft ist standardméiBig ausgeschaltet und kann
bei Bedarf durch die Zeile

nPageOLEdragdrop=1 && 0 use form setting (default), 1 enable, 2 disable

in Vfxmain.prg eingeschaltet werden.
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Multi-Client-Support

StandardmiBig arbeitet eine VFX-Anwendung mit genau einer Datenbank, so wie es im VFX — Application
Wizard eingetragen wurde. Auf Wunsch kann eine Mandantenfiahigkeit eingebaut werden. Dazu ist in
Vfxmain.prg der Datenpfad auf einen Leerstring zu setzen.

cdatadir = '’

Wenn der Datenpfad leer ist, sucht die VFX-Anwendung zur Laufzeit nach der Tabelle Vfxpath.dbf. Diese
Tabelle muss sich im gleichen Ordner wie die ausfiihrbare Programmdatei befinden. Wenn in dieser Tabelle
genau ein Datensatz enthalten ist, wird der dort eingetragene Datenpfad verwendet. Enthilt die Tabelle mehr als
einen Datensatz erscheint beim Start der Anwendung ein Dialog zur Auswahl der gewiinschten Datenbank.

* . Mandantenauswahl

Schridt
Schulz
mdller

W

(]2 I Abbrechen 1

Aktualisierung der Kundendatenbank

Verwendung von VFP-Datenbanken
VEX bietet die Moglichkeit, die Datenbank beim Kunden automatisch zu aktualisieren. Die zu aktualisierenden
Tabellen werden hierbei ohne Daten in den Update-Ordner unterhalb des Datenordners kopiert. Beim ersten
Programmstart erkennt die VFX-Anwendung das Vorhandensein der Tabellen im Update-Ordner und aktualisiert
die Datenbank. Es kdnnen auch freie Tabellen aktualisiert werden.

Verwendung von SQL Server-Datenbanken

Der Metadata Wizard hilft Thnen Metadaten aus Ihrer aktuell benutzten SQL Server-Datenbank zu erstellen. Die
Metadaten konnen zur Aktualisierung der Datenbank beim Kunden verwendet werden.

Wahlweise kann die Verbindung aus einer VFP-Datenbank ausgelesen werden um die Verbindung zu einem
SQL Server herzustellen oder der SQL Server kann manuell ausgewéhlt werden.

Der Metadata Wizard erstellt die Tabelle ,,Datadict.dbf*. Dies ist eine freie Tabelle, in der die Struktur der SQL
Server Datenbank inklusiv Constraints, benutzerdefinierten Datentypen, Regeln, Ansichten und gespeicherten
Prozeduren gespeichert wird. Der Metadata Wizard durchsucht das aktive Projekt nach Verbindungen und
analysiert die Struktur der Datenbank. Wenn die Tabelle ,,Datadict.dbf* an die Kunden weitergegeben wird, wird
die Struktur der dortigen Datenbank aktualisiert. Dabei wird wieder die bestehende Verbindung zum Zugriff auf
die Datenbank verwendet.
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Hooks

Eine elegante Moglichkeit in den Funktionsablauf von VFX-Methoden einzugreifen, ohne die Klassen verdndern
zu miissen, ist der Einsatz von Hooks.

Das Konzept der Hooks wurde in VFX 8.0 erweitert. Bisher war es moglich durch einen Hook innerhalb einer
VFX-Methode einen eigenen Codeblock auszufiihren. Uber den Riickgabewert des Hooks konnte man steuern,
ob der noch folgende VFX-Code in der Methode weiter ausgefiihrt werden sollte oder nicht. Der Riickgabewert,
den die VFX-Methode dabei lieferte, konnte nicht beeinflusst werden und war in VFX fest vorgegeben.

Mit den erweiterten Hooks in VFX 8.0 kann nun zusétzlich der Riickgabewert der Methode vom Hook gesteuert
werden.

Hooks sind in der Datei Vfxhook.prg gespeichert. Die Verwendung von Hooks kann im VFX — Application
Manager oder in Vfxmain.prg mit der Zeile

nenablehook = 1

eingeschaltet werden. Nenablehook ist eine Eigenschaft des Applikationsojekts.

Im folgenden Beispiel wird bei allen Steuerelementen, die disabled sind, die Schriftfarbe schwarz eingestellt.

function EventHookHandler (tcEvent, toObject, toForm)
local 1lContinue

lContinue = .T.
DO CASE
CASE UPPER(tcEvent)=="INIT"

IF PEMSTATUS (toObject, "disabledforecolor",5)
toObject.disabledforecolor=;
eval (left (rgbscheme(1,2) ,at (", ", rgbscheme(1,2),3)-1)+")")
IF PEMSTATUS (toObject, "disabledbackcolor",5)
toObject.disabledbackcolor=;
eval ("rgb ("+substr (rgbscheme (1, 2), ;
at (",",rgbscheme(1,2),3)+1))
ENDIF
ENDIF
ENDCASE
return lContinue
endfunc

Benutzen Sie die gewiuinschte Standard-Symbolleiste

Es ist verniinftig, fir die Bediirfnisse lhrer Anwendung (oder Threr Firma) eine eigene Klassenbibliothek
anzulegen. Wir haben eine Klassenbibliothek mit dem Namen APPL.VCX fiir Sie vorbereitet. Um lhnen die
Arbeit so einfach wie mdglich zu machen, haben wir in dieser Klassenbibliothek bereits zwei Klassen fiir Sym-
bolleisten angelegt:

CAppBar und CAppNavBar.

Die Erste ist die Standard-Symbolleiste und die Zweite ist eine Symbolleiste, die Sie verwenden kénnen, wenn
Sie Navigations- und andere Schaltflichen nicht auf IThren Formularen haben wollen.

CAppBar:

DhEeLaAER S e *

CAppBar wird benutzt, wenn die Schaltflichen zur Navigation und zur Bearbeitung auf Ihren Formularen sind.
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CAppNavBar:

DDLU R&R e PEHFR N > M TRe

CAppNavBar wird benutzt, wenn die Schaltflichen zur Navigation und zur Bearbeitung nicht auf Thren For-
mularen sind.

Um zwischen diesen beiden Symbolleisten zu wechseln, brauchen Sie nur eine Eigenschaft der Anwendungs-
klasse in VFXMAIN.PRG zu &dndern:

define class CApplication as CFoxApp

khkkhkkhkhkkhkhkkhhkhkkhhkhhhhhhhkhkdhhhhhdhkhkhhdhhdhdhhkdhhdhdhhddhrhrhxdhhdhxdxkx

** CAppToolBar - Tooolbar without Navigation Buttons
** CAppNavBar - Tooolbar with Navigation Buttons
cMainToolBar = "CAppNavBar"

Symbolleisten zu Formularen

Es hat sich als sehr praktisch erwiesen Formularen eigene Symbolleisten zuordnen zu kdnnen. Die Symbolleisten
sollten auf der Klasse cfoolbar basieren und in der Klassenbibliothek Appl.vex gespeichert werden. Der Name
der Symbolleiste wird dem Formular in der Eigenschaft cfoolbarclass bekannt gemacht.

VFX instanziiert die Symbolleiste zusammen mit dem Formular. Die Symbolleiste ist sichtbar, solange das For-
mular das aktive Formular ist.

Um zum Beispiel ein Child-Formular {iber eine Schaltfliche in einer Symbolleiste zu 6ffnen, fligen wir der Sym-
bolleiste eine Schaltfliche basierend auf der Klasse ctoolbarclass hinzu. In das Click-Event der Schaltfldche
schreiben wir

_screen.activeform.onmore (1)

Das ist alles. Da VFX sicherstellt, dass die Symbolleiste nur dann sichtbar ist, wenn das dazugehdrige Formular
aktiv ist, konnen wir sicher sein, dass _screen.activeform existiert. Von diesem Formular wird die onmore
Methode aufgerufen und bekommt als Parameter eine 1 iibergeben. Damit wird das Formular aufgerufen, das im
ersten Array-Element der onmore Methode angegeben ist, ohne dass der OnMore-Dialog angezeigt wird.
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VFX — Help Wizard

In VFX ist ein System zur Erstellung von CHM-Hilfedateien integriert.

Der VFX — Help Wizard trdgt in alle Steuerelemente eines Projekts automatisch eindeutige HelpContextIDs ein.

* VFX - Help Wizard

Ifyou have made any changes to your current project you
should setthe HelpContextlDs before editing the help systamn.

. SetHelpContexiDs

Ifyou have made changes to your help system you
should generate the help project,

Generate Help F'rnjact‘

After generating the help project open the help project (hhp)
with the HTML Help Workshop and click an "Save all project files
and compile’.

Wenn zur Laufzeit der Anwendung die Tabelle Vfxhelp.dbf zur Verfiigung steht, konnen Hilfetexte in diese
Tabelle erfasst werden. Dafiir wird das Formular Vfxhelp.scx gedffnet. Der eigentliche Hilfetext wird in einer
Editbox erfasst und in der Tabelle Vfxhelp.dbf gespeichert.

Mittels des VFX — Help Wizard kdnnen aus den Daten der Tabelle Vixhelp.dbf vollautomatisch HTM-Dateien
sowie ein Hilfe-Projekt erstellt werden. Mit dem Help-Workshop muss dieses Projekt nur noch kompiliert wer-
den und die CHM-Hilfedatei mit kontextsensitiver Hilfe zur gesamten Anwendung ist fertig.

Wenn die Tabelle Vfxhelp.dbf zur Laufzeit der Anwendung nicht zur Verfligung steht, wird das normale kontext-
sensitive Hilfesystem aktiviert. Die CHM-Hilfedatei wird gedffnet und als Parameter wird die HelpContextID
des aktiven Steuerelements iibergeben.

OLE-Klassen

Es ist moglich Word, Excel, Outlook und Powerpoint per OLE aus VFX-Applikationen anzusteuern.
Die wichtigsten Funktionen stehen in Klassen zur Verfligung.

Die Weiterentwicklung mit VFP

Das gesamte VFX 8.0-Projekt liegt in normalen VFP Quelldateien vor. Die erstellte Anwendung kann also jeder-
zeit mit VFP weiterentwickelt werden, auch wenn auf dem Entwicklungsrechner VFX nicht installiert ist.
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Dokumentation

Neben dem Benutzerhandbuch gibt es zu VFX eine Menge an Online-Dokumentation. Dazu gehort insbesondere
die Technische Referenz, die als Windows-Hilfedatei vorliegt. In ihr ist zu jeder Klassenbibliothek, zu jeder
Klasse jede Methode und jede Eigenschaft beschrieben. In einem Tutorial werden anhand von typischen
Anwenderfragen die Losungen mit VFX erldutert. Direkt aus der Technischen Referenz kdnnen Videos (Avi-
Dateien) gestartet werden. Es gibt 10 Videos mit insgesamt ca. 45 Minuten Dauer. In den Videos wird die
Erstellung von Formularen fiir Fileserver- und Client-/Server-Datenbanken beschrieben und gezeigt. Fiir den
VFX-Anféanger eine grofle Hilfe bei der Einarbeitung.

Support
Support fiir VFX ist im dFPUG-Forum (http:/forum.dfpug.de) zu finden. Dort gibt es sowohl eine deutsche als
auch eine englische Sektion zu VFX. Diese Sektionen konnen auch alternativ als Newsgroup
(news://news.dfpug.de) gelesen und bearbeitet werden.

Im Internet findet man auf der Website von Visual Extend (http://www.visualextend.de) weitere Informationen
zum Produkt. Auch ist hier der Download der Demoapplikation, der gesamten Dokumentation und der aktuellen
Vollversion von VFX méglich. Eine umfangreiche Sammlung weiterer Dokumente rund um VFX findet sich im
Dokumentenportal der dFPUG (http://portal.dfpug.de). Aktuelle Informationen erhalten Sie iiber den kostenlosen
dFPUG-eNewsletter im Abschnitt zu VFX (http:/newsletter.dfpug.de).

Zusammenfassung

Wie wir gesehen haben stellt VFX eine vollstindige Entwicklungsumgebung bereit, die keine Wiinsche offen
lasst. Alle wesentlichen Einstellungen an VFX-Klassen, insbesondere an den Formularklassen, konnen mit
reentranten Buildern durchgefiihrt werden. Alle in diesem Artikel beschriebenen Eigenschaften und Funktionen
lassen sich praktisch ohne Programmierung nur durch den Einsatz der Builder erreichen.

Trotzdem ist es an praktisch jeder Stelle iiber Hooks mdglich in den Programmablauf einzugreifen.

Da VFX mit Quellen geliefert wird und selbst mit VFP programmiert ist, hat der Entwickler unbegrenzte Freiheit
eigene Erweiterungen oder Anpassungen an eigene Bediirfnisse vorzunehmen.

Die Performance von VFX-Anwendungen ist so gut, wie sie mit VFP-Anwendungen nur sein kann. Die Ver-
erbungstiefe ist gering. Die meisten Klassen haben nur 1 bis 2, maximal jedoch 4 Vererbungsebenen hinter sich.
Um das Laden von umfangreichen Formularen weiter zu beschleunigen kann Delayed Instantiation verwendet
werden. Auch dies wird von VFX mit einfach zu handhabenden Funktionen unterstiitzt.

Die mit VFX erstellten Applikationen vermitteln dem Anwender einen sehr professionellen Eindruck und eine
Office-kompatible Bedienung.

VFX bietet mit all dem ein unschlagbares Preis-/Leistungsverhiltnis. Es bietet jedem Programmierer eine
Fundgrube an Ideen und eine Vielzahl von fertigen Problemldsungen.

VFX 8.0 - Produktiver als je zuvor!
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