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1. Uvod

od Rainera Beckera

Vit4 Vas nova verze 10.0 prostli Visual Extend, na kterou jsme pravem hrdibJeti nejv tSi Update,
ktery jsme ke znamému frameworkugpavili. OvSem e, tohle marketingové prohlaSenkse ilis asto
opakuje. Ale pesto mé sveé opravni i pro nejnovjsi verze obou produkt Visual FoxPro a Visual Extend.
Za n me u Visual FoxPro 9.0:

1.1.Vyu ivame Visual FoxPro 9.0

Visual Extend 10.0 vyu iva Visual FoxPro 9.0, ktese&prodava od roku 2005. Nehlath to, e pro praci s
Visual Extend 10.0 je verze 9.0 Visual FoxPra naotmpp adavkem, je i jinak dost dod , pro se s nejnoysi
verzi Visual FoxPro podrobrseznamit a gppadn si ji po idit. Visual FoxPro 9.0 mimo jiné nabizi:

Vyznamna vylepSeni databazového jadra, zejmén#agtoBQL syntaxe a odstram n kterych
dosavadnich omezeni.

Dlouhou dobu po adovanou zasadni inovaci generétestav.

R zné vylepSeni u ivatelského prostli, jako nap dokovani a anchoring (automatické ukotveni a
zv tSovani) formuld , zlepSena podpora grafiky, autotext a jiné.

Ale i mnohé malikosti byly v nové verzi zjednoduseny, vylepSenyaedzSieny. Pknym p ikladem je teba
nova nenapadné vlastnost gridu:

Tip: Rushmore-optimalizace v gridech
Nova vlastnost ,,Optimize” je nyni k dispozici prai€ ktery tim padem u neni pomalejsi ne Browse
nebo jina prace s daty ve Visual FoxPro.

PS: Budete-li tedy zobrazovat v gridu filtrovanabulku, nezapomee si pipravit vhodny index a nastavit
tuto vlastnost na True (proto e vzhledem ke kompkti je defaultni nastaveni False).

Uplny vy et vylepSeni verze 9.0 pochopitelma tomto mistneuvadime.

1.2.Vyvojové nastroje pohromad é&: All in One

Visual FoxPro je jako objektovorientované vyvojovée progdi a relani databazovy systém v nové verzi 9.0
jest atraktivn jSi pro vyvoj databazovych aplikaci. Framework \diskxtend dopluje sadu néstrojVisual
FoxPro o dle ité komponenty k rychlému vyvoji aplikaci (,RabiApplication Development®, RAD).

K dispozici jsou Uinné nastroje pro né, standardniinnosti Vasi aplikace, nap

Sprava u ivatel, skupin, pistupovych prav

Zélohovani a obnova dat

Kontrola integrity dat a nastroje pro jejich opravu
Protokoly chyb, zamk u ivatel a zmn v databazi
Oblibené zdznamy

Filtrovani

Automatické vytvéeni sestav \etn PDF/fax /e-mail , apod.

Vice si o pro Vés fpravenych vlastnostech vysledné aplikace fete v kapitole ,3.2.Vlastnosti aplikace,
vytvo ené pomoci frameworku Visual Extend".

Dale Vam framework poskytuje mno inu zakladnicfdtp edevsim pro formulé&, gridy a lookupy (m:1
odkazy) a k nim buildery, které umo ni rychlé vyteai a konfiguraci i pozdsi zm ny chovani tchto tid.

O t idach, které jsou [ipraveny pro designovani aplikace, a odpovidajidiaiiderech si pe tete v
kapitole ,3.3.Rysy frameworku z pohledu vyveja
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Nabidka funkci frameworku je jeStlopln na administrativnimi funkcemi pro vyvoginebo vyvojaské firmy,
jako nap.

Aktualizace verzi databaze a softwaru u zakaznika
Aktiva ni kli e a sprava updatu verzi modul
Podpora dalkové administrace

Vyvoja m, jako to u ivatel m frameworku, je k dispozici naSe nova WebOVé.'SinbO registraci a vy adani
instalanich kli ... Ale asi by nebylo spravné vypsat vSechny vlastiosed v Uvodu. Rece jen si ale jesSt
n co pedem povime o Builderech, které jsou zvlaste itymi nastroji frameworku:

1.3.Jest é ucin éjSi vyvoj s novymi buildery!
Pokud nkdo ji s VFX pracoval ve starSi verzi, vidi témz ka dého adku nasledujiciho seznamu, jak bude

jeho prace p vyvoji uleh ena. Jestli e jste zatim s VFX nepracovali, ate si ud lat p edstavu, jak vyznamny
p inos pedstavuje posledni verze:

Spole né vlastnosti aplikace, které udr uje aplik& objekt, Ize definovat Aplikanim wizardema pozdji
m nit Aplika nim builderem

Ve vlastnostech projektu nmete ur it, které z pipravenych tid buildery pou iji

Project-ToolboXVam nabizi pehled tid a mo nost jejich drag&drop pneseni na formuldnebo pimého
instanciovani (pravym tldtkem mysi)

Project Documenting Wizarje rozhranim k VFX-verzi PDM — vytvoVam vyvojaskou dokumentaci
Project Update Wizardmo ni poloautomatickou (misto i jSi ru ni) aktualizaci stavajicich projekpro
nové verze a sestaveni frameworku

Dataenvironment-Buildefintegrovany ve formulé@vém Wizardu/Builderu) umo ni nastaveni datového
prostedi pimym otevenim dbf tabulek a nebo pomoci CA (cursoradaptémmyvBuilderu

VSechny buildery formula maji nové zalo ky pro parametry View, propojenButky, seznam povinnych
poli a seznam poli do jednoduché tiskové sestavy

Parent/Child-Buildeumo uje vizualni navrh zavislych 1:m (Child) formul&misto div jSiho zp sobu
zadani v onmore metog

V Language Setup Buildema ete zvolit lokalizace/peklady u ivatelského prostdi, které budou mit

u ivatelé k dispozici

V Seznamu z&kaznikm ete nejen generovat aktivai kli e, ale také spravovat Udaje o zakaznicich
Ve Sprav updat m ete definovat nové verze a delegovat zakazmilodpovidajici prava k downloadu
V Konfiguraci datovych zdrojm ete definovat neomezeny pet databazi a kromp ednastavenych
Udaj pro n zadat i dalSi informace, které si nadefinujete

CursorAdaptér-Wizar/am vytvoi CursorAdaptéroveé iidy automaticky pro vSechny tabulky v
databazovém kontejneru.

AuditTrigger-WizardvVam pipravi vSechny triggery pabné pro logovani (audit) zm v jednotlivé
tabulce nebo vSech tabulkach.

Ve volb Data, Managefxsys.dbfm ete pomoci defininiho formulde zadat skripty pro download a
instalaci Ghostscriptu, Acrobat Readeru, OutloolNtea definovat Update, Backup, DUN a DynDNS
Umistite-li na prazdnou zéalo ku formukcDocumentManagement-Container a provedete-lamast
pomoci_Document Management Buildebudou jednotnym zsobem spravovany odkazy na souvisejici
dokumenty

Umistite-li na prazdnou zalo ku formuk& cBusinessGraph-Container ziskate, graf (jen dpowame se,
builder zatim neni dokoen).

Umistite-li cComboPicklist na editovaci strankunfiola e a pou ijete ComboPickList-Builderiskéate
prvek pro vybr z rodi ovské tabulky neboiselniku (m:1)

Nebo pou ijte cTextCalculator, cTexteMail, cTextHntink, cLinkTextbox nebo cTextTAPIHdy

(pou ivaji se bez builderu)

Vyjmenovali jsme JEN nové nebo zasadmovované buildery a systémové funkce. A prokadme:

Visual Extend 10.0 — ProduktivrgjSi ne kdykoli d rive!



Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 11

Av ime, e s nami budete souhlasit.
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2. Rychly za atek

2.1.Uvod

Visual Extend patf ji mnoho let k nejvykonnjSim dopl k m Visual FoxPro. Pomoci Visual Extendu (nadale:
VFEX) je mo né b hem nkolika hodin pipravit zcela pou itelnou Visual FoxPro aplikaceslli e mame

p edem vytvoenou databdzi, je fprava editanich formulda pomoci wizard VFX velice rychla. Naume se
z&kladni vlastnosti VFX a projdeme zékladni krokyykvo eni VFP+VFX aplikace.

Visual Extend 10.0 vy aduje Visual FoxPro 9.0 sw#thim Service Packem.

2.1.1. Instalace

Visual FoxPro spolu s VFX frameworkem (s VFX menu) ete po instalaci spoudtz windows volby Start
nebo ikonou na plose). Jinou u iteou Mo nosti je integrovat VFX menuimo do spusni Visual FoxPro —
p ipiSte doConfig.fpw adek:

Command = DO <VFX-instala ni-cesta>\builder\vixmnu.app

2.1.2. VFX — Task Pane
P i startu VFP spolu s VFX se integruje VFX 10.0 T&skne do Task Pane Visual FoxPro.

x
:
Ex
g
i
¢
:
g
i

Home

F¥tpaEuF P X

Project Description Folder Modifieo
VCM.PIX Vom CrUWEWCM 06/16/2007
7:11:44
VFX100TEST.PIX el O0test CAUWE\VFX100DEMOS\WFX100TEST  06/14/2007
21:06:05
VFX100TRADERS.FIX Vi1 00kraders CHAUWEWFX LO0DEMOS\WFX1D00TRADERS 04/28/2007
19:27:22
WFPIZZA.FIX Vipizz CHUWE\WFXL00DEMOS\VFPIZZA100 04/28/2007
19:24:52

l R4Visual Extend 10.0 Home

| Visual Extend - Visual FoxPro Framework

:fﬁuaiiﬁengade 3 Visual Extend 10.0
isualExtend.com

| Newsaroup o s P
| Listing

|| Articles

M Options

| & Viswal Extend, dFPUG /o [5Y5 GmbH, Frankfurter Str. 21 b, D-61476 Krenberg, Germany, vix@dfpug.de

Ve VFX 10.0 Task Pane se nachazi uiitg nastroj — Aplikani (projektovy) manageZde mate v tabulce
vypsany informace o vSech projektech, které porii&e{ vyvijite. Odtud m ete ka dy projekt otevit. P itom
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se automaticky nastavi spravna pracovni cesta. [Eak&VFX aplikaniho manageru provatdsestaveni
volbou ,Rebuild all" — pi tom se projekt kompletnzkompiluje a zohledni se zmy v Include souborech.

2.1.3. VFX - Aplika ni Wizard
Novy projekt (nov vyvijenou aplikaci) zalo ite pomoci VFX Aplikaiho wizardu.

P i prvnim pou iti wizardu zadame (ha strance 3-Opsipjazyk aplikace. Ten budegalvolen také pro pozj
zakladané aplikace.

Po vypln ni Udaj a stisknutiFinish se vykopiruji soubory ze vzorové (prazdné) aplikdmslo ky projektu,
ktery se naslednzkompiluje.
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2.2.Funk énost nové aplikace

Aplika nim wizardem novp ipravenou aplikaci mete hned otestovat. Spue z Projekt-Manageru hlavni
programVfxmain.prg P ipadn m ete ihned zkusit sestavit i .App nebo .Exe a od&ed, e jsou funkni (to
ale bhem normalniho vyvoje/ladi neni teba).

Aplikace zaina Splash-obrazovkou (soubor .png). Pokud jstegmugpor nezadali ji ve wizardu (zélo ka
Advanced 3.stranky wizardu), zmite jej snadno v aplikaim builderu. Zobrazeni splash-obrazovky Ize také
potla it. Po splash-obrazovce se promitne Hlavni obra@@vkad ni BhlaSovaci dialog. Standardse

u ivatel hlasi jménem a heslem, ale je mo néhfmSovaci dialog vynechat — u ivatel je pakipasSen svym
jménem z pihlaseni do Windows.

2.2.1. Ovladani

Ovladani VFX-aplikace je podobné aplikacim Micraogoffice. U ivatelé, ktei jsou seznameni s praci ve
Wordu nebo Excelu, mohou s VFX-aplikaci térokam it produktivn pracovat.

2.2.2. Standardni toolbar

Funk nost mnohych ikon toolbaru je velmi podobna ikoratoolbaru produkt Office.
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2.2.3. Dialog Otev it

Zakladni zpsob spousni formula je p es dialog Otent, ktery ma ,Windows XP* vzhled. Seznam
formula , z n ho se dialog Otenit sestavi, se nachazi v tabulffopen.dhf
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2.2.4. Formula e

Je-li pro formulée nastavena vlastndstutoedit=true (a to je defaultni hodnota), jsou prvky na formula
trvale aktivni. U ivatel m e mysi nebo z klavesnice vybrat prvek a ihned zatiAebo mnit data. Formula
se automaticky gpne do re imu editace, jakmile u ivatel cokoli zmi.

Na zalo ce List (Seznam) se nachéazi Grid. Standalzinve vSech jeho sloupcich inkrementakghledavat.
Sta i p esunout focus do po adovaného sloupce atzesat. Tim se nejprve zmi po adi podle tohoto sloupce
(je-li t eba, vytvoi se potebny doasny index). Novnastavené padi je indikovano v hlavce sloupce.

Standardnm e uivatel m nit za bhu velikost a umishi formula . P itom se proporcionalnupravi
rozm ry prvk (anchoring). Uvnit gridu se ale (standardnrozm ry bun k nemni. Tak e kdy zv tSite
formula, vidite v gridu vice zaznama sloupc.

VSechna nastaveni formulase ukladaji do u ivatelova profilu. Otestli formula pozd ji znova, promitne se
v pozici a rozmrech, jak jej naposledy opustil. Také nastaverd gf$i ka sloupc, jejich poadi a poadi
zaznam) se ukladaji v u ivatelském profilu.

VEX-Formula e normaln pou ivaji privatni datasession a lze je tedy bezbfgm otevit n kolikrat souasn.
Toto chovani Ize omezit nastavenim viastniddtiltiinstance
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2.2.5. Spréava u ivatel

VFX obsahuje Spravu u ivate] ke které pat formula s Udaji u ivatel , formula p ihlaSovacich prav, sprava
skupin u ivatel a pihlaSovaci dialog.

P i p ihldSeni u ivatele se u ivatel najde v tabulce tgbvanych u ivatel Vixusr.dbf a vytvoi se objekt
goUsers vlastnostmi, které odpovidaji jednotlivym Gdmajz Vxusr.dbf. Kdekoli v programu je mo né
hodnoty testovat, a tak rozhodnout, zda je u ivamavn n provést zamyslenounnost (nap. volbu menu,
spustni formulde nebo editaci Udaje na formuba

2.2.6. Protokol o chybach

Dojde-li za bhu programu k chyh je u ivatel informovan Messageboxem. Sasn je chyba protokolovana
do tabulky. Zaznamena se jméno u ivatele, daturasa stav oteenych tabulek a vypis z List Memory.
P ipadn je mo né zpracovat dalSi informace o chyimmoci vlastnosti aplikaiho objektu.

2.2.7. Sprava databaze
Pomoci volby menu (spugté aplikace) Nastroje, Databaze se promitne formula

V n m Ize tabulky packovat a indexovat.

2.2.8. Info-Dialog

Sou asti VFX aplikace je Info-Dialog. V m zobrazené Udaje seepezmou z Include-souboru, ktery vzniki p
zalo eni projektu.
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2.3.Vytvo feni formula fe pomoci VFX Formula fového wizardu

VFX — Formuldovy wizard zalo i novy formulaz VFX-Formulaové tidy a pida jej do projektu. asto
pou ivana formuléova tida jeCDataFormPage

2.4.VFX — Data Environment (DE) Builder
V dalSim kroku se definuje datové presti formulae — uvedou se tabulky, se kterymi formupacuije.

Datové prostedi mohou tvat tabulky, pohledy nebo cursoradapterové (CAJyt VolbouAddlze zaadit
existujici tabulky nebo pohledy. Stojime-li v seanana tabulce, Ize ve sloupci Order zapnout jejéin
Podobn to Ize udlat i pro CA-tidu, pro ni byly definovany indexy.

Pro nejjednodussi formul& zadavani dat jediné tabulky sta DE Builderu uvést tuto jedinou tabulku. Ve
formula ovém builderu je pak mo né vybrat editované pojerap i adit formulaové prvky.

Formulaovy builder nate Udaje z DE (datového prostli) a nabidne tabulky a jejich Gdaje pro wyjrvk
formula e. Za bhu se DE rovn na te a idi otevirani tabulek a petbné aktualizace datdbleupdatep ip.
Tablerever.
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2.5.VFX — Formula fovy builder

Formulaovym builderem se vytvo prvky formulae. Pro ka dy prvek Ize vybrat kterou vhodnou fdu a
nastavit nkteré vlastnosti.

P i zalo eni formulae se automaticky takéiga zaznam do tabulkyfxfopen.dbf tim bude spushi
formula e nabizeno v dialogu Otét

VFX — Formuldovy builder je pln reentrantni. Znamena to, eialo eni formulae jej zavola nejprve
Formulaovy wizard, a pozdi jef m e libovoln spoustt vyvoja , aby upravil chovani dotpého formulée. Je
dokonce mo né formuld,ru n “ designovat a dopbvat jeho funknost a pozdi op t pracovat ve
Formulaovém builderu, ani by doSlo k naruSeni integrigbio ke ztrat nebo pepséani pedchozich nastaveni.

2.6.VFX — CGrid Builder

Pot ebny builder se spusti po vyl prvku v navrhu formulé& bu volbou z menu VFX10 nebo pravym
tla itkem na prvku a volbou ,Builder”. Pro jednotlivéidy nepou ivame celkovy (formulévy) builder, ale
vybereme grid a spustime Grid builder. Také testgin jako ostatni VFX buildery reentrantni.

2.7.Test

Formula Ize pimo z Formuldového designeru VFP (hotkey Ctrl-E) nebo z ProMkiageru VFP spoudta
zkouset. Imnit()-udalosti ka dého VFX formulé& se zjiSuje existence VFX aplikaaniho objektu. Pokud tento
objekt chybi, rozumi se, e je formul&poustn izolovan z Projekt-Manageru, a VFX zajisti prasdi, aby i
tak mohl formula b et. P itom se instanciuje i hlavni toolbar, tak e ra byt pou ivan pi zkouseni

formulé e.

Samozejm |ze také spustit celou aplikaci, z projektu pontdeivniho programifxmain.prg Formula je pak
dostupny pes dialog Otenit.
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3. Uvod

3.1.Prehled
Visual Extend 10.0 vy aduje Visual FoxPro 9.0 swthim servicepackem.

Visual Extend 10.0 doplje vyvojové proskedi, které nabizi Microsoft Visual FoxPro 9.0. Ghgea buildery,
které vyvojai pomahaji v jeho ka dodenni praci a zasadmySuji jeho produktivitu. A to bez jakychkoli
omezeni flexibility a vykonnosti, které poskytuj&N. Visual Extend da z VFP skuteny nastroj pro RAD —
rychly vyvoj aplikaci, au se jedna o desktopova nebo client-seredeni.

Visual FoxPro je vyborny vyvojovy nastroj. Diky ekiov orientovanému jazyku a OLE-Technologii jsou
spln ny p edstavy ka dého vyvoj& o znovupou itelnosti vlastnich nebo cizich pregoeych modul. Jen e
p iprava svého vlastniho vyvojového presti znamena vysokou intelektuélniasovou zat, kterou sim e
stadle mén vyvoja dovolit. Jednak je obti né ppravit stabilni knihovnu 1d pro vSechna pou iti, jednak je
také asov naroné pou ivat tyto tidy ,ru n “ s nastavovanim jejich vlastnosti v okiRroperties.

Visual Extend pro Visual FoxPro zaplie prav tyto mezery a znamena samostatné aptikeyvojové
prostedi pro FoxPro vyvoj&. Diky promySlenému, modularnimu designu seemyvoja v dycky sam
rozhodnout, zda pou ije celou vyvojovou filozofiifX nebo zda bude chtitgvzit jen jednotlivé asti do svého
vlastniho eSeni. Objektova orientace VFX dovoluje vyvojiitvo it podt idy vSech VFX tid, aby vyvojové
prostedi pizp sobil jest 1épe svym po adavkm.

Visual Extend je mnohem vic, ne sbirka knihoveid.tVFX obsahuje zejména navic vykonné buildery,
kterymi se dosahuje vysoké produktivity a také sngtho pou iti t id frameworku v prb hu u eni. Visual
Extend je tvoen t mito hlavnimi komponentami:

Moduléarni tidy pro podporu vyvoje aplikace.

Visual Extend Wizardy a plnreentrantni buildery pro aplikaci, formuldrid, zavisly (1:m) grid, vylyovy
seznam, vylrovy (m:1) textbox, 1:m-formul& a dalSi.

DalSi vyvojaské néastroje jako vyvojaké menu, VFX Task Pane, VFX Class Switcher a ViGlpgect
Name Picker.

3.2.Vlastnosti aplikace, vytvo rFené pomoci frameworku Visual Extend

Aplikace, které jsou vytveny pomoci Visual FoxPro a vyvojového presli Visual Extend, haben die maji
nasledujici rysy:

P ipraveny pro Office-Compatible-certifikaci.

Standardni toolbar a volitelnndividualni toolbary pro ka dy formula

Podpora XP-Themes ve vSech prvcich.

Hot Tracking tlaitek v toolbarech.

Ikony v menu.

Navigace, Vyhledavani, Novy, Kopirovani, Editacea@ani jako volby formul& nebo toolbaru.
Multiinstan ni formulée.

Nedavno pou ité formulé& v menu Soubor a aktuélotevené formulde v menu Okno.
Inkrementalni vyhledavani gtn automatického nastaveni pdi ve vSech sloupcich vSech VFX-grid
Zm na tid ni dvojklikem na hlaviku sloupce ve vSech VFX-gridech.

Oznaeni setid ni sloupce znakem nebo barevn

Automatické ulo eni a obnoveni rozm a pozic vSech formula.

Automatické ulo eni a obnoveni zm vzhledu v gridech aidiciho poadi v gridech.

Prvky pro zadani odkazu (m:1) s automatickou valida

Formula pro zadani odkazu (m:1) pomoci vk s inkrementalnim vyhledavanim a automatickym
t id nim, zmnou tid ni poklepanim na hlavku a mo nosti spustit editai formula pro zmnu nebo
zadani chygiciho zaznamu.

Automatické ulo eni a obnoveni rozm a pozic vSech formula pro odkazované (m:1) Udaje,ein
ulo eni vSech designovych zm ve vybrovém gridu.
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Vyb rové prvky v zavislych (child) gridech.

Sprava u ivatel s ochranou pomoci hesel.

Automatische evzeti pihlaSovaciho jména do sia mo nost automatického iplaSeni u ivatele.
Sprava u ivatelskych prav s pravy prohli et, ediédyvnov zakladat, kopirovat, tisknout nebo mazat na
urovni formuld .

Sprava databazi s umomim packovani, indexovani a oprav poskozenych ékbul
Protokolovani vSech chyb zahu programu.

Infodialog.

Praktické mover-dialogy k jednoduché volb kolika idaj najednou.

Automatické pevzeti systémovych barev Windows.

Menu Oblibené pro zaznamy, s kterymi u ivatasto pracuje.

Vstupni formula aplikace v XP stylu.

Voliteln ,Active-Desktop” u ivatelsk& plocha s ovladanindipym klikem.
Automatické sestaveni jednoduchych tiglodle aktualniho obsahu gridu.
Dialogy pro volbu sestav.

Podpora vice databazovych Glo i mo nosti jejich pepnuti za bhu.

Automaticka aktualizace struktur databaze u VFBRL Server databazi.

Volitelny protokol zmn ke sledovani aktualizaci dat v databazi.

Lze pou it Microsoft Agenty @ vytvo eni plochy.

Vestavny tisk aktualni obrazovky.

Lze vytvaet vicejazyné aplikace.

3.3.Rysy frameworku z pohledu vyvoja re
Vyvoja i oceni zejména tyto rysy Visual Extendu:

Aplika ni wizard pro automatickou fpravu nové aplikace ve zvoleném jazyceh@&m velmi kratké doby je
p ipraven zaklad aplikace.

Uplna reentrantnost vech builddformula ového, 1:m-formuléového, DE, gridového, pro zavisly grid,
wyb rového (m:1)), co podstatnzjednoduSuje pozgsi Upravy formula , které byly pomoci builder
vytvo eny!

Pou ijte p imo prostedky Visual FoxPro kdykoli chcete — ani byste tili&novupou itelnost VFX-
builder (pokud prvky formulée p idavate a odstraijete pomoci VFX-builder).

Builder pro standardni formuldv etn Parent/Child-techniky.

Builder pro gridy s velkou funkosti.

Builder pro vybry z nadazené neboiselnikové (m:1) tabulky.

Builder pro klasické a pokrdé 1:m-formuléde s editaci hlavni tabulky na vice zalo kach a ssan s
ovladanim vice 1:m tabulek pomoci grijdimist nych na nkolika dalSich zélo kach.

VSechny buildery pebiraji informace z popisu poli a dalSich Ud#gtového modelu.

Formulaové buildery pizp sobi délky zadavacich prvipolim tabulky.

VFEX buildery Ize pou it i pro viastni tdy, které si z VFX tid vyvoja zd di.

Testovani formula p imo z formuldového designeru VFP.

Navigovani pomoci standardniho toolbaru, nebo raamigh tla itek ve formulai nebo navigani listy ve
formul&i.

Messagebox-asistent.

Aplika ni manager, integrovany do Task Pane.

Snadné zmmy t idy aplika niho objektu pomoci Appl.vex.

Jednoduché vytveni aplikan specifickych hlavnich toolbar

Techniky propojeni Parent/Child formuléa

VSechny prvky interfacu, které generujémpo framework, jsou lokalizovany destiny, slovenstiny,
bulharstiny, holandstiny, angtiny, francouzstiny, finstiny, rm iny, e tiny, italStiny, portugalstiny,
rustiny, Spanlstiny a dalSich jazyk Vytvo te aplikaci v po adovaném jazyce, ani byste cokoNFX
vyvojového prosedi museli pelo it.
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N mecky Spanlsky

Anglicky Bulharsky
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Francouzsky ecky

Italsky esky

Rusky Holandsky
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Portugalsky Finsky

VEX Vam pom e Vasi Visual FoxPro aplikaci vyvinout rychlejislepsi funkcionalitou. Zasadnim zobem
vzroste VaSe produktivita. A ptom vSem nemusite atovat nic z flexibility Visual FoxPro.
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4. ZvysSeni vykonu - p ehled

4.1.VFX knihovny t Fd

Knihovny t id se nachazeji ve slo 8¢ FX100\LIB Pro podrobny popis vSech soubdknihoven, tid a jejich
vlastnosti a metod si@t te VFX Technickou gdru ku. Technicka dru ka je k dispozici jako soubor.

4.2.VFX asistenti a buildery
VSechny VFX asistenty (wizardy) a buildery najdeteslo ce\VFX100\BUILDER

Asistent Soubor Popis

VEX Menu VEXMNU.APP Pida novy sloupec do menu vyvojového predt Visual FoxPro, ze kterého
Ize spoustt nastroje VFX. Sloupec je zobrazen bpo spusini VFP pes
zastupce VFX, a nebo tehdy, kdy podle dopeni k instalaci pdate
spoustci adek do Config.fpw.

VEX-Asistenti a Buildery VFXBLDR.APP Nasledujici VFX-Asistenti a Builderyvh pomohou fpravit profesionalni
aplikaci v kratké doh

Aplika ni-Asistent pro zalo eni nové aplikace

Formulaovy asistent pro zalo eni formula

Formulaovy builder (pro rzné typy formula , opakovan volatelny)
Grid-builder ppakovan volatelny)

Vyb rovy (m:1) builder ¢pakovan volatelny)

1:m-builder (vetn vice zalo ek pro hlavni tabulku a vice zalo ek pro
zavislé tabulkyppakovan volatelny)

Child-grid-builder ppakovan volatelny)

Vyb rovy builder pro vybry uvnit Child-grid (1:m:1,opakovan
volatelny)

OO OO0 O0O0O

Po spravn provedené instalaci Ize v designeru vybrat obgegpoustt
odpovidajici builder pravym tldtkem mysi, volbou ,Builder*.

VEX LangSetup Builder LANGBLDR.APP Automatizuje pipravu kédu pra.angSetup@metodu. To pedstavuje zasadn
pomoc pi p iprav vicejazynych aplikaci.

Builder m ete vyvolat z VFX menu neboimo spustnim LANGBLDR.APH
VFEX Messagebox Builder MSGBLDR.APP Automatizujte generovani Messageboladiaa souvisejicich konstant do
Include-soubor.

Builder m ete vyvolat z VFX menu neboimo spustnim MSGBLDR.APP
VFX Message Editor MSGEDIT.APP Automatizujte lokalizaci hlaSeni a detistext v etn generovani konstant dp
Include-soubor.

Builder m ete vyvolat z VFX menu neboimo spustnim MSGEDIT.APP
VFEX Menu Designer VMD.APP Vytvo te si profesionalni menu se vS§emi mo nostmi, kiéf€® poskytuje.
VFX Menu-Designer nabizi podstatvice mo nosti ne VFP Menu-Designey.

Builder je v innosti pi p idani/editaci menu z projektu (co zajige
project-hook, pvodni nastaveni _genmenu je zachovano)

VFX — AFP Wizard VEXAFPWIZARD.APP Vytvote internetovou aplikaci s formulakteré svym vzhledem a chovaninj
napodobuji VFX aplikaci.

Builder m ete vyvolat pimo z VFX menu
Project Documenting PDM.EXE Projektov-dokumentani asistent vytvad k VaSemu VFX projektu rozsahlou
technickou dokumentaci ve formatu HTML.

Builder m ete vyvolat pimo z VEX menu

VSechny VFX formuléové, gridové a vylyové buildery jsou plnreentrantni! To znamena, e tyto buildery Ize
b hem vyvojového cyklu volat libovoln asto, ani by se ztratila nastaveni, ktera bylaltlive provedena bu
builderem nebo navrhem ve VFP designeru.

Otev ena architektura VFX asistenhabizi pokroilym u ivatel m mo nost editace pou itého kédu v tabulce
\VFX100\LIB\BUILDER\VFXCODE.DBFTim docilite, e asistenti budou spous¥as vlastni kédPozor:
Zm ny v této tabulce vy aduji opkrdou znalost VFX.
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DOPORU ENI: Pou ivejte VFX buildery pro pdavani (nebo odstravani) editanich prvk (definovanych
vybranym polem editované tabulky) v dy, kdy je oo né. Tim naplno vyu ijete produktivitu, kterou ibdery
poskytuji!

4.3.VFX-Nastroje pro urychleni prace
Aby VaSe prace s VFX byla co nejproduktijgi, jsou Vam navic k dispozici nasledujici nastroj

Werkzeug Datei Beschreibung

VEX Task Pane VEXTASKPANE. XML VFX Task Pane Vam umouje praktické pechazeni mezi
projekty. Tabulka, kterda uchovava odkazy na Vaégehty se
nazyvaVixapp.dbf/cdx/fptTato tabulka je umista do slo ky

u ivatelskych profil (Documents and Settings, resp. Users) do
slo ky All Users\Application Data\dFPUG\Visual Extend\10.0
VEX Class Switcher VFXBLDR.APP, volbou | Zm ni tidu vSech formula. Umo uje snadny gchod mezi

z VFX menu formulai s naviganimi tla itky (nap.: CDataFormPageBark
formula m bez naviganich tla itek (nap.: CDataFormPagi
Pomoci Class Switcheru nete také zmnit t idu prav vybraného

prvku.
VEX Object Name Picker VFXBLDR.APP, volbou | Zkopiruje do clipboardu Uplny odkaz na prvek, kierprav
z VFX menu vybrany v designeru. To jasto praktit jSi ne Object Listktery je

k dispozici v okn kédu po stisku pravého tlidka mysi.

4.4.DalSi vyvoja Fské nastroje
Vedle builder znamych ji z pedchozich verzi VFX nabizi VFX 10.0 nové buildery pasledujici idy:
CTreeViewForm
CTreeViewOneToMany
CPickAlternate
CPickAlterTextbox
Dale jsou k dispozici tito novi nebogpracovani asistenti:

Define Activation Rules — Nastaveni systémovyctsiviasti, které se pou iji paktivaci produktu a
p ipadn k nastaveni u ivatelskych prav.

Create Activation Key — Vytveni aktivaniho kli e na zakladinstalaniho kli e u ivatele.
Customer List — Sprava udap u ivatelich a aktivanich Kli ich.

Manage Application Updates — Sprava aktualizadkapl p es Internet.

Metadata Wizard — K zalo eni a aktualizacim SQLv&eiDatabazi u zakaznika.
Manage Config.vfx — Spravaigtupu k datm (seznam mo nych databazi).

Cursor Adapter Wizard — Automatické vyteni CursorAdapterke vsem tabulkdm databéaze.
Audit Trigger Wizard — Vytveeni trigger pro sledovani zmrm pro zadané tabulky.
Manage Vfxsys.dbf — Sprava tabulky Vfxsys.db&sten kddovanym obsahem.

VEX —AFP Wizard — Generovani AFP webovych stranakaklad VFX formula .
Update Project Wizard — Aktualizace aktivniho VFdojektu na aktualni verzi VFX.
Project Documenting — Bprava technické dokumentace v HTML-Forméatu.

Project Toolbox — Rdani tid z aktualniho projektu do VFP Toolbox.

Parent/Child Builder — Sprava vazeb mezi Pare@hitd- formulai.

VMD (Visual Extend Menu Designer)

4.5.VFX 10.0 Task Pane
VEX — Spravce projekt(Aplika ni manager) je integrovan do VFP Task Pane.
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P es toolbar jsou dostupné nasledujici funkce:

New Project  Zalo i projekt VFX Aplika nim wizardem.

Open Project Oteve VFP Projekt (vylrem z dialogu) a nastavi cestu na pracovni adreséa
Modify Project Oteve VFX Projekt nastaveny v Task Pane a nastavi cespiracovni adresa
Add Project P ida VFP-Projekt k tm, které se zobrazuji ve VFX Task Pane.

Rebuild Znova zkompiluje vSechny soubory projektu, kterjigstaveny ve VFX Task Pane. Po
kompilovani se projekt oteg pro dalSi praci.

Properties Otev e okno vlastnosti pro pranastaveny VFX Projekt.

Project Backup Vytvo i Zip-soubor se vSemi soubory ve slo ce (a podsialk) vybraného projektu.

Jedinym stiskem mySsi na Symbol vytvo ite zalo ni kopii projektu. Je-li projekt prawteven, ped
zalohovanim se uzaa.

Delete Odebere projekt z VFX Task Pane.
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5. Instalace

5.1.Hardwarové a softwarové po adavky

Proto e Visual Extend gdstavuje rozséni prostedi Microsoft Visual FoxPro 9.0, ma také stejnéguavky
na systém jako uvedeny vyvagiy nastroj.

5.2.Instalace VFX
Spuste VFX100Setup.exa postupujte podle pokyma obrazovce.

VFX 10.0 instalujte do nového adresé. Pokud méte instalovanu starSi verzi, nelze indtavat do adresa,
vn m je umist na!

Po instalaci VFX se na disku nachazi nasledujiaksira VFX adresé:

VFX adresa obsahuje vSechny komponenty VFX a je zakladenppokty, které za pomoci aplikaiho
wizardu vytvoite a které g tom budou ,vykopirovany* do nowzniklych adresa — jak bude popsano dale.

UPOZORN Ni: Nepracujte pmo v tomto (VFX) adresa Neni ur en k pimé préaci, ani jakymkoli zrmam.
Pou ijte aplika niho asistenta (wizard)im zalo ite novy projekt v samostatném adresa
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5.3.Registrace a aktivace VFX 10.0

VFX 10.0 je chrann aktivaci produktu. Pro aktivaci se pou iva webslidba (web service). Tim je aktivai
kli p emistn pimo na vyvojaské PC a odpadaji manipulacé zadavani klie.

Po instalaci, p prvnim startu nkterého VFX builderu nebo VFX menu se zobrazi astspro registraci.
Vypl te prosim po adované Udaje a pou ijte volbu ,RegigDnline”. Vami zadané Udaje seepesou na
registrani server. Jako odpov server poskytne aktivai kli , platny 30 dn.

Jestli e se online registrace z VFX nezidan ete ziskat aktivani kli alternativn ze stranky
http://www.visualextend.de

Aktiva ni kli pak obdr ite e-mailem.

Dokud je VFX 10.0 provozovan s 30-dennim &, je zobrazovan dialog se zbyvajici dobou. ithem Buy
VFX se zobrazi webova stranka Visual Extendu ata online ziskat licenci. Po zaplaceni obdr itdiza ni
kli s neomezenou platnosti (smém pravem na upgrade) e-mailem.

VFEX je chrann proti kopirovani — nemete jej toti kopirovat na jiné PC, ani byste gy adali dalSi

aktiva ni kli , a to proto, e registrani kli je sestaven i s ohledem na Udaje konkrétniho P&texého byl
vy adan.

5.4.PAzp asobeni prost fedi Visual FoxPro pro praci s VFX
Je vhodné si zajistit, aby se VFX 10.0 menu v djeelo v menu Visual FoxPro pjeho spustni. Spuste

Vixmnu.apgz p ikazového okna VFP nebo mimo VFP z Windows-Exploféoté zajis uji zastupci pro
spustni Vixmnu.appre Windows Start menu a na plo3e, které vytvostalator).
Aplikace Vfxmnu.apge umistna ve slo ceBuilder VFX instalace.

Jinou mo nosti je spoudtVixmnu.apgomoci konfiguraniho souboru VFP. DEONFIG.FPW p ipiste adek:

command = DO <VFX-instalai-cesta>\builder\vixmnu.app
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Startem VFX menuvfxmnu.appse automaticky znmi tato nastaveni VFP:
_BUILDER: prom nna je nastavena na aplikac\VEX100\BUILDERVFXBLDR.APP
SET PATH: je rozSieno o cestvFX100 a \VFX100\BUILDER

S prvnim spushim VFX se také integruje VFX 10.0 Task Pane do eBk Pane.

D le ité upozorn ni: P i vyvoji je vdy t eba, aby se jako pracovni adresépou ival adresa vyvijené
aplikace! Proto je vhodné k pchazeni mezi projekty pou ivat Task Pane (zajistinu adres&), nebo
adresav dy nastavit jinym zpsobem (nap p ikazcd nebo projecthook). O spravném nastaveni esvd te
p ikazem?FULLPATH(") neboCD ?. Nejste-li pi vyvoji nastaveni do adreséprojektu (aplikace), vzniknou
poti e s dohledavanim knihoverid a include soubor

NejlepSim nastrojem pro p echazeni mezi projekty je VFX 10.0 Task Pand.ask Pane otegte z menu
VFP volbouTools, Task PaneM e se také otevirat automaticky se startem VFPenku vTask Pane,
Options, Task Pane Manager, GenezaBkrtnte ,Open the Task Pane Manager when Visual FoxProtstar
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6. Zalo eni projektu (aplikace) pomoci VFX aplika niho wizardu

6.1.Cil

Kdy za inate s novym projektem, wizard Vamipgravi adres@vou strukturu, zkopiruje do ni (z VFX
instalace) poebné soubory — knihovnyitl, standardni formulé, apod. Projekt je zalo en v po adovaném
jazyce. Také jsou nastaveny négit jSi vlastnosti aplikani t idy a pipraveny include soubory s k& itymi
konstantami — tim vSim wizard Setnnoho manualni prace.

6.2. Priprava

Zav ete vSechny formulé a ujistte se, e neni oteen adny projekt ani adné knihovnyitl (CLEAR ALL).
Nejlepsi je ped zalo enim projektu FoxPro(+VFX) ukoih a znovu spustit.

6.3.VFX — aplika €éni wizard
Z VFX menu zvolteProject, Application Wizard

Nebo spuge Application Wizardz VFX Task Pane klepnutim na ikonu zcela vlievowNReoject).
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Zobrazi se aplikd wizard:

V tSina nastaveni, které v aplikdm wizardu provedete, budegavolena i pro pozgi zakladané projekty.
D ive ne spustite vygenerovani projektu/aplikaemish), zadejte nasledujici tdaje:

Master VFX home folder: Zde uve te cestu, kde je instalovan VFX. Wizard normaln zobrazi spravnou
cestu — neni &ba ji mnit.

Enter the name of the new project file:Zadejte jméno projektového souboru. Neuyi&dcestu a radi
nepou ivejte specialni znaky (diakritiku, mezerybzporu s pikladem )/ apod.).

Enter the name of the new project’s folderZadejte adresro projekt, vetn cesty. VFX tento adreséa
wytvo i.

Database NameZadejte jméno pro databazovy kontejner (.dbc).Midjte cestu. Pokud aplikace nebude
vyu ivat nativni data FoxPro (.dbf), tj. budeistupovat vyhradnna vzdaleny datovy zdroj pomoci
Cursoradapterovychitl, m ete toto pole nechat prazdné.
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Na stran 2. Aboutzadejte:

Application title: Zadejte titulek hlavniho okna aplikace. Ten budgozici jako konstanta
CAP_APPLICATION_TITLE v include souboru USERTXT.H.

Version: Zadejte islo nebo oznani verze v Info dialogu Vasi aplikace (konstangPCLBLVERSION z
USERTXT.H).

Copyright: Zadejte Copyright informaci pro Info dialog (koasta CAP_LBLCOPYRIGHTINFORMATION z
USERTXT.H).

Na stran 3. Optionsm ete nastavit nasleduijici volby:
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Ask to save when closeZaskrtnuti této volby nastavi viastnogtsktoSavaplika niho objektu na =1. V tom
p ipad je zobrazovan dotaz na ulo eni, jestli e u ivafgloved! zmny ve formuléi a ukon uje jej.

Enable autoedit mode ZaSkrtnuti nastavi viastnasAutoEditmodeplika niho objektu na =1. U ivatel me
za it editovat pimo zapisem do dat (nemusi pou it volbu pro zah&gelitovani).

Enter on the grid means edit:Zaskrtnuti nastavi vlastnasEnterisEditinGridaplika niho objektu na =1.
Stisk Enter v gridu pak zgobi, e vyhledavaci re im se zmi na editani.

Enable hooks:ZaSkrtnuti nastavi vliastnasEnableHoolkaplika niho objektu na =1. Tim budou hooks (??)
aktivni.

Use DBCX compliant products:Ma-li byt pou it Stonefield Database Toolkit prgwoj této aplikace, je €ba
tuto volbu zaskrtnout.

Copy Loader.exe to new projectK aktualizaci aplikace z internetu u zdkaznikp@e iva Loader.exe.
Zaskrtnutim se zkopiruje projekt Loader k aplikagk e m ete (po pipadné individualni Gpray sestavit
Loader.exe.

Toolbar style: Zvolte tidu toolbaru, kterou chcete pou @AppNavBawobsahuje tlaitka pro pohyb mezi
v tami a tlaitka pro editaci ve standardnim toolba@AppToolbamuvedend tlatka neobsahuje.

Language: Zvolte po adovany jazyk pro VAs projekt.iRyb ru jazyka VFX pezkousi aktualni nastaveni
operaniho systému. Jestli e znaky zvoleného jazyka nesudbyt korektn zobrazovany, objevi se varovani.

AutoFit grids on first load: ZasSkrtnuti nastavi vlastnast/seAutofitaplika niho objektu na =1. P
inicializaci grid bude vyu ita jejich vlastnost AutoFit.

Enable product activation: ZaSkrtnuti nastavi vliastndstseActivationaplika niho objektu na =.T. Bude
vy adovana aktivace aplikace u zédkaznika.

Use ,Firstinstall.txt“ file: ZaSkrtnuti nastavi vlastnd#tctivationTypeaplika niho objektu na = .T. Aktivace
produktu bude po adovat soubBirstinstall.txt Tim se déale zlepSi ochrana Vami vysté aplikace.

Advanced: Timto tla itkem se spusti VFX — aplikai builder, ve kterém lze nastavit mnohem viceidal$s
vlastnosti aplikaniho objektu. V dolniasti dialogu se zobrazuje napda pro aktualnzadavanou vlastnost.

Na stran 4. Authorm ete zadat Udaje o autorech.
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Tyto informace se uschovaji v souboru projektu.

6.4. Priprava projektu

Jakmile zvolite=inish, VFX aplika ni wizard pipravi novy projekt s ohledem na Vami zadané Udjejekt
se wytvoi vykopirovanim vzorové aplikace z instaiého adresé@& VFX. Include soubory se vygeneruji podle
zadaného jazyka. Nakonec se zalo eny projekt zkbrgpiaby se uplatnily konstanty z vytemych Include
soubor . Na konci pipravy se zobrazi hlaSeni o USpém vytvoeni projektu.

POZNAMKA: Protoe urit chcete na novém projektu fapracovat, aplikeni asistent pepne pracovni
adresa na adresa projektu a otewe projekt. Aplikaci m ete hned zkuSebn spustit nastavenim na
VFXMAIN.PRGa volbou ,Run*.
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7. Seznameni s p ipravenou aplikaci

Po Usp3ném generovani aplikace pomoci aplilido wizardu ji mate aplikaci schopnou spust s
mno stvim funk nosti v menu a toolbarech — spravu u ivatedpravu databaze, systémova nastaveni,
protokolovani chyb za bu, infodialog, apod.

7.1. Office-kompatibilni u ivatelska plocha
VEX vytva i aplikace, které mohou byt certifikovany jadéfice-CompatibleStandard.

7.1.1. Menu: Soubor

Standardnim dialoge®@oubor/Otevit je podstatn redukovana slo itost menu. U ivatel otevira forraé za
pomoci dialogu Otevt ve Windows XP stylu, ktery je defaultaobrazovan u levého okraje obrazovky.

VFX aplikace nabizeji, v souladuXifice-Compatiblestandardem, v mensiouborseznam naposledy
otev enych formula . (Kolik formuld se zobrazuje Ize zmit v nastaveni u ivatele — Nastroje, Seznam
uivatel .)

Také volbaSoubor/Zavit vychéazi zOffice-CompatibleStandardu.
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7.1.2. Menu: Upravit

Zde se nachéazeji funkce zpracovani Uditeré se vztahuji k aktuélnitv (zdznamu), a rkteré dalSi volby,
nap. hledani (filtr).

Podle stavu aktivniho formulé
Editace (oForrmFormStatus= 1),
Vkladani (oForrmFormStatus 2) nebo

Prohli eni (oFormnFormStatus= 0)
se mni dostupnost voleb.

7.1.3. Menu: Pohled

Zde m ete zavolat dialog pro zobrazeni toolbap echazet mezi zalo kami u vicestrankovych formuja
nebo navigovat mezi vami tabulky..

7.1.4. Menu: Oblibené
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Zde m ete asto zpracovavané nebo miiné zaznamy zadit mezi Oblibené (Favority). Prvni volbada
aktuélni vtu k Oblibenym, dalSi volba pak umaije spravovat obsah menu Oblibenych. Jsoujdike v ty
za azeny, zobrazuji se ve skupinach podle formuléa

7.1.5. Menu: Nastroje

Nastroje, dostupné v tomto menu, jsou popisovasgmostatnych kapitolach tétdmu ky.

7.1.6. Menu: Okno

Méate-li oteveno nkolik formula , m ete je pepinat (také) pomoci tohoto menu.
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7.1.7. Menu: Napov da

Menu Napovda poskytuje gstup k dokumentaci aplikace a infodialog.

7.1.8. Standardni toolbar

Sou asti VFX aplikace je standardni toolbar, ktery ygivon e snadno rozsit o vlastni tlaitka. U ivatel
tento toolbar dava snadnyigtup k funkcim aplikace.

Novy (Ctrl+N)
Kopirovat zaznam
Otev it (Ctrl+O)
Ulo it (Ctrl+S)

E-Mail

Tisk (Ctrl+P)
Nahled

Fax

Vyjmout (Ctrl+X)
Kopirovat (Ctrl+C)
Vlo it (Ctrl+V)

Zp t (Ctrl+2)

Vice (F6)

Protokol zpracovani

Sejmuti obrazovky
Upravit (Ctrl+E)

Vymazat (Ctrl+D)

P ida dalsi zaznam.

P ida dalSi zaznam, pdvypln ny z aktuélniho zadznamu.
Zobrazi dialog Otevt na levém okraji obrazovky.

Ulo i zm ny v aktivnim formulai.

ZaSle e-mail se sestavou z aktivniho formellgestava v floze je
mo n& v r znych formatech).

Vytiskne sestavu z aktivniho formuéa

Nahled sestavy z aktivniho formuta

Odeslani sestavy z aktivniho form@daxem.

Vyjme oznaeny blok do clipboardu (pro Ctrl+V).
Zkopiruje oznaeny blok do clipboardu (pro Ctrl+V).
Vlo i obsah clipboardu.

Odvola zmny v aktualnim formula.

Otev e okno s dalSimi funkcemi pro aktivni formula

Offnet das Formular mit dem Bearbeitungsprotokothzaktuellen
Datensatz im aktiven Formular.

Aktualni stav obrazovky se vytiskne.
P epne aktivni formulado modu editace.

Sma e aktualni vtu v aktivnim formulai.
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Vyhledat (Ctrl+F)

Za éatek (Ctrl+Home)

P edchozi (Ctrl+Sipka nahoru)
Dalsi (Ctrl+Sipka dol)

Konec (Ctrl+End)
Aktualizovat (F5)

Napov da (F1)

P ihlaseni

Zav it (Esc)

Vyb r (filtr) ve formulai podle zadanych kritérii.
P esun na zatek seznamu.

P esun na pedchozi vtu (zaznam).

P esun na nasledujicitw (zaznam).

P esun na konec seznamu.

Aktualizuje vybr podle zadaného filtru.
Kontext-sensitivni hapoda.

Umo uje zmnu u ivatele za bhu programu.

Zav e aktivni formula.

Krom Standardniho toolbaru Vam VFX umaije definovat toolbary specifické pro ka dy formul& tomu si
definujte tidu odvozenou zeidy Toolbar a uvete ji do vlastnosti formul& CToolbarClassOstatni uda

VFX za Vas.

UPOZORN Ni: Podrobny technicky navod pro praci s formalgmi toolbary najdete ve VFX technické

p iru ce.

7.1.9. Zav re na poznamka k Office-kompatibilit

Pro konkrétni zamyslenou aplikaci ra byt vhodné se od striktni Office kompatibilitdchylit. VFX Menu
nabizi mo né eSeni, které pokryva které, ale ne vSechny po adavky obvyklych aplikagiplati se vnovat
ur ity as Upravam menu a toolbgoro p esné poteby Vasi aplikace.
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7.2.Sprava databaze
Volbou menuNastroje, Databazese zobrazi nasledujici dialog:

V dialogu se promita seznam vSech tabulek, pothitje VVasi aplikaci. Pomoci tldek nebo dvojkliku
vyberete ty tabulky, s nimi se ma pracovat.

Lze vybrat z nasledujicich mo nosti:
Komprimovat (pack)
Komprimovat memo (pack memo)

Nov indexovat (reindex)

Po vybru klepnte naOK, im se provede po adovanannost.

Poznamka: Zde pou ity Pesouvaci dialog (2 seznamy + Sipky) je samostafré Vida, kterou m ete vyu it
kdekoli jinde ve své aplikaci.

Vedle uvedenych nastrogpravy databaze obsahuje VFX 10 nastroj na ogpaskozenych databazi (na druhé
zéalo ce).

Lze zvolit, zda se opravi cela databaze nebo jeramé tabulky.

K oprav databaze se pou ije prazdna databaze se stejnddisiou jako ma poskozena databazésPstaveni
aplikace k distribuci se za pomdgendbc.prggeneruje program, ktery pak re za b hu u zdkaznika zalo it
prdzdnou databazi. Vygenerovany program je autakyap idan mezi soubory projektu.

Pivolb Smazat poSkozené zaznasayodstrani vSechnyty bez primarniho klie a vty s duplicitnim
primarnim kli em.

7.3.Sprava u ivatel a

Tém v ka dé siové aplikaci je teba eSit spravu u ivatel. Musi se stanovit, kdo a jaky ma k aplikadispup
— k tomu se pou iji u ivatelska jména, hesla daspupova prava jednotlivych u ivatel

Tabulka, v ni jsou ulo eny Udaje o jednotlivychiuvatelich, jeVfxusr.dbf/cdx Tabulka je volna, ale méate-li
d vod pou ivat dlouh& jména poli, nete ji za lenit do VaSeho databazového kontejneru.
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U ivatelé mohou smazat sva vlastni data ve VFX tedpreferenci (resources) — nakdy cht ji nastaveni
provést znovu, echazeji na jiné rozliseni obrazovky, apod. V tedyreferenci jsou Udaje o velikosti a
pozicich formula , Si ce sloupc v gridech, apod. Ke smazanchto Udaj stiskn te vNastroje, Seznam
uivatel tla itko Vymazat nastaveni

Sprava u ivatel byla ve VFX 10.0 podstatrrozSiena.
Administrator m e tla itkem ,Resetovat vSechny u ivatéledstranit nastaveni vSech u ivatehajednou.

Pro jednotlivého u ivatele me administrator urit, e si uivatel p i p istim pihlaSeni musi zmit heslo.
Také m e ur it, zda si u ivatel smi nebo nesmi heslormit.

U ivatelé maji rozSiené mo nosti pizp sobit si své prosedi. Vyvoja povoli u ivatel m pizp sobeni
prostedi tim, e nastavi vlastnoBillowUserCustomizatiomplika niho objektu na .T. (co je default).

goProgram.|AllowUserCustomization=.T.

Je-li vlastnost nastavena na .T., madministrator u ivatelm povolit nastaveni nmit p edvolbouPovolit
u ivatelsk& nastavenile-li nastavena na .F., administrator uvedenedyolbu nevidi, tak e aparéat
u ivatelskych nastaveni neni bec pistupny.

Pokud administrator nedovoli u ivateh u ivatelska nastaveni prosti, pak je pro u ivatele pvzato
nastaveni platné pro administratora.
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7.3.1. Prav p ihlaseni u ivatelé

VFEX eviduje v jedné z tabulek prap ihldSené u ivatele. VlastnosthllowMultipleLoginaplika niho objektu
Ize zvolit, zda se u ivatel me p ihlasit k aplikaci vicekrat. Standardni hodnotalje— Ize se phlasit
vicekrat.

goProgram.|AllowMultipleLogin=.T.
Pro ka dého u ivatele je zobrazena IP-Adresse s ni se phlasil. Jakmile se odhlasi, adresa zmizi.

U ivatelé s administratorskymi pravy mohou volboemuNastroje, Stav u ivatelvid t, kte i u ivatelé jsou
prav p ihlaSeni. Je zobrazena IP-adresaspihlaseni. as pihlaSeni je zobrazen i kdy se u ivatel u
odhlésil, tak e tento daj vlastrznamena posledniiplaseni u ivatele do systému.

B hem prace je ta pihlaSeného u ivatele trvale uzaena. Pi p eruSeni spojeni nebo programové chyb
tento zamek automaticky zmizi. U ivatel se pak exznova pihlasit, ani by to bylo pova ovano za
vicenasobné hlaseni do aplikace.

Jsou-li VFX tabulky ulo eny v SQL Server databgzdu iva se System Process ID pro identifikaci utsla,

p ihlaSeného na SQL Server. AktuaBRID je ulo eno veVixusrtabulce. B pokusu o druhé jihlaseni tak Ize
Zjistit, zda je u ivatel u pihlasen. Neni-li vicenasobnéilplaSeni povoleno, je dalSiiplaSeni u ivatele
odmitnuto.

7.4.Skupiny u ivatel a

Krom dosavadni mo nosti jid lovani u ivatelskych prav mohou byt také zaklad&kypiny u ivatel .
Uivatel m e byt zaazen do jedné nebo vice skupin u ivateébkupindm pak mohou bytid lena prava. Je-li
u ivatel za azen ve vice skupinach, ziska prava ze v3atttid skupin.

U ivatelé s administratorskymi pravy (U ivatelsk&aye 1) mohou zakladat u ivatelské skupiny a ka dé
skupin pro ka dy formula nastavit individuélni prava. Prava Ize nastavit formulée, které jsou
zaznamenany v tabulsé4xfopen.dhf
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Za b hu se instanciuje lokalni objegbUserRightsTento objekt obsahuje pddené objekty pro ka dy
formula aplikace. Jména¢hto objekt odpovidaji jménm formuld . Ka dy z t chto objekt ma viastnosti
deletepermiteditpermit newpermit printpermitaviewpermit

Vlastnosti objektigoUserRightza b hu aplikace vypadaji naptakto:

Jestli e n ktery u ivatel neni zaazen do adné skupiny, plati jeho u ivatelska Urojako v div jSich verzich
VFX.
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Administrator mé& u ivatelskou Urovel a tim padem vSechna prava. U ivatel s u ivatelskirovni 99 ma
nejmensi prava. Ve formuldJ ivatelska prava lze pro ka dy formulé po adovanou manipulaci (zobrazit
formula, p idavat zaznamy, editovat, mazat,..) zadat, jakéatelska Urove je vy adovana. U ivatelé s
Grovni stejnou nebo ni Si (tj. s vySSimi pravy) mkatéto innosti pistup.

POZNAMKA: U ivatelé nemohou mmit nastaveni u ivatel, ktei maji vy3si u ivatelskou Grove (ni §i
hodnotu). U ivatelské arovnza inaji 1 (Administrator) a ko 99 (nejni Si u ivatelska Urove). Mate jest
dalSi mo nosti, jak pesniji p izp sobit agendu prav Vasim po adadvk. O dalSich mo nostech a aspektech
nastaveni prav, zvlaspro viechny bezprostni viastnosti formuld, si pe t te ve VFX Technické ru ce.

Jestli e formula nemé ani pravo formul&obrazit, neni pro fiv bec pistupny. Dokud v dialogu U ivatelska
prava nejsou zadany u ivatelské Uroyplati nastaveni, ktera jsou zadana ve VFX — Ftarovém
wizardu/builderu jako vlastnosti formuklcanedit, Icaninserticandelete, IcancopgForm Options, Can edit,
insert, delete, copy).
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7.5. Protokol o chybach

VFX automaticky protokoluje vSechny chyby, ke ktarglojde pi b hu apliakce. Tabulka s chybovymi
hlaSenimi je volna tabulkéfxlog.dbf/cdx

Das Bearbeitungsformular, basierend auf der Kl&3ataFormPagewird automatisch vom VFX Anwen-
dungs-Assistenten vorbereitet.

Administrator m e chybovy protokol smazat tl&ékemVymazat vie

POZNAMKA: Pro dal3i informacet te VFX Technickou gru ku.

7.6.Zpracovani chyb

Ve VFX 10.0 je implementovano rozéhé zpracovani chyb. Protokol o chybach Zaumyni m e u ivatel
odeslat mailem vyvoja U ivatel je informovan o obsahu zpravy o chyi®deslani chybové zpravy jako e-mail
vyvoja i je nejrychlejsi cesta k nalezeni a odstrdrmp i in chyb v aplikaci. E-mailova adresa vyvaén e byt
uvedena ve vlastnogijoProgram.csupportemaiHodnotu této vlastnosti Ize nastavit ve VFX aglikim

builderu (sekce Misc, Support e-mail).

7.7.Systémové zamky

V si ovém prostedi m e byt pou ivano zamykani a me dochazet ke vzniku hlaSeni tyjrecord is in use
by another user’ Pro tyto Uely ma VFX tabulku Systémové zamky. Do této tabutkye byt zapisovano,
ktery u ivatel, od kdy a kterou wu zamknul. Obsluhu zdmku jeeba zajiSovat pomoci funkcKLock()a
XUnlock()— viz Technicka gru ka, astFunkcé.

Tabulka Systémovych zamle volna tabulka/fxlock.dbf/cdx
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Formula Systémové zamky (zalo eny na VFXd CDataFormPage)e p istupny v menu Nastroje:

Administrator m e zamky odstranit tlatkem Smazat vse

POZNAMKA: Vice se datete ve VFX Technické fru ce.

7.8. Mo nosti
Na rozdil od nastaveni specifickych pro u ivatetegbobalni nastaveni aplikace zapisuji do tabMixgsys.dhf

VySe zobrazeny formulge vzor, ktery m e byt upraven pro vlastni Mo nosti. Formulg zalo en na tid
CSystemDialogVyvoja p ida na formuléa prvky a vyplni jimcontrolsourcena vliastnost aplikaniho objektu
gosystemkterou chce pdat. Souasn p ida stejnojmenné pole do tabuli§xsys.dhf

VFEX pak zajisti automatické pnaseni hodnot me¥ixsys.dbfabulkou, (nov p idanymi) viastnostmi objektu
goSystena formuldem Mo nosti.

P idejte nap. poleTestdo tabulkyVfxsys.dbfa na formuldVfxsys.scxy idejte Textbox s
ControlSource="goSystem.TesVlastnostgoSystem.Tegiak m ete kdekoliv v kddu testovat a podle ni
program vtvit.
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Timto zp sobem Ize velmi snadnoigdat vlastni nastaveni na Urovni systému (sp@depro vSechny u ivatele).
VyzkouSejte si to.

7.9. Infodialog
VEX Aplika ni asistent ppravi Infodialog, zalo eny natd CAboutDialog

Infodialog najdete v menu Napala.

Pro pizp sobeni dialogu VaSim po adavin je k dispozici tabulk&fxmsg.dbfpap .:

CAP_APPLICATION_TITLE "VFX 10.0 0 Build 0000 Test Application"”
CAP_LBLCOPYRIGHTINFORMATION "Copyrigh t © dFPUG c/o ISYS GmbH"
CAP_LBLTHISPRODUCTISLICENSEDTO "This pro duct is licensed to:"
CAP_LBLTRADEMARKINFORMATION "Trademar k Information"
CAP_LBLVERSION "Version "

CAP_LBLYOURAPPLICATIONNAME "VEX Test Application”
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8. Die VFX Builder

Die VFX-Builder unterstiitzen den Entwickler bei destellung und Bearbeitung Formularen, Grids und
Auswabhlfeldern.

Formulare manuell zu erstellen kann viel Zeit beamshen, insbesondere dann, wenn Sie viele Foreubér
vielen Feldern anzeigen mochten. Stellt man sich Beispiel ein Formular mit 20 Feldern vor, so han
bereits 40 Steuerelemente, allein fir die Dateradiafplder: 20 Textfelder oder andere Steuerelemarde20
Bezeichnungen. Wenn Sie Klassenbibliotheken veraenohlissen die gewiinschten Steuerelemente per drag
& drop auf das Formular ziehen. Mit den VFX-FornmeiBuildern ist diese Aufgabe sehr schnell und aihfa
durchfuhrbar.

Ein weiterer grofRer Vorteil der VFX-Formular-Builde r ist die Widerverwendbarkeit. Das bedeutet, dass
Sie Anderungen, die Sie in Ihrer Datenbank gemhaben, einfach in das bestehende Formular (ibermehme
koénnen, indem Sie den VFX-Formular-Builder aufruéerd das Kontrollkastchddse DBC Definitiongus-
wahlen. Auch Seiten zu einem Seitenrahmen hinzgeunfiopder Anderungen an den Spalten eines Grids sind
sehr einfach dank der Widerverwendbarkeit der Viexafular-Builder.

Bitte lesen Sie den AbschniEbrmularbedienungpater in diesem Handbuch, um eine Vorstellungdem
Bedienung eines von VFX erzeugten Standard-Beanrigsformulars zu bekommen.

Zuerst missen Sie die Datenbank fur Ihre Anwendustgllen. Legen Sie Ihre Tabellen, Felder undxnde
schlissel an.

ANMERKUNG: Wenn Sie die Daten fur Uberschriften, Formate ggbeformulare und Bibliothek fiir
Anzeige im Datenbank-Container speichern, werdesedautomatisch von den VFX-Formular-Buildern und
vom VFX-Grid-Builder verwendet.

Wie wir bereits gesehen haben, geschieht das Erstetéuer Projekte mit dem VFX — Application Wizard
Dieser Wizard kann Uber eine Schaltflache in deXWask Pane oder tber das VFX 10.0-Menl gestadet w
den.

8.1.VFX — Application Builder

Dieser Dialog kann jederzeit Uber den MenupuPrkiject, Application Buildeaufgerufen werden, um Ein-
stellungen des Anwendungsobjekts zu andern.

ANMERKUNG: Die mit dem VFX — Application Builder gemachtemEgtellungen werden fur das nachste
neue Projekt Gbernommen.
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Die KlasseCApplicationist die Klasse des Anwendungsobjekts. Die Eigeamfseh und Methoden des Anwen-
dungsobjekts stehen global in der gesamten AnwendunVerfligung.

Die KlasseCApplicationwird in Vfxmain.prgprogrammatisch von der visuellen Klagdeoxapplaus der
KlassenbibliothelAppl.vcxabgeleitet. In dieser Klasse macht der VFX — Aggilon Builder die Eintellungen.
Hier kdnnen bei Bedarf auch Methoden Uberschriglolem verandert werden. Die fir die Steuerung der
Anwendung wichtigen Eigenschaften des Anwendungktbpsollen hier im Einzelnen erlautert werden.

cAscOrderRGB- RGB-Wert einer Farbe, die verwendet wird um @infsteigende Sortierung in einer Grid-
Spalte in der Uberschrift anzuzeigen. Der Standartlist"RGB(255,255,0)"

cDataDir - Der Pfad in dem sich die Datenbank befindetn&admafig wird dieser Pfad aus der Konstanten
datapath_locaus der Datduserdef.hgelesen. Weisen Sie dieser Eigenschaft einen tciegrzu,
wenn Sie Multi-Client-Database-Eigenschaft von iliXzen mdochten.

cDateFormat- Das Datumsformat, das standardmafig in der Adwem verwendet wird. Der Wert dieser
Eigenschaft wird als Parameter dem Befehl SET DAib&rgeben. Der Wert dieser Eigenschatft
wird normalerweise in der Methodetlangiddes Anwendungsobjekts entsprechend der eingestellt
Sprache zugewiesen.

cDescOrderRGB- RGB-Wert einer Farbe, die verwendet wird um @ibsteigende Sortierung in einer Grid-
Spalte in der Uberschrift anzuzeigen. Der Standartist"RGB(255,0,0)"

cEdt_Date- Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tab@llenn ein Datensatz gespeichert wird und in
der betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Nagefunden wird, werden hier das Datum und ggf.
die Uhrzeit der Bearbeitung gespeichert. Der Typkildes kanbate oderDatetimesein. Der
Standardwert ist ein Feld mit dem Nanezt date

cEdt_Usr— Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tab@lenn ein Datensatz gespeichert wird und in
der betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Nagefanden wird, wird hier der Name des Benut-
zers gespeichert, der den Datensatz veranderbhati-eld muss vom Typ Zeichen sein. Der Stan-
dardwert ist ein Feld mit dem Namedt_usr

cExcludeFiles- Hier kann eine durch Komma separierte Liste vateidamen eingegeben werden. Die hier
aufgefuihrten Dateien erscheinen nicht im Dialogebainkwartung und sind von der Datenbank-
wartung ausgeschlossen. Der Standardwert ist
"DBCXREG.DBF;CDBKMETA.DBF;SDTMETA.DBF;SDTUSER.DBBREMETA.DBF!

cHelpFile— Der Name der Hilfedatei, die beim driicken destg@d1 geodffnet werden soll. Die Namenserwei-
terung thmoderhlp) muss mit angegeben werden. Der Standardweréeigidme des Projekts mit
der Namenserweiterurghm

clns_Date— Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tab@llenn ein neuer Datensatz gespeichert wird
und in der betreffenden Tabelle ein Feld mit diedéamen gefunden wird, werden hier das Datum
und ggf. die Uhrzeit der Neuanlage gespeichert. Typrdes Feldes kariDate oderDatetimesein.
Der Standardwert ist ein Feld mit dem Nanme date

clns_Usr— Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tab@lenn ein neuer Datensatz gespeichert wird und
in der betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Blamgefunden wird, wird hier der Name des
Benutzers gespeichert, der den Datensatz neu gh@ele Das Feld muss vom T¥eichensein.
Der Standardwert ist ein Feld mit dem Nanven ust

cintroBitmap— Der Name einer Bilddatei, die als Splashscregezeigt werden soll. Es sind alle von VFP
unterstitzten Grafikformate zuléassig, also zum @eldmp jpg, gif oderpng Der Standardwert ist
Bitmap\Intro.pngund wird aus der Include-Datdserdef.hgelesen.
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cintroForm— Der Name einer Formularklasse, die den Splasesainzeigen soll. Eine Anderung dieses
Wertes ist nur erforderlich, wenn ein Splashscra@rbesonderen Eigenschaften verwendet werden
soll. Der Standardwert i€€SplashDialog

cLoginForm— Der Name einer Formulardatei, die den Anmeldedianthélt. Eine Anderung dieser Eigen-
schatft ist nur erforderlich, wenn die Benutzervdtweg von VFX nicht verwendet soll und ein
eigenes Verfahren zur Benutzerverwaltung zum Emisatnmt. Der Standardwert igfxlogin.scx

cMainDatabase- Der Name der Datenbank. Der Wert wird aus derskanterdatabase_lo@us der Datei
Userdef.hgelesen. Der Standardwert wurde mit dem VFX — Bsaion Wizard beim Erstellen des
Projekts festgelegt.

cMainForm— Der Name eines Formulars, das beim Start dereAdung nach der Benutzeranmeldung ange-
zeigt werden soll. Der Standardwert ist eine le&iehenkette.

cMainlcon— Das Symbol der Anwendung. StandardmaRig wirgedi&ymbol in allen Formularen verwendet.
Der Standardwert i®itmap\Main.icound wird aus der Konstantemainicon_locaus der Include-
DateiUserdef.hgelesen

cMainTitle— Der Name der Anwendung. Dieser Name erscheideirTitelzeile der Anwendung. Der Name
der Anwendung kann auch beim Bef€REATEOBJECT(,capplication“,<Name der Anwen-
dung>) als zweiter Parameter angegeben werden. In diesdnvird der Wert dieser Eigenschaft
Uberschrieben.

cMainToolbar— Der Name der Standard-Symbolleiste. Der Stawaatdvurde mit dem VFX — Application
Wizard beim Anlegen des Projekts festgelegt. VFefltstwei Klassen mit Symbolleisten zur Verfi-
gung. Die Klass€AppToolbarenthalt keine Schaltflachen zur Bewegung des Batemeigers in
Formularen. Die Klass€ AppNavBarenthalt Schaltflachen zur Bewegung des Datensg&zain
Formularen.

cvfxpath— In dieser Eigenschaft kann der Name der Tabeliggeben werden, die die Informationen zu den
Pfaden der Datenbanken der Anwendung enthalt. 2erdardwert isVfxpath.dbf

FileMnuOffset- Dies ist die Nummer des Eintrags im Melatel’, das flr den ersten Eintrag eines zuletzt
verwendeten Formulars verwendet wird. Wenn Sie Meml ,Datef* eigene Eintrage hinzufligen
wollen, muss dieser Wert entsprechend erhéht werden

IAllowDeleteChildData- Wenn der Wert dieser Eigenschaft eahr gesetzt wird, dirfen Benutzer, die in
OneToMany-Formulare keine Datensatze I6schen difetzdem Child-Datensatze |6schen. Wenn
dieser Wert aufalschgesetzt wird, durfen auch keine Child-Datensagtésght werden.

IAutoLogin— Wenn der Wert dieser Eigenschaft wahr gesetzt wird, werden Benutzer, die in der Benutzer
verwaltung registriert sind, beim Anwendungsstéine Aufforderung zur Eingabe eines Kennworts
automatisch angemeldet. Der Standardwert dies@nBahpaft isfalsch

ICentury— Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf wahr gestavird in allen Datumsfeldern der Anwen-
dung die Jahreszahl 4stellig angezeigt. Der Stalwat istfalsch Jahreszahlen werden 2stellig
angezeigt.

IDisableFormResize Wenn der Wert dieser Eigenschaft aahr gesetzt wird, ist das Andern der GroRe aller
Formulare der Anwendung nicht mdglich. Der Standertl istfalsch die Gréf3e von Formularen
kann vom Benutzer veréndert werden.

INoClearldxOnDelete- Standardmafig l6scht VFX temporare Indexdateienn ein Datensatz geléscht wer-
den soll. Setzen Sie den Wert dieser Eigenschéfalor, wenn temporare Indexdateien in dieser
Situation nicht geléscht werden sollen. Beachten &ss temporare Indexdateien nicht gedffnet
sein durfen, wenn Transaktionen ausgefuhrt werDen Standardwert igalsch
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INoClearldxOnEdit- StandardmaRig l6scht VFX temporéare Indexdatsiemn ein Datensatz bearbeitet wer-
den soll. Setzen Sie den Wert dieser Eigenschéfialor, wenn temporare Indexdateien in dieser
Situation nicht geléscht werden sollen. Beachten &ss temporare Indexdateien nicht gedffnet
sein durfen, wenn Transaktionen ausgefuhrt werDen Standardwert igalsch

INoClearldxOnlnsert- Standardmanig lI6scht VFX temporéare Indexdateiemn ein Datensatz neu angelegt
werden soll. Setzen Sie den Wert dieser Eigenseluéftahr, wenn temporére Indexdateien in die-
ser Situation nicht geléscht werden sollen. Beaclsie, dass temporare Indexdateien nicht gedffnet
sein durfen, wenn Transaktionen ausgefuhrt werDen Standardwert igalsch

IRelogonQuit- Steuert das Verhalten der Anwendung, wenn einuer versucht sich wahrend die Anwen-
dung lauft erneut anzumelden und den Vorgang dftbiitenn der Wert dieser Eigenschaft auf
wahr gesetzt wird, wird die Anwendung beendet. WennWlert dieser Eigenschaft afalsch
gesetzt wird, bleibt der zuletzt angemeldete Bestuiingemeldet.

IRemakeldxAfterClear Wenn der Wert dieser Eigenschaft aahr gesetzt wird, werden temporare Index-
dateien nach dem Abschluss eines Speichervorgagsatisch wieder angelegt. Vergleichen Sie
auch mit den EigenschaftédoClearldxOnDeletglNoClearldxOnEditINoClearldxOnlinsertDer
Standardwert dieser Eigenschaftfadsch

nAppOnErrorBehavior Diese Eigenschaft steuert das Verhalten der Adweg im Fehlerfall.
0 — Laufzeitfehler werden ignoriert.
1 - Es wird eine Fehlermeldung angezeigt (Standatiiwe

Bei einem Laufzeitfehler in der Entwicklungsumgepumat der Entwickler die Mdglichkeit den Debugger z
starten:

Bei einem Laufzeitfehler in der ausfirbaren Datiedwein Laufzeitfehler so angezeigt:

2 — Die Ausfiihrung der Anwendung wird nach AnzeigeesiHinweises beendet.
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ErrorDetailLevel— Diese Eigenschaft steuert welche Informatiomerehlerfall in der Tabellgfxlog.dbf
protokolliert werden.
0 — Nur die Fehlermeldung aber keine Informationr it Aufrufstapel.
1 - Die Fehlermeldung und Informationen tber dernréfstapel (Standardwert).
2 — Vollstandige, detaillierte Fehlerinformationen.

PSPrinterTolnstall- Diese Eigenschaft enthalt den Namen des StasRiastdcript-Druckertreibers. Dieser
Druckertreiber wird automatisch installiert, wenoch kein Postscript-Druckertreiber installiert ist
und die Anwendung einen Postscript-Druckertreilvaubht um eine PDF-Datei zu erstellen. Der
Standardwert ist "HP DeskJet 1200C/PS".

cConnectionCheckURE Diese Eigenschaft enthalt die Adresse einernetseite, die verwendet wird um zu

testen, ob eine Internet-Verbindung besteht. Diggenschaft wird bendtigt wenn Ghostscript nicht
installiert ist. Ghostscript wird bei Bedarf autdiseh aus dem Internet heruntergeladen und instal-
liert. Ghostscript wird verwendet um Postscript-@ean in PDF-Dateien umzuwandeln. Wenn keine
Verbindung mit dem Internet besteht und auch kBIRE-Netzwerkverbindung eingerichtet ist,

wird von VFX ein Eintrag im DFU-Netzwerk angelegile Eigenschaften der DFU-Verbindung
kénnen vom Entwickler vorgegeben werden. Der Anwerkéinn bei Bedarf in einem Dialog die
Telefonnummer, den Benutzernamen und das Kennwdera.

IUseActivation— Uber diese Eigenschaft wird die Produktaktivigrein- bzw. ausgeschaltet. Diese Eigen-
schaft kann im VFX — Application Wizard eingesteltrden, wenn ein neues Projekt erstellt wird.
Spater kann der Eintrag im VFX — Application Buildgandert werden. Der Standardwert ist .F.,
die Produktaktivierung wird nicht verwendet.

IActivationType- Wenn diese Eigenschaft auf .T. gesetzt wirdrprié die KlasseCVFXActivateob die Datei
Firstinstall.txt existiert, wenn die Anwendung gestartet wird. PiEsgenschaft kann im VFX
Application Wizard eingestellt werden, wenn ein ee®rojekt erstellt wird. Der Standardwert ist
.F., es wird nicht auf das Vorhandensein der Critstinstall.txt geprift.

cConfigPassword Kennwort fir die Verschlisselung der Daeinfig.vfx Dieses Kennwort wird aus Sicher-
heitsgriinden bendétigt. Die Verbindungsinformatioman Datenquelle, wie Benutzername und
Kennwort, sind so auch fir versierte Anwender niohKlartext einsehbar.

cFaxPrinterName- Der Name des Fax-Druckertreibers, der zur Vehseg von Berichten als Fax verwendet
werden soll. Wenn dieser Wert leer ist, versuchX\éihen Druckertreiber mit ,Fax” im Namen zu
finden. Bevorzugt werden die Druckertreiber Wintad Fritz!fax verwendet.

cMetadataTableName Name der Tabelle mit den Metadaten. Diese Talétd zur Aktualisierung einer
SQL Server-Datenbank beim Kunden bendétigt. Der dteswert istDatadict

IAllowMultipleLogin— Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestelldigtfen sich Benutzer mehrmals gleich-
zeitig an der Anwendung anmelden. Der StandardaierT.

IAllowUserCustomizatior Wenn diese Eigenschatft auf .T. eingestellkighnen die Umgebungseinstellungen
je Benutzer gespeichert werden. Der StandardwterT .is
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lInformUserForUpdate- Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestelliwst] vor der Aktualisierung der Kun-
dendatenbank eine Meldung angezeigt. Der Standatrdstier-.

ISaveExportPathPerUser Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellwst] der Exportpfad flir PDF-, BMP-
, HTML- und TIFF-Dateien je Benutzer in der Ressemtabelle/fxres.dbfgespeichert. Der
Standardwert ist . T.

IShowProgressOnUpdate Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellwist] wahrend der Aktualisierung der
Kundendatenbank eine Fortschrittsanzeige angeiaggtStandardwert ist .T.

IUseBCCRecipients Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellwstl im Dialog zur Eingabe von E-Mail-
adressen eine Textbox zur Eingabe von BCC-Empfangegezeigt. Der Standardwert ist .T. Dieses
Feature wird nicht von allen E-Mailprogrammen ustigizt! BCC funktioniert zum Beispiel mit
Outlook Express, nicht jedoch mit Outlook.

nDockable- Einstellung des Dock-Verhaltens von Formular&n- Die Einstellung des Formulars wird ver-
wendet, 0 — Alle Formulare kdnnen nicht gedocktdeer, 1 — Alle Formulare unterstitzen ,Docking”,
2 — Alle Formulare unterstitzen ,Docking” sind abé&ht dockbar. In diesem Fall kénnen Formulare
nur ineinander gedockt werden. Modale Formularenkéngrundsétzlich nicht gedockt werden.

nHighLightStyle- Mit dieser Eigenschaft kann die EigenschififthlightStylevon der Klass€Grid global
eingestellt werden.

nindexinsteadOfFilter Mit dieser Eigenschaft kann eingestellt werd#manstelle von Filtern mit gefilterten,
temporaren Indexdateien gearbeitet werden solDi@ Einstellung des Formulars wird verwendet, 1-
immer gefilterten, temporaren Indexdateien verwen@e- es wird immer mit Filtern gearbeitet.

nNullvalid — Mit dieser Eigenschaft kann eingestellt werd#mEingaben in Auswahlfeldern erforderlich sind.
0 - Die Einstellung des Auswahlfeldes wird verwende- eine leere Eingabe ist erlaubt, 2 - eineclee
Eingabe ist nicht erlaubt.

nSearchOnlnit- Mit dieser Eigenschaft kann eingestellt werd#mbeim Start eines Formulars der zuletzt
verwendete Filter gesetzt werden soll.

8.2.VFX — Form Wizard

Wie in bisherigen VFX-Versionen sollte der VFX —+RoWizard zum Erstellen neuer Formulare verwendet
werden. Die Bedienung des VFX — Form Wizard wureielts im Kapitel ,Schnelleinstieg” erlautert. Als
Erweiterung zum Verhalten des Form Builders in V&R wird jetzt automatisch nach der Erstellung ine
Formulars im VFP Formular-Designer der VFX — Formil@er gestartet. Die VFX Formular Builder bein-
halten den neuen VFX — Data Environment Builder. Bretwickler wird also Schritt fir Schritt von déus-
wahl einer geeigneten Formularklasse bis zum laig&n Formular Builder-unterstutzt gefihrt.

8.3.VFX — Form Builder

Die VFX — Form Builder unterstitzen alle neuen Falaneigenschaften von VFX 10.0. Die Formular Builde
in VFX 10.0 wurden grundlegend Uberarbeitet undzamireiche Funktionen erweitert. Zuséatzlich kénnen
jetzt viele Funktionen Uber die Form Builder eirtgswerden, die bisher nur manuell in VFP beatizgi
waren. Auf neuen Seiten der Form Builder konnenidrisparameter, in Beziehung stehende Tabellen,
erforderlich Eingabefelder und Felder fir Berichéarbeitet werden.

Die groRRte Neuerung ist der im ersten Dialogschliet Formular Builders erscheinende Data Environmen
Builder.

8.4.VFX — Dataenvironment Builder

Die VFX — Form Builder ermdglichen dem Entwicklezben dem Layout der Formulare auch die Daten-
umgebung zu bearbeiten.
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Der Datenumgebung kénnen Tabellen, Ansichten oestehende CursorAdapter-Klassen hinzugeftigt werden
oder auch neue CursorAdapter-Klassen erstellt werele konnen Indexschlissel fur CursorAdapter iirste
werden und es kdnnen Beziehungen zwischen Cursekt®h eingerichtet werden.

Auf der SeiteAliaseskdnnen Cursor-Objekte hinzugefligt oder erstellden.

Mit einem Klick auf die Schaltflach&dd kénnen bestehende Tabellen oder Ansichten demDiatgebung
hinzugefiigt werden. Der VFP-Dialog zur Auswahl viabellen und Ansichten wird geoffnet. Wenn ein
Cursor in der Datenumgebung auf einer Tabelle ba&@nn in der Spalt®rder ein Index der Tabelle
gewahlt werden.

Uber die Schaltflachadd CAkann ein CursorAdapter, basierend auf einer CAdapter-Klasse, hinzugefugt
werden. Eine solche CursorAdapter-Klasse kann zaispil mit dem VFX — CursorAdapter Wizard erstellt
werden.

Uber die Schaltflachdlew CAkann ein neues Objekt basierend auf der Kl@#gepDataAccessiithilfe des
VFP — CursorAdapter Builder erstellt werden.

Wenn der Cursor in der Datenumgebung auf einerleabasiert, kann in der Spal@rder eine Sortierfolge
aus den existierenden Indexschlusseln ausgewardeweWenn der Cursor auf einem CursorAdapter tasie
kann ein Indexausdruck aus einer Liste der fUretigSursorAdapter definierten Indexausdriicke ausigikwa
werden. Die Indexschliissel werden zur Laufzeiteitshachdem der CursorAdapter mit Daten gefliltde.
Indexschlissel fur CursorAdapter konnen auf detreSailexesangelegt werden.

Die Namen und Aliasnamen der Cursor in der Dateralmgg kénnen beliebig geandert werden.

In der Spaltd-ilter kann ein logischer Ausdruck eingegeben werdenzdetaufzeit als Filterausdruck ver-
wendet wird. Dieser Ausdruck wird der Eigenscliélfier des Cursor-Objekts zugewiesen.
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Die SpalterParent AliasundRel Expressiomgeben die Moglichkeit Relationen zwischen Cursorder
Datenumgebung aufzubauen. Nach Auswahl eines Adirasn in der Spaltearent Alias kann in der Spalte
Rel.Expressiorin Feld fir den Relationsausdruck ausgewahlt eemdler es kann ein eigener Relations-
ausdruck eingegeben werden. Zur Laufzeit werdeiBemehungen voroRelationMgrObjekt verwaltet.

Um zwischen CursorAdapter-Objekten Beziehungentélégs zu kénnen, missen temporare Indexschlissel
zur Laufzeit erstellt werden. Auf der Seltelexeskann der Entwickler die erforderlichen Indexsckgls
erstellen. VFX erstellt die entsprechenden Indesidattemporar zur Laufzeit und erstellt die Beziggen, die
auf der Seité\liaseseingegeben wurden.

Fur Cursor-Objekte, die auf Tabellen basieren, werdie zur Verfligung stehenden Indexschlissel aigez
Fur CursorAdapter-Objekte kénnen die Indexschltssatbeitet und neue Indexschlissel hinzugefugiemer

Fir jeden zu erstellenden Indexschlissel missematgiName, der Indexausdruck und die Sortierfolgges
geben werden. Wenn ein gefilterter Indexschlisseligscht wird, kann der Filterausdruck in der SpBltter
eingegeben werden.

Durch einen Klick auf die Schaltflache ,Next* getgrman zum VFX — Form Builder.

8.5.VFX — CDataFormPage Builder

Um einen VFX-Formular-Builder aufzurufen, bewegéa @e Maus auf den weil3en Hintergrund des For-
mular-Designers, driicken Sie die rechte Maustasien#éhlen Sie Builder.

Der VFX — CDataFormPage Builder wird geladen unidtzginen benutzerfreundlichen Dialog:
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8.5.1. Edit Pages

Im VFX Form Builder kénnen auf der Sekelit Pagesalle neuen Formulareigenschaften von VFX 10.0 wie
Hintergrundbild oder Hintergrundfarbe flr Seitenes Seitenrahmens, verknlpfte Tabellen und erficber
Felder sowie AutoComplete-Eigenschaften eingesteitden.

Wenn das Kontrollkastcheidd colon to labelsnarkiert wird, wird an alle Labels ein Doppelpuiakigefugt.

Form Name. Geben Sie den Namen des neuen Formulars ein. De\Form Wizard hat bereits einen Stan-
dardnamen entsprechend den Namenskonventionen izsgewDer Name beginnt niitm. Selbstverstandlich
kénnen Sie lhrem Formular einen beliebigen Namdeigeaber wir empfehlen Ihnen, sich an die allgaerei
Namenskonventionen zu halten.

Caption. Geben Sie die Uberschrift fiir Inr Formular ein. Wgitd Sie die Uberschrift eingeben, wird diese
bereits in der Uberschrift des Formular-Buildergemeigt. Wenn Ihr Formular veranderliche Uberstémiin
Abhangigkeit vom Aufruf des Formulars haben saiguzhen Sie sich um diese Uberschrift keine Gedaake
machen. Geben Sie in diesem Fall einfach eine wadwr weniger zutreffende Uberschrift ein.

Page Count.Geben Sie ein, wie viele Bearbeitungsseiten Siétign. Flr einige Formulare wird eine Bear-
beitungsseite ausreichend sein. Wenn Sie mehr Hedden, werden Sie diese auf mehrere Seiten hegrtei
wollen. In Abh&ngigkeit von der Anzahl der gewahlteiten, sehen Sie im Seitenrahmen des Formular-
Builder einen Seitenrahmen, der diese Seiten anadfignn Sie zwei Bearbeitungsseiten eingeben, s8ken
zwei Seiten auf dem Seitenrahmen, wenn Sie draibBéangsseiten eingeben, sehen Sie drei Seitedemuf
Seitenrahmen usw.

Page Title.Geben Sie die Uberschrift der aktuellen Bearbeisaige ein. Wenn Sie die Uberschrift fir die
zweite Seite eingeben wollen, driicken Sie auf digite Seite und Sie kdnnen die Uberschrift auchdfése
Seite eingeben. Der VFX-Formular-Builder zeigt weiid der Eingabe die sich ergebende Uberschritliéir
einzelnen Seiten an.
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Justified Tab. Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn digeS8&berschriften justiert sein sollen.
Ansonsten haben die Uberschriften eine variablegeamd fiillen nicht die Breite des Seitenrahmens.

Fir jede Bearbeitungsseite stehen die folgendero@pt zur Verflgung:
Fields SelectedHier sehen Sie alle Felder, die Sie fiir die akeuBkarbeitungsseite ausgewahlt haben. Um
Felder hinzuzufiigen benutzen Sie #add Assistanf-enster, das in einem eigenen Formular angezéidt w

und alle aus der Datenumgebung zur Verfligung stidreRelder anzeigt.

Control Type. Geben Sie fur alle ausgewahlten Felder den zu bendén Steuerungstyp an. Zur Auswahl
stehen alle von VFX angebotenen Klassen fir Stemsante zur Verfigung.

ANMERKUNG: Um lhre eigenen Klassen zu verwenden, tragenigsedm Datenbank-Container bei jedem
Feld bei ,Bibliothek fir Anzeige” ein!

Caption. Uberschrift fiir das ausgewéahlte Feld. Der Stansdartwird aus dem Datenbank-Container tiber-
nommen.

Format. Format-Eigenschatft fir das selektierte Feld. Den&ardwert wird aus dem Datenbank-Container
Ubernommen.

Input Mask. Eingabemasken-Eigenschatft fir das selektierte Beid Standardwert wird aus dem Datenbank-
Container Ubernommen.

Status Bar. Meldung firr die Statuszeile fur dieses Feld. D@n8ardwert wird aus dem Datenbank-Container
Ubernommen. (Eigenschaft Feldkommentar, wenn di&set leer ist, wird die Feldlberschrift genommen).

AutoCompSource.Name der Tabelle, die fur die AutoComplete-Furnkiio diesem Feld verwendet werden
soll. AutoComplete-Tabellen missen mit der Anwergdaitht ausgeliefert werden. Diese Tabellen werden
von VFP bei Bedarf automatisch erstellt.

AutoComplete. Wert der Eigenschaft AutoComplete. Die AutoConmgletinktion steht nur bei Textboxen zur
Verfigung.

Read only.Wenn ein Steuerelement nur zur Anzeige von Inféionan verwendet wird, markieren Sie dieses
Kontrollkéstchen.
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Bei der Bearbeitung vorhandener Formulare ist digerSchaltflache Move or Copy Fieldsehr nitzlich.
In der Feldliste kdnnen beliebig viele Felder markiverden. Mithilfe des Dialoggdoveor Copykdnnen die
markierten Felder auf eine andere Seite des Setliemens kopiert oder verschoben werden. Die Zielgaitn
eine Bearbeitungsseite, die Listenseite oder dicBsseite sein.

Wenn die ausgewahlten Steuerelemente kopiert wid wérschoben werden sollen, wird eine Kopie deusS
erelemente mit allen Eigenschaften auf der gewil8&dte angelegt.



Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 67

8.5.2. Grid Page

Die folgenden Optionen stehen auf der S@itiel Pagezur Verfugung:

Use Grid Page Markieren Sie dieses Kontrollkéstchen, wenn Sie ¢iistenseite auf lInrem Formular haben
wollen.

Grid Page Title. Geben Sie die Uberschrift fur die letzte SeiteshFormulars ein, die normalerweise ein Grid
mit allen Datensatzen lhrer Tabelle oder Ansiclibat.

Grid Class. Geben Sie die Klasse fir das Grid ein oder benuste den Standardwert, di&srid—Klasse.

Fields SelectedHier sehen Sie alle fiir das Grid ausgewahltendreldm Felder auszuwahlen, benutzen Sie
dasField Assistant-enster, in dem alle Felder aus der Datenumgebunguswabhl stehen.

Calculated Fields. Dricken Sie auf diese Schaltflache um ein beleblgerechnetes Feld hinzuzuftgen.
Control Type. Geben Sie fur alle ausgewahlten Felder den gewtersdlontrolltyp an.

Header. Uberschriften fiir die Spalten Ihres Grids. Die VFdrmular-Builder fiigen automatisch die Uber-
schriften aus dem Datenbank-Container ein.

Output Mask. Die VFX-Formular-Builder erstellen die Ausgabemaakéand der Feldlange. Sie kénnen die
Ausgabemaske andern, um sie an |Ihre BedUrfnissgasgen.

Read only.Wenn ein Steuerelement nur zur Anzeige von Infoilonah verwendet wird, markieren Sie dieses
Kontrollkéstchen.
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Incremental Search.Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn Sidrdieementelle Suche fiir die ausge-
wahlte Spalte aktivieren wollen. Beachten Sie, 8458 eine temporare Indexdatei erstellt, wenn Kaitex-
schlussel fir die Spalte vorhanden ist. (Mit @8rid-EigenschafhMaxReddnnen Sie angeben ab welcher
Anzahl Datensatze dem Benutzer eine Meldung angfexerden soll, bevor eine temporare Indexdateehlts
wird.)

Zusatzlich gibt es auf dem VFX — Form Builder uierue Seiten um die neuen Eigenschaften der VFX trorm
larklassen bearbeiten zu kdnnen.

8.5.3. Form Options
Die folgenden Optionen sind auf der Seéitem Optionsverflgbar:

Report Name. Hier kdnnen Sie den Namen eines Berichts eingaemn der BenutzetruckenoderSeiten-
ansichtwahlt, wird dieser Bericht gedruckt bzw. angezeRie brauchen fir diese Funktionalitéat keinen Code
in die MethodeOnPrint() einzufigen. Wenn diese Eigenschaft leer gelasseth) siicht VFX nach einem
Bericht, der den gleichen Namen wie das Formular ha

Is Child Form. Wenn das Formular, das Sie gerade erstellen, vaameanderen Formular aufgerufen wird, ist
dieses Formular ein Child-Formular.

ANMERKUNG: Bitte verwechseln Sie dies nicht mit dem spatescheebenen 1:n-Formular, wo Sie die
Haupttabelle und die Child-Tabelbuf dem gleichen Formularbearbeiten kénnen. Hier sprechen wir tGber
folgendes Verhalten: Formular 1 ruft Formular 2, audbei Formular 1 das Hauptformular und Formulaag
Child-Formular ist. Im Formular 2 sehen Sie nurd&ensétze, die ein bestimmtes Kriterium erfiltss die
Verbindung zur Haupttabelle im Formular 1 herstellt
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Wenn Sie beispielsweise in einem Formular die Agfereines Kunden anzeigen wollen, markieren Sgeslie
Kontrollkéstchen und der VFX-Formular-Builder widds Formular automatisch als Child-Formular etestell
Dabei werden automatisch die erforderlichen Codiezén dadnit()-Ereignis des Formulars eingetragen.

Fur weitere Details lesen Sie bitte im AbschWiEX — Parent/Child Buildeweiter unten in diesem Handbuch
nach

ANMERKUNG: Wenn Sie ein Formular haben, das sowohl als Gfolarular als auch als normales Formu-
lar dienen soll, markieren Sie die OptitmChild Form Sie brauchen hierfir nicht zwei Formulare zuedrst
len. Ein Formular kann sowohl alle Auftrage datstells auch nur die Auftrage eines bestimmten kKand

Has More Functions.Wenn das Formular, das Sie gerade erstellen, afdeneulare aufrufen oder Aktionen
ausfuhren soll, missen Sie dieses Kontrollkastoharkieren. Dadurch wird automatisch der erfordedic
Code fur dieOnMore(}Methode Ihres Formulars erstellt. Sie missen wahren Code in dédnMore(}
Methode an Ihre Bedlrfnisse anpassen. Normalerweisgen Sie eine Anzahl von Aktionen haben, die zur
Auswahl in einem Formular angeboten werden. DeuBam kann dann die gewlnschte Aktion auswahlen.

Has Linked Child Form. Wenn das Formular, das Sie gerade erstellen, Goitdiulare aufrufen soll, die
dynamisch mit diesem Hauptformular verbunden bleilbearkieren Sie dieses Kontrollkastchen. Daduricd w
automatisch der Code fir die FormularmethOmSetChilddata(erstellt. Diese Methode wird automatisch fur
jedes vorhandene Child-Formular aufgerufen.

Autosynch Child Form. Hiermit wird die FormulareigenschdfutosynchChildforniestgelegt. Dadurch wird
angegeben, ob die Child-Formulare automatisch regetin Hauptformular synchronisiert werden, wenn Sie
den Datensatzzeiger im Hauptformular bewegen.

Put in Last File Menu. Hiermit wird die FormulareigenschdRutinLastFilefestgelegt. Sie gibt an, ob die
FormulartUberschrift in die Liste der benutzen Dextdm MeniDatei eingetragen werden soll.

Put in Window Menu. Hiermit wird die FormulareigenschdRutinWindowmendestgelegt. Sie gibt an ob das
laufende Formular in das Merrgénstereingetragen werden soll. Beachten Sie auch dienEdaft
nWinMnuCounund die Method®efreshwWindowMenuijn Anwendungsobjekt.

Can Edit. Hiermit wird die Formulareigenschd@anEditfestgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Datersétz
im aktuellen Formular bearbeiten kann.

Can Insert. Hiermit wird die Formulareigenschd@aninsertfestgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Daten-
satze im aktuellen Formular einfigen kann.

Can Copy. Hiermit wird die Formulareigenschd@anCopyfestgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Daterséatz
im aktuellen Formular kopieren kann.

Can Delete.Hiermit wird die Formulareigenschd@anDeletefestgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Daten-
satze im aktuellen Formular 16schen kann.

Multi Instance. Hiermit wird die Formulareigenschdfultiinstanceeingestellt. Standardmafig kénnen alle
Formulare, die Sie mit VFX erstellen, mehrmals Gegifwerden (das nennt man multiinstanzfahig). ¥es
eine groRartige Eigenschaft. Alles was Sie dab&thien missen ist, dass das Formular mit eineateriv
Datensitzung arbeiten muss. Dies ist der Standatdwallen VFX-Formularen.

Trotzdem ist es manchmal gunstig, die Eigenschaftiimstanzfahig ausschalten zu kénnen. Daher halien
die EigenschaftMultilnstanceeingefiihrt. Setzen Sie diese Eigenschaftluind das Formular kann nur
einmal geoffnet werden.

Close with ESC key Hier wird die Formulareigenschd@loseonEs®ingestellt, die angibt, ob der Benutzer
ein Formular mit der Escape-Taste schlieRen kann.
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Save/Restore positiondHier wird die FormulareigenschdfavePositioreingestellt, die angibt, ob die Positi-
onen und andere Formulareinstellungen in der VFEsBercentabelle gespeichert werden sollen.

Add Speedbar Control. Dieses Kontrollkastchen fligt dem Formular eineaBfiichenleiste hinzu. Hier ein
Beispiel:

8.5.4. View Parameters

Auf der SeiteView Parametergdnnen Steuerelemente zur Eingabe von Ansichtepetesin angelegt werden.
Ahnlich wie auf Formularen basierend auf der KlassskViewArgkann der Benutzer hier zur Laufzeit Werte
eingeben. Uber einRequerySchaltflache in der Standardsymbolleiste kannAdisicht aktualisiert werden.
Auf diesem Weg entféllt die Instanziierung einest@ven Formulars.

Die Steuerelemente zur Eingabe von Ansichtsparameterden am oberen Rand des Formulars, oberhalb de
Seitenrahmens, platziert. Diese Steuerelementeisimer sichtbar. Fir diese Steuerelemente mushlalere
eines Ansichtsparameters anstelle einer Contratscamgegeben werden.
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8.5.5. Linked Tables

VFX 10.0-Anwendungen unterstitzen 1:1-Beziehungeischen der Hauptbearbeitungstabelle und weiteren
Tabellen. Hierdurch bekommt der Entwickler einef@mée Flexibilitat bei der Entwicklung komplexer Bat
banken ohne zusatzlichen Code zur Gewéahrung degritdt der Datenbank schreiben zu missen. VFX halt
die Daten automatisch konsistent.

Es ist nicht notwendig, dass die Hauptbearbeitabge und die in Beziehung stehenden Tabellendrim
schlussel mit denselben Namen haben. Die Schlakimifder in Beziehung stehenden Tabellen werdien be
Einflgen neuer Datensatze mit dem PrimarschlissdHdupttabelle gefillt. Beim Léschen von Dateneséitz
in der Haupttabelle werden automatisch auch dieiehung stehenden Datensatze geldscht.

Auf der Seitd_inked Tablesnuss zunéachst die Hauptbearbeitungstabelle mitRi@marschlissel ausgewahit
werden. In der Parameterliste kdnnen Felder aBeaiehung stehenden Tabellen gewahlt werden. BEs kan
genau ein Feld je Tabelle ausgewahlt werden. Uleeawsgewahlten Felder wird die Beziehung herdesietl
die referenzielle Integritat gewahrleistet. Wenrsueht wird ein zweites Feld aus einer Tabelle awéhlen,
so wird das zuerst gewahlte Feld tberschrieben.
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8.5.6. Required Fields

Mithilfe der neuen FormulareigenschafteRequiredFieldscRequiredFieldInitProps
cRequiredFieldFailurePropandcRequiredFieldFailureFornkann verhindert werden, dass Feldinhalte mit
Nullwerten oder ohne Inhalt gespeichert werden.

Der ListboxRequired Fields Liskann eine beliebige Anzahl von Datenfeldern aums Beldassistenten zuge-
wiesen werden. Wahrend der Initialisierung des Ftans werden alle Steuerelemente auf eine Contraiso
aus dieser Liste Uberpruft. Alle Steuerelementeemiér entsprechenden Controlsource werden algderfo
liche Eingabefelder behandelt.

Die Liste der erforderlichen Eingabefelder wird véiorm Builder der FormulareigenschaRequiredFields
zugewiesen.

In der TextboXnit Propertieskann eine Semikolon-Separierte Liste mit Zuweisimgn Eigenschaften in der
Form

PropertyName =  cExpression [; PropertyName = cExpression ]

eingegeben werden. Fur alle erforderlichen Eingatbef werden wahrend der Initialisierung diese duwe
sungen ausgefiihrt. Im Beispiel aus der Abbildurigpivenen alle Steuerelemente, die ein erforderliches
Datenfeld als Controlsource haben, die Vordergrarmf rot.

Wenn mehreren Eigenschaften Werte zugewiesen weaadkem, werden die Zuweisungen durch Semikolon
getrennt. Wenn beispielsweise alle erforderlicharg&befelder mit einer fetten Schrift, roten Sdifaiibe und
einem hellgelben Hintergrund angezeigt werden splkt im Feldinit Propertiesfolgender Wert einzutragen:
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FontBold = .T.; ForeColor = RGB(255,0,0); BackColor = RGB(255,255,196)

Auf diesem Weg kann dem Benutzer auf einfachem gézgigt werden, welche Felder ausgefillt werden
mussen. Der Wert des Feldaed& Propertieswird der FormulareigenschafRequiredFieldInitPropguge-
wiesen.

Beim Speichern der Daten des Formulars werderedfbederlichen Eingabefelder auf einen eingegebenen
Wert Uberpruft. Wenn ein fehlender Wert festgesteilid, werden dem entsprechenden Steuerelement die
Eigenschaften aus dem Féldilure Propertieszugewiesen. Die Eingabe erfolgt nach den glei¢kepeln, wie
beim Feldinit Properties Der Wert des Felddzailure Propertieswird der Formulareigenschatft
cRequiredFieldFailurePropgugewiesen.

Solange nicht alle erforderlichen Eingabefelder Wigrten gefillt sind, werden die Daten des Fornsufacht
gespeichert.

8.5.7. Report

Haufig ist es erforderlich auf Berichten Felderdzucken, die auf der Listenseite eines Formulacktrdur
Verfiigung stehen. Genauso kann es mdglich seis,Flder aus dem Grid nicht gedruckt werden solbé@.
SeiteReportermoglicht es Felder auszuwahlen, die zur Lautngitder Seit&rweitertdes Druckdialogs zur
Auswahl stehen sollen. Hier kann eine VorauswahktindardmafRig zu druckenden Felder und der Felder
mit Summierung gemacht werden.

Fir jedes Feld konnen die Breite des Feldes, eimgaBemaske und eine Uberschrift vorgegeben werden.

Wenn, wie in frGheren VFX-Versionen, alle Feldes @rids im Suchdialog verwendet werden sollen, muss
das Kontrollkastchellse Grid Fields For Repornharkiert werden.
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OK. Wabhlen Sie diese Schaltflache, um Ihr Formular geren zu lassen. Dies dauert einige Sekunden und
das Ergebnis ist ein Formular, auf dem Sie die gealite Anzahl von Bearbeitungsseiten mit den geweéhl
Feldern auf jeder Seite haben. Wenn Sie mehr Fgilgéhlt haben als untereinander auf eine Seitepas
werden zwei Spalten erzeugt.

Der Formularerstellungsprozess kann mehrmals gestaerden. Diese Eigenschaft nennt man wieder ver-
wendbar.

ANMERKUNG: Die Eigenschaft wieder verwendbar ist zu 100%fiiuFormulare verfligbar, die mit dem
VFX-Formular-Builder erzeugt wurden. Um das wiederwendbare Verhalten des Builders sicherzustellen
sollten Sie immer den VFX-Formular-Builder verwenderenn Sie lhrem Formular Felder hinzufiigen wollen

Ein weiterer groRer Vorteil der wieder verwendbavé&X-Formular-Builder ist die Tatsache, dass Sielén
rungen, die Sie in der Datenbank (z. B. Ubersghfitrmat oder Eingabemaske) durchgefiihrt haberhdur
Aufrufen des VFX-Formular-Builders und auswéhles Hentrollkdstchenklse DBC Definitionsn das
Formular Ubernehmen kodnnen.

Starten Sie lhre Anwendung, wahlen Sie im Offneal@j Ihr neu erstelltes Formular und starten Simies
einem Mausklick. Testen Sie es und prufen Sie,lhwd-brmular erweitert werden muss.

Um mit den VFX-Formularassistenten besser verzauwerden, lohnt es sich, einige Formulare zu gene-
rieren. Beginnen Sie mit einfachen Formularen umeitgern Sie diese spater um Auswahllisten.

Nachdem Sie mit dem Erstellen von Standard-VFX-Dlagarbeitungs-Formularen vertraut sind, kbénnen Sie
sich den 1:n-Datenbearbeitungs-Formularen zuwenden.

Apply. Hat die gleiche Funktion wie die SchaltfladBi, schlie3t den VFX-Formular-Builder jedoch nicht.

Cancel.Bricht die Ausfiihrung des VFX-Formular-Builders dbde Auswahl und Eingabe geht dabei verlo-
ren.
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8.6.VFX — CTableForm Builder

Eine weitere Formularart ist di@TableForm Bei diesem Formular werden das Listen-Grid uredSteuer-
elemente nebeneinander oder untereinander dafgesSsebignet sich daher insbesondere fir Formutate
nur wenigen Eingabefeldern. Hier ein Beispiel fiir Bormular basierend auf der Klagd&ableForm
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8.7.VFX — COneToMany Builder

Das 1:n-Formular ist eine Weiterentwicklung des8tad-VFX-Datenbearbeitungs-Formulars. Das bedeutet
dass Sie auf einem einzigen Formular die normakgeribearbeitungsfunktionen haben kénnen und eith Gri
mit den Child-Datensatzen zu dem aktuell angezeig@uptdatensatz haben. VFX erlaubt es Ihnen, auch
mehrere Child-Tabellen zu einer Haupttabelle auimaeen Seiten eines Seitenrahmens zu bearbeitem We
Sie viele Eingabefelder in Ihrer Child-Tabelle hajednnen Sie die Felder auf mehrere Seiten eiagsrs
rahmens verteilen. Das erlaubt Ihnen, eine grol@Anverschiedenster Anwendungen abzudecken ohne
wirklich programmieren zu mussen. Alles was Siesaiismiissen ist, wie man ein 1:n-Formular ersti#t,
zugehorige Datenbank einrichtet und durch welchedralie Haupttabelle und die Child-Tabelle miteidar
verbunden sind. Lassen Sie uns ein einfaches Bélsgirachten:

Wie schon weiter oben in diesem Handbuch beschrjehéssen Sie die Datenbank Ihrer Anwendung ein-
richten. Definieren Sie lhre Tabellen, Felder undexschlissel sowie die Feldiberschriften. Die \Btilder
benutzen diese Informationen, sodass Sie die Ueiten nicht nochmals eingeben miissen.

Bevor Sie ein 1:n-Formular erstellen, sollten See@rundlagen des Datenbank-Designs und insbesedder
Beziehungen beherrschen. In 1:n-Beziehungen st8ikedie Verbindung von einem Hauptdatensatz zu den
Child-Datensatzen her. Ein gutes Beispiel fir dimeBeziehung ist die Verbindung zwischen Auftragen
(Haupttabelle) und Auftragspositionen (Child-Taéglh jedem Auftragsbearbeitungssystem.

Wenn Sie die referenzielle Integritat (RI) nichtmaall mit Hilfe der VFX-Methoden wi®nPostDelete(her-
stellen wollen, ist es sinnvoll, den RI-Code im &diank-Designer anzulegen, bevor Sie mit der Husigl

von l:n-Formularen beginnen. Wenn Sie diese Arbaituell erledigen wollen, missen Sie den Codedsr d
Léschen von Hauptdatensatzen und den zugehorigid-Batensatzen von Hand schreiben. Wenn Sie aul3er-
dem die Anderung des Schliisselfeldes in der Hahgitéaerlauben, miissen Sie auch den Code schreitren,
die Child-Datensétze zu aktualisieren.

Starten Sie aus dem VFX-Meni den VFX — Form Wizard erstellen Sie ein Formular basierend auf der
KlassecOneToMany

Richten Sie mit dem VFX — Dataenvironment Builder Datenumgebung des Formulars ein, das Sie erstell
wollen. Der VFX — COneToMany Builder verwendet @idsformationen automatisch beim Erstellen des 1:n-
Formulars.

Der VFX — COneToMany Builder hilft Innen bei derdkgllung von anspruchsvollen 1:n-Formularen, ohne z
programmieren. Wenn Sie die 1:n-Beziehung zwisaesrHaupttabelle und der Child-Tabelle hergestellt
haben, kénnen Sie 1:n-Formulare genauso einfatbllerswie Standard-VFX-Datenbearbeitungsformulare.
Wenn Sie mehrere Child-Tabellen mit einer Haupttaberbinden wollen, missen Sie von jeder Child-
Tabelle eine Beziehung zu der Haupttabelle heestell

WICHTIG: Denken Sie daran, denitialSelectedAliasn der Datenumgebung anzugeben. AuRerdem mussen
Sie die 1:n-Beziehung zwischen der Haupttabelle derdChild-Tabelle herstellen. Ansonsten wird llor-+
mular nicht so funktionieren, wie Sie es erwarten!
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Der VFX — COneToMany Builder hat eine intuitive Baaung.

Bearbeiten Sie zunéchst die folgenden Optionen:

Form Name. Geben Sie den Namen des neuen Formulars ein. B¢\Form Wizard hat bereits einen Stan-
dardnamen entsprechend den Namenskonventionen izsgeawDer Name beginnt niitm. Selbstverstandlich
kénnen Sie lhrem Formular einen beliebigen Namdegeaber wir empfehlen Ihnen, sich an die allgaerei
Namenskonventionen zu halten.

Caption. Geben Sie die Uberschrift fir Inr Formular ein.WM#&nd Sie die Uberschrift eingeben, wird diese
bereits in der Uberschrift des Formular-Buildergezeigt.

Master Table. Name der Haupttabelle oder Ansicht.

Als néachstes bearbeiten Sie den Seitenrahmen miSdikenEdit PagesGrid Page, Form Optionand
Children

Auf der Seite mit dem Namdgdit Pagessehen Sie die gleichen Bedienungselemente wiekX v/
CDataFormPage Builder, der weiter oben in diesemdHach beschrieben wurde. Hier legen Sie die Eigen-
schaften der Bearbeitungsseiten fir die Haupttaliest:
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Auf der Seite mit dem Name@Brid Pagesehen Sie die gleichen Bedienungselemente wiekX v/
CDataFormPage Builder, der weiter oben in diesemdHach beschrieben wurde. Hier beschreiben Sie die
Eigenschaften des Grids fiir die Haupttabelle:
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Auf der Seite mit dem Namdrorm Optionssehen Sie die gleichen Bedienungselemente wiekX v
CDataFormPage Builder, der weiter oben in diesemdHach beschrieben wurde. Hier wahlen Sie die
Optionen fir das 1:n-Formular:
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Auf der Seite mit dem Namebhildrengeben Sie an, wie Child-Seiten gestaltet werdénGlild-Seiten
kénnen wahlweise ein Grid oder andere Steuerelenathalten:

Page Count.Geben Sie ein, wie viele Child-Grids Ihr Formulabkn soll. Fir die meisten 1:n-Formulare
wird ein Grid ausreichen. Wenn Sie mehrere Chilt€llan haben, werden Sie diese Uiber mehrere Seiten
verteilen wollen. Entsprechend der Anzahl der &eitiie Sie gewahlt haben, erscheint der Seitenratdas
Formular-Builders mit der gewahlten Anzahl von &eitWenn Sie zwei Seiten einstellen, hat der
Seitenrahmen zwei Seiten, wenn Sie drei Seitenedi@is, hat der Seitenrahmen drei Seiten usw.

Page Title.Geben Sie die Uberschrift fiir das aktuell gewaBhdd-Grid an. Wenn Sie die Uberschrift fur die
zweite Seite eingeben wollen, driicken Sie auf digite Seite. Der VFX — COneToMany Builder zeigtasof
den eingegebenen Text als Uberschrift der jeweili§eite an.

Child Table. Geben Sie die Datenquelle fur Ihr Child-Grid anhAmg: Es ist sehr wichtig, diese Einstellung
zu machen. Wenn Sie diese Eigenschaft nicht elastedird Ihr Formular nicht richtig funktionieren.

Justified Tab. Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn digeS8&berschriften justiert sein sollen.
Ansonsten haben die Uberschriften eine variablegeamd fiillen nicht die Breite des Seitenrahmens.

Inplace Editing. Markieren Sie diese Option, wenn Sie Daten inClaiéd-Grid eingeben wollen, was norma-
lerweise der Fall ist.

Alns+"Canc. Markieren Sie diese Option, wenn Sie die Mdglichkaben wollen, mit Strg+Einfg Datensatze
einzufigen und mit Strg+Entf Datenséatze im ChilddGu |6schen.

Die anderen Optionen sind mit denen auf der Grite®es VFX — CDataFormPage Builder identisch.
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8.8.VFX — ConeToManyPageFrame Builder

Die KlasseCOneToManyPagefrangibt dem Entwickler die Moéglichkeit auf einem ®gitahmen auf ver-
schiedenen Seiten Parent-Daten und Child-Daterudgeifen. Die Klasse vereint die Vorteile der Kiass
CDataFormPageanit der Méglichkeit Child-Daten zu bearbeiten.

Wenn die aktive Seite des Seitenrahmens Steuenetermem Typ ,Parent” enthalt, bezieht sich die Navi
gation auf die Parent-Daten. Wenn die aktive SfeSeitenrahmens Steuerelemente vom Typ ,,Child" en
halt, bezieht sich die Navigation auf die Child-&atAuf Child-Seiten kbnnen wahlweise beliebigeu8te
elemente oder ein Childgrid platziert werden.

Zusatzlich zu den Einstellungen, die der Entwickter-orm Builder fiir andere Formularklassen machen
kann, ist es hier erforderlich einzustellen, oleeseite Parent-Daten oder Child-Daten enthaltdn\&@nn
eine Seite eine Child-Seite sein soll, kann eirgdiésterden, ob sich Steuerelemente oder ein C&ilid-auf
dieser Seite befinden soll.

8.9.VFX — CTreeViewForm Builder

Der Haupteinsatzzweck dieser Klasse ist die Ddustglvon Daten aus einer Tabelle in einer Baumstiruk
Die Baumstruktur gibt dem Endanwender einen kortgnietlberblick tiber die hierarchischen Beziehungen i
einer Tabelle. Hier ein Beispiel:
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Diese Klasse basiert auf der KlagdgataFormPaggVixform.vc) und enthalt ein Treeview-Steuerelement aus
der KlasseCTreeView(Vixappl.vc). Die Klasse kombiniert die Funktionalitat v@DataFormPagemit den
Mdglichkeiten der hierarchischen Datenpréasentatioginer Baumstruktur. Wenn ein Eintrag im Treeview
Steuerelement ausgewahlt wird, wird der Datensegezé der zugrunde liegenden Tabelle mitgefuimd u

der Anwender kann die Daten im rechten Teil desntairs bearbeiten.

Mit dem VFX — CTreeViewForm Builder kénnen sehr el Formulare basierend auf der Klasse
CTreeViewFornerstellt und alle benétigten Eigenschaften kongiagestellt werden.
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Der Builder arbeitet &ahnlich dem VFX — CDataForm@8gilder. Die Einstellungen kénnen auf den Seiten
Edit Pages und Form Options genauso gemacht wendemmn VFX — CDataFormPage Builder. Zusatzlich
mussen die Einstellungen fir das Treeview-Steumeé auf der Seite TreeView Options gemacht werHen.
mussen zwei Arten von Einstellungen fir das TreexB¢euerelement gemacht werden.

8.9.1. Datenanbindung des TreeView-Steuerelements
IDFieldName— Hier wird der Name des Feldes mit dem Priméaisddl der Bearbeitungstabelle eingetragen.

ParentIDFieldName- Diese Eigenschaft enthalt den Namen des Falddgm der Primarschlissel des
Parent-Datensatzes gespeichert ist.

NodeText Hier kann entweder der Name eines Feldes, das &@eschreibungstext enthalt eintragen werden
oder es wird ein Ausdruck eingetragen, der zur teitievaluiert wird und dessen Riickgabewert als
Bezeichnung in der Baumstruktur angezeigt wird. kVeim Feldname verwendet wird, kann dem
Anwender erlaubt werden die Bezeichnung direkt m@eView-Steuerelement zu andern. Dies hangt
vom Wert der EigenschaftllowNodeRenamab. WenrAllowNodeRenamauf .T. gesetzt ist, kann
der Anwender die Bezeichnungen im Treeview-Steasareht andern. Dabei werden die Daten im
zugrunde liegenden Tabellenfeld automatisch aldigati

AllowNodeRename Uber diese Eigenschaft wird gesteuert, ob devekler die Bezeichnung im Treeview-
Steuerelement andern kann. Die Bearbeitung deri@eneng im Treeview-Steuerelement ist nur
maoglich, wenn die Bezeichnung auf einem einzelnabellenfeld basiert. Dieses Tabellenfeld wird
bei der Bearbeitung automatisch aktualisiert.

Weitere Eigenschaften:

ILoadAllTreeviewNodes Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. eirgliesst, werden alle Knoten des
Treeview beim Laden des Formulars geladen. WenWet dieser Eigenschaft auf .F. eingestellt ist,
werden beim Laden des Formulars nur die sichtbrmten geladen. In diesem Fall werden beim
Offnen eines Knotens dynamisch die Untereintradgdge.

IRestoreTreeviewStatusWenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. eiradjesst, wird die Liste der gedffneten
Knoten beim SchlieBen des Formulars fur den angletesi Benutzer in der Ressourcentabelle
gespeichert. Beim néchsten Laden des Formularsdsisdlreeview dementsprechend wiederher-
gestellt.

8.9.2. Layout-Einstellungen des TreeView-Steuerelements

Diese Einstellungen entsprechen denen des TreeNotiweX-Steuerelements.
Style 0 - tvwStyleText

1 - tvwStylePictureText

2 - tvwStylePlusMinusText

3 - tvwStylePlusMinusPictureText

4 - tvwStyleLinesText

5 - tvwStyleLinesPictureText

6 - tvwStyleLinesPlusMinusText

7 - tvwStyleLinesPlusMinusPictureText

Appearance: 0 - ccFlat
1-cc3D

BorderStyle: 0 - ccNone
1 - ccFixedSingle

Indentation: Diese Eigenschaft bestimmt die Breite des Einz@gdaoten.
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8.10. VEX — CTreeViewOneToMany Builder

Der Haupteinsatzzweck dieser Klasse ist die Ddustglder Daten aus einer Tabelle in einer Baumatruk
zusammen mit der leistungsfahigen Funktionalitét,die COneToManyKlasse dem Entwickler bietet. Die
Baumstruktur gibt dem Anwender den kompletten Ulbektiiber die hierarchischen Datenbeziehungen. Hier
ein Beispiel fir ein Formular basierend auf derdseCTreeViewOneToMany

Diese Klasse basiert auf der Klagg@neToManyVixform.vc) und enthélt ein Treeview-Steuerelement aus
der KlasseCTreeView(Vixappl.vc) Die Klasse kombiniert die Funktionalitat v&@©neToManymit den
Mdglichkeiten der hierarchischen Datenpréasentatioginer Baumstruktur. Wenn ein Eintrag im Treeview
Steuerelement ausgewahlt wird, wird der Datensegezé der zugrunde liegenden Tabelle mitgeftimd u
der Anwender kann die Daten im rechten Teil desntairs bearbeiten. Zusatzlich kénnen die Child-Dare
unteren Teil des Formulars bearbeitet werden.

Mit dem VFX — CTreeViewOneToMany Builder kdnnen sebhnell Formulare basierend auf der Klasse
CTreeViewOneToMangrstellt und alle benétigten Eigenschaften eirediésterden.
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Dieser Builder arbeitet so ahnlich wie der VFX —ri@@oMany Builder. Die Einstellungen auf den Selkelit
Pages, Form Options und Child Grid werden genaastaght, wie bei Formularen basierend auf der Klasse
COneToManyZusatzlich missen die Einstellungen fir das TieseBteuerelement auf der Seite TreeView
Options gemacht werden.

Die Einstellungen erfolgen genauso wie beim VFX +&&ViewForm Builder.

8.10.1. Datenanbindung des TreeView-Steuerelements
IDFieldName— Hier wird der Name des Feldes mit dem Priméaisddl der Bearbeitungstabelle eingetragen.

ParentIDFieldName- Diese Eigenschaft enthalt den Namen des Faludgm der Primarschlissel des
Parent-Datensatzes gespeichert ist.

NodeText Hier kann entweder der Name eines Feldes, das @eschreibungstext enthalt eintragen werden
oder es wird ein Ausdruck eingetragen, der zur teitievaluiert wird und dessen Riickgabewert als
Bezeichnung in der Baumstruktur angezeigt wird. kVeim Feldname verwendet wird, kann dem
Anwender erlaubt werden die Bezeichnung direkt im@eView-Steuerelement zu andern. Dies hangt
vom Wert der EigenschaftllowNodeRenamab. WenrAllowNodeRenamauf .T. gesetzt ist, kann
der Anwender die Bezeichnungen im Treeview-Steaareht andern. Dabei werden die Daten im
zugrunde liegenden Tabellenfeld automatisch aldigati

AllowNodeRename Uber diese Eigenschaft wird gesteuert, ob devekler die Bezeichnung im Treeview-
Steuerelement andern kann. Die Bearbeitung deri@eneng im Treeview-Steuerelement ist nur
mdoglich, wenn die Bezeichnung auf einem einzelnabellenfeld basiert. Dieses Tabellenfeld wird
bei der Bearbeitung automatisch aktualisiert.

8.10.2. Layout-Einstellungen des TreeView-Steuerelements

Diese Einstellungen entsprechen denen des TreeNotiweX-Steuerelements.
Style 0 - tvwStyleText

1 - tvwStylePictureText

2 - tvwStylePlusMinusText

3 - tvwStylePlusMinusPictureText
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4 - tvwStyleLinesText

5 - tvwStyleLinesPictureText

6 - tvwStyleLinesPlusMinusText

7 - tvwStyleLinesPlusMinusPictureText

Appearance: 0 - ccFlat
1-cc3D

BorderStyle: 0 - ccNone
1 - ccFixedSingle

Indentation: Diese Eigenschaft bestimmt die Breite des Einz@gdaoten.

8.11. Erweiterungen in OneToMany-Formularen

Gegenuber friheren VFX-Versionen, gibt es in Foaren, basierend auf den Klasse®netomanynd
CTreeviewOnetomarsinige Verbesserungen.

Die Schaltflachen zum Einfigen und Ldschen von d@Bidten sind nur dann enabled, wenn sich das
Formular im Bearbeitungsmodus oder im Einfligemdmiimdet.

Der Child-Teil kann jetzt auch andere Steuerelemaid nur ein Childgrid enthalten.
Bearbeitungsseiten im Child-Teil von Onetomany-Rdaren kénnen mit dem Form Builder genauso
erstellt werden, wie Bearbeitungsseiten im Paregilt-T

Die KlasseCChildgrid, die auf allen OneToMany-Formularen zur Bearbejtdar Child-Daten verwendet
wird, wurde um einige Funktionen erweitert.

Wenn die Child-Daten auf einer Ansicht oder autainCursorAdapter basieren, kann jetzt in den
Child-Daten inkrementell gesucht werden.
Ein Klick in den leeren Bereich eines Child-Gridgt einen neuen Child-Datensatz an.

8.12. VFX — CGrid Builder

Obwohl der VFX-Formular-Builder bereits eine Seité einem Grid anlegt, kann es sein, dass Siemdie-
sem Grid Anderungen durchfilhren wollen. Der VFXGr{@ Builder automatisiert die Erstellung von leis-
tungsfahigen Grids. Die resultierenden VFX Powed&sind einfach zu bedienen und bringen keine
Geschwindigkeitseinbul3en mit sich. Sie werden dierischaften der VFX Power Grids sehr nitzlich dimd
Die inkrementelle Suche sowie die benutzerspehifisgpeicherung der Spaltenreihenfolge, Spalterbreitd
Sortierfolge des Grids werden von den BenutzerarlAnwendung geschatzt werden.

Um den VFX — CGrid Builder aufzurufen, wahlen Sie kétzte Seite lhres Formulars und wahlen Sie das
Grid-Steuerelement aus. Um den Builder aufzurufieiigken Sie die rechte Maustaste und wahlen Siel@&ui
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Der VFX — CGrid Builder wird geladen und zeigt delgenden Dialog:

Die Bedienung ist die gleiche wie auf der Grid-8eles VFX-Formular-Builders. Fir eine detaillierte
Beschreibung aller Optionen lesen Sie bitte diceBesbungen im Abschnit¥fFX — CDataFormPage Builder
nach.

8.13. VFX — CChildGrid Builder

Der VFX — CChildGrid Builder erlaubt Ihnen, die Fionalitat der Child-Grids zu erweitern. BenutZgie
diesen Builder, um die Felder fur das Grid zusanmrustellen oder um den Code der Meth@ue ostIinsert()
zu bearbeiten. Diese Methode wird immer dann alibgefwenn dem Child-Grid ein neuer Datensatz hinzu
gefiigt wurde. Ahnlich wie im Standard-VFX-Datentmstungsformular stehen Ihnen hier die folgenden
Ereignisse zur Verfigung:

OnPrelnsert()
Onlnsert()
OnPostlnsert()

In derOnPostinsertMethode des Child-Grids missen Sie das Feld déd-Tlabelle ausfiillen, das die Ver-
knupfung zur Haupttabelle herstellt. Normalerwdisattigen Sie dafir folgenden Code:

REPLACE <ChildLinkField> WITH <Master.MasterField> IN <ChildTable>
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Der VFX — CChildGrid Builder ist wie folgt zu bedien. Auf der ersten Seite mit dem Nan@nid kénnen
Sie das Child-Grid, wie weiter oben in diesem Alpstttbeschrieben, anpassen:

Auf der zweiten Seite mit dem Nam@&ptionskdnnen Sie den Code d@nPostinserttMethode bearbeiten,
um das Feld der Child-Tabelle mit dem Wert der Healgelle zu fillen.

Der Grund, aus dem der VFX-Builder den Code@ePostinsertiMethode nicht automatisch generieren
kann, ist, dass Sie zusammengesetzte Schlusseatnvaew konnten oder mehreren Feldern in der Child-
Tabelle Werte zuweisen méchten. Wenn einfache Sskliverwendet werden, ist der generierte Coderin d

Regel richtig.
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8.14. VFX — CPickField Builder

VFX enthélt mehrere Klassen fur Auswabhlfelder. Buswabhlfeld besteht aus einem Textfeld, einer Sehal
flache und einem schreibgeschiitzten Textfeld. m dextfeld kann ein Wert eingetragen werden. Beien-V
lassen des Feldes wird Uberprift, ob der eingegetdért in der Tabelle mit den Auswahlwerten endralst.
Falls nein, wird ein Auswahlformular gestartet. Amswahlformular kann der Anwender den gewiinschten
Datensatz auswahlen. In einem schreibgeschitzterfelcekonnen weitere Informationen aus der Auswabhl
tabelle angezeigt werden. Auf Wunsch kann dem Bemwrlaubt werden neue Datensétze in der Auswahl-
tabelle zu erfassen. Alle Eigenschaften des Audelalels konnen mit dem VFX — CPickField Builder getma
werden. Und das, ohne eine einzige Zeile Code beberim Eigenschaftsfenster des Auswabhllisten-Coets
manuell eintragen zu missen!

Um den VFX — CPickField Builder aufzurufen, waheie das Auswahllisten-Container-Steuerelement auf
dem Formular, driicken die rechte Maustaste undeméBuilder.

ANMERKUNG: Um ein Steuerelement auszuwéahlen, das sich auf 8gite in einem Seitenrahmen auf
einem Formular befindet, missen Sie den Visual F¥XPeg benutzen, um Steuerelemente innerhalb der
Containerhierarchie auszuwahlen (Klick, Rechtskllmarbeiten). Eine gute Moglichkeit, um festzustebb
Sie das richtige Steuerelement ausgewahlt haltegini8lick in das Eigenschaftsfenster.

Der VFX — CPickField Builder wird geladen und zeiigin folgenden Dialog:

Auf der SeitePick Fieldstehen die folgenden Optionen zur Verfligung:

Pick Dialog Caption. Geben Sie die Uberschrift fur das Auswahllistenafgar ein. In diesem Formular kann
der Benutzer einen Wert auswahlen.

Maintenance Form.Wenn der Benutzer den gewiinschten Datensatz infAdeswahllisten-Formular nicht
findet, mdchten Sie dem Benutzer vielleicht die Midkeit geben, das normale Bearbeitungsformuléziau
rufen. Geben Sie hier den Namen fir das Bearbesfarrgular ein. Es wird aufgerufen, wenn der Benugad
die Schaltflach@&earbeiten..im Auswabhllisten-Formular driickt.

Pick Table Name.Wéahlen Sie den Namen der Tabelle oder Ansicht au$ik den Wert auswéahlen oder
Uberprifen mdchten. Hier konnen Sie zwischen dlll@oellen oder Ansichten aus der Datenumgebung wahle

Pick Table Index Tag.Dieser Indexschlussel wird zur Uberpriifung der Beereingabe verwendet.
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CPickField::txtField.ControlSource. Dies ist die Datenquelle fir das Eingabetextfeld.

CPickField::txtDesc.ControlSource.Wahlen Sie die Datenquelle fir das Beschreibundjsfes Auswahl-
listen-Steuerelementes. Stellen Sie sicher, da&ssifé korrekte Beziehung zu der Tabelle herstellender
diese Datenquelle stammt. Andernfalls wird diedesi&@element nicht den gewlinschten Wert anzeigennw
Sie den Datensatzzeiger in Ihrem Formular bewegen.

Return Field Name (Code).Geben Sie den Namen des Feldes (aus der Tabetldodieht der Auswahlliste)
ein, das den ausgewahlten Wert enthalt. GebeneBierk Aliasnamen ein, weil Tabellen fir Auswahdist
mit einem temporaren Namen gedoffnet werden.

Return Field Name (Description).Geben Sie den Namen des Feldes (aus der Tabell&odieht der Aus-
wahlliste) ein, das den Wert mit der Beschreibumtip&t. Geben Sie keinen Aliasnamen ein, weil Tlahdiir
Auswahllisten mit einem temporaren Namen getffrestden.

Format. Der VFX — CPickField Builder tbernimmt diese Eigehaft aus dem Datenbank-Container.

Input Mask. Der VFX — CPickField Builder Ubernimmt diese Eigehaft aus dem Datenbank-Container.

Status Bar Text. Der VFX — CPickField Builder Ubernimmt diese Eigehaft aus dem Datenbank-Container.

Auf der SeitdUpdatestehen die folgenden Optionen zur Verfigung:

Update Source FieldsHier konnen sie Felder aus der Auswahlliste eirgederen Werte in die Bearbei-
tungstabelle Ubernommen werden sollen. Wenn Siegenelerte eingeben, so missen diese durch Semikolo
getrennt werden.

Target Table Name.Wahlen sie die Zieltabelle aus. Normalerweiseliss die Bearbeitungstabelle des For-
mulars.

Update Target Fields.Weisen sie die Zielfelder zu. Wenn Sie mehreret@eingeben, so missen diese durch
Semikolon getrennt werden.
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Auf der SeiteWork on Viewstehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

Work on View. Wenn die Daten, aus denen Sie auswahlen aus eirsichA stammen, markieren Sie dieses
Kontrollkastchen.

Use Select CommandwWahlweise kann ein Select-Befehl oder eine Artsicin Uberpriifung der Benutzzer-
eingabe verwendet werden. Wenn Sie einen SeleehBeérwenden, muss durch eine Where-Klausel sicher
gestellt sein, dass maximal ein Wert zurlickgeg&ish Beispiel:,select customer_id from Iv_customer
where customer_id = trim(this.txtField.Value)”

Use View:Wahlweise kann ein Select-Befehl oder eine AnsicintUberpriifung der Benutzzereingabe ver-
wendet werden. Wenn Sie eine Ansicht verwenderergé&lie hier den Namen der Ansicht ein. Die Where-
Klausel der Ansicht muss sicherstellen, dass max@maNert zurlickgegeben wird.

Use SQL Pass ThroughWenn Sie dieses Kontrollkdstchen markieren, windileler Ansicht enthaltene
Select-Befehl von VFX ausgelesen und per SQL Phssugh an die Remote-Datenquelle gesendet.

Pick Dialog Class:Hier kann eine eigene Klasse fir das Auswahlli§guerelement verwendet werden.
Beachten Sie, dass die Klasse von der Kl&$3ekFieldabgeleitet sein muss.
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Auf der SeiteOptionsstehen die folgenden Optionen zur Verfligung:

User Refresh CodeManchmal bendtigen Sie speziellen Code inRlefreshQMethode des Auswahllisten-
Containers.

Auto Skip. Markieren Sie diese Option, wenn Sie automatisch nachsten Steuerelement springen wollen,
nachdem Sie einen Wert aus der Auswahlliste ausgetvben. Dadurch wird diéPickFieldEigenschaft
IUseTabauf.T. gesetzt.

Auto Pick. Markieren Sie diese Option, wenn Sie automatiselAdswabhlliste aufrufen wollen, wenn der
Benutzer einen falschen Wert eingegeben hat. Dadwircl dieCPickFieldEigenschaftAutoPickauf.T.
gesetzt.

Hide Code.Markieren Sie diese Option, wenn Sie das Eingébéafeder Auswahlliste verstecken wollen.
Dadurch wird dieCPickFieldEigenschaftHideCodeauf.T. gesetzt. Der Benutzer kann keinen Wert eingeben,
sondern nur aus der Auswahlliste auswéahlen.

Is a Key Field. Markieren Sie diese Option, wenn Sie dieses AuBistanfeld als SchlUsselfeld definieren
wollen. Ein Schlusselfeld ist nur zuganglich waltr&ie einen neuen Datensatz anlegen (so wie ditelabx
Klasseckeyfield. Dadurch wird dieCPickFieldEigenschaftKeyField auf.T. gesetzt.

OK. Die eingestellten Optionen werden in das ausga@dhlswahllisten-Objekt eingefiigt.

Apply. Macht das gleiche wi@K, jedoch wird der VFX — CPickField Builder nicht befen.

Cancel.Bricht die Arbeit mit dem VFX — CPickField Buildab. Alle Eingaben werden verworfen.

Auch dieser Builder ist voll wieder verwendbar. esleutet, dass Sie diesen Builder wahrend desiékatw
lungsprozesses beliebig oft verwenden kdnnen olenEigenschaften zu verlieren, die Sie bereits esteilt

haben.

Wenn Sie ein Auswahllisten-Steuerelement auf eifrermular einsetzen, sieht das etwa so aus:
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Der Benutzer kann die Auswahlliste auf folgende &¥eiufrufen:

Dricken der Schaltflache neben dem Auswahllistergahefeld (normalerweise mit drei Punkten beschrif-
tet).

Doppelklick auf das Auswahllisten-Eingabefeld odef den Beschreibungstext.

Druicken der Funktionstaste F9.

Der Dialog der Auswahlliste hat folgende Eigenstdgrafwie jedes VFX Power Grid):

Inkrementelle Suche mit automatischer EinstelluegSbrtierfolge.
Einstellen der Sortierfolge durch Doppelklick aid &paltentberschrift.
Die Breite der Spalten kann verandert werden.

Position und Gestaltung des Grids werden autontatjsspeichert.

Der Benutzer kann den gewtinschten Datensatz aydirfde Weise auswahlen:

Doppelklick.
Dricken der Tasteingabetaste
Driicken der Schaltflachigbernehmen

Wenn der Benutzer die Tabelle bearbeiten mochéedeii Auswahlliste zugrunde liegt, kann er auffibalt-
flache Bearbeiten...drticken. Daraufhin erscheint das Bearbeitungsfeaimelir diese Tabelle. Wenn der
Benutzer neue Datensatze hinzuftigen will, drickiugrdie Schaltflacheeu

8.15. VFX — CPickAlternate Builder

Ahnlich zumCPickFieldSteuerelement kann die KlagsPickAlternateverwendet werden um eine Benutzer-
eingabe zu verifizieren. Es kann eine Auswahligtfgerufen werden, die dem Anwender erlaubt einent W
aus einer Liste auszuwahlen. Bei Verwendung desd€i@PickAlternatewird der Primarschlissel des ausge-
wahlten Datensatzes in der Bearbeitungstabellesggsgrt wahrend der Benutzer einen Wert aus eimate-a
ren Feld aus der Auswahltabelle angezeigt bekommt.

DasCPickAlternateSteuerelement ist einer Combobox zu bevorzugennwes einer Tabelle mit vielen
Datensatzen ausgewahlt werden soll. Der Einsatigt sinnvoll, wenn der vom Anwender eingegebeeet W
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nicht dem SchlUssel der Auswahltabelle entspriohas Ziel dieser Klasse ist es dem Anwender einfa@inzu
bedienende Schnittstelle zu geben, die es erlaubbekannte Werte einzugeben anstelle von vom &nogr
generierten Primarschlisseln. Der vom Anwenderegjabene Wert wird verwendet um den dazugehérigen
Datensatz in der Auswahltabelle zu finden. Wenng#gsiuchte Datensatz gefunden ist, wird als Rickgeibe
der Primarschlussel an dafickAlternateSteuerelement zurtickgegeben.

Diese Klasse basiert auf der KlagdeickFieldund erbt alle ihre Eigenschaften und Methodenatlish hat
diese Klasse die neue Eigensclt&fontrolSourcelnternalKein die der Name des Feldes der Bearbeitungs-
tabelle mit dem Fremdschlissel eingetragen wirds&i Fremdschlissel entspricht dem Priméarschléssel
der Auswahltabelle.

Mithilfe des VFX — CPickAlternate Builder kdnneredtigenschaften dieser Klasse einfach eingestetiden.

Pick Table Name- Hier kann der Name der Auswahltabelle aus aeleeiDatenquellen der Datenumgebung
ausgewahlt werden.

Pick Table Index Tag Dies ist der Name des Indexschlissels, der vetetenird um in der Auswahltabelle
zu suchen. Dieser Indexschlissel entspricht dent biésrEingabefeldes.

CPickAlternate.txtField.ControlSoureceDie Controlsource des Eingabefeldes. DiesestRealss aus der Aus-
wahltabelle stammen.

CpickAlternate.txtDesc.ControlSoureeDer Name des Beschreibungsfeldes. Der Wert maich der erfolg-
reichen Uberpriifung der Benutzereingabe im Besbungjsfeld angezeigt. Dieses Feld stammt
ebenfalls aus der Auswahltabelle.

Return Field Name (Code)Der Name des Feldes mit dem vom Anwender eingegebWert aus der Aus-
wahltabelle. In der Regel entspricht dieser Feldndem Namen, der ixtField.ControlSource
angegeben ist. Hier ist nur der Feldname ohne @belleEnnamen anzugeben. Der Wert dieses Fel-
des muss vom Typ ,Zeichen“ sein. GegebenenfalldastWert mit TRANSFORM() in einen Zei-
chentyp umzuwandeln.

Return Field Name (Descriptior) Der Name des Feldes mit der Beschreibung, dielauAuswahltabelle
zurtickgegeben wird. Es kann auch ein Ausdruck xgegeben werden. Der Wert wird im
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Beschreibungsfeld angezeigt. Der Wert muss vom,Zgichen“ sein. Gegebenenfalls ist der Wert
mit TRANSFORM() in einen Zeichentyp umzuwandeln.

Return Field Name (Internal Key)Der Name des Feldes aus der Auswahltabellejeta®rimarschlissel
enthalt. Uber dieses Feld wird die Beziehung vanB#arbeitungstabelle zur Auswahltabelle in der
Datenumgebung hergestellt.

Control Source Internal Key Der Name des Feldes aus der Bearbeitungstableejen Primarschlissel ent-
halt. Dieses Feld enthalt den Fremdschliussel auAuvahltabelle.

8.16. VEX — CPickTextBox Builder
Visual Extend bietet einen Builder, um leistunggf@éhAuswahltextfelder fur Childgrids zu erstellen.

Um den VFX — CPickTextBox Builder aufzurufen, wahgie die Spalte im Grid, die das Auswahltextfeld
erhalten soll und wéahlen Sie den Mentpunkt VFX RdBeelder aus dem VFX-Menu:

Der VFX — CPickTextBox Builder ist in der Bedienudgm normalen VFX — CPickField Builder ahnlich und
ist ebenfalls voll wieder verwendbar:
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8.17. VFX — Combo Pick List Builder

Diese Klasse dient zur einfachen Erstellung vonwslilisten. Es kénnen Auswabhllisten erstellt werddie
nicht auf einer eigenen Tabelle basieren missen.

Die KlasseCComboPicklisbenutzt zwei VFX-Systemtabellexfxpdef.dbiund Vixplist.dbf

Die TabelleVfxpdef.dbenthélt die Beschreibungen der Auswabhllisten.j&de Auswabhlliste gibt es einen
Datensatz. Zu jeder Auswabhlliste kann es Code gaetmrausgefihrt wird, wenn der Benutzer eine Aliswa
trifft. Dieser Code wird bei jeder Auswahl ausgefiiln der Tabelle/fxplist.dbfkann zu jedem Eintrag ein
Code zugeordnet werden.

Die TabelleVixplist.dbfenthélt die auswahlbaren Eintrage. Das Retdlist enthalt den Fremdschlissel und
zeigt auf einen korrespondierenden Datensatz i dbelleVixpdef.dhf Die FeldertCodeundDescriptent-
halten Werte, die in der Auswahlliste angezeigtdear Abhangig von der Einstellung der Auswahllisteer
TabelleVixpdef.dbkann nur dieCode Spalte oder di€odeSpalte und di®escriptSpalte angezeigt werden.
Im FeldProccodekann zu einem Eintrag Code eingetragen werdemaugefihrt wird, wenn dieser Eintrag
ausgewahlt wird.
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Fur jede Verwendung der KlasS€omboPickliskann eingestellt werden, ob neue Datensétze héizgy
werden dirfen, und welche Berechtigungsstufe Bemutaben missen, um neue Datenséatze hinzufligen zu
darfen.

Eigenschaft:
nParentID— ID Schllsselwert der TabeNéxpdef.dbf
Methode:

Addnewcode- Diese Methode wird ausgefiihrt wenn der Benwtizegn neuen Wert in die Combobox eintragt.
Wenn beim Hinzufligen von Werten weiterer Code dtibgewerden soll, muss er in dieser Methode
eingetragen werden.

Fir die Klass&€€ComboPickliskénnen zwei Code-Blocke in Tabellenfeldern hirggtiwerden. In der Tabelle
Vixpdef.dbist es das MemofelBrocCodeund in der Tabell&fxplist.dbfist es das MemofelBrocCode

Der Code aus dem Feltixpdef.ProcCode&vird zur Laufzeit immer dann ausgefihrt, wenn\d&nrt in der
Combobox geandert wird. Der Code aus dem Wélglist.ProcCodést einem bestimmten Eintrag zugeordnet
und wird immer dann ausgefiihrt, wenn dieser Eintnaggewahlt wird.

Fur jeden Eintrag in der TabeNéxplist.dbfkann eingestellt werden, ob es sich um einen ektiintrag han-
delt. Durch dieses Verfahren brauchen Eintragezéiigveise nicht zur Auswahl stehen sollen, nickg der
Tabelle geloscht werden. Um einen Eintrag zu de&kén muss der Wert im Feltctiveauf .F. gesetzt wer-
den.

Die KlasseCComboPicklissowie die TabelleWfxpdef.dbundVfxplist.dbfkbnnen mit dem VFX — Combo
Pick List Builder bearbeitet werden.

Fur dieCComboPicklismussen die Controlsource und der Alias furRisvsourceangegeben werden. Wenn
der Alias fur dieRowsourcébereits in der Datenumgebung vorhanden ist, flagBuilder, ob dieser Alias
verwendet werden soll, oder ob eine weitere Instheges Cursors der Datenumgebung hinzugefugt werde
soll. Wenn der Alias fur diRowsourcenicht in der Datenumgebung gefunden werden kaind, das ent-
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sprechende Cursor-Objekt vom Builder automatiseiDddéenumgebung hinzugefugt und die Eigenschaften
werden eingestellt.

8.17.1. Das Formular zur Bearbeitung von Auswahllisten

Dieses Formular kann Anwendern zur BearbeitungAaswahllisten zur Verflgung gestellt werden. Das
Formular befindet sich in jedem VFX 10.0-Projektidrat den NamekFXPlist.scx

Der Benutzer kann zwischen der Bearbeitung alléeisitze wahlen oder den sichtbaren Bereich dimeim e
Filter auf das Fel€Codeeinschranken. Es ist moglich Datenséatze zu |6sdieer Datensatze kdnnen auch als
nicht aktiv markiert werden.

8.17.2. Die Klasse CComboPicklist

Diese Klasse dient zur einfachen Erstellung vonwslilisten. Es kénnen Auswabhllisten erstellt werddie
nicht auf einer eigenen Tabelle basieren missen.

Die KlasseCComboPicklisbenutzt zwei VFX-Systemtabellexfxpdef.dbiund Vixplist.dbf

Die TabelleVfxpdef.dbenthélt die Beschreibungen der Auswabhllisten.j&de Auswabhlliste gibt es einen
Datensatz. Zu jeder Auswahlliste kann es Code gaetmrausgefihrt wird, wenn der Benutzer eine Aliswa
trifft. Dieser Code wird bei jeder Auswahl ausgefiiln der Tabelle/fxplist.dbfkann zu jedem Eintrag ein
Code zugeordnet werden.

Die TabelleVixplist.dbfenthélt die auswahlbaren Eintrage. Das Retdlist enthalt den Fremdschlissel und
zeigt auf einen korrespondierenden Datensatz i dbelleVixpdef.dhf Die FeldertCodeundDescriptent-
halten Werte, die in der Auswahlliste angezeigtdear Abhangig von der Einstellung der Auswahllisteer
TabelleVfxpdef.dbkann nur dieCode Spalte oder di€odeSpalte und di®escriptSpalte angezeigt werden.
Im FeldProccodekann zu einem Eintrag Code eingetragen werderauggefihrt wird, wenn dieser Eintrag
ausgewahlt wird.

Fur jede Verwendung der Klas€€omboPickliskann eingestellt werden, ob neue Datensétze hafiagy
werden dirfen, und welche Berechtigungsstufe Bemutaben missen, um neue Datensatze hinzufligen zu
darfen.
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Eigenschatft:
nParentID— ID Schltisselwert der TabeNéxpdef.dbf

Methode:

Addnewcode- Diese Methode wird ausgefiihrt wenn der Benwtizegn neuen Wert in die Combobox eintragt.
Wenn beim Hinzufligen von Werten weiterer Code dtibgewerden soll, muss er in dieser Methode
eingetragen werden.

Fir die Klass&€ComboPickliskénnen zwei Code-Blocke in Tabellenfeldern hirggtiwerden. In der Tabelle
Vixpdef.dbist es das MemofelBrocCodeund in der Tabell&fxplist.dbfist es das MemofelBrocCode

Der Code aus dem Feltixpdef.ProcCode&vird zur Laufzeit immer dann ausgefiihrt, wenn\d&nrt in der
Combobox geandert wird. Der Code aus dem Wélglist.ProcCodaést einem bestimmten Eintrag zugeordnet
und wird immer dann ausgefiihrt, wenn dieser Eintnaggewahlt wird.

Fir jeden Eintrag in der TabeNéxplist.dbfkann eingestellt werden, ob es sich um einen ektiintrag han-
delt. Durch dieses Verfahren brauchen Eintragezéiigveise nicht zur Auswahl stehen sollen, nickg der
Tabelle geldscht werden. Um einen Eintrag zu de@kén muss der Wert im Feltctiveauf .F. gesetzt wer-
den.

8.18. VFX — Parent/Child Builder

Obwohl es einen speziellen VFX-Builder zur Erstefjuivon 1:n-Formularen gibt, ist es manchmal besser,
Child-Daten in einem eigenen Formular zu bearbeidas ist insbesondere dann der Fall, wenn Si€tdd-
Formular auch fur die direkte Bearbeitung einsetaeeh nicht nur durch das Hauptformular einsetzetewo
Wenn Sie auf3erdem viele Felder auf dem Child-Faamiudben, kann es schwierig werden, diese in einem
1:n-Formular zu bearbeiten.

Eine besondere Starke von VFX ist die Verwendumnrd.de&ed Child-Technik. Dabei werden zwei Formulare
logisch miteinander verbunden. Ein Formular dieattad als Parent-Formular. Als Parent-Formular Kede
VFX-Formularklasse dienen. Auch das Child-Formliann auf jeder VFX-Formularklasse basieren.

Beim Bewegen des Satzzeigers im Parent-Formular die Ansicht im Child-Formular automatisch aktua-
lisiert und es werden die zum aktuellen Parent gatdien Datensatze angezeigt.

Wenn das Child-Formular auf einer Tabelle basigir] ein Filter verwendet, um den sichtbaren Dagzaith
einzuschranken. Wenn das Child-Formular auf einei¢ht basiert, wird bei Bedarf ein REQUERY() durch
gefiihrt um die gewlinschte Datenmenge anzuzeigenzu@jrunde liegende Ansicht darf dabei genau einen
variablen Ansichtsparameter haben, der dem Padtitissel entsprechen muss.

Ein Parent-Formular kann mehrere, verschiedenalatmulare aufrufen. Ein Child-Formular kann wie-
derum als Parent fiir andere Child-Formulare dienen.

8.18.1. Vorbereitung des Parent-Formulars

Beim Parent-Formular missen mit dem Form Builder@ptionerHas More Optiongsetzt die Eigenschatft
Imore auf .T.),Has Child FormundAuto Sync Child Fornsetzt die Eigenschdfiutosynchildformauf .T.)
ausgewahlt werden. Der Form Builder tragt autoroatieemplate-Code in die Method&mMore()und
onsetchilddata(gin. Mithilfe der Method®©nMore()wird das Child-Formular aufgerufen.

Wenn der Benutzer die verfligbaren Optionen zumedletu Parent-Datensatz sehen will, hat er versehied
Mdglichkeiten:

Er kann die Funktionstask® driicken.
Er wahltWeitere Funktionen.im BearbeiterMenu.
Er drickt auf diaVeitere Funktioneischaltflache in der Standard-Symbolleiste.
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Abhéngig von dem Code in der MethadaMore()wird der Benutzer einen Dialog sehen, der so éhrdus-
sieht wie der folgende:

Der Aufruf derOnMore(}Methode mit dem Paramet@PassThrouglist sehr niitzlich, wenn Sie ein Formular
direkt Gber die zugeordnete Zahl starten wollee.Kdnnen diese Technik benutzen, um ein Formulsudat
OnMore(¥Methode Uber eine Schaltflaiche aus einer Symitéigiu starten.

Wenn es nur eine Option in d@nMore(}Methode gibt, wird das zugeordnete Formular gebffohne dass
dieser Dialog erscheint.

8.18.2. Vorbereiten des Child-Formulars

Der VFX-Entwickler muss im Child-Formular mit derori Builder auf der Seite Optionés Child Form
auswahlen oder manuell die Formulareigensdbhitdform auf .T. zu setzen.

Wenn Sie ein Formular aufrufen, Gibergeben Sie eingtigten Parameter an dag()-Ereignis dieses Formu-
lars. Da die Ubergebenen Parameter nicht autorhdtis@andere Methoden des gleichen Formulars sichtb
sind, speichern VFX-Formulare die bendtigten Patarnia speziellen Eigenschaften.

Hier ist der Code ddsit()-Ereignis, den der VFX-Formular-Builder als Vorldie Ihre Bedlrfnisse erzeugt:

Iparameters tcArg
local IInitOk

if lempty(tcArg)
if getArgCount(tcArg) <> 0

this.cCalledBy = upper( getArg(tcArg,1) )
this.cFixFieldValue = strtran(getArg(tcArg,2),"@" )
this.Caption = getArg(tcArg,3)

this.cFixFieldName = strtran(getArg(tcArg,4),"@" )
this.cFilterExpr = upper( getArg(tcArg,5) )

this.IPutinLastFile = .f.

Fkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

** Set who has called you

if this.cCalledBy = "<CalledBy>"

Fkkkkkkkkkkkkkkkk

** Disable CPickField that are Fix Fields for th is form

*{PickFieldList}*
endif
endif
endif

this.SetQueryArg()
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IInitOk =dodefault(tcArg)

Kkkkk

** Insert your extra initialization code here

return [InitOk

Der Vorlagencode kann so aussehen, wenn Sie ilinrarBedirfnisse angepasst haben:

Iparameters tcArg
local IInitOk
if lempty(tcArg)

if getArgCount(tcArg) <> 0

this.cCalledBy = upper( getArg(tcArg,1) )
this.cFixFieldValue = strtran(getArg(tcArg,2),"@" )
this.Caption = getArg(tcArg,3)

this.cFixFieldName = strtran(getArg(tcArg,4),"@" )
this.cFilterExpr = upper( getArg(tcArg,5) )

this.IPutinLastFile = .f.

Fkkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

** Set who has called you

if this.cCalledBy = "PARENT"

Fkkkkkkkkkkkkkkkkk

** Disable CPickField that are Fix Fields for th is form
ThisForm.pgfPageFrame.Pagel.cntParentid.IFixFiel d=t
endif
endif
endif
this.SetQueryArg()

lInitOk =dodefault(tcArg)

*kkkk

** Insert your extra initialization code here

return [InitOk

Die VFX-FunktiongetArg()Uberprift die Parameterzeichenkette und zerleghsihre Bestandteile. Die
Bestandteile sind durch Semikolon getrennt.

Sehen Sie sich das Beispiel an. Der tUbergebenen@tmakann die folgende Zusammensetzung haben, wenn
wir das Kontakt-Formular zu einer bestimmten Firwiérufen:

["COMP;1234567890;Kontakte zur Firma ISYS;CONT_COMP_ ID;UPPER(CONT_COMP_ID)= '1234567890" |

Die individuellen Teile dieser Zeichenkette werdemlen bereitgestellten Formulareigenschaften gelsed,
bevor sie innerhalb des ganzen Formulars benutztenekdnnen. Lassen Sie uns die Formulareigenschaft
anschauen, die die Informationen aus der UbergakdeaemeterzeichenketArg speichern:

VEX-Formulareigenschaft | Beschreibung Beispiel

cCalledBy Diese Zeichenkette gibt an, aus welchem Formuksedi Formular aufgerufenCOMP
wurde.

cFixFieldVvalue Der Wert des Feldes aus der Haupttab&ltafarschlissel in der Haupt- 1234567890
tabelle).

Caption Titel des Child-Formulars. Hier ist ein Hinweis algin zugehotrigen Parent- | Kontakte zur Firma ISYS
Datensatz sinnvoll.

cFixFieldName Der Name des Feldes in der Child-Tabelle, der gieBeziehung definiert. CONT_COMP_ID
Dieses Feld erhalt den oben angegebenen Wert, siemeuer Datensatz
hinzugefuigt wird Fremdschlissel in der Child-Tabellg.

cFilterExpr Der (idealerweise) Rushmore-optimierte Filterausklyum die Datenséatze entUPPER(CONT_COMP_ID
sprechend dem Kriterium der Haupttabelle anzuzeigen ='1234567890'
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Bei sehr groRen Datenmengen kann es besser s¢iAnsichten zu arbeiten. Die VFX-Mechanismen adeit
grundsatzlich genauso. Wenn die Child-Daten aus énsicht stammen, brauchen Sie den Filterausdruck
nicht zu Gbergeben.

8.18.3. Einstellungen im VFX — Parent/Child Builder

Durch Einstellen von wenigen Eigenschaften in@eMore(}Methode eines Parent-Formulars kann ein
Child-Formular gestartet werden. Dem Child-Formulénd der Schliissel des Parent-Formulars Uibergében.
Child-Formular sind nur die Daten sichtbar, die déchlissel des Parent-Datensatzes entsprecheimDer
Child-Formular sichtbare Bereich kann wahlweise @miem Filter oder einer Ansicht eingeschrankt ward

Durch Einstellen einiger Eigenschaften in @grSetChildDatafMethode des Parent-Formulars wird aus dem
einfachen Child-Formular ein Linked Child-Formul®as heil3t, wenn im Parent-Formular der Satzzeiger
bewegt wird, wird automatisch die Ansicht im Chitdrmular entsprechend dem Parent-Schlussel akeralis

Es ist moglich von einem Parent-Formular mehrendkéd Child-Formulare gleichzeitig zu steuern. Ats-F
mulartyp kommen sowohl fir das Parent-Formulamatsh fir das Child-Formular alle VFX-Formulartygan
Frage. Es ist moglich eine 1:n:m-Beziehung zu seakn, indem als Linked Child ein OneToMany-Foranul
verwendet wird.

In VFX 10.0 gibt es einen Builder zur Bearbeiturog WParent/Child-Beziehungen. Zur einfacheren
Verwaltung von Parent/Child-Beziehungen gibt esndiee Klass€ChildManager Zur Verwendung des VFX
— Parent/Child Builder muss zunéchst das Parentyidar im VFP Formular-Designer getffnet werden. Dan
kann der VFX — Parent/Child Builder aus dem VFX01Blenl gestartet werden.

Im Builder kdnnen beliebig viele Child-Formularerwealtet werden.

In der SpalteChild Formkann der Name eines Child-Formulars tiber die @ffBehaltflache ausgewahlt wer-
den. In der SpaltBarent field (Fix Field Valueyird der Name des ID-Feldes der Parent-Tabellgetiagen.
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Der Wert dieses Feldes wird an das Child-FormuéaémisStart und bei jeder Bewegung des Satzzeigers im
Parent-Formular tGbergeben.

In der SpalteChild field (Fix Field Nameyvird der dazugehorige Fremdschlussel aus der dfalklle einge-
tragen.

8.19. VFX — Document Management Builder

Die neue Klass€DocumentManagemedtent zur Verwaltung von Dokumenten aller ArtBz.Word, Excel,
Powerpoint) innerhalb einer Anwendung. Die Kla8&ocumentManagemeist ein Container, der Child-
Datensatze zum aktuellen Datensatz im Formularalégtv Die Dokumentenverwaltung ermoglicht dem
Anwender Dokumente zu 6ffnen und als E-Mailanhamgersenden.

Diese Klasse kann bestehenden Formularen einfactugefligt werden.
cDefaultDocumentFolder Standardordner fir Dokumente.
cFilterExpression- Anzuwendender Filterausdruck.

IOpenPicturesinForm- Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. eirajesst, werden Bilddateien in einem
VFX-Formular angezeigt. Der Name des Formulars karaer Eigenschaft
cPicturePreviewFormnamangegeben werden. Wenn der Wert dieser EigenszhiafE. eingestellt
ist, werden Bilddateien mit der Anwendung geoffraég, im Windows-Explorer mit der Namens-
erweiterung der Datei verknUipft ist. Der Standamtves .F.

cPicturePreviewFormname Name des Formulars zur Vorschau auf Bilddatdden.Standardwert ist
VFXPicture

cPicturePreviewCaptior Der hier zugewiesene Text wird dem Formular\zenschau auf Bilddateien als
Caption mitgegeben.
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8.20. VFX — Messagebox Builder

Ein nltzliches Werkzeug zur Erstellung von Messageb in verschiedenen Sprachen ist der VFX —
Messagebox Builder. Die Texte der Messagebox weirdeler Tabelle/fxmsg.dbfjespeichert. Der Befehl zur
Anzeige der Messagebox wird in die Zwischenablagmékt und kann von dort in den eigenen Programm-
quelltext tbernommen werden. Dabei wird nicht dextTselbst, sondern eine Konstante als Paramester b
geben. Die Include-Dateien mit den Werten der Kamsn in der gewiinschten Sprache werden mit dem VFX
— Message Editor erstellt.

Um den VFX — Messagebox Builder aufzurufen, wal8enden MenlpunkEorm, MessageBox Buildeus
dem VFX-Mendu.

Klicken Sie auf die Schaltflacheuum eine neue Messagebox anzulegen. Tragen SieialReldMessage
id eine eindeutige Bezeichnung fur die MessagebaxgrSeitenrahmen kénnen Sie fir jede benétigtaSpr
che den Text hinterlegen.

In der ZeileStylewahlen Sie gewlnschten Typ der Messagebox ausaritszwischen verschiedenen Sym-
bolen und Schaltflachen auf der Messagebox ausdewéiden.

Durch einen Klick auf die SchaltflacAest it'wird die Messagebox in der Vorschau angezeigt.
Kopieren Sie den vom VFX — Messagebox Builder #teteCode mit der Schaltflach®opy code to clipboard
in die Zwischenablage. Aus der Zwischenablage ldarCode in einem beliebigen Programmteil eingeflgt

werden.

Der VFX — Messagebox Builder legt fur jeden Eintegen Datensatz in der Tabellexmsg.dbn.
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Auf der SeiteList erhalten Sie eine Ubersicht (iber alle vorhand@etensatze:

Tipp: Auch wenn Sie keine mehrsprachigen Anwendungeelkens, konnen Sie den VFX — Messagebox
Builder einsetzen.

8.21. VFX — Message Editor

Die Werte aller von VFX verwendeten Konstanten ateim der freien Tabelléfxmsg.dbfFir jede Sprache ist
ein Memofeld mit dem Text vorhanden. Mit dem VFXtessage Editor kdnnen diese Texte bearbeitet werden

Der VFX — Message Editor ist der Zentrale Ort ulte Bezeichnungen, Meldungen, Tooltip-Texte und Sta
tuszeilenmeldungen zu verwalten und in andere 8prazu Ubersetzen. Aus dem VFX — Message Editer her
aus konnen Sie die bendtigten Include-Datedgse(txt.hund Usermsg.herstellen.

Um den VFX — Message Editor aufzurufen, wahlendgie MenlpunkEorm, Message Editaus dem VFX-
Mend.
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Klicken Sie auf die Schaltflachdake Include Fileum eine Include-Datei in der im Seitenrahmen aeiggen
Sprache zu erstellen. Die Include-Dateien werdegiiem Ordner mit der Bezeichnung der jeweiligeraSipe
unterhalb des Include-Ordners lhres Projektes geisgrne.

Nach der Erstellung lhrer Include-Dateien missendgse nur noch in d@iNCLUDE-Ordner lhres Projek-
tes kopieren, wie im Kapitérstellen mehrsprachiger Anwendundaaschrieben ist.

Tipp: Sie kdnnen lhre eigenen Konstanten mit den ereeugonstanten aus der Tabeélixmsg.dbfnischen.
Schreiben Sie lhre Konstanten vor oder nach dem-MExder bzw. -Footer.

8.22. VEX — Class Switcher
Der Class Switcher hat zwei Funktionen.

Wenn beim Aufruf kein Formular getffnet ist, anddet Class Switcher die Klassen von Formulareririara
ganzen Projekt. Zum Beispiel kann die Formularld&BataFormPageBadurchCDataFormPageersetzt
werden. Dadurch ist es moglich alle Formulare mohiadtflachen auszustatten bzw. diese wieder zeereh.
Als besonders hilfreich erweist sich dieses Wergzsei der Aktualisierung vorhandener VFX 3-Projekte
VFX 3 hatte jedes Formular am unteren Rand einstéenit Schaltflaichen. In VFX 10.0 kann man stattda
eine richtige Symbolleiste verwenden.

Wenn beim Aufruf des VFX — Class Switcher ein Folamzur Bearbeitung gedffnet ist, kbnnen die einesl
Objekten zugrunde liegenden Klassen geandert weRterst es z. B. mdglich, aus einer Textbox nagiich
ein Drehfeld zu machen.
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8.23. VFX — Project Properties

In VEX kdénnen eigene Ableitungen der VFX-Klassemwendet werden. Im Dialog VFX — Project Properties
kénnen die zu verwendenden Klassen fir die einneBteuerelement-Typen eingetragen werden. Als \ierga
stehen hier die bekannten Klassen aus der Kladsembek Vfxobj.vex Der VFEX-Entwickler kann diese Vor-
gaben andern und eigene Klassen, die vorzugsweiber iKlassenbibliothekppl.vcxgespeichert sind, eintra-
gen. Diese Klassen kénnen von den VFX-BuilderndeeiErstellung neuer Formulare verwendet werden.
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8.24. VFX — Help Wizard
In VEX ist ein System zur Erstellung von CHM-Hil&gien integriert.

Der VFX — Help Wizard tragt in alle Steuerelemesitees Projekts automatisch eindeutitgdpContextIDs
ein.

Wenn zur Laufzeit der Anwendung die Taba&ffghelp.dbfzur Verfigung steht, kdnnen Hilfetexte in diese
Tabelle erfasst werden. Dafiir wird das FormWidhelp.scxgedffnet. Der eigentliche Hilfetext wird in einer
Editbox erfasst und in der TabeWéxhelp.dbfgespeichert.

Mittels des VFX — Help Wizard kénnen aus den DatenTabellevfxhelp.dbfvollautomatisch HTM-Dateien
sowie ein Hilfe-Projekt erstellt werden. Mit demlpt&Vorkshop muss dieses Projekt nur noch kompilient-
den und die CHM-Hilfedatei mit kontextsensitivelfelizur gesamten Anwendung ist fertig.

Wenn die Tabell&/fxhelp.dbfzur Laufzeit der Anwendung nicht zur Verfugunghstevird das normale kon-
textsensitive Hilfesystem aktiviert. Die CHM-Hilfatki wird gedffnet und als Parameter wird die
HelpContextlDdes aktiven Steuerelements Ubergeben.

8.25. VFX — Project Update Wizard

Projekte, die mit alteren Versionen von VFX odet aétieren Builds von VFX 10.0 erstellt wurden, kénn
jetzt automatisch auf die neueste Version aktuatisverden.

Der VFX — Project Update Wizard kann direkt aus dé4rX 10.0-Men Gber den MenUpuniRtoject, Update
Projectgestartet werden. Der VFX — Project Update Wizaadyleicht die Version des geodffneten Projekts mit



Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 109

der installierten VFX 10.0-Version. Wenn das Projelt einer alteren VFX-Version erstellt wurde, eider
Entwickler gefragt, ob das Projekt aktualisiert e\t soll.

Nach einem Klick auf Ja beginnt der Wizard mit Aeoeit. Zunachst wird zur Sicherheit eine Sichersing
kopie des Projekts in einer Zip-Datei angelegt. DjeDatei wird im Projektordner angelegt und etltin
Namen der Projektdatei. Wenn das Archiv bereitstext oder nicht angelegt werden kann, beendet der
Wizard seine Arbeit sofort.

Der VFX — Project Update Wizard aktualisiert dieX/Rlassenbibliotheken, VFX-Berichtsvorlagen und die
DateiVfxfunc.prg Der Tabellevfxmsg.dbfverden gegebenenfalls neu hinzugekommene Dateniséitzu-
gefugt. Alle Include-Dateien werden neu erstellt.

Die Struktur der freien VFX-Tabellen wird aktuadigi. Fehlende Felder oder Indexschliissel werdem aut
matisch erganzt.

Fehlende Dateien werden dem Projekt automatisctugefigt, wie zum Beispiel neue Bitmap-Dateien oder
freie Tabellen.

Damit hat der VFX Update Project Wizard seine Abfggetan und hat uns damit viel Arbeit abgenomrren.
der Regel werden die so aktualisierten Projektersafit der neuen VFX 10.0-Version lauffahig sein.
Trotzdem sollte der Entwickler das Projekt sorggattrifen und bei Bedarf manuelle Erganzungen nache

Die meisten Anwendungen werden zum Beispiel eizisjeangepasstes Meniixmenuhaben. Der Update
Projekt Wizard kann nicht wissen, welche MenUeiggrder Entwickler vielleicht absichtlich entferrethDer
Wizard kann daher keine neuen Menueintrage hinaufiBurch einen Vergleich mit dem Menu aus der
VFX 10.0-Installation kénnen Menueintrage fur n&waktionen aber schnell erganzt werden.

Priifen Sie das neiéixmain.prgund machen Sie von Hand die fiir Ihr Projekt erfdideen Anderungen.

In bisherigen Versionen von VFX wurden public Vaiten fir die Felder aus den Datensatzen der Tabelle
Vixsys.dbfindVfxuser.dbfingelegt. In VFX 10.0 werden stattdessen Eigeritghaon Objekten verwendet.

Beispiel:

Alt: gu_meinFeld Neu: goUser.meinFeld
Alt: gs_meinFeld Neu: goSystem.meinFeld

Sie kdnnen alle Verweise agfi_bzw.gs_in Ihren Projekten mit dem Code Reference Tool\&tR 9 finden
und so alle betreffenden Code-Stellen einfach whdell &ndern.

8.26. PDM - Project Documenting

Eine speziell fir VFX entwickelte Version des Pkbjaind Datenbank-Dokumentations-Tools PDM wird mit
VFEX geliefert. Das PDM kann Uber den VFX 10.0-Meuiikt Project, Project Documentingestartet werden
und fertigt zu einem Projekt vollautomatisch eio#standige technische Dokumentation an. Die Dokume
tation wird im HTML-Format erstellt und enthéalt 2ediche Querverweise.
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9. Der VFX Menu-Designer

Der VFX Menu-Designer (VMD) ist ein Werkzeug zuhsellen Entwicklung von Menis. Der VMD ist ein
visueller Designer, in dem das Meni schon wahremdedtwicklung so angezeigt wird, wie es zur Lailfze
aussehen wird. Der VMD macht die Entwicklung eihfacund ermdglicht die schnelle Einstellung aller
Menlu-Eigenschaften im Gegensatz vom VFP Menu-Desjgier nicht alle Eigenschaften von Menus unter-
stlitzt. Es kbnnen mehrsprachige MenUs erstellteverthdem auf die entsprechende Schaltflache irSyer-
bolleiste geklickt wird.

Ein in einem VFX-Projekt enthaltenes Menl kann ktiseus dem VFP-Projekt-Manager mit dem VMD geoff-
net werden. Wahlweise kénnen Meniis auch aus dem WstBus uber das Offnen-Symbol in der Symbolleiste
oder (iber den entsprechenden Meniipunkt gedfinetemetm Offnen-Dialog kann zwischen den Meniitypen
.mnxund.vmxgewechselt werden. Wenn ein Menu gedffnet wird, mzch nie mit dem VMD bearbeitet

wurde, wird es automatisch in dasnxFormat konvertiert.

Das gedffnete Ment kann visuell bearbeitet wer@snkénnen Eintrage hinzugefigt und geldscht weroheh
es kdnnen die Eigenschaften der einzelnen Eintvégebeitet werden.

Neue Meni-Pads kénnen durch einen Klick auf dem®pteil, der sich rechts neben jedem Menteintrag
befindet, angelegt werden. Dadurch wird ein Unterinangelegt. Einem MenU kdnnen neue Eintrage hinzu-
gefiigt werden, indem auf den Pfeil nach unten tiadbrdes Eintrags geklickt wird.

Ein Menueintrag oder ein Menii-Pad kénnen geldsentian, wenn sich der Fokus darauf befindet. Uber de
Mentpunkt I6schen oder mit der Tastenkombina8tg+Entfwird der markierte Eintrag geltscht.
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Einige der Eigenschaften eines Menteintrags kongerell eingestellt werden:

- Prompt text

Der angezeigte Text kann direkt eingetragen werglenn sich der Fokus auf dem jeweiligen Eintragnioket.
Die TextboxPrompt texim unteren Teil des VMD dient nur zur Anzeige d&iven Eintrags im visuellen
Teil des Designers.

- Key text

Die Bezeichnung des Tastenschlissels zeigt dem Adevalie Zugriffstaste oder Tastenkombination aih, m
der der Eintrag ausgewahlt werden kann. Die Beneich sollte dem im unteren Teil des VMD gewahlten
Tastenschlissels entsprechen.

- Check mark

Damit sich ein Menieintrag wie ein Kontrollkastchamhalt, muss behutoMarkeine Markierung gesetzt
werden. Wenn zusatzlich eine Markierung ®aeckmark gesetzt wird, ist der Menieintrag bereits beim
Laden des Mentus markiert. Fir Menieintrage, diesie ein Kontrollkastchen verhalten, kénnen zugéte
Code-Teile ausgefihrt werden, wenn das entspreehi€auitrollkastchen markiert wirdAEtionOnMarR bzw.
wenn die Markierung aufgehoben wikicfionOnUnmark Im Standard-VFP-Editorfenster kann der jeweilige
Code bearbeitet werden.

Der Code, der beActionOnMarkoderActionOnUnmarkeingegeben wird, kann wahlweise vor oder nach der
ActionOnSelecausgefiihrt werden. Um dieses Verhalten einzustgke die entsprechende OptidBefore
ActionOnSelectoder ,After ActionOnSelectauszuwéahlen.

- lcon

Jedem Eintrag in einem MenU kann ein Symbol zugezirderden. Dieses Symbol kann aus den in VFP inte-
grierten Systemressourcen ausgewahlt werden odemeseine Datei verwendet werden. Durch einenkKlic
auf das schwarzumrandete Kastchen kann ein SymtiulfmmdesGet a picture frorDialogs ausgewahlt wer-
den. In diesem Dialog kann zwischen einer Datei @indm Symbol aus den VFP Systemressourcen gewahlt
werden.
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Wenn einem Menueintrag ein Symbol zugeordnet idtsich dieser Menieintrag wie ein Kontrollkéastchen
verhalten soll, dient das Symbol als MarkierungnWeler Eintrag markiert wird, erscheint das Syn#oge-
drickt. Wenn die Markierung aufgehoben wird, ergohdas Symbol normal.

Die Position der einzelnen Eintrage innerhalb desli$ kann per drag & drop verandert werden. Figedie

Vorgang ist der Vierwegepfe‘,,%’, der sich links neben allen Eintragen befindettzighalten. In einigen Fallen
sind Verschiebeoperationen nicht moglich. Ein M@t kann nicht in einen Mentleintrag umgewandelt wer
den und umgekehrt. AuRerdem ist es nicht moglinkreMenieintrag in ein Untermeni zu verschieben.

Weitere Eigenschaften der MenUeintrage kdnnen itaran Teil des MenU-Designers eingestellt werdexzuD
gehoren der Zeichensatz, die Vordergrund- und Hintedfarbe, eine Meldung, die in der VFP-Statusbar
angezeigt wird sowie der Name einer Konstantenyeliwendet wird, wenn ein mehrsprachiges Meni lérste
wird. Alle Anderungen werden unmittelbar im aktivElement angezeigt.

Mit der SchaltflachéctionOnSeleckann in einem Editor-Fenster die auszufiihrendéoAl¢ingegeben wer-
den. Uber die Schaltflact&kipForkann eine Bedingung eingegeben werden. Wenn Biesimgung .T. lie-
fert, kann der dazugehorige Mendeintrag nicht augb# werden.

Die eingestellten Eigenschaften beziehen sich inranéden aktiven Menueintrag. Neue MenUeintragererb
die Eigenschaften des zuvor ausgewahlten Eintrags.

Der Zeichensatz kann Uber die SchaltflaEbat ausgewahlt werden. Der Standard-Windows-DialogAais-
wahl eines Zeichensatzes erscheint. In diesem @ladanen insbesondere die Schriftart und die SgnéiRe
sowie der Schriftschnitt ausgewahlt werden.

Zu jeder Zeit kann eine Vorschau des MenUs angeseiglen, indem in der Symbolleiste oder im VMD-Nien
Previewgewahlt wird.

Der VMD erstellt nach der Bearbeitung eines Menitsraatisch die erforderlichen Include-Dateien firag-
hunabhéngige Menis. Zusatzliche Arbeitsschrittdrier Bearbeitung von Mendis sind nicht erforderlich
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10. Bedienung und Eigenschaften fur Endbenutzer

Die mit den VFX — Formularassistenten erstelltemitdare haben standardmafig viele gute Eigenschafte
Die Position des Formulars auf dem Bildschirm,@réRe des Formulars (die GrélRe eines Formulars kann
mithilfe eines Resizers vom Benutzer zur Laufzeigestellt werden), die zuletzt aktive Seite deiscBe
rahmens sowie die Einstellungen des Grid SortigefoBpaltenbreiten, werden fur jeden Benutzer iddall
gespeichert. Schlief3t ein Benutzer ein Formular dffrekt er es wieder, erscheint es genauso, wés gerlas-
sen hat.

10.1. Formularbedienung CDataFormPage

Die Standardbedienung fir ein Standard-Datenbeaartggformular sieht wie folgt aus, wenn Sie siathhim
Bearbeitungsmodus oder im Einfligemodus befinden:

Wenn Sie sich im Einfiige- oder Bearbeitungsmodiiaden, andert sich die Uberschrift des Formularg u
die Schaltflachen der Symbolleiste werden entsmmredlaktualisiert.

ANMERKUNG: Um grof3e Datenmengen einzugeben, kénnen Sie diterTkeombinationStrg+N driicken,
auch wenn Sie sich bereits im Einfigemodus befinBadurch ist es sehr schnell, mehrere Datensétzie-n
einander zu erfassen. Aus den gleichen Optimiegniigsien bleiben die Navigations-Schaltflachen awméh-
rend der Bearbeitung aktiv.

Entsprechend der Einstellung der EigenschAfitoEditim Anwendungsobjekt bzw. der Formulareigenschaft
IAutoEditkann der Benutzer einfach mit der Bearbeitungrbegm und das Formular wechselt automatisch in
den Bearbeitungsmodus, wie hier gezeigt wird:
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Die Schaltflachen der Symbolleiste sowie die Mentiéige werden entsprechend dem Formularstatuseaktiv

10.2. Das VFX Power Grid
In allen Spalten eines Grid ist standardmaiig eikeementelle Suche mdglich. Durch einen Doppekkéaf
eine Uberschrift in einem Grid kann die entspredecBpalte sortiert werden. Wenn fir die Spalte keieig-
neter Index vorhanden ist, wird von VFX automatisgihtemporéarer Index angelegt. Die temporére |ddtsi
wird geldscht, wenn das Formular geschlossen wird.

Soll die Suche um eine zusatzliche Spalte erweitertien, driickt man die Taste ,Strg” und klicktighzeitig
auf eine weitere Uberschrift. Die Rangfolge dert®oung wird in den Uberschriften durch Zahlen ilau-
mern dargestellt.
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Ein Doppelklick auf eine Uberschrift sortiert eiSpalte. Ein weiterer Doppelklick kehrt die Sortiége um.

Nach einem Klick in eine Spalte kann mit der Eingames Suchbegriffs begonnen werden. Die Sorligrfo
wird auf diese Spalte umgestellt und der eingegeBayriff wird inkrementell gesucht. Der eingegeb8eg-
riff wird in der Statuszeile angezeigt:

Benutzen Sie den VFX — CGrid Builder, um einzustelitir welche Spalten die inkrementelle Suche ver-
wendet werden soll. Dadurch erhélt der BenutzeMtiglichkeit, durch einfaches Eingeben eines Zaishe
einer Zahl oder auch eines Datums die inkremen®lghe einzuleiten. Dabei wird die Sortierfolgeoaut
matisch umgestellt und es wird auf den der Eingaitsprechenden Eintrag gesprungen. Wahrend des-inkr
mentellen Suche, wird der Suchbegriff in der Stegile angezeigt. Korrekturen kénnen mit der
Ruckschritttaste durchgefiihrt werden.

VFX zeigt die aktuelle Sortierfolge in der Spaltbeischrift des Grids an. Der Entwickler kann aus fdé
genden Anzeigemdoglichkeiten auswahlen:

Keine Anzeige

Unterstrichene Uberschrift

Anzeige durch verschiedene Farben

Anzeige durch einen auf- oder absteigenden Pteilliéh dem Windows-Explorer

10.3. Formularbedienung CTableForm

Bei Formularen basierend auf der Kla€3eableFormsind das Such-Grid und andere Steuerelemente
nebeneinander oder untereinander auf einem Contanmgeordnet. Ein typisch€sTableFormFormular ist
die Verwaltung der Benutzerrechte.
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10.4. Formularbedienung COneToManyForm

Die Bearbeitung der Daten der Haupttabelle isttideh mit der im Standard-Datenbearbeitungs-Formula
Die Symbolleiste und das Medearbeiterbeziehen sich auf die Haupttabelle.

Die Child-Datensatze werden im unteren Grid beéebeNur wenn Sie sich im Bearbeitungs- oder Eieflg
modus der Haupttabelle befinden, konnen Sie auslCtdd-Grid bearbeiten, Child-Datensatze einfliged
I6schen. Alle Bearbeitungen der Child-Datensatzedere mit optimistischer Tabellenpufferung durchgefi
Wenn Sie sich entscheiden, Ihre Anderungen riickgdangmachen, werden die Anderungen in allen Child-
Datensatzen riickgangig gemacht. Wenn Sie sichheitim, die Anderungen zu speichern, werden alle
Anderungen an der Haupttabelle und in allen ChiddeRsétzen gespeichert.

Ein Klick in den leeren Bereich eines Child-Gridgt einen neuen Child-Datensatz an.

Wenn die Child-Daten auf einer Ansicht oder autainCursoradapter basieren, kann in den Child-Daten
krementell gesucht werden.

Eine der interessantesten Funktionen von VFX istogisondere Auswabhlliste, die Sie lhrem Child-Gnitl
dem VFX — CPickTextBox Buildeninzuftigen kénnen. Die Auswahllisten kénnen im Be#ungs- und im
Einfugemodus erreicht werden.

Durch einen Doppelklick in di€PickTextBoxoder durch driicken der Funktionstas@ewird die Auswahlliste
angezeigt.
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10.5. Drucken

Aus allen Formularen kann standardmafig eine lgistiuckt werden, ohne dass dafiir Berichte angelegt
den mussen. VFX legt zur Laufzeit der Anwendungperéire Berichtsdateien an, die auf der Ansicht der
Suchseite eines Formulars basieren.

Vor dem Druck bzw. der Seitenansicht kann der Begruticht gewiinschte Spalten aus der Liste entferne
Die Breite der Spalten entspricht ungefahr dertBréer Spalte im Grid.
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VFX 10.0 untersttzt alle Mdglichkeiten von VFP @ Berichtsausgaben in verschiedenen Dateiformaten
speichern zu kénnen. Die unterstitzen Dateiforrsiaite PDF, HTML, XML, TIFF and BMP. Alle diese Datei
formate kénnen auch als E-Mailanhang versendetemerd

Im Berichtsdialog kann das Dateiformat in einer ®obox ausgewahlt werden, wenn eine der Optidfren
Mail oderSpeichern algewahlt wird.

Wenn als Dateiformat TIFF oder BMP gewahlt wirdchilir jede Seite des Berichts eine eigene Datgeéan
legt. Dem vom Anwender eingegebenen Dateinamen &ifirchumerischer Wert mit der jeweiligen Seiten-
nummer angehangt.

10.6. E-Mailversand

Alle Dateiformate, in denen Berichtsausgaben gebpei werden kdnnen, kénnen als E-Mailanhang veleten
werden.

Im Dialog Details zur E-Mailkdnnen ein oder mehrere E-Mailempfanger, CC-Engedander Betreff und ein
Text eingegeben werden. Wenn der Wert der EigelftsgbBrogram.lUseBCCRecipierasif.T. eingestellt ist,
kénnen auch BCC-Empfanger eingegeben werden.
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Fir jede Art von Empfangerliste kann Uber eine &fthehe eine Auswabhlliste mit allen Adressen aesd
Outlook-Adressbuch angezeigt werden.

Die ausgewahlten E-Mailadressen werden durch dftiek auf die Schaltflach©K in das Feld mit der
Empfangerliste tbernommen.
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10.7. Faxversand

Eine weitere Moglichkeit Berichtsausgaben zu ereaugt der Versand als Fax. Wenn der Anwender aie F
Option wahlt, muss die Faxnummer eingegeben werden.

VFX 10.0 unterstiitzt die Fax-Programme FRITZ!fax VivVM und Winfax von Symantec. VFX 10.0 erkennt
automatisch, ob eins dieser beiden Fax-Programstalliert ist. Wenn ein Fax-Programm erkannt wistd
die Berichtsausgabe an den entsprechenden Fax-@trgiker Ubergeben.

Die Faxnummer wird von der VFX-Anwendung direktdas Fax-Programm Ubergeben. Der Endanwender
wird nicht mit Dialogen des Fax-Programms konfrertti

Wenn einem Formular eine individuelle Berichtsdategjeordnet ist, kann der Anwender die Faxnummer im
abgebildeten Dialog eingeben:



Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 121

10.8. Suchen
Der sichtbare Datenbereich in einem Formular kaimetd Setzen eines Filters eingeschrankt werden. VFX
stellt dafiir einen fertigen Dialog zur VerfugungeliBbig viele Felder kbnnen dabei mit ,und“ odedeo* ver-
knUpft werden.

Es kdnnen beliebig viele Suchkriterien kombinieereien. Die Suchkriterien werden je Benutzer undarfedar
gespeichert und stehen auch nach einem NeustaPrdgeamms wieder zur Verfligung.

Im Suchdialog kénnen Anwender nur giltige Ausdriekeeben. Je nach gewahltem Datentyp stehen aur di
geeigneten Vergleichsoperatoren zur Verfligung.dasn&n nur Werte vom gleichen Datentyp eingegeben
werden.

In der SpaltaVertbefinden sich mehrere Steuerelemente. Die EigaftsChrrentControldieser Spalte wird
abhangig vom Datentyp des in der Spakéd gewahlten Feldes umgeschaltet.

Wenn ein Feld vom Ty@eichengewahlt wird, wird in der Spali@/erteine Textbox angezeigt, in die beliebige
Werte eingegeben werden konnen. Es steht zusadaickergleichsoperatd@nthaltzur Verfigung. In diesem
Fall wird der Filterausdruck mit dem Opera$oaufgebaut. Zusatzlich kann in der rechten Spait&rid fir
jede Zeile eingestellt werden, ob die GroR3-/Kleimstbung bertcksichtigt werden soll.

Wenn ein numerisches Feld in der ersten Spaltelgewitd, wird in der Spalt&Verteine Textbox angezeigt,
die es dem Benutzer erlaubt nur Zahlenwerte eirfamge

Wenn ein Feld vom Typate oderDatetimegewahlt wird, wird didnputmaskin der Spalte Wert entsprechend
eingestellt.

Wenn ein logisches Feld ausgewahlt wird, kann mStmlteWertin einer ComboboXVahroderFalschaus-
gewahlt werden. Die manuelle Eingabe eines Werieshdden Anwender ist nicht erforderlich.

Auf diesem Weg ist es dem Benutzer nicht moglichuldissige Werte in der Spaltéerteinzugeben.
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10.9. Layout

Das Erscheinungsbild von VFX 10.0-Anwendungen wuhdieeh neue Symbole im Windows-XP-Stil
verbessert. Neue Symbole wurden fir die Symbaielenleintrage und andere Dialoge entwickelt.

Endbenutzer kénnen das Layout der Anwendung UbeiVen UpunkiExtras, Anpasseselbst entsprechend
den eigenen Wiinschen einstellen. Es kann zwisclegmek und grof3en Symbolen in Symbolleisten gewahlt
werden. Wahlweise kdnnen Quickinfos angezeigt wertéenn das Kontrollkastchdrastenkombinationen in
Quickinfo anzeigemarkiert ist, werden an die Quickinfo die Hotkeysyefligt. Beispielsweise ist der Hotkey
fur die Schaltflachéleudie TastenkombinatioBtrg+N.

Neu flr das Layout von VFX-Formularen ist die Mégkeit Hintergrundbilder fiir Seiten auf Seitenrahne
Formularen auszuwahlen. Das Hintergrundbild kandeim VFX Form Buildern eingestellt werden.

Anstelle eines Hintergrundbildes kann mit den VFKerm Buildern auch eine Hintergrundfarbe fir Seite
eines Seitenrahmens eingestellt werden.
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10.10.  Gedockte Formulare
VFX 10.0 unterstitzt ineinander gedockte Formulare.

Das Dock-Verhalten von Formularen wird durch digdgischafgoProgram.nDockabldes Anwendungs-
objekts gesteuert. Wenn der Wert dieser Eigensetiftl eingestellt ist, wird die Einstellung destRulars
verwendet. WenigoProgram.nDockableinen Wert groRer als 1 enthéalt, wird dieser Weider Eigenschaft
Dockabledes Formulars gespeichert.

ANMERKUNG : Wenn die EigenschaWindowTypeales Formulars alflodal eingestellt ist, wird die Eigen-
schaftgoProgram.nDockablaicht ausgewertet. Modale Formulare kénnen gruzdiskitnicht gedockt wer-
den.

Der Dockstatus und die Dockposition eines Formublasien fir jeden Benutzer in der Ressourcentabelle
Vixres.dbfgespeichert.

10.11. VFP Toolbox fir Endanwender

Die VFP Toolbox ist in VFP 9 auch fir Endanwendetzbar. In VFX 10.0 wurde die Toolbox vollstandig
integriert und an VFX angepasst. Ahnlich wie di@lbox fur Entwickler, dient der Werkzeugkasten Hird-
anwender als universelle Drag & Drop Quelle bzvehaals Ziel. Eintrage aus dem Werkzeugkasten komen
Textboxen, Editboxen und andere Drop-Ziele gezagenmen.
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Die Eintrage im Werkzeugkasten sind in Kategorieupgiert.

Mit einem Rechtsklick auf dem Werkzeugkasten uner idlen KontextmenipunkVerkzeugkasten anpassen
kénnen Kategorien und Eintrage hinzugeftigt, beteband geldscht werden.

Fir jede Kategorie kobnnen der Kategoriename undHifetext gespeichert werden. Fur Eintrage kénaien
Eintragsname, ein Hilfetext und ein Eintragstexdpgichert werden.

Kategorienamen und Eintragsnamen werden im Werkastign angezeigt. Der jeweilige Hilfetext wird am
unteren Rand des Werkzeugkastens in einer Editkdeschreibung zum aktuellen Eintrag angezeigt. De
Eintragstext wird auf dem jeweiligen Drop-Ziel egfiggt.

Mit den Schaltflachen und  kénnen Anwender die Reihenfolge der Kategorienigiezen Werkzeug-

kasten andern. Eintrage kbnnen mit den Schaltflaicheund  innerhalb einer Kategorie verschoben wer-
den
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10.12. Treeview

Die KlasseCTreeViewwurde so verbessert, dass eine wesentliche veeliazlezeit erreicht werden konnte.
Der aktuelle Zustand aller Knoten, gedffnet odeschéossen, wird in der Ressourcentabéflaes.dbfftir
jeden Benutzer gespeichert. Beim erneuten Offnieasdrormulars erscheinen alle Knoten in dem Zustand
dem das Formular geschlossen wurde.

Es ist jetzt mdglich aus Formularen basierend mgrader FormularklasseBTreeviewFornoder
CTreeviewOneToManBerichte zu drucken, die die Struktur des Tree\hemhalten.

Dem Treeview-Steuerelement wurde ein Kontextmertiden EintragemNey UmbenennenindLdscherhin-
zugeflgt.

10.13. Dokumentenverwaltung mit der Klasse CDocumen  tManagement

Die neue Klass€DocumentManagemedtent zur Verwaltung von Dokumenten aller ArtBz.Word, Excel,
Powerpoint) innerhalb einer Anwendung. Die Kla8&ocumentManagemeist ein Container, der Child-
Datensatze zum aktuellen Datensatz im Formularalégtv Die Dokumentenverwaltung ermoglicht dem
Anwender Dokumente zu 6ffnen und als E-Mailanhamgersenden.

Diese Klasse kann bestehenden Formularen einfactugefligt werden.

10.14.  Info-Dialog

Dem Info-Dialog wurde ein Link-Label zur Anzeigesdéndbenutzer-Lizenzvertrags (EULA) hinzugeflgt.
Uber dieses Link-Label wird ein Dialog angezeigtém der Benutzer den Lizenzvertrag lesen und éruck
kann.

Der Endbenutzer-Lizenzvertrag ist in der Tab¥fieinternfiles.dbfyespeichert. So ist es einfach maglich fur
jede Sprache einen lokalisierten Endbenutzer-Lizenizag zur Verfligung zu stellen.
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10.15.  Weitere Verbesserungen fur Endbenutzer in VF X 10.0

- Unterstlitzung der inkrementellen Suche auch wenmakieelle Zelleninhalt .NULL. ist.

- Lokalisierte Hotkeys fiir die KlasgePickDateund ein mehrzeiliger Tooltip als Hilfe.

- Neue Klassen: E-Mail mit Outlook-Aufruf, Hyperlinkit Internet Explorer-Aufruf, numerische
Textbox mit Taschenrechneraufruf, TAPI, Dateiaudwait Fileselectbox.

- Unterstlitzung vowisible=.F. in Grid-Columns fir den Suchdialog und den Druakafj.

- Restzeitanzeige bei der Aktualisierung der Kundé&srdzank.

- Skript fur Download und Installation von Adobe Rea{fir PDF-Dokumente).

- Tastaturbedienung des XP-Offnen-Dialogs.

- Unterstitzung von Drag & Drop in Mover-Dialogen.

- Beim erneuten Offnen eines Formulars wird der Sagez auf den zuletzt angezeigten Datensatz
positioniert.

- Unterstlitzung der EigenschafighLightStylein Grids.

- Verbesserte Anzeige von Memo-Feldern in Grids.

- Wenn alle Favoriten geltscht werden, wird das daladgge, leere Men(i geldscht.
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11. Datenzugriff

11.1. Konzept des Datenzugriffs

Eine der grofiten Neuerungen in VFX 10.0 ist dabgvideue Konzept des Datenzugriffs. Keine Sorgestehe
hende Anwendungen sind mit dem neuen Konzept woligatibel. Wie bisher, kann auch weiterhin direkt m
Tabellen oder Ansichten auf lokalen oder RemotesDaiiellen gearbeitet werden.

Der neue Datenzugriff ist vielmehr eine zusatzlibiiglichkeit um auf Daten zuzugreifen. VFX 10.0 emt
stlitzt die VFP-Klasse CursorAdapter beim Zugriff Raten. Die VFP-Klasse CursorAdapter kann alsiidei
Revolution beim Datenzugriff aus VFP-Anwendungetrdmhtet werden.

Bisher lief der Datenzugriff in VFP und VFX immeiithilfe eines DBC. Versierte Programmierer konnten
auch per SQL Pass Through auf Daten zugreifen,ddsewollen wir hier nicht néaher betrachten. Degrift
auf Daten mittels eines DBC ist uns gut vertraut stabil und zuverlassig. Der Datenzugriff auf aildBC
hat aber auch ein paar Nachteile. Ein DBC ist siemderes als eine Tabelle. Die Namenserweitesingm
DBF in DBC geandert, weil es sich um eine besondiat®lle handelt. Im DBC befinden sich Informatione
Uber die Struktur und die Integritat der Datenbaatler auch Informationen tber Verbindungen, wertn mi
Remote-Datenquellen gearbeitet wird.

Anwender kénnten den DBC manipulieren. Verbindunfpsmationen zu Remote-Datenquellen inklusiv
Benutzername und Kennwort sind im Klartext leshamn der DBC zum Beispiel mit Excel gedtffnet wird.
Der Idee ohne DBC arbeiten zu wollen, liegen zwdieBntnisse zugrunde. Die Verbindungsinformationen
mussen vor unerlaubten Zugriff und Manipulationseegieschiitzt werden. Die Portierung einer Anwegdun
von DBC zu einer Remote-Datenquelle soll wesenttictiacher méglich werden.

Genau diese Ziele kénnen bei Verwendung von Cuidaptern erreicht werden. CursorAdapter kbénnen der
Datenumgebung genau wie Tabellen oder Ansichtenulgiefligt werden. CursorAdapter sind Klassen und
konnen vererbt werden. VFX bietet in der Klasselndtitrek Vixctrl.vexdie KlasseCBaseDataAccesslie die
Grundlage fur alle in VFX-Anwendungen verwendetemsorAdapter bilden sollte.

In Formularen, die als Datenquelle CursorAdaptewgaden, stehen alle guten Eigenschaften von VFX-Fo
mularen, wie inkrementelle Suche in Grids, Filtand Druckmaoglichkeiten, zur Verfligung. Auch die Ber
von VFX unterstlitzen CursorAdapter genauso wie lfebeder Ansichten.

CursorAdapter basierend a@bBaseDataAccesgerwenden den Verbindungs-Manager, den wir sclusrfréi-
heren VFX-Versionen kennen, um auf Datenbankengneifen. Dadurch ist sichergestellt, dass alle
CursorAdapter einer Anwendung die gleiche Verbirgdbanutzen. Dies ist nicht nur eine Optimierung von
Ressourcen, sondern ist bei einigen Datenbankdnauslizenzrechtlichen Griinden erforderlich, wgnn
Verbindung eine Zugriffslizenz bendétigt wird.

Die Verbindungsinformationen, die der Verbindungardger verwendet, werden aus der Dateifig.vfx
gelesen. Ahnlich wie in einem DBC eine Verbinduegppichert werden kann, kénnen in der Datmifig.vfx
Verbindungsinformationen zu mehreren Datenbankspeaiehert werden. Die Verbindung kann zu einem
DBC oder zu einer Remote-Datenquelle mittels ed®bl-Eintrags oder einer Verbindungszeichenfolge her
gestellt werden. Um die Dat€ionfig.vfxvor Manipulationen zu schitzen, ist sie mit eirkemnwort ver-
schlusselt. Das zur Entschllisselung benétigte Kerntnigt in der EigenschaffoProgram.cconfigpassword
gespeichert und somit in der kompilierten Exe-Detghalten.

Durch einen anderen Eintrag in der Da&enfig.vfxkann eine bestehende Anwendung von einer Dateequel
zur Verwendung einer anderen Datenquelle umgesthedtrden. Die DateConfig.vfxkann mehrere Verbin-
dungen enthalten. Wenn mehr als eine Verbindungeigsert ist, erhalt der Anwender beim Programnhstar
einen Auswahldialog. Diese Eigenschatft ist vergilear mit der Mdglichkeit mehrere Datenbanken in der
TabelleVfxpath.dbfeinzutragen, wie wir es aus friiheren VFX-Versiokennen.



Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 128

11.2. Konzeption neuer Anwendungen

Wer eine neue Anwendung mit VFX 10.0 entwickeln vgibllte das neue Konzept des Datenzugriffs eafsth

in Erwagung ziehen. Wenn der Datenzugriff einer VEXX0-Anwendung ausschlie3lich Giber CursorAdapter
basierendCBaseDataAccesturchgefiihrt wird, ist die Portierung auf eine emedDatenquelle spater problem-
los moglich.

So kann eine Anwendung zunachst mit einem DBC atsiiyjuelle begonnen werden. Mit dem VFX —
CursorAdapter Wizard werden dann fiir alle im DBGhaitenen Tabellen CursorAdapter angelegt. Diese
CursorAdapter werden dann als Datenquelle in &tmmularen verwendet.

11.3. VFX — CursorAdapter Wizard

Der VFX — CursorAdapter Wizard erstellt zu jedeb@élée einer Datenbank eine CursorAdapter-Klassé. Mi
hilfe der so generierten CursorAdapter kann zunsgel aus Formularen auf die Daten zugegriffen werd
Der CursorAdapter Wizard kann eine beliebige vorP\Uaterstitzte Datenquelle als Grundlage zur Generi
rung von CursorAdaptern verwenden.

Die generierten CursorAdapter-Klassen kénnen nactGenerierung durch den Wizard im VFP Klassen-
Designer weiter bearbeitet werden. Es sollte irsi#sre in Erwagung gezogen werden, welche Paraffiieter
die CursorAdapter sinnvoll eingesetzt werden kénnen

StandardmalRig basieren diese CursorAdapter-Klaageter Klass€AppDataAccessnd werden in der
Klassenbibliotheldppl.vcxgespeichert. Die Klassenbibliothek und die Basisé® kdnnen bei Bedarf im
Wizard gedndert werden.

Der Wizard ftihrt den Entwickler durch drei Schritte

11.3.1. Auswahl der Datenquelle
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Diese Datenquelle wird die Datenquelle der Anwerdiiese Datenquelle wird vom Wizard nur zur Erstel
lung der CursorAdapter verwendet. Die zur Laufzeitvendete Datenquelle wird aus der D&enfig.vfx
gelesen. Auf diesem Weg koénnen fur verschiedenal&umnterschiedliche Datenquellen verwendet werden.

11.3.2. Auswahl der Klassen und Klassenbibliotheken

Wenn die OptiorGenerate SQL Connection Striggwahlt wird, muss im zweiten Schritt zunéachseein
Datenbank vom gewdahlten SQL Server gewahlt werden.

In diesem Schritt werden die verwendete CursorAatapasisklasse und die Klassenbibliothek ausgewiihlt
der die CursorAdapter gespeichert werden sollen.

Die Standardwerte sind:

Class Library: Appl.vex

Parent Class NameCAppDataAccess
Destination Class Library: Appl.vcx

Wahlweise kénnen existierende Klassen in der Zaskénbibliothek tGberschrieben werden, wenn eine Mar
kierung im KontrollkdstcheReplace existing classgesetzt wird.



Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 130

11.3.3. Auswahl der Tabellen

Der letzte Schritt zeigt Listen aller Tabellen Urelder fir die CursorAdapter erstellt werden solReim
Bewegen des Satzzeigers in der Tabellenliste aufrdeen Seite werden auf der rechten Seite dieigez
horigen Felder angezeigt.

Schlusselfelder aus den Tabellen sind standardnaifgnatisch als Schlisselfelder fur die zu eesteien
CursorAdapter markiert. Alle anderen Felder sirmmhdardmanig als aktualisierbar markiert.

Als Ergebnis erstellt der VFX — CursorAdapter Wizaine CursorAdapter-Klasse fur jede Tabelle ausads-
gewahlten Datenbank. Bei jedem CursorAdapter wedietigenschafte@ursorSchemgarables SelectCmgd
KeyFieldList UpdatableFieldLisund UpdateNameListom Wizard eingestellt.

11.4. Datenzugriff mit CursorAdapter

Die Builder von VFX 10.0 unterstitzen jetzt die Wendung von CursorAdaptern in der Datenumgebung.
CursorAdapter kdnnen in der Datenumgebung genaigstokale und remote Ansichten verwendet werden.

CursorAdapter kdnnen in allen VFX Buildern und Widsals Datenquelle angegeben werden. CursorAdapter
werden auch als Datenquelle fir Auswahllisten atigrt.

VFX 10.0 enthélt eine CursorAdapter-Klasse, die@iandfunktionalitdt zum Zugriff auf die Anwendungs
daten enthélt. Dies ist die KlasgSBaseDataAcceda der Klassenbibliothekfxctrl.vexund sollte als Basis fur
alle CursorAdapter verwendet werden. Diese Klassk sicher, dass die gesamte Anwendung eine gemei
same Verbindung verwendet und keine Uberflissigamixdungen gedffnet werden.

11.4.1. Die Klasse CBaseDataAccess

Die neue Klass€BaseDataAccesrmaoglicht es basierend auf der VFP-Klasse Cudsqter auf verschiedene
Datenquellen zuzugreifen. Wenn in einer Anwenduergzhtenzugriff ausschlie3lich tber die Klasse
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CBaseDataAccessfolgt ist es leicht die Anwendung spater aufeardatenquellen zu portieren. So ist es
zum Beispiel einfach mdglich zwischen einer VFPdb@iank und einer SQL Server-Datenbank zu wechseln.
Die Datenzugriffseinstellungen fur die KlagsBaseDataAccessnd in der DateConfig.vfxgespeichert.

Wenn ein Objekt der KlasseBaseDataAccesastanziiert wird, wird aus der Eigenschatft
goProgram.cDataSourceTymer zu verwendende Datenbanktyp gelesen. WenBatenbanktygNATIVEist,
wird eine VFP-Datenbank verwendet. Aus den EigeafsehgoProgram.cDatadiund
goProgram.cMainDatabaseerden der Pfad zur Datenbank und der Name dembahk gelesen. Bei anderen
Datenbanktypen werden die Verbindungsinformaticses der Method&etConnectiordes Verbindungs-
Managers bezogen.

In der KlassenbibliotheRppl.vcxbefindet sich die KlasseAppDataAccesslie eine 1:1-Ableitung der Klasse
CBaseDataAccesst. Entwickler sollten eigene Erweiterungen oflederungen des Datenzugriffs in der
KlasseCAppDataAccesmachen.

Eigenschaften

cConnMgrName- Name des Objekts, das den Namen des Verbinddagager-Objekts enthéalt. Dieses
Verbindungs-Manager-Objekt verwaltet den DatenZfideir KlasseCBaseDataAccess

cExecuteAfterCursorFill- Der hier eingetragene Befehl wird nach Ausflilgrder MethodeCursorFill des
CursorAdapters ausgefiuihrt. Hier kann Code eingetragerden, der die Daten des erstellten Cursors
verarbeitet. Mithilfe dieser Eigenschaft kann ein@arsoradapter zur Laufzeit Code hinzugefiigt wer-
den.

Filter — Ein logischer Ausdruck mit dem die Daten deseiten Cursors gefiltert werden.

Order— Der hier angegebene Indexschlissel wird zuiiesartg des erstellten Cursors verwendet. Index-
schlussel fur Cursoradapter kénnen im VFX — Dataitenment Builder angelegt werden.

Methoden

Createlndexes Der Code dieser Methode wird vom VFX — Data Emvinent Builder erstellt. Hier werden
Befehle zur Erstellung von temporaren Indexdatéiemen Cursor eingetragen. Diese Methode wird
nach Ausfiihrung der Method&ursorFill() aufgerufen.

11.5. Datenzugriff bearbeiten mit der Datei Config.  vfx

Wahrend der Entwicklung einer Anwendung wird file@ursorAdapter eine Datenquelle verwendet, die au
dem Entwicklungsrechner zur Verfiigung steht. DieeDguelle auf den Kundenrechnern muss nicht idemtis
sein. Zum Beispiel kann auf dem Entwicklungsrecteiee SQL Server-Datenbank verwendet werden, wah-
rend bei den Kunden eine VFP-Datenbank zum Eirsatunt.

Auch wenn auf dem Entwicklungsrechner und auf damdénrechner eine SQL Server-Datenbank verwendet
werden soll, so wird der Name des SQL Servers @idebh Rechnern unterschiedlich sein. Daher isein d

Regel auf dem Entwicklungsrechner und dem Kundémrerceine andere Verbindungszeichenfolge erforder-
lich.

VFEX verwendet einen eigenen Verbindungs-Manageeima Verbindung zur Datenquelle herzustellen. Die-
ser Verbindungs-Manager wird als Child-Objekt desvAndungsobjekts instanziiert und steht tiber dfe-Re
renzgoProgram.oConnMgeur Laufzeit zur Verfigung.

CursorAdapter-Objekte basierend auf der KlgBaseDataAccesgerwenden das Objekt
goProgram.oConnMgreine Instanz der Klas§&ConnectionMgrum eine Verbindung zur Datenquelle herzu-
stellen. Die Einstellungen fir dgsProgram.oConnMg0Objekt werden aus der Dateonfig.vfxgelesen. In
dieser Datei befinden sich die Informationen Uberndn der Anwendung verwendete Datenquelle.

Die DateiConfig.vfxenthalt aus Sicherheitsgriinden verschlisseltenDdte zur Verbindung mit der Kun-
dendatenbank verwendet werden, zum Beispiel Tydéenquelle, Verbindungszeichenfolge und andeas. D
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Kennwort zur Verschlisselung ist in der EigenschaRrogram.cConfigPasswoigkspeichert. VFX-Ent-
wickler sollten dieses Kennwort selbst zuweisen.

Die DateiConfig.vfxkann vom Entwickler erstellt und zusammen mit Alewendung ausgeliefert werden.
Wenn beim Start der Anwendung keine D&enfig.vfxgefunden wird, verwendet die VFX-Anwendung die
Datenbank, die in der EigenschgftProgram.cDataDithinterlegt ist. WenmgoProgram.cDataDireine leere
Zeichenkette zugewiesen ist, werden die Datenb#arkivationen aus der TabeNéxpath.dbigelesen.

Benutzer mit Administratorrechten konnen die D&enfig.vixspater Gber den MenUpurikktras, Daten-
zugriff bearbeiterbearbeiten.

Fir jeden Kunden kann gewahlt werden, ob mit eifeP-Datenbank oder einer Remote-Datenbank gearbeite
werden soll. Die DateConfig.vfxkann auch mehrere Datensatze enthalten. Wenn aleebin Datensatz vor-
handen ist, erscheint beim Start der Anwendundpeaitenbankauswahldialog.

Es kann eine Verbindung aus einer VFP-Datenbankerattet werden. Zur Laufzeit wird der Name der Ver-
bindung in der EigenschafDBCConndes ObjektgjoProgramgespeichert. In der Dat€onfig.vixwird der
Name der zu verwendenden Datenbank gespeichen 8&irt der Anwendung werden die Informationen zur
Datenbank aus dieser Datei gelesen.

Um eine ODBC-Verbindung zu benutzen, kann eine Mellngszeichenfolge oder eine existierende DSN ver-
wendet werden. Wenn eine Verbindungszeichenfolg®atenquelle gewahlt wird, kann tber die Schalf
ein Dialog angezeigt werden, der hilft eine gultiggrbindungszeichenfolge zu erstellen.

Wenn eine DSN als Datenquelle gewahlt wird, koneierBenutzername und ein Kennwort eingegeben wer-
den, die zur Anmeldung bei der Datenquelle zur teitiverwendet werden. Wenn hier kein Benutzername
und Kennwort eingegeben werden und die Datengailke Anmeldung erfordert, erscheint zur Laufzeit ei
Anmeldedialog, der den Anwender zur Eingabe vonuBsmrname und Kennwort auffordert.

Die DateiConfig.vfxentspricht in etwa der Datefxpath.dbf die wir aus friiheren VFX-Versionen kennen.
Alle in der Tabellevfxpath.dbfvorhandenen Felder sind auchGonfig.vfxvorhanden.

Es kdnnen mehrere Zeilen vorhanden sein, die as€iiizdene Typen von Datenquellen zugreifen. So kan
ein Kunde mit einer Anwendung beim Programmstatsareiden, ob er auf einer VFP-Datenbank oder auf
verschiedenen Server-Datenbanken arbeiten will.

Durch die Verschlisselung der Da@infig.vixist eine in VFP-Anwendungen bisher nicht errei®itherheit
erreicht worden.
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Genau wie bei der Tabeléxpath.dbkoénnen der DateConfig.vfxeigene Felder hinzugefligt werden, deren
Werte dann zur Laufzeit der Anwendung zur Verfiigstainen. Die Schaltflachedd Columreeigt einen
Dialog an, in dem Name und Typ von neuen Feldangegjeben werden koénnen.

11.6. Wechsel zwischen DBC und SQL Server

Wenn eine VFX 10.0-Anwendung so konstruiert isgsdder Datenzugriff ausschlief3lich Uber CursorAelapt
erfolgt, ist der Wechsel zwischen einem DBC una@eBQL Server-Datenbank nachtraglich problemlos-mog
lich.

Nehmen wir an, wir haben eine Anwendung mit eineBClals Datenquelle entwickelt. Bei der Entwicklung
haben wir darauf geachtet, dass jeglicher Dateriftugir Gber CursorAdapter erfolgt. Jetzt méchte iKunde
diese Anwendung mit einer SQL Server-Datenbanlelaldssen.

Daflr muss die VFP-Datenbank zunachst auf SQL B@oiert werden. Das kdnnen wir mit dem Upsizing-
Assistenten aus VFP machen, aber auch andere Wige&zeie zum Beispiel xCase sind fur diese Aufgabe
geeignet.

Fur den Zugriff auf die SQL Server-Datenbank kaime &SN eingerichtet werden. Dies stellt aber auieh
der ein Sicherheitsrisiko dar, weil eine DSN maligrtiwerden kann. Sicherer ist es in der D&tenfig.vfx
eine Verbindungszeichenfolge fur den Datenzugtifii@hlen. Dadurch ist man unabhangig von weitelien E
stellungen auf Betriebssystemebene und hat alkerfrétionen Gber den Datenzugriff innerhalb der Amwe
dung gespeichert.

Die SQL Server-Datenbank wird auf dem Server dasdeén installiert. Die fertige Anwendung wird miher
leeren DateCConfig.vfxausgeliefert. Dadurch erscheint beim Start der éamung beim Kunden automatisch
der Dialog zur Bearbeitung der Datenquellen. Diebirelung zum beim Kunden installierten SQL Server
kann mit Benutzername und Kennwort eingegeben weunde es kann mit der Anwendung gearbeitet werden.

11.7. Formulare basierend auf Ansichten

Bei der Entwicklung von VFX wurde grof3er Wert ddrgelegt, dass sowohl direkt mit VFP-Tabellen,alsh
mit lokalen Ansichten und mit Remote Ansichten de#et werden kann. Ansichten kénnen insbesondere
keine Indexschlissel haben. VFX muss also in jeHaly in dem eine Sortierung benétigt wird, einmpe-
rare Indexdatei erstellen.

Ansichten kénnen fur jeden VFX-Formulartyp als Dapeelle verwendet werden. Es ist mdglich OneToMany-
Formulare oder Parent/Child-Konstruktionen auf Ahsen basieren zu lassen. Auch ist die Verwendang v
Ansichten bei Auswahllisten moglich. Eine VFX-Anveemg kann somit als Frontend z. B. fir einen SQL-
Server oder andere Remote-Datenquellen verwenddewe

In den meisten Fallen sind Ansichten parametrisi2i¢ Parameter missen vor Abfrage der Daten deicAh
bekannt sein. Zur Eingabe der Ansichtsparametbt gteX die Formularklass€AskViewArgzur Verfigung.
Das Datenbearbeitungsformular wird wie gewohntdeinh VFX — Form Builder erstellt. Bei der Ansicht in
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der Datenumgebung wird die Eigenscheftiataonloadcauf . T. gesetzt. Das bedeutet, dass die Ansiéht be
Laden des Formulars getffnet wird, ohne dass Dalbgefragt werden.

Jetzt wird ein neues Formular basierend auf desd€@AskViewArgerstellt. Die Steuerelemente, die als
Controlsource Felder enthalten, die auch als Amrsperameter verwendet werden, kénnen Uber die Aefisc
ablage vom Bearbeitungsformular auf das Formulaieband auf der KlasseAskViewArgopiert werden. In
der Eigenschaftviewparameteist der Name des Ansichtsparameters einzutragen.Sbeuerelementen kon-
nen geeignete Bezeichnungen hinzugeflugt werdenFbasular ist damit fertig und kann gespeichertdeer.

Aus dem Bearbeitungsformular muss nun noch das Harrbasierend auf der Klas€éskViewArgaufge-
rufen werden. Dies geschieht am Endeld&§)-Ereignis:

do form <Formular zur Eingabe der Ansichtsparameter > with this

Es ist auch mdglich zur Laufzeit des Formularsk@msnular zur Eingabe der Ansichtsparameter erngfatia
rufen. Wenn der Aufruf aus einem Steuerelement, Bamspiel aus denClick()-Ereignis einer Schaltflache
erfolgt, muss der Aufruf so aussehen:

do form <Formular zur Eingabe der Ansichtsparameter > with thisform

Mehr ist bei der Arbeit mit Ansichten nicht zu beten. Alles Weitere erledigt VFX.

11.8. Multi-Client-Support

StandardmaRig arbeitet eine VFX-Anwendung mit geziaar Datenbank, so wie es im VFX — Application
Wizard eingetragen wurde. Auf Wunsch kann eine Maehfahigkeit eingebaut werden. Dazu ist die Eigen
schaftcdatadirder AnwendungsklasseFoxApplin Appl.vcxauf einen Leerstring zu setzen.

Wenn die DateConfig.vfxzur Laufzeit gefunden wird, werden die Datenzdgjriformationen aus dieser
Datei benutzt. Die Verwendung deatei Config.vfxist oben im KapiteDatenzugriff bearbeiten mit der Datei
Config.vfxbeschrieben. Wenn beim Start der Anwendung keateiQonfig.vfxgefunden wird, verwendet die
VFEX-Anwendung die Datenbank, die in der Eigenschgafrogram.cDataDitinterlegt ist. Wenn
goProgram.cDataDirine leere Zeichenkette zugewiesen ist, werdedienbankinformationen aus der
TabelleVfxpath.dbfgelesen. Diese Tabelle muss sich im gleichen Ondieedie ausfiihrbare Programmdatei
befinden. Wenn in dieser Tabelle genau ein Dateresahalten ist, wird der dort eingetragene Dataah pf
verwendet. Enthalt die Tabelle mehr als einen BGatemerscheint beim Start der Anwendung ein Dialog
Auswahl der gewilinschten Datenbank.
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11.9. Aktualisierung der Kundendatenbank

11.9.1. Verwendung von VFP-Datenbanken

VEX enthélt Routinen um eine Aktualisierung der &diank beim Kunden automatisch durchzufiihren. Dazu
wird unterhalb des Datenordners ein Ordner mit 8&menUpdateangelegt. In diesen Ordner wird die
Datenbank mit allen Tabellen, jedoch ohne Datepigtb Es kdnnen so auch freie Tabellen aktuatisier-

den. Beim Programmestart wird die Datenbank im Dateimer aktualisiert. Es konnen der Datenbank sadeli
Weise neue Tabellen, neue Felder in Tabellen, hmlexschliissel und neue Ansichten hinzugefugt werde
Ebenso werden nicht mehr bendtigte Tabellen, Felser geloscht. AnschlieRend werden alle Dateien im
UpdateOrdner geléscht. Mit dieser Methode kdnnen auele ffabellen aktualisiert werden.

11.9.2. Verwendung von SQL Server-Datenbanken

Der VFX — Metadata Wizard hilft Ihnen Metadaten #u=r aktuell benutzten SQL Server-Datenbank zu
erstellen. Die Metadaten kénnen zur Aktualisierdeg Datenbank beim Kunden verwendet werden.
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Wahlweise kann die Verbindung aus einer VFP-Dateklzaisgelesen werden um die Verbindung zu einem
SQL Server herzustellen oder der SQL Server kanmuelbausgewahlt werden.

Der Metadata Wizard erstellt die Tabdlatadict.dbf Dies ist eine freie Tabelle, in der die Strukiler SQL
Server Datenbank inklusiv Constraints, benutzendfien Datentypen, Regeln, Ansichten und gespdiehe
Prozeduren gespeichert wird. Der Metadata Wizardrducht das aktive Projekt nach Verbindungen und
analysiert die Struktur der Datenbank. Wenn diecliaDatadict.dbfan die Kunden weitergegeben wird, wird
die Struktur der dortigen Datenbank aktualisiedb8 wird wieder die bestehende Verbindung zum iffugr
auf die Datenbank verwendet.

11.10. Indexdateien

VFX macht von vorhandenen Indexschlisseln bestrligh Gebrauch. Fir die inkrementelle Suche in VFX-
Power Grids durchsucht VFX automatisch alle vorlesyeth Indexschliissel der verwendeten Tabelle. Rir Ze
chenfelder wird ein Indexschlissel iPPER(}Klausel erwartet. Fir Datumsfelder wird ein Index®éssel

mit DTOS(}Klausel erwartet.

Wenn VFX keinen passenden Indexschlissel findet gine temporare Indexdatei angelegt. Diese Inatexd
wird geldscht, sobald das Formular geschlossen. Wigcher wird die Indexdatei geléscht, wenn dasriedar

in den Bearbeitungsmodus oder in den Einfligemodachselt sowie beim Loschen von Datenséatzen. Das ist
sinnvoll, weil laufende Transaktionen, wie sie zBeispiel im RI-Code verwendet werden, zu VFP-Laitfze
fehlern fuhren wiirden, wenn temporare Indexdatgasiffnet sind. VFP erlaubt keine temporaren Index-
dateien, wenn mit Transaktionen gearbeitet wird.

Wenn in einem Formular Transaktionen verwendet aerétann auf Wunsch nach der Datenbearbeitung der
zuvor gultige Indexschlissel wieder erstellt werdeem Anwender wird vorgetauscht, dass die gew&te
tierfolge standig erhalten bleibt. Stellen Sie daifii VFX — Application BuilderRecreate temporary index

files after editingein.

Wenn in einem Formular und jeglichem daraus aufgeen Code keine Transaktionen ausgefuihrt werden,
also in den beteiligten Tabellen auch kein RI-Clogerlegt ist, kénnen Sie VFX — Application Buildein-
stellen, dass temporéare Indexdateien bei der Dagebbitung nicht geléscht werden sollen. Markiesen
hierfur die FeldeDisable clearing indexes when editing ddbasable clearing indexes when inserting records
bzw. Disable clearing indexes when deleting records

Temporare Indexdateien werden in jedem Fall beihli&en eines Formulars geldscht.
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12. Anwendungsschutz durch Produktaktivierung

Das Ziel der Produktaktivierung ist die unerlasegwendung der Anwendung auf nicht aktivierten
Computern zu verhindern.

Der Anwendungsschutz durch Produktaktivierung kiamiVFX — Application Wizard auf der Seite 3. Optfon
durch aktivieren des KontrollkastcheBsable product activatiofiir ein neu zu erstellendes Projekt einge-
schaltet werden.

Spater kann diese Einstellung mithilfe des VFX -plgation Builder geandert werden. Die Eigenschaft
goProgram.lUseActivatiomuss auf .T. gesetzt werden, um die Produktaktivig einzuschalten. Wenn die
EigenschafgoProgram.lUseActivatioauf .F. gesetzt ist, ist die Anwendung nicht dudiehProduktakti-
vierung geschutzt.

Zu jeder Anwendung kdnnen bis zu 32 Rechte vergelaeden. Jedes Recht kann unabhéngig von den ande-
ren Rechten aktiviert werden.

12.1. Liste der verwendeten Begriffe

Systemspezifischer WerEin systemspezifischer Wert, zum Beispiel diegegdmummer einer Hardware-Kom-
ponente oder das Erstellungsdatum einer bestimbasi oder ein Schllissel aus der Windows-
Registrierungsdatenbank. Die zu verwendete Datiden zu verwendende Schliissel aus der
Windows-Registrierungsdatenbank kénnen vom Entwicfdstgelegt werden.

Aktivierungsreget Fur jede Anwendung kann eine eindeutige Aktivigigregel angelegt werden. Diese Regel
setzt sich aus einer Reihe systemspezifischer \Wag@mmen, die einen PC eindeutig identifizieren.
Bei der Erstellung der Aktivierungsregel kénnen tbearbeitungsfunktionen verwendet werden.

Installationsschliissel Dies ist eine Zeichenkette, die Informationepridie im PC des Anwenders einge-
setzte Hardware enthélt. Der Installationsschlisgel vom Entwickler bendtigt um einen Aktivie-
rungsschlussel erstellen zu kénnen.

Aktivierungsschliissel Dies ist eine Zeichenkette, die die Berechtigumfiir einen speziellen PC enthélt. Der
Aktivierungsschlissel wird vom Entwickler anhand diestallationsschliissels erstellt. Der Aktivie-
rungsschlussel ist fur andere PCs nutzlos.

Installationsdatum- An diesem Datum wurde eine Anwendung erstmalfgemnem PC gestartet.

12.2. Das Funktionsprinzip

Wenn der Anwendungsschutz durch Produktaktivieritgyiert ist, wird beim Start der Anwendung das
ObjektgoProgram.SecurityRighiastanziiert. Dieses Objekt hat Eigenschaftendait Namen der Benutzer-
rechte, die der Entwickler definiert hat. Jede @lidsigenschaften kann einen von drei Werten annehme

-1 — Die Anwendung ist nicht aktiviert. In diesemIHa&nn der Entwickler entscheiden welche
Aktion ausgefuhrt werden soll. Der Anwender konzuen Beispiel begrenzten Zugriff auf Funktio-
nen haben, solange die Anwendung nicht aktiviért is

0 — Die Anwendung ist aktiviert, aber der Anwendat hicht das Recht diese Aktion auszufuhren.
1 - Die Anwendung ist aktiviert und der Anwender tdas Recht die Aktion auszufiihren.
Wenn der Anwendungsschutz durch Produktaktivieritgyiert ist, werden der Aktivierungsschlissel wasb
Datum des ersten Starts der Anwendung in eineDétei gespeichert. Der Entwickler kann den Nameseati

Ini-Datei selbst wahlen, sodass jede Anwendungéigene Ini-Datei verwendet. Der Standardname ist
VFX.ini. Die Ini-Datei wird im Windows-Ordner gespeichert.
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Der Aktivierungsschlissel wird durch die Aktiviegsregel verschlisselt. Der Schutz kann durch Hiigari
von Zeichenkonstanten, Schliisseln aus der Wind@gssRierungsdatenbank und durch das Erstellungsdat
einer beliebigen Datei weiter verbessert werders®Kombination kann fir jede Anwendung getrenstt fe
gelegt werden, sodass jede Anwendung ihre eigelkériécungsregeln hat.

Zusatzlich zu diesen Einstellungen kann der Entieicten Typ des Schutzes festlegen.

Der Standardschutz erstellt die Ini-Datei beimears$tart der Anwendung. Das wahrend des Erstaillens
Ini-Datei aktuelle Systemdatum wird in der Datesgeichert. Dieses Datum steht wahrend der Ausfighden
Anwendung in der EigenschafoProgram.InstallationDateur Verfligung und kann dazu verwendet werden
die Laufzeit der Anwendung zu beschranken. Der Malctieses Schutzes ist, dass der Anwender dielkees
Ini-Datei I6schen kann und die Ini-Datei beim ndehsStart der Anwendung mit einem neuen Datum érneu
erstellt wird.

Um eine solche Manipulation durch den Anwender aszlieRen, kann der Entwickler einen erweiterten
Schutz einstellen. Hierbei wird eine zusatzlichédDaerwendet, die mit der Anwendung vertriebendeer
muss. Der Standardname dieser Datei H&i8tinstall.txt Der Dateiname kann mit der Eigenschaft
cFirstinstall aus der Klass€Activation (Appl.vcexgingestellt werden. Die DatEirstinstall.txt wird im
Windows-Ordner abgelegt.

Wenn der Entwickler den Schutz mit der Datestinstall.txt auswahlt, wird sich die Anwendung folgender-
maflen verhalten. Beim Start der Anwendung wird ghs@die Ini-Datei Uberprift. Wenn diese Datei &eis,
wird das Datum des ersten Starts der Eigensgo#ftogram.InstallationDateugewiesen und die Benutzer-
rechte werden entsprechend dem AktivierungsscHlassgestellt.

Wenn die Ini-Datei nicht existiert wird angenommedass dies der erste Start der Anwendung ist. Videss
der Fall ist, wird zusatzlich Uberprift, ob die Bidirstinstall.txt existiert. Wenn diese Datei existiert ist
sichergestellt, dass die Anwendung wirklich zumesrdVial gestartet wird. Das Systemdatum wird jetater
Ini-Datei gespeichert und die Datérstinstall.txtwird geléscht. Wenn ein Anwender nun versucht eine
Anwendung zu reaktivieren indem er die Ini-Dateiclit, wird die Ausfihrung der Anwendung beendetl, we
die DateiFirstinstall.txt nicht existiert. Dieser erweiterte Schutz der Andieng bedeutet eine bessere Sicher-
heit. Der Entwickler darf jedoch nicht vergessem dateiFirstinstall.txt beim Vertrieb der Anwendung mit
auszuliefern.

Wenn der Anwender die installierte Anwendung aktigh mochte, muss er seinen Installationsschlassel
den Entwickler senden. Der Installationsschliisaankauf drei verschiedene Arten an den Entwickésegdet
werden. Die gewlinschte Art kann in der Eigensah@égWayeingestellt werden:

0 — Der Installationsschliissel wird in einem Diatoggezeigt. Der Anwender kann den Schliissel
kopieren und in einer anderen Anwendung (zum Belispieiner E-Mail) einfugen.

1 — Der Installationsschlussel wird in einer Dateseichert. Diese Datei kann spater an den Ent-
wickler gesendet werden. Der Dateiname wird inEigenschafcParamFilehinterlegt.

2 — Der Installationsschliissel wird in einer Dateseichert und sofort als E-Mail-Anhang an den
Entwickler geschickt. Der Dateiname muss in dereksghafcParamFilehinterlegt werden. Die E-
Mail-Adresse des Entwicklers muss in der EigengatRégEMaileingetragen werden.

11— Nach Anzeige des Registrierungsdialogs wirdldstallationsschlissel in einer Datei
gespeichert. Diese Datei kann spater an den Ernerigesendet werden. Der Dateiname wird in der
EigenschaftParamFilehinterlegt.

12— Nach Anzeige des Registrierungsdialogs wirdldstallationsschliissel in einer Datei
gespeichert und sofort als E-Mail-Anhang an demiitkier geschickt. Der Dateiname muss in der
EigenschafcParamFilehinterlegt werden. Die E-Mail-Adresse des Entweckimuss in der
EigenschaftRegEMaileingetragen werden.
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Der Installationsschliissel hat einen numerischert Wi 10 Stellen Lange. Der Anwender kénnte den
Installationsschlissel per E-Mail an den Entwicldenden oder auf einer Registrierungs-Websiteagptr.
Uber den VFX-MeniipunkActivation, Customer Listird die VFX-Kundenverwaltung gedffnet. Der Ent-
wickler tragt den Installationsschlissel im ,CreAtdivation Key“-Assistenten ein um einen Aktiviemys-
schlussel fur den Anwender zu erstellen. Der genteriAktivierungsschlissel wird dann an den Anwende
geschickt und vom Anwender im Aktivierungsformuéangegeben um die Anwendung zu aktivieren. Wahl-
weise kann die Datei mit dem Aktivierungsschlussaih einfach im Ordner der Exe-Datei gespeichert we
den. Beim nachsten Start der Anwendung wird deivigtungsschlissel aus dieser Datei gelesen.

Die Aktivierungsinformationen werden auf dem PC Kaaden in einer Ini-Datei gespeichert. Der Nane di
ser Ini-Datei wird in der EigenschafiNIFileNameder KlasseCVFXAcvtivation (Appl.vexgingetragen. Der
Standardwert isVFX.ini.

Der Entwickler kann wéahlen, ob die einfache Produtivierung verwendet werden soll oder ob zusatziiie
DateiFirstinstall.txt benutzt werden soll, um den ersten Start der Adweg zu protokollieren. Der Name
dieser Datei kann in der Eigenscheffirstinstall der KlasseCVFXAcvtivation (Appl.vex@ingetragen werden.
Der Standardwert igtirstinstall.ini.

Wenn die DateFirstinstall.txt verwendet werden soll, muss diese Datei mit dexekrdung vertrieben werden.
Das Installationsprogramm muss diese Datei im Wisd@rdner speichern. Das Aktivierungsobjekt wird
diese Datei beim ersten Start der Anwendung l6sdinetiesem Moment wird das Installationsdatumen d
Ini-Datei gespeichert. Spater wird bei jedem StartAnwendung in der Ini-Datei geprdift, ob dasdtat
tionsdatum vorhanden ist. Wenn das Datum fehltwein die DateFirstinstall.txt nicht vorhanden ist, wird
davon ausgegangen, dass an der Installation maaripwlrde und die Ausfihrung der Anwendung wird
beendet.

Wenn die DateFirstinstall.txt nicht verwendet wird, wird die Ini-Datei neu etitdalls sie nicht vorhanden
ist.

Das Installationsdatum kann auf zwei Arten erntittedrden. Entweder wird das Systemdatum verwendkst o
es wird das Erstellungsdatum einer bestimmten Dateiendet. Wenn das Erstellungsdatum einer Datei v
wendet werden soll, muss der Name dieser DatetirEthenschaftRegFileNameler KlasseCVFXActivation
gespeichert werden.
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12.3. Die Definition der Aktivierungsregeln

Starten Sie den Dialog VFX — Define Activation Rulgber den VFX-MenUpunléctivation, Define
Activation Rules

Wenn der ,Define Activation Rules*-Assistent dasterMal fir ein Projekt gestartet wird, muss eipaen
Regel fur dieses Projekt angelegt werden.

Auf der Seite Security Key des Assistenten befirsiledt eine Combobox aus der eine Regel flir dasbdtu
Projekt ausgewahlt werden kann. In dem daruntgetiden Grid kénnen so viele Zeilen hinzugefigt werd
wie bendétigt werden. Aus allen Zeilen des Gridsiviir ein Schliissel generiert, der in der Eigengchaf
cactpatternder KlasseCVfxactivationgespeichert wird. Die Anwendung beim Kunden erkemhand dieses
Schlissels welche systemspezifischen Werte degiG3enerierung des Installationsschliissels veretend
werden missen. Der Installationsschlissel stehtesi dass die Anwendung nur auf dem Computer itsge
wird, fur den der Aktivierungsschliissel erstelltrae.

In der ersten Spalte des Grid kann ein systemspezér Wert ausgewahlt werden. In einer Combohbadt si
hier alle moéglichen Parameter aufgefuhrt, die zwgtéflung des Installationsschliissels verwendeti@rekon-
nen. Zusatzlich kénnen Zeichenkettenfunktionen aregeet werden, um den Wert zu verandern.

Zum Beispiel sollen anstelle der vollstandigen &amummer einer Festplatte nur die letzten vielétedur
Erstellung des Installationsschliissels verwendetl@ve Aus der Combobox in der ersten Spalte wirbDH
Factory Serial Number* ausgewahlt. Die VFX-Systerialale, die diesem Parameter entspricht heif3t
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~-HDDFactoryNumber“ und erscheint in der zweiten BpaJm nur die letzten vier Stellen zu verwendw®iss
der folgende Ausdruck in der zweiten Spalte eiraggtn werden: RIGHT(ALLTRIM(HDDFactoryNumber),4).

Wenn einer der systemspezifischen Werte ,File Goedbate” oder ,Registry Key Value* verwendet wende
soll, mussen weitere Parameter angegeben werdem Wées Erstellungsdatum einer Datei verwendet werde
soll, muss der Name der Datei angegeben werdereiblem Windows-Registrierungsschlissel verwenden zu
kénnen, muss die Bezeichnung des Schlissels eingregeerden. Dies geschieht in der Spalte ,Additiona
Data“.

Aus den Aktivierungsregeln wird auf dem PC des Amad@'s ein Installationsschlissel erstellt. Dabeter
alle in den Aktivierungsregeln enthaltenen Paramtatelicksichtigt. Wenn nur ein Parameter auf dend&C
Anwenders verandert wird, wird die Installation dhigy und der Anwender muss einen neuen Aktiviesdng
schlussel anfordern, entsprechend seiner geanddatetware.

Es kdnnen so viele Zeilen dem Grid hinzugefugt wardvie benétigt werden. Die Zeilen im Grid konmeit
den Pfeiltasten am rechten Rand des Assistenteiménandere Reihenfolge gebracht werden. Durclthiers
ben der Zeilen im Grid andern sich die Aktivierureggln.

Nach der Definition der Aktivierungsregeln wird ddsster in der EigenschaffActPatternder Klasse
CVFXActivation (Appl.vcxgespeichert.

ACHTUNG: Der Wert der EigenschaffActPatterndarf niemals geléscht werden! Ohne diesen Wegsst
nicht moglich Aktivierungsschlissel zu erstellen!

Auf der SeiteRightskénnen bis zu 32 verschiedene Benutzerrechte egigeerden. Damit kann der Zugriff
auf bis zu 32 Module einer Anwendung gesteuert arer@eispielsweise konnen Rechte angelegt werden, d
es dem Anwender erlauben Formulare zu staRemDataForm}y Berichte zu druckerRunReports Daten

zu bearbeitenHditData), Daten anzuseheWigwDatg usw. Zur Laufzeit der Anwendung kénnen die einzel
nen Berechtigungen tberprift werden und ggf. wiedethtsprechende Aktion ausgefiihrt.



Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 142

Alle Benutzerrechte stehen zur Laufzeit als Eighaften des global sichtbaren Objekts
goProgram.SecurityRightaur Verfligung, sodass an jeder Stelle der Anwegdianauf zugegriffen werden
kann.

Wenn die Anwendung nicht aktiviert ist, haben &&nutzerrechte den Wert -1. Wenn die Anwendung akti
viert ist, hat ein Benutzerrecht den Wert 1, weienAktion erlaubt ist und 0, wenn die Aktion nidraubt
ist.

Um im Assistenten ein Recht einzutragen muss zdassKontrollkastchen in der ersten Spalte markiert
den. Dann wird ein Name fur das Recht eingetragenLaufzeit der Anwendung wird eine Eigenschaf de
SecurityRights-Objekts mit diesem Namen angeleghdd missen bei der Eingabe des Namens die Konven-
tionen zur Namensgebung von VFP beachtet werden!

ANMERKUNG: Anwendungsrechte sind fur jede Anwendung untersiticke Die Rechte, die fir eine andere
Anwendung erstellt wurden, kénnen nicht verwendatden. Auch wenn ahnliche Rechte bendtigt werden,
mussen diese neu erstellt werden. Die Anwendunigsgegerden in der Tabel\éxapprights.dbfm Projekt-
ordner gespeichert.
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12.4. Erstellen eines Aktivierungsschlissels

VFX 10.0-Anwendungen kénnen vor unbefugter Nutzamgeinem Aktivierungsschlissel geschitzt werden.
Die Daten der Kunden, die einen Aktivierungsschdlisshalten haben, kénnen mit umfangreichen Benutze
daten und Benutzerrechten verwaltet werden.

Im FormularRegistered Customevgerden die Kundendaten verwaltet. Fir jeden Kundemen die
Registrierungsnummer, der Aktivierungsschlissel diecgewahrten Rechte gespeichert. So ist es erford
lichenfalls einfach mdglich einen neuen Aktiviersaghllssel zu erstellen und zu versenden.

Die Schaltflache&Create activation kegffnet den Dialog zur Generierung eines Aktiviegaschlissels. Nach
Erstellen eines Aktivierungsschlissels wir die Kemigste automatisch aktualisiert.

Wenn der Anwender seinen Installationsschlissaletemuss ein Aktivierungsschlissel erstellt werdzie-
ser Aktivierungsschlissel teilt der Anwendung roli,der Anwender eine bestimmte Aktion ausfuhrer. dar
Fir jede Aktion muss das entsprechende Recht aésdtewerden.
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Mit der Schaltflache ,Read Installation Key" 6ffrgth ein Dialog, in den der Installationsschliiskes
Anwenders eingegeben wird. Der Installationssclelilssnn Uber die Zwischenablage eingefiigt werdem od
aus einer Datei gelesen werden.

Nachdem jedes fuir den Anwender erlaubte Recht mdrist, wird mit einem Klick auf OK der Aktiviergs-
schlussel generiert. Der erstellte Aktivierungs8sbkél wird in der DateiProjektname>.xakm Projektordner
gespeichert. Der Aktivierungsschlissel oder dieeDatuss an den Anwender zur Aktivierung der Anwergdu
gesendet werden.

Wenn dem Anwender entsprechend dem obigen BeiigeRechte zur Datenbearbeitung gegeben wurden, er
aber nicht das Recht hat Berichte zu drucken, sdiecBigenschaften zur Laufzeit so aus:

goProgram.SecurityRights.RunDataForms = 1
goProgram.SecurityRights.RunReports = 0
goProgram.SecurityRights.EditData = 1
goProgram.SecurityRights.ViewData = 1

Wenn der Anwender eine Anwendung startet, die Aktvierung erfordert (und wenn die Anwendung noch
nicht aktiviert wurde), wird automatisch der Infgibnsschlissel erzeugt. Abhangig vom Wert deekig
schaftnRegWaywird der Installationsschliissel entweder angezmgt in einer Datei gespeichert, die per E-
Mail versendet werden kann. Nachdem der AnwenderAdgivierungsschlissel erhalten hat, kann er inn i
Aktivierungsfenster eingeben oder die Datei mit d&ktivierungsschlissel im Projektordner speich&amit
ist die Anwendung auf diesem Computer aktiviert.

Wenn der Anwender spater den Menipuritte, Produkt aktiviererauswahlt, wird der Installationsschlissel
angezeigt, unabhéngig von der Einstellung der EigeaftnRegWay
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12.5. Eigenschaften der Klasse CVFXActivation

cFirstinstall — Diese Eigenschaft enthalt den Namen einer DAtdiand des Vorhandenseins dieser Datei
entscheidet diese Klasse, ob die Anwendung ersirgabtartet wird. Wenn dieser Eigenschatft eine
leere Zeichenkette zugewiesen wird, kann nichtpbérwerden, ob die Anwendung erstmalig
gestartet wird. Das Datum des Starts wird dann eeitere Uberpriifung in der Ini-Datei eingetra-
gen.

cINIFileName— Der Name der Ini-Datei, in der die Aktivierungfeirmationen und das Datum des ersten
Anwendungsstarts gespeichert sind. Der Standardst&fEX.ini.

cParamFile— Der Name der Datei, in der der Installationg$sbel gespeichert wird. Abhéangig vom Wert der
EigenschafnRegWaykann diese Datei per E-Mail versendet oder awdraianderen Weg verar-
beitet werden.

cRegMail- In dieser Eigenschaft wird die E-Mail-Adresss &mtwicklers gespeichert, an die die Datei mit
dem Installationsschliissel gesendet wird, wenredjenschafhRegWayden Wert 2 hat.

cRegFileName- Hier kann der Name einer Datei angegeben wedierhei der Installation erstellt wird. Das
Erstellungsdatum dieser Datei wird verwendet umldstallationsdatum zu ermitteln. Wenn dieser
Eigenschaft kein Wert zugewiesen wird, wird dage&yslatum des ersten Starts der Anwendung
verwendet.

nRegWay- In dieser Eigenschaft kann eingestellt werdea,der Entwickler den Installationsschlissel
bekommen soll.

0 — Der Installationsschliissel wird in einem Diadoggezeigt und der Anwender kann den Installa-
tionsschlussel kopieren und in beliebige Anwenduangjafliigen.

1 — Der Installationsschlussel wird in einer Datespeichert. Der Anwender kann diese Datei spater
an den Entwickler Gbermitteln. Der Name der Datiedwn der EigenschaftParamFilehinterlegt.

2 — Der Installationsschliissel wird in einer Datesgeichert und an den Entwickler als E-Mail-

Anhang gesendet. Der Name der Datei wird in deef8ghafcParamFilehinterlegt. Die E-Mail-

Adresse des Entwicklers, an die der Installatidni$ssel gesendet wird, wird in der Eigenschaft
cRegEMaileingetragen.

11— Nach Anzeige des Registrierungsdialogs wirdldstallationsschlissel in einer Datei
gespeichert. Diese Datei kann spater an den Ernerigkesendet werden. Der Dateiname wird in der
EigenschafcParamFilehinterlegt.

12— Nach Anzeige des Registrierungsdialogs wirdldstallationsschlissel in einer Datei
gespeichert und sofort als E-Mail-Anhang an demiitkier geschickt. Der Dateiname muss in der
EigenschafcParamFilehinterlegt werden. Die E-Mail-Adresse des Entweckimuss in der
EigenschaftRegEMaileingetragen werden.
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13. Erstellen mehrsprachiger Anwendungen

VFEX ist gut vorbereitet, um mehrsprachige Anwenddmgu erstellen. Sie kdnnen zwischen Lokalisierung
wahrend der Entwicklung und Lokalisierung zur Laifzvahlen.

13.1. Lokalisierung zur Entwicklungszeit

Bei der Erstellung eines neuen VFX-Projekts kanrsawen verschiedenen Sprachen gewahlt werden. Ent-
sprechend der gewahlten Sprache werden Includadddi@ die gewahlte Sprache im neuen Projekt derter

Will man zu einem spéteren Zeitpunkt seine Anwemduneine andere Sprache Uibersetzen, startet man fi
jedes Formular den VFX — LangSetup Builder. Diddaitder erstellt fir jede Caption eines Formularee
Zuweisung. Der Caption wird zur Laufzeit der Werntez Konstanten zugewiesen.

Die Konstanten kdnnen mit dem VFX — Message Ediearbeitet werden. Zur Erstellung der Anwendung
kopiert man dann einfach die Include-Dateien devigeschten Sprache in das Projekt und lasst die Aawe
dung neue erstellen.

Die Bedienungselemente tauchen in den folgendeei®@emn auf:

Bedienung der bestehenden Funktionalitat in denaliExtend-Klassenbibliotheken und allen Dialo-
gen.
Bedienung lhrer eigenen Anwendung.

Sie brauchen sich nicht um den ersten Punkt zu k&hmm

Die Bedienungselemente der bestehenden Funktiahadiden Visual Extend-Klassenbibliotheken unérall
Dialogen existieren in mehreren Sprachen. Sie bi@u&ein Wort zu Ubersetzen, wenn Ihre Anwendung in
einer der zur Verfligung stehenden Sprachen ergiedtien soll. Wenn Sie die Visual Extend-Klasseliib
theken in einer anderen Sprache bendtigen, konieetieSTabelle/fxmsg.dbielbst erweitern.

Wir waren Ihnen sehr dankbar, wenn Sie uns Ihre Ubesetzung der VFX-Meldungen in der Tabelle
Vixmsg.dbf/cdx/fptin eine noch nicht vorhandene Sprache zusenden wigd. Wir kdnnten diese dann
anderen Entwicklern zur Verfligung stellen. Vielen ank!

Prfliste fur die Erstellung mehrsprachiger Anwengen mit VFX:

O Benutzen Sie die Include-DateiefSERTXT.Hzw. USERMSG.Hdie vomVFX — Message Editorerstellt
werden, um alle sprachabhéngigen Bedienungselenfiazntere Anwendung zu verwalteer Speicher
fir Bezeichnungen, Meldungen, Uberschriften, TogitiTexte und Statuszeilenmeldungen ist die Tabelle
VFXMSG.DBF. In dieser Tabelle finden Sie auch alleon VFX benutzten Texte, die bereits in die zur
Verfiigung stehenden Sprachen Ubersetzt sind.

O Benutzen Sie in Ihrer Anwendung Konstanten anstetie direkten Texten, z. BNAIT WINDOW
Loc_Textl anstelle voWAIT WINDOW “MyText...".

O Benutzen Sie die Include-DatdJSERDEF.TXT fiir alle anwendungsspezifiscnen Konstanten, die
sprachunabhéangig sind. Dadurch wird Ihre Lokalisigisarbeit erleichtert.

O Benutzen Sie deWFX — LangSetup Builder, um den Code fiir die VFX-Formularmethode mit dem
Namen LangSetup()zu erstellen. Die Methode enthélt den Lokalisiggoode. Den Bezeichnungen,
Tooltip-Texten usw. werden die Werte aus den Kartsta zugewiesen. (Der VFX — LangSetup Builder
erzeugt automatisch den Code fur damgSetupfMethode und aktualisiert die TabeN&EXMSG.DBFmit
den Meldungen und Bezeichnungen.)

O Ubersetzen Sie lhren Text mit dewFX — Message Editorin die verschiedenen Sprachen. Der VFX-
Message-Editor  erzeugt Include-Dateien fir die aoelenen Sprachen im  Ordner
\INCLUDE\LanguageDir LanguageDirsteht fir den Namen der Sprache, in die Sie Utzense(Wie oben
bereits erwahnt, wurden die VFX-spezifischen Spkanktanten bereits in einige Sprachen Ubersetet. Si
brauchen hierfir kein einziges Wort zu tbersetzen.)
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O Um Ihre Anwendung fiir eine Sprache zu erstellefinieen Sie die Konstantdd LANGUAGEIn der
VFXDEF.HInclude-Datei und kopieren Sie die Include-Dates dem OrdneiINCLUDE\LanguageDifin
den aktuelleNINCLUDE-Ordner lhres Projektes.

O Wahlen Sie die Optioille Dateien neu kompilieremnd testen Sie lhre Anwendung. Sie erhalten fie jed
Sprache eine eigene EXE-Datei.

13.2. Lokalisierung zur Laufzeit

Mit VFX 10.0 kénnen nicht nur Anwendungen fir vérisdene Sprachen lokalisiert erstellt werden, tggtist
auch mdglich die Sprache einer Anwendung zur Latugrezustellen.

Die Moglichkeit zur Umstellung der Sprache zur Lzaiff wird Uber die Eigenschaft
goProgram.IRuntimeLocalizatiotles Anwendungsobjekts gesteuert. Wenn dieser &ibaift der Wert .T.
zugewiesen wird, kann die Sprache der Anwendungnmeldedialog ausgewahlt werden. Zusatzlich kann,
wahrend die Anwendung lauft, die Sprache Uber €Eombobox in der Standard-Symbolleiste umgeschaltet
werden.

Die EigenschafgjoProgram.IRuntimeLocalizatiokann mit dem VFX Application Builder eingestellexden.

Wenn die Lokalisierung zur Laufzeit aktiviert wiist, wird ein global sichtbares Objekt mit dem Name
golLocalizebeim Anwendungsstart instanziiert. Dieses ObjelttEigenschaften entsprechend den Texten in
der Tabellevfxmsg.dbfFir jeden Datensatz in der Tabaliemsg.dbfvird dem ObjekgoLocalizezur Lauf-
zeit eine Eigenschaft hinzugefiigt. Der Name deefsghatft entspricht déiessage |Dmit dem Préfixc.
Wenn sich beispielsweise in der Taba&lfemsg.dbkin Datensatz mit dévlessage ID
CAP_APPLICATION_TITLbefindet, hei’t die entsprechende Eigenschaftdealisierungsobjekts
golLocalize. CCAP_APPLICATION_TITLEuf das Lokalisierungsobjekt und seine Eigendemakann jeder-
zeit zugegriffen werden.
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Die von jedem Benutzer zuletzt verwendete Spradhaiw der RessourcentabeNdxres.dbfgespeichert.
Wenn sich ein Benutzer erneut anmeldet, ersch@&nAilwendung in der zuletzt benutzten Sprache.

13.3. VEX — LangSetup Builder

Der VFX — LangSetup Builder automatisiert die Biateg des in det.angSetupfMethode bendtigten Codes.
Sie brauchen diesen Code, wenn Sie lhre Anwendungehr als einer Sprache erstellen wollen. Dasdiél

ses Builders ist es, aus dem Formular fir alle BBreingen, Tooltip-Texte und Statuszeilenmeldungen
Datensatze anzulegen und diese in der Tab&esg.dbfu speichern. Nach diesem Vorgang kénnen Sie den
VFX — Message Editor benutzen, um die Texte inaréexlene Sprachen zu Ubersetzen.

Um den VFX — LangSetup Builder aufzurufen, 6ffnéa 8inachst das Formular dessen Bezeichnungen,
Tooltip-Texte und Statuszeilenmeldungen Sie anetgsi lassen mdchten. Wéahlen Sie den Menupkoikh,
LangSetup Buildeaus dem VFX-Men:

Markieren Sie die Kontrollkastchen entsprechendgimiinschten Optionen. Klicken Sie auf die Schidtfe
Build um den Code fiir dieangSetupfMethode generieren zu lassen.

Nach der Generierung sehen Sie den Code, derdiiadigSetupfMethode erzeugt wurde. Wenn Sie das
KontrollkastcherOverwrite Codemarkieren, wird der erzeugte Code in dagSetupfMethode des aktuell

in der Entwicklungsansicht getffneten Formularscgasben. Der Bezeichnungscode wird in der VFX-Mel-
dungstabellé/fxmsg.dbfjespeichert. Hier kénnen Sie die Texte bearbeitehim andere Sprachen ibersetzen.
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In der Include-DateVFX.hgibt die Konstante LANG_SETURan, ob did.angSetupfMethode ausgefuhrt
wird. In derLangSetupfMethode wird Uberprift, ob diese Konstante existiad falls ja, wird der Code der
Methode ausgefihrt. Dieses Verfahren dient der idscigkeitsoptimierung fir die Formulare.

[#DEFINE _LANG_SETUP T. |

In der Include-DateVfxdef.hist dielD_LanguageKonstante definiert, die die aktuelle Sprache ftfewen-
dung angibt.

#define ID_LANGUAGE "ENG"

Wenn Sie lhre Anwendung mit dem VFX-Anwendungs-gi&siten anlegen, wird die Anwendung in der
Sprache angelegt, die im VFX-Anwendungs-Assisteatagegeben ist. Wenn Ilhre Anwendung in eine andere
Sprache Ubersetzt werden soll, andern Sie die EotedD Language
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14.  VEXAll

Die DateiVFX.fll enthalt zahlreiche Funktionen, die fur die Prodigt@erung, die Datensicherung sowie fur
den Zugriff auf SQL Server und auf das Internetdign werden. Die/FX.fll muss zusammen mit den
Anwendungen an die Kunden ausgeliefert werden Fdiektionen delFX.fll werden im Einzelnen beschrie-
ben.

14.1. Produktaktivierung

GetAppRights(IcRightsBin, This.Hex2Bin(This.cAdita)) — Liefert Informationen tber ein Recht aus der
Produktaktivierung. Ein Beispiel fur die Anwendudigser Funktion befindet sich in der KlagdéFXActivate
in der Methodecheckactstate

Ruckgabewert:

0 — Der Vorgang wurde erfolgreich ausgefihrt.

-1 — Die Lange des Aktivierungsschlissels ist unguilti
-2 — Der Aktivierungsschlissel ist inkonsistent.

-3 — Fehler bei der Verschliisselung.

GetFileCreationDateTime(cFileName)Liefert Datum und die Uhrzeit zu der eine Datestellt wurde. Ein
Beispiel fur die Anwendung dieser Funktion befinsieh in der Klass€VFXActivateém Ereignisinit().

cFileName— Name der zu Uberprifenden Datei.
Rickgabewert: Ein Zeit/Datum-Wert als Zeichenkette.

GetSysInfo(This.Hex2bin(This.cActPattern)piese Funktion liefert den Installationsschllis&e Beispiel
fur die Anwendung dieser Funktion befindet siclidar KlasseCVFXActivaten der Methodeheckactstate

14.2. Datensicherung oder Archivierung

CreateZipArchive(tcPath, tcFileMask, tcArchiveF@tRName, tcFeedBackFunction, tnCompressionLevel,
tIRecurseSubfolders, tcPasswprdErstellen einer Zip-Archivdatei. Ein Beispiél fdie Anwendung dieser
Funktion befindet sich in der Klas€&rchivein der Methodesreatearchive

tcPath— Pfad des zu archivierenden Ordners.

tcFileMask— Namen der zu archivierenden Dateien. Es kanrPhatzhalterzeichen gearbeitet
werden. Mehrere Dateinamen kdnnen durch Semikadtregnt aufgefihrt werden.

tcArchiveFullPathName- Pfad- und Dateiname des zu erstellenden Zipi#sch

tcFeedBackFunctior Name einer Funktion oder Methode, die @eateZipArchiveaufgerufen wird
und Informationen Uber den Fortschritt zu liefern.

tcFeedBackFunction(cCurrentOperatedFile, nStatd|FilksSize, nZIPedFilesSize,
nArchiveCurrentSize} Diese Funktion oder Methode wird v@neateZipArchivéammer
dann aufgerufen wenn die zu erstellende Zip-Daeeits existiert,

bevor eine Datei dem Archiv hinzugefiigt wird,

nachdem eine Datei dem Archiv hinzugefiigt wurde,

nachdem ein Archiv erfolgreich erstellt wurde,

wenn ein Archiv nicht erstellt werden konnte,

eine Datei nicht dem Archiv hinzugefiigt werden kienn

cCurrentOperatedFile- Name der Datei, die zurzeit bearbeitet wird.
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nState- Status.
1 — Die DateicArchiveFullPathNamexistiert bereits.
2 — Beginn des Hinzufiigens der Dat€lurrentOperatedFileum Archiv.
3 — Ende des Hinzufligens der Dat€urrentOperatedFileum Archiv.
4 — Die DateicCurrentOperatedFil&onnte dem Archiv nicht hinzugefugt werden.
5 — Die Erstellung des Archivs wurde vollstandig edhlossen.
6— Die Erstellung des Archivs konnte nicht abgesstdo werden.
7 — Es wurde kein gultiger Pfad- oder Dateiname galgen bzw. es sind keine
Dateien zu archivieren.

nAllFilesSize- GesamtgroR3e aller Dateien, die dem Archiv hiefiigt werden sollen.
nZlPedFilesSize- Gré3e der Dateien, die dem Archiv bereits hiefiugt wurden.
nArchiveCurrentSize Momentane GrolRe der erstellten Archivdatei.

Rickgabewert:

0 — Der Vorgang wurde abgebrochen.

1 — Die Dateien wurden dem Archiv hinzugeftigt.
2 — Der Vorgang wird fortgesetzt.

tnCompressionLevel Der ZIP-Algorithmus erlaubt verschiedene Kompeimngsstufen. Als Werte
sind -1 bis 9 erlaubt. Die Werte bedeuten:

-1 — Standardkomprimierung

0 — keine Komprimierung

1 - hochste Geschwindigkeit

6 — Standardkomprimierung

9 — beste Komprimierung

Die hier nicht aufgefiihrten Werte erlauben einasteillung und so einen Kompromiss zwischen
Geschwindigkeit und Komprimierung. Die Standardkoimjerung kann wahlweise mit dem Wert -1
oder mit dem Wert 6 erreicht werden.

tIRecurseSubfolders Wenn der Wert dieses Paramefbnge ist, werden Unterordner rekursiv mit
eingeschlossen. Die dlsFileMaskgewahlten Dateien werden auch in den Unterordnern
bertcksichtigt. Wenn der Wert dieses Parameétalseist, werden Unterordner nicht mit
eingeschlossen.

tcPassword- Hier muss ein Kennwort eingegeben werden, wersnAdchiv geschiitzt werden soll.
Wenn kein Kennwortschutz bendétigt wird, muss hiaeédeere Zeichenkette Gibergeben werden. Fir
das Kennwort sind alle Zeichen, auRer CHR(0) zigass
ExtractZipArchive(tcExtractFilesFolder, tcFileMagkArchiveFullPathName, tcFeedBackFunction,
tcPasswordEntpacken von Dateien aus einer Zip-Archivdatei. Beispiel fir die Anwendung dieser
Funktion befindet sich in der Klas€&rchivein der Methodesxtractfromarchive
tcExtractFilesFolder Ordner, in den die entpackten Dateien gespdiaaden.

tcFileMask— Namen der zu entpackenden Dateien. Mehrererizatein kdnnen durch Semikolon
getrennt angegeben werden. Es kann mit Platzheitbien gearbeitet werden.

tcArchiveFullPathName Name und Pfadname der Archivdatei.

tcFeedBackFunctior Name einer Funktion oder Methode, die aufgerufied um Informationen
Uber den Fortschritt zu liefern.

cFeedBackFunction(cCurrentOperatedFile, nState chiveFilesSize, nUnZIPedFilesSize)
Diese Funktion oder Methode wird voRreedBackFunctiormmer dann aufgerufen wenn
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eine zu entpackende Datei bereits existiert,

das Entpacken einer Datei beginnt,

das Entpacken einer Datei endet,

eine Datei nicht aus dem Archiv entpackt werdemkan

das Entpacken aller Dateien erfolgreich abgesoaiossirde,
das Entpacken aller Dateien nicht abgeschlossetiewetonnte.

cCurrentOperatedFile- Name der zurzeit entpackten Datei.

nStateStatus
1 — Die zurzeit bearbeitete Datei existiert bereits.
2 — Beginn des Entpackens der Dat€urrentOperatedFile
3 — Ende des Entpackens der DateurrentOperatedFile
4 — Die DateicCurrentOperatedFild&onnte nicht entpackt werden.
5 — Der Vorgang wurde erfolgreich abgeschlossen.
6 — Der Vorgang konnte nicht abgeschlossen werden.

Ruckgabewert:

0 — Abbruch des Entpackens.

1 - Fortsetzen des Vorgangs.

2 — Uberschreiben der bestehenden Datei mit derivdatei.

tcPassword- Kennwort zum Entpacken des Archivs, falls bagtttiiVenn kein Kennwort zum
Entpacken erforderlich ist, muss eine leere Zeikbtta Ubergeben werden.

14.3. SQL Server

GetSQLServers(@cServersString, @cEerrorStrngymitteln aller verfiigbaren SQL Server. Ein Besfur
die Anwendung dieser Funktion befindet sich in Eenktion TryConnectingn Vfxfunc.prg

cServersString Zeichenkette, die eine durch Komma getrenntee gt den Namen aller verflug-
baren SQL Server enthalt.

cErrorString— Eventuell aufgetretene Fehler werden hier zugégkben.
Ruckgabewert: Anzahl der ermittelten SQL Server.

GetSQLDataBases(cServer, @cDBString, cUser, cRasgrrors)— Ermitteln aller Datenbanken eines SQL
Servers.

cServer— Name des SQL Servers von dem die Datenbankeitteltrwerden sollen.

cDBString— Eine Zeichenkette mit den durch Komma getrenit@men aller verfligbaren Daten-
banken.

cUser— Benutzername fiir die Anmeldung beim SQL Server.
cPass- Kennwort fur die Anmeldung beim SQL Server.
cErrors — Eventuelle Fehlermeldung des SQL Servers.

Ruckgabewertd — Der Vorgang wurde erfolgreich abgeschlossen.

14 .4. Internet, E-Mail und Hilfsfunktionen

URLDownload2File(cUrl, cFileName, cFeedBackFunctio@ancelDownload) Download einer Datei aus
dem Internet. Ein Beispiel fur die Anwendung diegsenktion befindet sich in der Klas€®ownloadin der
Methodedownload
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cUrl — URL der Datei, die heruntergeladen werden soll.
cFileName- Datei- oder Pfadname. Hier wird die herunterdetee Datei gespeichert.

cFeedBackFunctior Name einer Funktion oder Methode, die \WRLDownload2Fileaufgerufen
wird, um Informationen tber den Fortschritt zudief. Die Funktion oder Methode muss

zwei Parameter akzeptieren.
cFeedBackFunction(nCurrentAmount, nFileSize)
nCurrentAmount- Anzahl der bereits heruntergeladenen Bytes.

nFileSize— GroRe der herunterzuladenden Datei.

cCancelDownload- Name einer Variablen oder Eigenschaft, die detging des Downloads steuert.
Die Variable oder Eigenschaft wird automatisch digriberpruft.
cCancelDownload = .F- Der Download wird fortgesetzt.
cCancelDownload = .T= Der Download wird abgebrochen.

Ruckgabewertd — Der Download wurde erfolgreich abgeschlossen.

Get_PS_Printers(nLocation, @cPrinterNames, @nPriéenesLength)- Liefert die Namen aller installierten
Postscript-Druckertreiber. Ein Beispiel fur die Aewdung dieser Funktion befindet sich in der Klasse

CCreatePDHn der Methodeheckpsprinter
nLocation— Standort des Druckers.
1 — Es wird nach lokalen Druckern gesucht.
2 — Es wird nach Netzwerkdruckern gesucht.
3 — Es wird lokalen Druckern und Netzwerkdruckgesucht.

cPrinterNames- Enthalt die Namen aller installierten Postsebptickertreiber in einer Komma-
separierten Liste.

nPrinterNamesLength Lange der zurlickgegebenen Zeichenkette.
Ruckgabewertd — Der Vorgang wurde erfolgreich ausgefihrt.

Add_Printer(cPrinterName ,cPrinterPort) Vollautomatische Installation eines Druckerteegh Ein Beispiel
fur die Anwendung dieser Funktion befindet siclidar KlasseCCreatePDHn der Methodeheckpsprinter

cPrinterName- Name des zu installierenden Druckertreibers.
cPrinterPort— Anschluss des zu installierenden Druckertreibers
Ruckgabewertd — Die Installation wurde erfolgreich abgeschlossen.

Encrypt(cStringForEncrypting, cPassword)Verschlisselung einer Zeichenkette mit einemnikient. Ein
Beispiel fur die Anwendung dieser Funktion befinsieh in der Klass€DunConnectiom.cmdGkn Ereignis

Click().

cStringForEncripting- Zu verschlisselnde Zeichenkette.
cPassword- Das zur Verschlisselung dienende Kennwort.

Ruckgabewert: Verschlusselte Zeichenkette.

Decrypt(cStringForDecripting ,cPassword)Entschllisselung einer Zeichenkette mit einemnigent. Ein
Beispiel fur die Anwendung dieser Funktion befinsieh in der Klass€DunConnectioim Ereignisinit().

cStringForDecripting— Zu entschliisselnde Zeichenkette.
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cPassword- Das zur Entschliisselung dienende Kennwort.
Ruckgabewert: Entschlisselte Zeichenkette.

GetAxControlSize(nhWnd, @nWidth, @nHeighBuckgabe der GroR3e eines ActiveX-SteuerelemeEiits.
Beispiel fur die Anwendung dieser Funktion befinsieh in der Klass€Calendarin der Methoddresize()

nhWnd- Handle des Fensters des ActiveX-Steuerelements.
nWidth— Breite des ActiveX-Steuerelements.
nHeight— Hohe des ActiveX-Steuerelements.

Ruckgabewerte:
.T.— Die GroRRe des ActiveX-Steuerelements konntdgrdich ermittelt werden.
.F. — Die Grol3e des ActiveX-Steuerelements konntetraaomittelt werden.

SetModemConnection(cConnectionName, cPhoneNuniiserdame, cPassword)Einrichten einer DFU-
Netzwerkverbindung. Ein Beispiel fur die Anwendutigser Funktion befindet sich in der Klagg2ownload
in der Methodesstablishdunconnectiof-ir die erfolgreiche Ausfihrung dieser Funktionssiein Modem-
treiber installiert sein!

cConnectionName Name der zu erstellenden DFU-Netzwerkverbindung.
cPhoneNumber Zu wéhlende Rufnummer.

cUserName- Benutzername der Verbindung.

cPassword- Kennwort der Verbindung.

Ruckgabewert:
.T. — Die DFU-Netzwerkverbindung wurde erfolgreich alegt.
.F. — Die DFU-Netzwerkverbindung konnte nicht angelegtden.

ChecklnetConn(cCheckURL, cDUNConnName, nHWrdiese Funktion Uberprift, ob eine Verbindung mit
dem Internet besteht. Hierzu wird eine URL im In&traufgerufen. Ein Beispiel fir die Anwendung dies
Funktion befindet sich in der Klas&®ownloadin der Methodesheckinternetconnection

cCheckURL=- Diese URL wird Uberpruft um festzustellen, aleeVerbindung mit dem Internet
besteht.

cDUNConnName- Uber diese DFU-Netzwerkverbindung wird bei Béaame Verbindung herge-
stellt.

nHWnd— Handle des aufrufenden Fensters.

Ruckgabewerte:

0 — Es besteht eine Verbindung mit dem Internet.

-1 — Die Verbindungsherstellung wurde durch den Begrudtbgebrochen.

-2 — Es besteht keine Verbindung mit dem Internet.

-3— Es ist ein Fehler aufgetreten.

24 — Die DFU-Netzwerkverbindung mit dem NameBUNConnNamexistiert nicht.
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15. VFX - AFP Wizard

Dieser Wizard erzeugt aus bestehenden VFX 10.0 tHaren lauffahige aktive AFP Webseiten.
Eine aktuelle Version der AFP (Active Foxpro Padiggjen Sie unter http://www.afpages.de.

Der Wizard unterstitzt zurzeit nur Formulare, welohit DBF-Tabellen arbeiten. Cursoradapter werden i
einer zukinftigen Version unterstutzt.

Der Wizard funktioniert mit Formularen, die auf eirder VFX-Formularklassen cdataformpage oder
ctableform basieren. Weitere VFX-Formularklassender in einer in spateren Version unterstitzt.

Beim ersten Start des Wizards wird die verwendettalatentabelle vixafpmeta.dbf unter C:\Dokument u
Einstellungen\All Users\Anwendungsdaten\dFPUG\Mi&txend\10.0 abgelegt.

Der Pfad fiir die Ausgabe der erzeugten AFP-Seifeth aus der Registry
HKLM\SOFTWARE\Microsoft\InetStp ausgelesen und 2wswahl angeboten.

Geben Sie hier den Pfad lhres lokalen Webs anetim die Dateien abgelegt werden sollen.

Bei jedem Lauf des Wizards wird automatisch Ubdtpmtii die noch zusatzlichen notwendigen Dateien
vorhanden sind. Bei Bedarf werden diese automatisgielegt.

Die Verzeichnisse lauten vixafpstyle fiir die stilests, vixafpimage fur die Bilder und vixafpjs fias
Javascript, welches in den Grids zurzeit verwemdiet.

Nun erscheint der Wizard.
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Wahlen Sie Ihr VFX Formular aus und klicken Sie Buiid.

Anmerkung: Das zuletzt verwendete Formular wird automatisupeaeigt.

Es wird der Anmeldeschirm erscheinen, genau solatse die Applikation gestartet hatten.

Die AFP-Seiten werden erzeugt und kénnen dann unter
http://localhost/meinverzeichnis/frm_formularnaniig.a

gestartet werden.

Im Fehlerfall:

Der Fehler, der auftaucht, wenn man eine Maskevigiend) andert und dann sofort den Builder staigéet
»Error loading  Form*

Nachdem man den Anmeldeschirm verlassen hat. [igisdn der Resourcedatei, welche zuerst mit der

Benutzerverwaltung im laufenden Programm gelds@rten muss.

Starten Sie lhre Anwendung, melden Sie sich angaien sie unter Benutzerverwaltung auf die Seite
Bearbeiten

Dort kénnen Sie die Schaltflache ,Einstellungendhin“ anklicken.

15.1. Beschreibung der vixafpmeta.dbf
Die Tabelle hat folgende Felder:

ckey beinhaltet den Klassennamen

cdesc eine kurze Beschreibung

cmemo der Inhalt bzw. der HTML Code

Iparam .T. bedeutet dies ist ein Parameter zur Ablaufstewge

ICode .T. bedeutet, dass der Inhalt von cmemo per exptsarsgefihrt wird
nvers die aktuelle Versionsnummer

Es gibt 5 Parameter:

Outputpath Der Pfad, welcher beim ersten Start des Wizardgegieben werden muss.

Prefix Der Prefix, welcher vor jedem Formularnamen voratejk wird. Default="frm_*“

Postfix Der Postfix, welcher dem Formularnamen angehanmgt. wi

Extension die Extension der erzeugten Dateien. Default=".AFP“

Postfixexec der Postfix fur die EXEC-Dateien, welche den Codinalten um die Eingaben
abzuarbeiten.

Jede verwendete Klasse im Formular wird mit zweieDsétzen abgebildet.
Am einfachsten zu Erklaren ist dies mit der Pageé&awelche aus Pageframe und Page besteht.

Innerhalb einer Pageframe kénnen beliebig vieleePéiggen. Also muss die Pageframe am Ende auch
geschlossen werden.

Der Anfangscode liegt also im Datensatz pagefraamsm&ommt der Datensatz Page nun alle darin
enthaltenen Elemente, wie Textboxen oder Labelsnumdmissen mit Page_end und Pageframe_end die den
Endecode enthalten.

Im Fall der pageframe ist dies
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<div id="<<cname>>" class="pageframe" style=" posi tion: relative;
width: <<nwidth>>px;height: <<nheight>>px; z-index: <<nlevel>>; left:
<<nleft>>px; top: <<ntop>>px" >

Und in pageframe_end steht dann nur noch
</div>

So wird mit jedem Objekt, jeder Klasse verfahren.

Ist eine Klasse nicht gefillt, so wird automatisiid Basisklasse gesucht und herangezogen. Dadiremée
kleine Objektorientiertheit angedacht.
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16. Weitere Entwicklungstechniken

16.1. Hinzufligen eines Formulars zum Offnen-Dialog

VFX bietet einen Offnen-Dialog zum Offnen von Folaren. Selbstverstandlich kénnen Sie diesen Diafog
Ihre Bedurfnisse anpassen oder einen eigenen Deatgllen.

Zusatzlich zu dem in bisherigen VFX-Versionen vartienem Offnen-Dialogufxfopen.scxsteht in VFX 10.0

ein neuer Offnen-Dialog im Windows-XP-Stiffxxpopen.sdxzur Verfiigung. Dieser neue Offnen-Dialog ist

standardmafig aktiviert. Mit der Eigenschgdprogram.Ixpopenstylkann auf Wunsch auf den alten Offnen-
Dialog umgeschaltet werden.

Ixpopenstyle
.T. — der neue Offnen-Dialog im Windows-XP-Stil diverwendet.
.F. — der alte Offnen-Dialog/fxfopen.scxwird verwendet.

Die Gruppenuberschriften im neuen Offnen-Dialogdeer aus dem neuen Tabellenfeftopen.groupcap
gelesen. Der Zustand der einzelnen Gruppen (a@ppkbder zugeklappt) wird je Benutzer gespeichert.
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Der Datei/Offnen-Dialog benutzt die Tabelléxfopen.dhfDie VFX-Formular-Builder fiigen automatisch fiir
jedes Formular einen Datensatz zu der Tabédhéopen.dbhinzu. Hier ist die Struktur der Tabelle
Vixfopen.dhf

VFEXFOpen-Feld Beschreibung Beispiel
ObjectID Dieses Feld wird verwendet, wenn der Offnen-Dialbgopen.scxerwendet | PAGEL
wird. Hierzu muss die EigenschgfbProgram.Ixpopenstyle=.fgjesetzt sein.
Der VFX-Offnen-Dialog hat normalerweise zwei Seit@ripp: Sie kénnen die
Pagecoun€igenschaft des Seitenrahmens im Formufaopen.scauf jeden
beliebigen Wert setzen, um die Anzahl der Seitemezéindern.) Wenn Sie
wollen, dass Ihr Formular auf Seite 1 des Seitenegis erscheint, geben Sie
PAGEL ein. Fur die weiteren Seiten PAGE2, PAGE3. usw

ObjectNo Geben eine Zahl flr die Sortierfolge der Liste &imird das erste Element, es 1
folgt 2 usw. Die Sortierung wird auf jeder Seitebizt.
GroupCap Dieses Feld wird verwendet, wenn der Offnen-Dialbgpopen.scxerwendet| Kontakte

wird. Hierzu muss die EigenschgfbProgram.Ixpopenstyle=.THesetzt sein.
Dieses Feld enthélt eine Gruppenuberschrift. DigoBierung erfolgt entspre-
chend der Eintrage im Fe@bjectID. Die GroupCapmuss nur fiir den ersten
Eintrag einer Gruppe eingetragen werden.

Title Geben Sie die Uberschrift ein, die im Listenfenstscheint. Kunden
Descr Geben Sie einen Beschreibungstext ein, der angewieiy wenn der Benutzer| Liste aller Adressen
diesen Eintrag ausgewahlt hat.
Form Geben Sie den Namen des aufzurufenden Formulars ein ADRE
Parameter Wenn Sie an das Formular Parameter Uibergeben widianen Sie diese hief
eingeben.
Viewlevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist, um einrRofar anzusehen (Zum Bei-| 1 (nur Administratoren kénnen
spiel 1 = Admin, 2 = Hauptbenutzer, 3 = normalenigeer usw.) dieses Formular ansehen)
NewLevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist, um neug¢ddadtze dem Formular 1 (nur Administratoren kdnnen nefie
hinzufiigen zu kénnen. Datensétze hinzufligen)
EditLevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist, um Datérs@®earbeiten zu kdnnen. 1 (nur Administratoremkd
Datensétze bearbeiten)
Eraselevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist um auf die~ormular Datenséatze 1 (nur Administratoren kénnen
I6schen zu kdnnen. Datensétze l6schen)
Favorites Dieses Formular kann dem Favoriten-Menu hinzugefiggten. T.
PrimaryKey Der Primarschliissel wird fiir die Verwaltung der éigen bendtigt. ID
FavorDescr Beschreibung fir den Eintrag im Favoriten-Menu.
InetLevel Zugriffsrecht auf AFP-Formulare 1 (nur Administratoren kénnen

AFP-Formulare anzeigen)

16.2. Systemeinstellungen im Optionen-Dialog

Im Optionen-Dialog kénnen die Felder der Tab¥lirsys.dbbearbeitet werden. Der Programmierer kann die-
ser Tabelle Felder mit globalen Einstellungen hiiigen. Zur Laufzeit stehen die Werte aller Feldar d
TabelleVfxsys.dbhls Eigenschaften des global sichtbaren Objga&ystenzur Verfigung.

16.3. Active Desktop

Der Active Desktop gibt den Anwendungen ein praotessles Startbild. Auf dem sonst leeren Bildschirm
werden Bilder und Auswahlmdglichkeiten angebotenrdd das Bewegen der Maus Uber die Bilder wird das
zugehorige Menl unterhalb der Bilder angezeigtddn Mens befinden sich unterstrichene MenUpurlige,
ahnlich Hyperlinks im Internet Explorer, einfachgaklickt werden konnen und eine Aktion ausfihrendén
meisten Fallen wird als Aktion ein Formular gestwerden.
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Die Klasse des Active Desktop befindet sich in ifleissenbibliotheldppl.vexund kann nach den Winschen
des Entwicklers um beliebige Steuerelemente ereiterden.

Der Active Desktop kann zusétzlich oder anstelle @#nen-Dialogs verwendet werden.

16.4. Weitere Funktionen

Uber eine Formulareigenschaltipre) kann die Schaltflache ,weitere Funktionen® in &andard-Symbol-
leiste aktiviert werden. Ir€lick()-Ereignis dieser Schaltflache wird dismMore(}Methode des aktiven For-
mulars aufgerufen. In dieser Methode steht bee@itS emplate-Code, der leicht verandert werden kédner
werden in einem Array die Parameter flr das VFXMeoemular aufgerufen in dem in einem Dialog zwisthe
den zur Verflgung stehenden Funktionen ausgewddtiem kann. Z. B. kdnnen Child-Formulare gestartet
werden.

16.5. Mover-Dialog

Der Mover-Dialog ist ein praktisches Werkzeug zusiahl von relativ wenigen Daten. Der VFX-Mover-

Dialog bekommt als Parameter zwei Arrays Ubergebas.erste Array enthalt zur Auswahl stehende Ele-
mente. Diese Elemente werden in der linken Listnogezeigt. Das zweite Array enthalt die ausgewdhlte
Elemente. Das zweite Array kann bei Aufruf des MeD&logs leer sein. Der Anwender kann eine befjebi
Anzahl von Elementen auswahlen.
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Hier ein Beispielcode fiir die praktische Anwenduleg VFX-Mover-Dialog-Steuerelements:

LOCAL laSource[1,1], loMover

*--prepare the array of all available items
SELECT keygrp_id, keygrp_name FROM keygrp INTO ARRA Y laSource

*--create the mover object based on the VFX Class C MoverDialog

loMover = CREATEOBJECT("CMoverDialog")

*--set the caption

loMover.Caption = CAP_KEYFIELDGEN

*--set the property which defines which column from the array get's displayed
loMover.cntMover.nColToView = 2

*--enable multiple selections

loMover.cntMover.IstSource.MultiSelect = .T.

*--pass the array of all available items

* here you can also pass a second parameter if you want to define, which
* elements from the array must appear as already s elected
loMover.cntMover.SetData(@laSource)

*--show the mover dialog

loMover.Show()

*--Result: The Public Array _gaMoverList contains t he selected items, use it
* and release this Public Array after you have don e.

Nach der Erstellung des Objekteoverhaben Sie die vollstandige Kontrolle dartiber uadren alle
gewunschten Eigenschaften und Methoden verandern.

ANMERKUNG: Um eine detaillierte technische Beschreibung deX\Klassenbibliotheken inklusive aller
Eigenschaften und Methoden zu erhalten, leseniéeiib der VFX Technischen Referenz nach.

16.6. OLE-Klassen

Es ist moglich Word, Excel, Outlook und Powerpget OLE aus VFX-Anwendungen anzusteuern. Die
wichtigsten Funktionen stehen in Klassen zur Vaufigy

16.7. Debug-Modus

Durch Setzen einer Konstanten kann die AnwendunBéimug-Modus gestartet werden. Im Debug-Modus ist
ein zusatzliches Menu sichtbar, mit dessen Hilleligeit der Debugger gestartet werden kann. Aufekdan
durch einen Rechtsklick mit der Maus auf einem Rdamder Debugger gestartet werden. Dabei wird aash
Set-Fenster gedffnet.

VFX benutzt eine Konstante in der Include-DatEiX.h die angibt ob die Anwendung im Debug-Modus
ablaufen soll oder nicht. StandardméaRig sind dgefoden Codezeilen in der Datéfixmain.prg um den
Debug-Modus in Abhangigkeit von der Konstant&EBUG_MODEeinzustellen:

#ifdef _DEBUG_MODE
goProgram.DebugMode(.t.)
#endif

Wenn Sie nicht wollen, dass Ihre Anwendung im Deblaglus ausgefuhrt wird, kommentieren Sie Zeile mit
der DEBUG_MODEKonstanten aus. Die Konstante befindet sich inldelude-DateivFX.h

* #¥DEFINE _DEBUG_MODE T

16.8. Delayed Instantiation

Die Ladezeit eines Formulars hangt im Wesentlicklmnder Anzahl der Steuerelemente ab, die mit dem F
mular geladen werden missen. Nun sind aber in égelRiicht alle Steuerelemente eines Formularstsofo
sichtbar, wenn ein Formular gestartet wird. Wenheaimem Seitenrahmen gearbeitet wird, sind zun&ulst
die Steuerelemente einer Seite sichtbar. Die Stmente der anderen, zunachst nicht sichtbargéenSei
brauchten also gar nicht geladen werden. Erst wleniBenutzer erstmals eine andere Seite aktivigigsen
die auf dieser Seite befindlichen Steuerelementbgeladen werden.
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Die Delayed Instantiation wird von VFX mit der segdraktischen Funktioaddpagedelay(linterstitzt.

Um das Ziel zu erreichen missen zunéchst alle &tiemeente einer Seite eines Pageframes in einem
Container als Klasse gespeichert werden. Dafir imdnkan im VFP Formular-Designer alle Steuereldimen
der aktuellen Seite und wahlt im Menu File den RyBkve As Class”. Die Klasse sollte in der Klassen
bibliothek Appl.vcxgespeichert werden. Diese Klassenbibliothek steht Entwickler fir eigene Klassen zur
Verfligung. Beim Speichern als Klasse erganzt VRBraatisch einen Container um die ausgewahlten Gteue
elemente. Der Name der Klasse sollte so gewahtewerdass der Bezug zu dem Formular und der Seste d
Pageframes leicht ersichtlich sind. Die als Klagsspeicherten Steuerelemente kénnen nun von déenSei
rahmen geléscht werden.

Um den Container zur Laufzeit des Formulars nactden wird die Funktioaddpagedelay(yerwendet. Der
Aufruf muss in da#\ctivate(}Ereignis der jeweiligen Seite eingefligt werden sigtht so aus:

AddPageDelay(thisform, this, 'x', '<Name der Klasse >")

Es empfiehlt sich ein Formular zunachst ohne Deldgstantiation zu entwickeln und zu testen. Weas d
Formular fast fertig ist, kann es auf Delayed Instgtion umgestellt werden. Zu beachten ist dadess Refe-
renzen auf einzelne Steuerelemente geandert wandssen. Wahrend vor der Umstellung auf Delayed
Instantiation auf eine Textbox zum Beispiel somafziert werden konnte:

Thisform.pgfPageframe.Pagel.txtMeinetextbox
Sieht die Referenz nach Umstellung auf Delayedahtgtion so aus:
Thisform.pgfPageframe.Pagel.x.txtMeinetextbox

Dasx ist hierbei der Name des Containers, in dem sietsteuerelemente der Seite befinden.

16.9. Wichtige VFX-Methoden
16.9.1. Formularmethoden

Valid

VFX bietet eine Valid-Methode auf Formularebene=4@i Methode wird immer aufgerufen, wenn die Daten
des Formulars gespeichert werden sollen. Hieresoliso alle Validierungen untergebracht werdemaas
dieser Methode der Wert .F. zurtickgegeben wirdj war Speichervorgang nicht fortgesetzt und dasblar
bleibt im Bearbeitungsmodus. Durch Riickgabe vorwérden die Daten gespeichert.

OnMore

Mithilfe dieser Methode ist es insbesondere mégtttild-Formulare aufzurufen. Ein fertiger Templ&teede
kann auf Wunsch vom VFX — Form Builder im Formutgmgetragen werden. Je nach Anwendungsfall brau-
chen nur noch wenige Werte dieser Methode vom Ehter angepasst werden.
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Uber dieOnMore(yMethode wird zur Laufzeit ein Dialog angezeigtdiem der Benutzer das aufzurufende
Child-Formular auswéahlen kann.

Onpostinsert

Diese Methode wird unmittelbar nach dem Anfligeregineuen Datensatzes aufgerufen, noch bevor der
Benutzer die Moglichkeit zur Bearbeitung der Dateimalt.

Hier kdnnen also Standardvorgaben in den Feldemgetiagen werden. Diese Methode bietet sich auchran
Primarschlissel zu vergeben.

Onrecordmove

Jedes Mal, wenn der Satzzeiger bewegt wird, wieselMethode aufgerufen. Hier kbnnen Werte angezeigt
oder aktualisiert werden, die nicht aus der Dateklszammen.

16.9.2. Methoden des Anwendungsobjekts

OnPreStart

In dieser Methode kann Code eingetragen werdenvatehusfihrung der Start-Methode ausgefihrt werden
soll.

OnPostStart

In dieser Methode kann Code eingetragen werdemaleh Ausfihrung der Start-Methode ausgefiihrt arerd
soll.

16.10.  Primarschlissel-Generierung

Es kann Tabellen geben, aus denen Sie den Prinidggsehnicht den Benutzern zeigen wollen. Abereiiar
korrektes Datenbankdesign wollen Sie einen Prinmdiissel verwenden. Fur diese und ahnliche Situation
bietet VFX eine Funktion, die die Erstellung vonnkarschliisseln erméglicht und in einer Mehrbenutzer
umgebung genauso funktioniert, wie in einer Cli®atier-Umgebung.

Durch das modulare Design der VFX-Klassenhierardiaden Sie die Mdglichkeit, nach dem Einflgen ®ine
neuen Datensatzes einzugreifen. VFX bietet, nelmanvanderen Funktionen, eine Methode mit dem Name
OnPostinsert()die in dem Moment ausgefuhrt wird, wenn ein ndd&tensatz gerade hinzugefligt wurde.
Normalerweise bietet VFX fur alle wichtigen Ereigsé Methoden, die automatisch vor, wahrend und nach
dem Ereignis ausgefuhrt werden. In diesem Fallieim ein neuer Datensatz hinzugefugt wird, gibtie$al-
genden Methoden:

OnPrelnsert()
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Onlnsert()
OnPostlnsert()

AuRRerdem gibt es eine Eigenschatft die angibt, olBdautzer einen neuen Datensatz aufnehmen kaeseDi
Eigenschaft tragt den Namé&@aninsert.

ANMERKUNG: Fur weitere Informationen lesen Sie bitte die VFechnische Referenz.

Um einen Primarschlissel zu erzeugen, kénntemSieiOnPostinserttMethode Ihres Formulars etwa fol-
genden Code einfiigen. Hierdurch wird die FunktB@tNewld(Jaufgerufen. Der Parameter gibt die Tabelle an,
fur die der SchlUssel generiert wird.

DODEFAULT()
REPLACE comp_id WITH GetNewld('CUSTOMER") IN custom er

Der Zahler fur den generierten Schliissel wird inTebelleVixsysid.dbfespeichert.

16.11.  Bearbeitungsprotokoll

Das Bearbeitungsprotokoll (Audit-Trail) protokoliédAnderungen von Daten. VFX verwendet Trigger L d
Anderung von Daten zu ermitteln. Die Trigger-Funkgn werden bei allen zu tiberwachenden Tabellareein
tragen.

_audit_insert()protokolliert die Erfassung neuer Datenséatze
_audit_update(protokolliert alle Anderungen
_audit_delete(protokolliert das Léschen von Datenséatzen

Ein Audit-Trigger kann mit einem RI-Trigger mit @m logischen ,und“ verknlpft werden:

__ri_delete_parent() AND _audit_delete()

Uber eine Schaltflache in der Standard-Symbolléiaten zum aktuell angezeigten Datensatz das Anderun
protokoll angesehen werden.
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16.12. Askform

Die Askform entspricht in etwa einer Messagebox,jé@doch eine erweiterte Funktionalitat. Die Begehr
tungen der maximal drei Schaltflachen kénnen atarmater Ubergeben werden. AulRerdem ist es moglich e
Timeout fur die Messagebox festzulegen. Bei ereicties Timeouts ohne Benutzeraktion wird ein Riogga
wert geliefert, der dem Drlicken der Standard-Sthelite entspricht.

Ein Beispiel zur Verwendung der Funktiéiskform()befindet sich im FormulaParent.scxaus der Demo-
anwendung VFX90Test.

16.13.  Fortschrittsanzeige

VFEX bietet zwei Moglichkeiten den Fortschritt vamige andauernden Vorgangen zu verdeutlichen.
Die einfache Variante, realisiert mit der FormulasseCGaugeWinzeigt einen Balken zur Anzeige des Fort-
schritts an.

Mit dem Formulavfxmtr.scxkann eine Fortschrittsanzeige mit Anzeige der Zitstiargestellt werden.

Beispiele fur die Verwendung beider Fortschrittsagen befinden sich im FormulBarent.scxder Demo-
anwendung VFX90Test.

16.14. Datumsauswabhl

16.14.1. Die Klasse CPickDate

Dis KlasseCPickDateenthalt eine Textbox zur Eingabe eines Datumseseinie Schaltflache zum Aufruf
eines Kalenders.

In der Textbox stehen die folgenden Hotkeys zurwald eines Datums zur Verfligung:

+ Nachster Tag

- Vorheriger Tag

H, h Heute

B, b Der erste Tag (Beginn) des angezeigten Monats
L, I Der letzte Tag des angezeigten Monats

A a Neujahr
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E, e Sylvester

V, v Vorheriger Monat

N, n Nachster Monat

Fur den Kalender wird das ActiveX-SteuerelementrbBoft MonthView verwendet. Bei der Erstellung ane
Setups muss dieses ActiveX-Steuerelemitsicomct2.ocxkmit in das Setup einbezogen werden. VFP 9 stellt
hierfur ein Merge Module bereit.

16.14.2. Die Klasse CDatetime
Zusatzlich steht die KlasgDatetimezur Eingabe voatetimeWerten zur Verfigung.

In dieser Klasse ist zur Eingabe des Datum<C#itkDateSteuerelement enthalten. Es stehen alle Funktionen
desCPickDateSteuerlements wie zum Beispiel der Kalender oteHdtkeys zur Verfligung.

Um eine Zeiteingabe im 24-Stunden-Format zu errabigh muss SET HOURS TO 24 eingestellt sein. Diese
Einstellung kann global fir alle Formulare in denktionformsetup(jn Applfunc.prggemacht werden.

Die Controlsource der Klasg§Datetimewird in der Eigenschaftcontrolsourcesingestellt. Die Controlsource
muss vom TyfDatetimesein.

16.15. Auswahl von Berichten

Wenn zu einem Formular verschiedene Berichte gé&timerden sollen, bietet die Klas&&Selectioreinen
geeigneten Auswahldialog. Die zur Verfligung steleenBerichte werden aus Tabellen gelesen. Es kain zw
schen Berichten unterschieden werden, die furBdleutzer sichtbar sind und Berichten, die nur fiizelne
Benutzer sichtbar sind.

Ein Beispiel zur Anwendung findet sich im FormuReports.scin der Demoanwendung VFX90Test.
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16.16.

Die Microsoft Agents

Die Agents sind nette Charaktere, die die BenutatomgVFX-Anwendungen auflockern.

In VFX90Test zeigt das Formul&gent.scxeinfache Beispiele fir die Verwendungsmdglichkeite

16.17.

Die VFX-Ressourcentabelle

VEX-Anwendungen verwenden eine Ressourcentaball@ei je Benutzer Informationen Uber alle Formylare
die der Benutzer bereits einmal verwendet hat,ajelsprt sind. Hierbei werden nicht nur die Positiomer
Formulare, sondern auch Layoutdnderungen an Grldissive der Sortierfolgen gespeichert.

VFEX-Anwendungen verwenden nicht die Visual FoxPes$durcentabelleoxuser.dbf stattdessen verwenden
Sie ausschlie3lich die freie VFX-Ressourcentabéiiees.dbf

Hier die Einstellungen, die in der VFX-Ressourcéetie je Benutzer gespeichert werden.

Einstellung

Beschreibung

Bemerkung

Position und GréfRe von Formularen

Der Benutzer sieht die Formulare bei erneutem
Offnen genau so, wie er sie zuletzt verlassen h

Individuelle Formulareinstellungen
at.

Hinweis: Bezieht sich auch auf Aus-
wahllisten!

Alle vorgenommenen Layoutédnderungen
an Grids

Der Benutzer sieht die Grids genau so, wie er g
verlassen hat. Sowohl Spaltenbreiten als auch
Anordnung (auch wenn es sich hierbei um
berechnete Felder handelt).

ielndividuelle Grid-Einstellungen

Hinweis: Bezieht sich auch auf Aus-
wahllisten sowie 1:n-Formulare mit
mehreren Child-Grid!

Aktuelle Sortierung der Datenbear-
beitungsformulare sowie der Auswahl-
listen

Die letzte Sortierfolge wird automatisch wieder-
hergestellt. Unabh&ngig davon, ob ein Index-
schltissel vorhanden ist oder nicht. VFX erstellt
temporare IDX-Dateien fir nicht vorhandene
Schlussel.

VFX erstellt automatisch benétigte IDX
Dateien im temporéren Windows-
Ordner und I6scht diese wieder beim
Verlassen des Formulars.

Hinweis: Bezieht sich auch auf Aus-
wahllisten!

Position und Status von Symbolleisten

Falls Sie eine Symbolleiste an ein Formular
anbinden, so wird diese in demselben Status pi
sentiert, wie sie beim letzten Arbeiten mit diesel
Formular verlassen wurden.

Unterdriickung von Symbolleisten

Falls der Benutzer die formularspezifische Symt

bolleiste geschlossen hat, so wird diese bei ern
tem Offnen dieses Formulars nicht mehr gedffn
Um die Symbolleiste erneut zu aktivieren, musg
der Symbolleisten-Dialog aus dem Mehiisicht
geoffnet werden und die entsprechende Symbo

leiste gedffnet werden.

Sie kénnen lhre Ressourcendaten in der Benutzealtemyg Idschen.

16.18.

Include-Dateien

Die Include-Dateien spielen bei VFX eine wichtigallB. Es lohnt sich deshalb, die vorhandenen Ireslud

Dateien etwas naher anzusehen:

Include-Datei Verwendung Sprach-abhén- | Inhalt/Beschreibung

gig?
FoxPro.h VEX.H Nein Standard-FoxPro-Definitionen.
FoxPro_Reporting.h VEX.H Nein Konstanten fur Druckfunktionen von VFP.
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ReportListeners.h VEX.H Nein Konstanten fir die ReportListener Klasse VFP.

ReportListeners_Loc.h VFEX.H Ja Zu lokalisierende Texte fUr den Reportigr von VFP.

UserDef.h VFX.H Nein Sprachunabhéngige Konstanten, die iarlinwendung
verwendet werden.

UserMsg.h VFX.H Ja Sprachabhangige Meldungstexte, die Slierer eigenen

Anwendung verwenden. Die Datei wird von dem VFX 1
Message Editor erzeugt, wenn Sie die Option MESSAGE
wahlen.

UserTxt.h VFX.H Ja Sprachabhangige Texte und Tooltip-TexteSik in
lhrer eigenen Anwendung verwenden. Die Datei wod
dem VFX — Message Editor erzeugt, wenn Sie diedDpt

OTHER wahlen.

VFX.h VEXMAIN.PRG Nein Definiert die Konstanten _ DEBUG_ NDE&,
LANGSETUP, _DBCX und schlief3t andere Include-
Dateien ein.

Vixdef.h VFX.H Ja Definiert die ID_LANGUAGE-Konstante unddere
Konstanten.

VixGlobal.h VFX.H Ja Konstanten fur Felder aus der Benutzeraktang und

aus dem Optionendialog. Diese Datei wird aus Kompg
tibilitatsgriinden zu friiheren VFX-Versionen benttig

Vixmsg.h VFX.H Ja Sprachabhangige Meldungstexte, die in VArdren-
dungen verwendet werden.

Vixoffce.h VFX.H Nein In den Office-Klassen Word, Excel undt@ok verwen-
det.

VixToolbox.h VEX.H Ja Enthalt Konstanten fir die VFP Toolbox.

ViXTxt.h VFX.H Ja Sprachabhangige Texte und Tooltip-TextejrdVFX-

Anwendungen verwendet werden.

FrxCursor.h VFEX.H Ja

Der VFX Anwendungs-Assistent generiert die meigtenstanten automatisch, wenn Sie ein neues Projekt
generieren. Wenn Sie den Debug-Modus wechseln nyathgissen Sie Anderungen in der Include-DefeX.h
machen.

Um Visual FoxPro zu einem Neukompilieren zu verasém, missen Sie eine Anderung in der oder den
Datei(en) vornehmen, die die Include-Dateien eilisBen. Der Befehtlear programim Befehlsfenster I6scht
alle kompilierten Programme im Hauptspeicher. Zzlgét sollten die DateieRrogram\*.fxpundMenu\*.fxp
unterhalb des Projektordners geléscht werden.dters die DateFX.hin Ihre Formulare einschliel3en,
wenn Sie Konstanten in lhren Formularen verwenden.

16.19. OLE drag & drop

In VFEX-Anwendungen steht OLE drag & drop auf drefschiedene Arten zur Verfligung. StandardmaRig ist
OLE drag & drop in Grids eingeschaltet. Der gesamitalt eines Grid kann mit einem Mausklick zum-Bei
spiel nach Excel kopiert werden.

Auf Wunsch kénnen auch die Inhalte einzelner Stdaerente per OLE drag & drop verschoben werden.
Diese Eigenschaft ist standardméafiig ausgeschaldekann im VFX — Application Builder Uber die Eigen
schaft nOLEenableDrag des Anwendungsobjekts eihgést werden.

nOLEenableDrag=1 && 0 use form setting (default), 1 enable, 2 disable

Weiterhin ist es moglich die Daten aller Steuer@leta einer Seite eines Seitenrahmens in eine atddie
drag & drop-fahige Anwendung zu kopieren. Auch eiBggenschatft ist standardmaRig ausgeschaltet amal k
bei Bedarf im VFX — Application Builder Uber diegeinschafhPageOLEdragdroples Anwendungsobjekts
eingeschaltet werden.

nPageOLEdragdrop=1 && 0 use form setting (default), 1 enable, 2
disable

16.20. Hooks

VFEX bietet bei allen wichtigen Methoden Eingriffsgli@éhkeiten tiber Hooks. Als Beispiel schauen wi di
Onlinsert(}Methode eines Formulars an. Malnsert(}Methode wird aufgerufen, wenn ein neuer Datensatz
angeflgt werden soll. Dabei wird zunéchst die M@g®@nPrelnsert(Jaufgerufen. Nur wenn diese Methode .T.
als Ruckgabewert liefert, wird ein Datensatz angefilach dem Anfligen des Datensatzes wird die
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OnPostinsertMethode aufgerufen. Hier kobnnen z. B. mit dem RepiBefehl Daten in den neuen Datensatz
eingetragen werden. Wenn ddmPostinsertiMethode .F. zuriickliefert, wird eifiablerevert(durchgefiihrt
und der neue Datensatz damit sofort wieder geldscht

Eine elegante Mdglichkeit in den Funktionsablauf W-X-Methoden einzugreifen, ohne die Klassen ver-
andern zu mussen, ist der Einsatz von Hooks.

In den meisten VFX-Methoden ist ein Eventhook ebaget. Wenn die Eventhooks aktiviert sind, wird in
jedem Eventhook die Funktion Eventhook-Handler auften. Als Parameter werden dieser Funktion der
Name der aufrufenden Methode, eine Referenz aufktaglle Objekt und eine Referenz auf das akturte
mular ibergeben. Uber eine Case-Konstruktion kammdndividueller Code ausgefiihrt werden. Hierdurch
kann an praktisch jeder Stelle in den Funktionsghtan VFX eingegriffen werden.

Das Konzept der Hooks wurde in VFX 10.0 erweitBisher war es moglich durch einen Hook innerhatteiei
VFX-Methode einen eigenen Codeblock auszufilhrerr den Riickgabewert des Hooks konnte man steuern,
ob der noch folgende VFX-Code in der Methode weitesgefuhrt werden sollte oder nicht. Der Ruckgaioew
den die VFX-Methode dabei lieferte, konnte nicheibfiusst werden und war in VFX fest vorgegeben.

Mit den erweiterten Hooks in VFX 10.0 kann nun zmkéh der Riickgabewert der Methode vom Hook gesteu
ert werden.

Hooks sind in der Dataifxhook.prggespeichert. Die Verwendung von Hooks kann im VWXpplication
Builder mit der Eigenschaftenablehook= 1 eingeschaltet werdeNenablehoolkst eine Eigenschaft des
Anwendungsobijekts.

Im folgenden Beispiel wird bei allen Steuerelementiie disabled sind, die Schriftfarbe schwarz estejlt.

function EventHookHandler(tcEvent, toObject, toForm )
local IContinue
IContinue = .T.
DO CASE
CASE UPPER(tcEvent)=="INIT"
IF PEMSTATUS(toObject,"disabledforecolor",5)
toObject.disabledforecolor=;
eval(left(rgbscheme(1,2),at(",",rgbscheme(1,2), 3)-1)+")")
IF PEMSTATUS(toObject,"disabledbackcolor",5)
toObject.disabledbackcolor=;
eval("rgb("+substr(rgbscheme(1,2),;
at(",",rgbscheme(1,2),3)+1))
ENDIF
ENDIF
ENDCASE
return IContinue
endfunc

16.21.  Geschaftsgrafiken

Statistische Auswertungen in endlosen Listen soidver zu lesen und zu analysieren. Der besserezifeg
Veranschaulichung von Geschéftsdaten sind grafigahgige Prasentationen. Die neue Klasse
CBusinessGraplibt dem VFX-Entwickler die Méglichkeit Anwendurgggten mit nur wenigen Minuten Pro-
grammierarbeit in Grafiken anzuzeigen und zu drocke

Zur Anzeige der Grafiken wird das ActiveX-SteuenedmtMSCharteingesetzt. Die anzuzeigenden Daten
kénnen aus einem beliebigen Cursor kommen. JedeeSRfes Cursors entspricht einer Koordinate inGlex-
fik. Eins der Felder kann Bezeichnungstexte enghaVenn kein Feld mit Bezeichnungstexten angegeben
wird, werden alle Felder des Cursors zur Datengezetrwendet. Felder zur Datenanzeige missen einen
numerischen Datentyp haben. Zusatzlich kbnnen Tféxtdie Legende der Grafik angegeben werden.

Eigenschaften
cAliasName- Aliasname des Cursors, der die Daten enthélt.



Visual Extend 10 Benutzerhandbuch Produktivereaiyor! Seite 170

cGraphTitle— Titel der Grafik.
cLabelField— Name des Feldes, das die Bezeichnungstextelentha
cLegendTitles- Eine komma-separierte Liste mit der Legende.

IShowLegend- Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. eirgjestird, wird neben der Grafik eine Legende
angezeigt.

nGraphType- Anzeigetyp der Grafik:
- 3D Balken (Saule)

- 2D Balken/Piktogramm
- 3D Linie (Band)

- 2D Linie

- 3D Flache

- 2D Flache

- 3D Schritt

- 2D Schritt

- 3D Kombination

14 - 2D Kreis

16 -2D XY (Punkt)

oOo~NOOOUTh WNEFEO

Methoden

DrawGraph— Erstellen der Grafik anhand der zur Verfugurelpehden Daten und der zuvor eingestellten
Eigenschaften. Alle Bezeichnungen und die Legenetelen aktualisiert.

OnPrint— Druckt die aktuelle Grafik mit der BerichtsvageHardcopy.frx

16.21.1. Beispiel

Ein Programmteil einer Anwendung erstellt den folden Cursor. Daraus soll eine Geschéaftsgrafik lérste
werden.

Die KlasseCBusinessGrapkann auf ein beliebiges Formular gezogen werdéam fdgenden Einstellungen
werden bei dem Objekt gemacht:

.CAliasName = "YearlySales"

.cGraphTitle = "Yearly sales statistic"

.cLabelField = "CategoryName"

.cLegendTitles = "Average sale price, Maximal sale price, Minimal sale
price"
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Der EigenschaftLabelFieldwird der Name der Spalte fur die Bezeichnungerewiggen. Der Eigenschaft
cLegendTitlesvird eine Aufzahlung der Texte fur die Legendeeawigsen. Die Reihenfolge der Texte muss
der Reihenfolge der Spalten im Cursor entsprechen.

Wenn nun die MethoderawGraphausgefuhrt wird, erscheint die folgende Grafik.

16.22.  Symbolleisten

16.22.1. Benutzen Sie die gewiinschte Standard-Symbolleiste
Es ist vernlnftig, fir die Bedurfnisse Ihrer Anwend eine eigene Klassenbibliothek anzulegen. Wieha
eine Klassenbibliothek mit dem NamaAppl.vcxfir Sie vorbereitet. In dieser Klassenbibliothekirmen sich
unter anderem die beiden Klassen fir die Symbtdieis
CAppToolBamund CAppNavBar

Die Erste ist die Standard-Symbolleiste und dieifist eine Symbolleiste, die Sie verwenden konmamnn
Sie Navigations- und andere Schaltflachen nichtlangin Formularen haben wollen.

CAppToolBar:

CAppToolBamwird benutzt, wenn die Schaltflachen zur Navigatiord zur Bearbeitung auf Ihren Formularen
sind.
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CAppNavBar:

CAppNavBamwird benutzt, wenn die Schaltflachen zur Navigatiord zur Bearbeitung nicht auf Ihren For-
mularen sind.

Um zwischen diesen beiden Symbolleisten zu wechbettuchen Sie nur die Eigensch@lklainToolbarmit
dem VFX — Application Builder andern.

Sie kénnen di€AppToolBar-oder dieCAppNavBarsymbolleistenklassen fir die meisten Office-kontgati
Anwendungen benutzen. Aber selbstverstandlich kdr8ie auch andere Symbolleisten verwenden. Sie mis-
sen nur eine neue Klasse erstellen, die vorCdemlbarKlasse oder auch von d€AppToolBar oder der
CAppNavBaiKlasse vererbt wird.

Wahlen SieNeu,wenn Sie sich auf der Klassenseite des Projekt-lensebefinden. Es wird folgendes Dia-
logfenster angezeigt:

Class Name:Geben Sie den Namen der neuen Klasse ein. Wiremesie hietlCMyToolbar

Based On:Driicken Sie auf die Schaltflache mit den drei Renkind das folgende Dialogfenster wird geoff-
net. Wahlen Sie die KlassgAppToolBar(oderCAppNavBay aus der VFX-Klassenbibliothekppl.vcx.

From: Die Referenz auf die VFX-Klassenbibliothek mit dBlamenAppl.vexwird automatisch angezeigt.
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Store In: Wenn lhre anwendungsspezifische Klassenbibliottoah micht existiert, geben Sie den vollstan-
digen Pfadnamen an. Andernfalls wahlen Sie Ihresgdabibliothek mit der Schaltflache mit den dreilan
(Dialog zur Dateiauswahl).

Jetzt missen Sie lhre Symbolleistenklasse anpaSaemachen dies mit dem Klassen-Designer.

Eine Schaltflache einfiigen

Visual Extend bietet vordefinierte Schaltflachendie einfache Erstellung von Symbolleisten. ZieBén die
KlasseCToolbarButtoraus der VFX-Klassenbibliothekfxctrl.vexauf Ihre Symbolleiste und passen Sie die
folgenden Eigenschaften und Methoden an |hre Bedigd an:

Click Event: Tragen Sie die Befehle ein, die immer dann ausgefilerden sollen, wenn der Benutzer auf
diese Schaltflache drickt. Wenn Sie beispielswagseFormulaCustomeibffnen wollen, geben Sie folgenden
Code

| goProgram.RunForm("CUSTOMER") |

in dasClick()-Ereignis ein.
Picture: Wahlen Sie einBmp oderlco-Datei aus, die als Beschriftung Ihrer Schaltflaahgezeigt wird.

Flgen Sie den folgenden Code in &adreshQEreignis jeder Schaltflache oder Ihrer Symboléessin. Sie
stellen damit sicher, dass die Schaltflachen immchtig angezeigt werden. Wenn Sie ein modales Etam
offnen, wird VFX die Schaltflachen in den Symbditein deaktivieren. Sie kénnen mit folgendem Codeesi
stellen, dass die Schaltflachen wieder richtig\adatt werden:

| this.enabled = this.parent.cmdopen.enabled |

Mit diesem Code wird die Schaltflache der Symbstkeiautomatisch mit dem Anzeigeverhalten der Schalt
flacheOffnensynchronisiert.

Einen Zwischenraum einfligen

Fangen Sie mit einem Zwischenraum an, um die arst&ndungsspezifische Schaltflache von der letzten
Schaltflache der Standard-Symbolleiste zu trennen.

Benutzen Sie dieses Symbol aus der Visual FoxPrh8Neiste fir Formular-Steuerelemente und ziehen S
es auf lhre Symbolleiste wo es bendtigt wird.

16.22.2. Hinzufligen einer Symbolleiste zu einem Formular

Sehr anwenderfreundlich ist die Méglichkeit eineanrfular eine Symbolleiste hinzuzufligen. Die Symbol-
leisten sollten auf der Klas§ETtoolbarbasieren und in der Klassenbiblioth®gpl.vcxgespeichert werden.

Der Name der Symbolleiste wird in der EigensclkdfoolbarClasgdes Formulars eingetragen. VFX instan-
Ziiert die Symbolleiste zusammen mit dem FormWarX zeigt die Symbolleiste automatisch an, wenn das
Formular aktiv ist und versteckt sie wieder, weimanderes Formular aktiv wird. Selbstverstandliigrden
der Status und die Position der Symbolleiste bamgpezifisch gespeichert.

Im Click()-Ereignis der Symbolleisten-Schaltflachen wird sivllerweise eine Methode des aktiven Formulars
aufgerufen. Z. B.:

_screen.activeform.meinemethode()
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Um zum Beispiel ein Child-Formular tber eine Sdtédhe in einer Symbolleiste zu 6ffnen, fligen wér d
Symbolleiste eine Schaltflache basierend auf des$dCToolbarClasshinzu. In da<Click()-Ereignis der
Schaltflache schreiben wir

_screen.activeform.onmore(1)

Das ist alles. Da VFX sicherstellt, dass die Syteigie nur dann sichtbar ist, wenn das dazugeh@&igeu-

lar aktiv ist, kbnnen wir sicher sein, dassreen.activeforraxistiert. Von diesem Formular wird die
OnMore(¥Methode aufgerufen und bekommt als Parameterleiiibergeben. Damit wird das Formular aufge-
rufen, das im ersten Array-Element d@anMore(}Methode angegeben ist, ohne dassQigviore(}Dialog
angezeigt wird.

16.23. Die Klasse CWizard

Die KlasseCWizardermdglicht die Erstellung von Assistenten. Der &nder wird Schritt fir Schritt durch
die Bearbeitung gefiihrt. Ein gutes Beispiel fur\dewendung der KlasgeWizardist in den VFX-Wizards
selbst enthalten. Der VFX — Metadata Wizard basieftder Klass€Wizard

16.24. Die Klasse CDownload

Diese Klasse ermdglicht das Herunterladen von Bataus dem Internet. Bei Bedarf kénnen die herunter
geladenen Dateien ausgefiihrt werden und es kdnaikergrAktionen ausgefihrt werden. Insbesondere ist
hierdurch die Installation von Programmen aus dat@rhet moglich.

Durch die Verwendung von Makros und @irecmacreFunktion von VFP kann diese Klasse sehr vielseitig
eingesetzt werden.

Makros sind Zeichenketten, die eine Folge von Befelaus der Makrosprache enthalten. Eigene Makins k
nen erstellt werden. Ein Beispiel ist in der Tab¥lixsys.dbfm FeldInstall_GSzu finden. Mit diesem Makro
wird das Programm Ghostscript aus dem Internetritergeladen und installiert.

Diese Klasse verwendet die in der EigenschaRrogram.cConnectionCheckURkspeicherte Internetseite
um zu Uberprifen, ob eine Internetverbindung béskai Bedarf wird eine Verbindung automatisch teerg
stellt. Wenn im DFU-Netzwerk keine Verbindung eitrggen ist, wird ein neuer Eintrag hinzugefiigt. Die
Verbindungsinformationen kann der Entwickler in dggenschaften vorgeben. Der Anwender kann die
Telefonnummer, den Benutzernamen und das Kenniwodié neue Verbindung bei Bedarf in einem Dialog
andern.
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Eigenschaften

LastErrorNo— Diese Eigenschaft enthalt die Nummer des letg&drlers (falls ein Fehler aufgetreten ist).
Damit kann die Ursache des letzten Fehlers ermitimiden.

LastErrorTest- Wenn ein Fehler aufgetreten ist, ist in diesge&schaft der Text der Fehlermeldung zu fin-
den.

Methoden
ExecMacro (vcMacro, InNoRun)

vcMacro— Skript der Makrosprache, das ausgefiihrt werdin so

InNoRun— Wenn diese Eigenschaft auf .T. gesetzt wirdgdie heruntergeladene Datei nicht aus-
gefuhrt.

16.24.1. Befehle der Makrosprache

LD URL
Unter dieser Internetadresse ist die herunterzo@el®atei zu finden. Dieser Befehl fuihrt die Datei
nach dem erfolgreichen Herunterladen aus, wenkidienschaftnNoRunauf .F. gesetzt ist.

,C:“ nTimeOut; IPartial; ITopLevelForm; IResultOnior; SearchedString
Wartet bis das Fenster mit dem TiBdarchedStringrscheint.

nTimeOut- Timeout in Sekunden. Wenn das erwartete Fornmitdat innerhalb dieser Zeitspanne
erscheint, wird ein Timeout-Fehler erzeugt.

IPartial — Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. ges&ttzteicht es, wenn der Ubergebene Titel
einem Teil des Fensternamens entspricht. Wenn Higemschaft auf .F. gesetzt ist, muss der Uber-
gebene Titel exakt dem Namen des Fensters entgorech

ITopLevelForm- Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. gessttzivird der Fenstername nur in
Top-Level-Fenstern gesucht.

IResultOnError— Mit dieser Eigenschatft wird das Verhalten despgb& gesteuert, falls das Fenster
nicht innerhalb der vorgegebenen Zeitspanne gefumdede. Wenn das Fenster fir die weitere
Ausflihrung des Skripts zwingend erforderlich istisminach Ablauf der vorgegebenen Zeitspanne
die Ausfiihrung des Skripts abgebrochen werdenidsedh Fall muss der Wert véiResultOnError

auf .F. gesetzt werden. Wenn die Ausfihrung degp@&kunabhangig vom Vorhandensein des Fens-
ters nach der vorgegebenen Zeitspanne fortgesetdew soll, musiResultOnErrorauf .T. gesetzt
werden.

SearchedStringBezeichnung, die in einem Fensternamen gesuctt wi

SW:“ nTimeOut; IPartial; ITopLevelForm; IResultByfeor; SearchedString
Es wird gewartet bis das Fenster, das die angegetmnohenkette im Titel enthalt, geschlossen ist.

nTimeOut- Timeout in Sekunden. Wenn das erwartete Feirsterhalb dieser Zeitspanne nicht
geschlossen ist, wird ein Timeout-Fehler ausgeldst.

IPartial — Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. ges&ttzteicht es, wenn der Ubergebene Titel
einem Teil des Fensternamens entspricht. Wenn Higemschaft auf .F. gesetzt ist, muss der Uber-
gebene Titel exakt dem Namen des Fensters entgrech

ITopLevelForm- Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. gessttzivird der Fenstername nur in
Top-Level-Fenstern gesucht.
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IResultOnError— Mit dieser Eigenschatft wird das Verhalten des& gesteuert, falls das Fenster
nicht innerhalb der vorgegebenen Zeitspanne gefumdede. Wenn das Fenster fur die weitere
Ausfuihrung des Skripts zwingend erforderlich istis;inach Ablauf der vorgegebenen Zeitspanne
die Ausfiihrung des Skripts abgebrochen werdenidsedh Fall muss der Wert véiResultOnError

auf .F. gesetzt werden. Wenn die Ausfihrung degp@&kunabhangig vom Vorhandensein des Fens-
ters nach der vorgegebenen Zeitspanne fortgesetdew soll, musiResultOnErrorauf .T. gesetzt
werden.

SearchedString Eine Zeichenkette nach der im Titel eines Feagiesucht wird.

Schlief3t das Top-Level-Fenster. Mit def:;;Befehl muss zuvor sichergestellt werden, dass das
gewunschte Fenster sichtbar ist.

.K:* nKeyCodel; nKeyCode2; ...
Die aufgefuhrten Tastenschllssel werden in den iseT astaturpuffer Gbertragen.

LU URL
Von dieser Internetadresse wird das Herunterladegediihrt. Die heruntergeladene Datei wird
unabhangig vom Wert der EigenschaftioRunnicht ausgefihrt.

16.24.2. Beispiel
Beschreibung der Installation von Ghostscript:

D: ftp://mirror.cs.wisc.edu/pub/mirrors/ghost/AFRIS811/gs811w32.exe
Ladt die Datei gs811w32.exe aus dem Internet herumtd fiihrt sie anschlieRend aus.

C: 30; .F.; .F.; .F.; WinZip Self-Extractor - gs8¥B2.exe
Wartet bis das Fenster mit dem Titel ,WinZip Sekttactor - gs811w32.exe" erscheint.

K: 43
Sendet den Tastenschliissel ,Eingabetaste” an diae &enster. Dadurch wird das Entpacken der
Dateien ausgelst.

C:. 60; .F.; .F.; .F.; AFPL Ghostscript Setup
Wartet bis das Fenster mit dem Titel ,AFPL GhosfgcBetup” erscheint.

K: 43
Sendet den Tastenschliissel ,Eingabetaste” an diae &enster. Dadurch wird die Installation von
Ghostscript gestartet.

W: 240; .F.; .F.; .F.; AFPL Ghostscript Setup Log

Wartet solange das Fenster ,AFPL Ghostscript Setgp geodffnet ist. Dieses Fenster zeigt den
Fortschritt der Installation an und die Skriptatisting muss warten, bis dieser Vorgang beendet ist.

C: 30; .T.; .T.; .T.; Ghostscript
Wartet bis das Fenster mit dem Titel ,Ghostscr@gcheint. Dieses Fenster zeigt die Nachricht an,
dass die Installation erfolgreich war.

Schlief3t das letzte Fenster.

Hiermit ist die Installation von Ghostscript beende
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16.25. Die Klasse CCreatePDF

Diese Klasse erstellt Berichtsausgaben im PDF-ForAla Parameter werden der Aliasname des zu verwen
denden Cursors, der Name der zu erstellenden PDét;[dar Name der Berichtsdatei sowie eine optenal
For-Klausel tUbergeben.

Um eine PDF-Datei erstellen zu kénnen, missen Gorgst und ein Postscript-Druckertreiber auf deweje
ligen Computer installiert sein. Diese Klasse prdift Ghostscript bereits installiert ist. Sollteginicht der
Fall sein, wird Ghostscript automatisch aus derarht heruntergeladen und installiert. Fir das kteiru
laden aus dem Internet wird die Klagdeownloadverwendet. In dem Memofeldstall_gsaus der Tabelle
Vixsys.dbbefindet sich das Skript, das zum Herunterladahaur Installation von Ghostscript verwendet
wird. In der Beschreibung der Klasgs®ownloadbefinden sich weitere Hinweise.

Wenn kein Postscript-Druckertreiber installiert iststalliert diese Klasse automatisch den Druckédér,
dessen Name in der EigensclgdProgram.PSPrinterTolnstalinterlegt ist. In der Regel sind hierfiir keine
Benutzereingaben erforderlich.

Der Bericht wird Uber den Postscript-Druckertreibasgegeben und in einer Datei gespeichert. Dagdmmn
Ghostscript wandelt diese Postscript-Datei in &iD&-Datei um.

Eigenschaften

LastErrorNo— Diese Eigenschaft enthalt die Nummer des letg&driers (falls ein Fehler aufgetreten ist).
Damit kann die Ursache des letzten Fehlers ermitimiden.

LastErrorTest- Wenn ein Fehler aufgetreten ist, ist in diesge&schaft der Text der Fehlermeldung zu fin-
den.

Methoden

Create_PDF(tcAlias, tcRezFile, tctFRXName, tcFor)
tcAlias— Aliasname, der fir die Berichtsausgabe verwewitet

tcRezFile- Vollstandiger Pfadname der zu erstellenden PRfeiD
tcFRXName- Name der Berichtsdatei, die zur Erstellung deFPatei verwendet wird.
tcFor — For-Klausel zur Filterung der zu exportieren@eten.

Diese Methode gibt den Wert .T. zuriick, wenn dié¢-Ratei erfolgreich erstellt werden konnte. .F.
wird zuriickgegeben, wenn die PDF-Datei nicht dtsterden konnte. In diesem Fall sind die Num-
mer und die Beschreibung des aufgetretenen Fehlelen EigenschaftebhastErrorNound
LastErrorTextgespeichert.

16.26. Die Klasse CEmaiil

Diese Klasse gibt dem Entwickler die Moglichkeitv&ils zu versenden. Es missen nur wenige Paramheter
MethodeSend_Email_Repoitbergeben werden um eine Berichtsausgabe im PBR&Eals E-Mail-Anhang
versenden zu kdnnen.

Eigenschaften

LastErrorNo— Diese Eigenschaft enthalt die Nummer des letE&drers (falls ein Fehler aufgetreten ist).
Damit kann die Ursache des letzten Fehlers ermitimiden.

LastErrorTest- Wenn ein Fehler aufgetreten ist, ist in diesge&schaft der Text der Fehlermeldung zu fin-
den.

oEmail_Attachment Diese Eigenschaft wird nur intern verwendet.eBithalt eine Collection der Anhéange.
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Methoden

AddAttachment (tsAlias, tcFileName, tcReport, t¢For
Flgt dem E-Mail-Objekt Informationen Uiber einen BiMAnhang hinzu, der mit der nachsten E-
Mail gesendet wird. Die Informationen Uber alleaudvereitenden PDF-Anhéange werden in der
EigenschafbEmail_Attachmengespeichert. Wenn der Aliasname einer getffnetdselle oder
Ansicht angegeben und der Name einer Berichtsdagigeben wird, wird diese Klasse automatisch
eine PDF-Datei zu dem Bericht erstellen. Es kannagiterer Ausdruck als Parameter angegeben
werden, der dazu verwendet wird die Daten des Berizu filtern. Wenn kein Aliasname angegeben
wird und keine Tabelle im aktuellen Arbeitsberegtdffnet ist, nimmt die Klasse an, dass ein Datei-
anhang vorbereitet wurde. In diesem Fall muss dieilexistieren, wenn die Methode
Send_Email_Repo#gufgerufen wird.

tcAlias— Aliasname, der fir die Berichtsausgabe und diir IDF-Export verwendet wird.

tcRezFile- Name des Dateianhangs (wenn eine PDF-Datei ensfedlf wird dies der Name der
PDF-Datei).

tcFRXName- Name der Berichtsdatei, aus der die PDF-Datei l&raied.
tcFor — For-Klausel mit der die Berichtsdaten fur die PD&sgabe gefiltert werden.

Send_Email_Report (tcEmail, tcSubject, tcText)
Sendet eine E-Mail. Wenn die E-Mail mit Anhangenseadet werden soll, missen diese vorher mit
der MethodeAddAttachmenangefiigt werden.

tcEmail— Adresse des E-Mail-Empfangers.
tcSubject- Betreff der E-Mail.
tcText— Text der E-Mail.

ClearAttachment
Loscht alle E-Mail-Anhange.

Die MethodeAddAttachmenkann entsprechend der Anzahl der benétigten Andéietiebig oft aufgerufen
werden. Es werden die Aliasnamen der Tabellen Adsichten, die Namen der zu erstellenden Dateiien, d
Namen der Berichtsdateien und eventuell zu verwetel&or-Klauseln als Parameter Gibergeben. Dann wird
die Methodesend_Email_Reporaufgerufen. Alle PDF-Dateien werden erstellt uralEeiMail-Anhange ver-
sendet. Auch die Dateien, die zuvor vorbereitetdgarund als Anhang versendet werden sollen, wexdetie
E-Mail angehangt.

16.27. Die Klasse CArchive

Diese Klasse dient der Datensicherung und Daternledstellung. Die Daten werden in Zip-Archiveniges
chert. Der Name des Archivs wird aus dem NamerDdg¢snordners und dem aktuellen Datum in ANSI-Form
zusammengesetzt. Wenn zum Beispiel der Datenordata“ heil3t und die Datensicherung am 4. November
2004 durchgefihrt wird, heil3t das Archiv Data20@4L zip.

Eigenschaften

OverrideFile— Mit dieser Eigenschaft wird festgelegt was passivenn eine Datei mit dem gleichen Namen
schon vorhanden ist.

0 — Vorgang abbrechen, wenn bereits eine Datei et dleichen Namen existiert.
1 - Wenn eine Datensicherung durchgefiihrt wird, eendeue Dateien dem Archiv hinzugefugt

und bestehende Dateien werden aktualisiert. Wema \&fiederherstellung durchgefiihrt wird, wer-
den existierende Dateien nicht tberschrieben.
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2 — Wenn eine Datensicherung durchgefihrt wird, wirdbestehendes Archiv Uberschrieben. Wenn
eine Wiederherstellung durchgefuhrt wird, werdeisteerende Dateien Uberschrieben.

OperationSuccessfully Enthalt das Ergebnis der letzten Aktion.
.T.—wenn die Aktion erfolgreich ausgefuhrt werdemntiz.

.F. —wenn die Aktion nicht ausgefiihrt werden konnte.

Methoden

CreateArchive (IcFileLocation, IcMask, IcArchFilefA&lame)
IcFileLocation— Vollstandiger Pfad zu dem Ordner, dessen Irgedichert werden soll.

IcMask— Zu sichernde Dateien, Beispiel: ,*.DBF;*.FPT; DX".
IcArchFilePathName- Vollstandiger Pfadname der zu erstellenden Axdtiei.

Ruckgabewert: .T. — wenn die Aktion erfolgreich gaf§hrt werden konnte, .F. — wenn die Aktion
nicht ausgefuhrt werden konnte.

ZipProgresqtcCurrentOperatedFile, nState, nAllFilesSize, nZPigesSize, nArchiveCurrentSizéallback-
Funktion derCreateZipArchiva~unktion (inVFX.fll).

tcCurrentOperatedFile- Der Name der Datei, die dem Archiv hinzugeflgtw
nState— Aktuelle Aktion:

1 — Datei existiert

2 — Datei wird dem Archiv hinzugefiigt

3 — Datei erfolgreich dem Archiv hinzugefugt

4 — Datei konnte dem Archiv nicht hinzugeflgt werde

5 — Archivierungsvorgang erfolgreich beendet

6 — Archivierungsvorgang nicht erfolgreich beendet

7 — Keine Dateien zu archivieren
nAllFilesSize- Die Grof3e aller zu archivierenden Dateien.
nZlPedFilesSize- Die Gré3e der dem Archiv bereits hinzugeflugteneizn.

nArchiveCurrentSize Die aktuelle GroRe des Archivs.

Rickgabewert: 0 — Abbruch der Aktion. 1 — FortsetBateien dem Archiv hinzuzufligen und exis-
tierende Dateien zu Uberschreiben. 2 — Bestehend@watei berschreiben

ExtractFromArchive(IcArchFileForExtract, IcPathFoxEact)
IcArchFileForExtract —Vollstandiger Pfadname der zu entpackenden ZipiDate
IcPathForExtract —Zielordner, in den die Dateien entpackt werdenesoll

UnZipProgress (tcCurrentOperatedFile, nState, nAreRilesSize, nUnZIPedFilesSiZzeallback-Funktion der
ExtractZipArchive-Funktion (invFX.fll).

tcCurrentOperatedFile- Name der aktuell entpackten Datei aus dem Archiv

nState- Aktuelle Aktion
1 — Datei existiert bereits
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2 — Datei wird entpackt

3 — Datei entpacken beendet

4 — Datei konnte nicht entpackt werden

5 — Entpacken des Archiv erfolgreich abgeschlossen
6 — Entpacken des Archiv nicht erfolgreich abgesssegn

nArchiveFilesSize GrolRe des Archivs
nUnZlPedFilesSize GroRRe des Teils des Archivs, das bereits entpaaide.

Ruckgabewert: 0 — Abbruch der Aktion. 1 — Aktuddiatei nicht entpacken.2 — Vorhandene Datei
Uberschreiben.

16.28.  Aktualisierung der Anwendung

Die Moglichkeiten zur Aktualisierung der Anwendubgim Kunden Uber das Internet wurden erweitert. Der
Entwickler kann eine Liste der Kunden anlegen bdieechtigt ist, aktualisierte Programmversioneruhgar

zu laden und zu installieren. Diese Kundenlistalwir einer verschlisselten Datei auf dem Web-Server
gespeichert und vor der eigentlichen Aktualisieranfjden Kunden-PC heruntergeladen und geprifardus
men mit der Kundenliste wird eine Versionslisteumtergeladen. Mithilfe dieser Versionsliste konadhan-
gig von der beim Kunden installierten Programmw@rsinterschiedliche Aktualisierungen durchgefihat-w
den.

Beide Listen kdnnen aus dem VFX 10.0-Men( tUberMenupunktActivation, Manage Application Updates
bearbeitet werden.

In der Spaltédpplication Versiorwird die Nummer einer Anwendungsversion eingetnadye der Spalte
Application Update URIbefindet sich der dazugehdérige Download-Link.

Die Durchfiihrung der Aktualisierung geschieht bé&onden in zwei Schritten. Im ersten Schritt wird ei
Download-Skript ausgefiihrt, das die Kundenliste diedVersionsliste herunterlad. Der Name der Datiiei
der Kundenliste ist standardmakigdateCustomer.vHDie Versionsliste heil3t standardmaRig
UpdateVersion.vixDas Download-Skript fUr diese beiden Dateienrabst sich in der Tabeldfxsys.dbfm
FeldUpdateApp
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Nachdem die beiden Dateien heruntergeladen undtgiisselt wurden, wird im zweiten Schritt geprof, der
Benutzer zur Aktualisierung berechtigt ist. Der Ddoad-Link der fir seine Anwendung geeigneten dktua
sierten Version befindet sich in der DdtgidateVersion.vix

16.29. VFP Toolbox fuir Entwickler

VEX unterstitzt die Verwendung der VFP Toolbox Hirtwickler. Wenn ein Projekt gedffnet wird, konndie
zu diesem Projekt gehorenden Klassen in die Toalfabden werden.

16.30. Die Weiterentwicklung mit VFP

Das gesamte VFX 10.0-Projekt liegt in normalen \@ikelldateien vor. Die erstellte Anwendung kann also
jederzeit mit VFP weiterentwickelt werden, auch wexuf dem Entwicklungsrechner VFX nicht installiistt

16.31. Hilfe bei der Fehlersuche

Fehler ,cap application_title not found“: Eine Include-Datei wurde nicht gefunden. Stellestcher, dass
der aktuelle Ordner der Ordner Ihres ProjektesTigg: Geben Sie folgenden Befehl im Befehlsfenster ein:
CD 2 Beenden Sie VFP, starten Sie VFP erneut, setizetie® aktuellen Pfad auf Ihren Projektordner, diffn
Sie Ihr Projekt, wahlen Sie “Alle Dateien nochmiabsnpilieren” und starten Sie anschliel3end Ihr Ftoje

Hinweis: Wahlen Sie die Option ,Eigenschaften” (letzte ©ptim KontextmenU bei der Bearbeitung einer
PRG-Datei) und wahlen Sie ,Vor dem Speichern korepgh“. Dadurch haben Sie immer kompilierte PRG-
Dateien.

Anderungen in den Include-Dateien werden nicht tiberommen: Machen Sie eine Anderung in der Datei,
die die Include-Datei einschliel3t, beenden Sie dMiswoxPro, [6schen Sie alle kompilierteXP-Dateien, star-
ten Sie VFP erneut, wechseln Sie in den Projektrdnd erstellen Sie das Projekt erneut. Tipp: Mdren
Sie auch den CLEAR PROGRAM-Befehl einzusetzen atlerkompilierten Programme aus dem Speicher
entfernt. Wenn Sie eine Anderung in einer Incluggddmachen, die von einem Formular eingeschlossen
wird, 6ffnen Sie das Formular und speichern Sisasst werden die Anderungen in der Include-Daigi v
dem Formular nicht ibernommen. Wenn die Anderungéhrer Include-Datei immer noch nicht wirksam
werden, l6schen Sie alle FXP-Dateien Ihres Progeltel wahlen Sie ,Alle Dateien neu kompilieren®.

Wichtig! Aktueller Ordner: Stellen Sie sicher, dass der aktuelle Ordner ddn€y mit dem Projekt ist, mit
dem Sie arbeiten! Versuchen S@D ?

ANMERKUNG: Bevorzugen Sie die VFX Task Pane um |hre Projektéfinen.

Erstellte Formulare basieren nicht auf Bibliothekenaus dem Ordner meiner AnwendungDies ist nur
dann ein Problem, wenn Sie gleichzeitig an verstgrien Projekten oder an verschiedenen Versiones ein
Projektes arbeiten. Um fehlerhafte Verweise zuibigsa, benennen Sie vortibergehend den Ordner Bnes
jektes um. Offnen Sie alle Formulare und Klassemwahlen Sie, falls erforderlich, die richtige Kéas-
bibliothek fur Inre Anwendung und speichern Sie Aliglerungen.

Inkrementelle Suche und andere VFX-Grid-Eigenschattn funktionieren nicht: Stellen Sie sicher, dass Sie
den VFX — CGrid Builder, wie in diesem Handbuchdbegeben, verwenden.

Die Eigenschaft ,inkrementelle Suche” steht nicht ar Verflgung: Sie missen den Puffermodus auf 3 set-
zen, da sonst keine IDX-Dateien angelegt werdem&dnMaoglicherweise steht der Puffermodus bei |hangin
5.

1:n-Formular zeigt die Daten der Child-Tabelle nictt an, wenn ich den Datensatzzeiger der Haupttabelle
bewege:Prifen Sie, ob Sie die 1:n-Beziehung in der Datagebung des Formulars richtig eingestellt haben!
Sie mussen nur per drag & drop eine Beziehung vamdeschllissel der Haupttabelle zum Fremdschlizksel
Child-Tabelle ziehen. Andern Sie keine anderen fiSgeaftenTipp: Setzen Sie nicht die OneToMany-
Eigenschaftlhrer 1:n-Beziehung in der Datenumgebung Ihres tains auf wahr. Das Setzen dieser Eigen-
schaft auf wahentspricht der Ausfiihrung des SET SKIP TO-Befelsses Verhalten ist an dieser Stelle
NICHT erwiinscht.
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Die Auswabhlliste funktioniert nicht mit numerischen Feldern: Setzen Sie die EigenschaReturnExpider
CPickFieldKlasse auTRANSFORM(Feldanstatt auFeld. Alles weitere funktioniert genauso wie bei Zei-
chenfeldern.

Anderungen in PRG-Dateien wirken sich nicht aus:Fuhren Sie den Befehl CLEAR PROGRA#Ss und
versuchen Sie es erneut. Oder setzen Sie bes®Realibeitungsoption auf ,Vor dem Speichern kompgéie.

Fehler beim Neuerstellen eines ProjektedVMenn Sie Probleme beim Neuerstellen eines Prajdidben,
wahlen Sie die ,Rebuild”-Option aus der VFX TaskPavie oben beschrieben.

ANMERKUNG: Die Include-Dateien und die Menudateien solltenv®ie Hand Uberprifen! Erwarten Sie
nicht eine deutsche Anwendungsversion, wenn diidieeDateien englisch sind.
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16.32.  Weitere Verbesserungen fur Entwickler

- Aufruf aller VFX Form Builder auch vom Pageframesgehend mdglich.

- Unterstlitzung von Ansichten und Cursoradapter &eifahzeige des Audit Trails.

- Unterstltzung von allen Steuerelementklassen itd8un.

- Als Trennzeichen in allen VFX-Eigenschaften konjetat wahlweise Komma oder Semikolon
verwendet werden.

- Zusatzliche Feldecins_timeundcedt_timezur Speicherung der letzten Bearbeitungszeit.

- Wennreadonly=.T.eingestellt ist, wird automatis¢hbstop=.F.eingestellt.

- VFX — CPickfield Builder: die Eigenschaftefieldlist undcfieldtitle sind auf dem Builder mit einer
einfachen Textbox direkt erreichbar.

- VFX-Tabellen kénnen wahlweise in einer SQL-Daterkbgespeichert werden.

- Neuer Builder zur Generierung von Audit-Trail-Tragg im DBC.
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17. Fernwartung

In VFX 10.0 ist der Viewer-Teil des Fernwartunggmamms Radmin integriert. Endanwender kénnen die
Fernwartung tber den Menupunkt Hilfe, Fernwartuiagten. Die Fernwartung wird iber das Internet durc
gefuhrt.

17.1. Wie funktioniert die Fernwartung?

Zwischen dem Kunden-PC und dem Supporter-PC wird ¥erbindung Uber das IP-Protokoll aufgebaut.
StandardmalRig wird der Port 4899 verwendet. VFXrstiitzt ausschliel3lich IP-Verbindungen, die Ulzer d
Internet hergestellt werden. Fur IP-Verbindungereimalb eines LANs kann das Fernwartungsprogramm
Radmin leicht manuell konfiguriert werden.

Um die Fernwartung nutzen zu kénnen, muss der Knui{e Gber eine Internet-Verbindung verfiigen. Die IP
Adresse muss Uber das Internet sichtbar sein. @eRadmin verwendete Port 4899 darf nicht durcle ein
Firewall blockiert sein.

Zu den Vorteilen von Radmin gehdrt, dass keinealtegion auf dem Kunden-PC notwendig ist. Fir den
Betrieb von Radmin sind auf dem Kunden-PC nur Daeien erforderlichR_Server.exand Admdll.dIl Die
DateiR_Server.exkann aus einem beliebigen Ordner ausgefuhrt werden

Bei der Einleitung der Fernwartung stellt der KumdRC eine Verbindung mit dem Internet her. In deg€®
wird dem Kunden-PC beim Verbindungsaufbau mit detarhet eine dynamische IP-Adresse zugewiesen.
Dem Supporter kann diese IP-Adresse nicht bekasint Bie VFX-Anwendung beim Kunden registriert dahe
die aktuelle IP-Adresse des Kunden-PCs als Subdob&iDynDNS. So kann der Supporter den Kunden-PC
Uber einen Subdomain-Namen im Internet finden.

17.2. Voraussetzungen

Der Entwickler muss die VFX-Anwendung zunachstdig Fernwartung vorbereiten. Daflir muss zunachst
eine Subdomain bei DynDNS fiir den Support der eigelnwendung angemeldet werden. Die Anmeldung ist
kostenlos.

Die Registrierungsinformationen werden in der VFKwendung in der Tabeléfxsys.dbfm Memofeld
dyndnsverschliisselt gespeichert, damit die Registriesurigrmationen auf dem Kunden-PC nicht einsehbar
sind. Die Verschlisselung erfolgt mit dem KennvambnfigpasswordDieses Kennwort muss #ppl.vex —
CFoxApplin der Eigenschaftconfigpassworeingetragen werden.

Die Bearbeitung der DynDNS-Registrierungsinformagio erfolgt iber den MenUpunRata, Manage
Vixsys.dbfm VFX 10.0Mend.

Der Inhalt des Memofeldatyndnsbesteht aus vier Zeilen.

1. Benutzername bei DynDNS

2. Kennwort bei DynDNS

3. Subdomain-Name

4. Kennwort fir den Radmin-Zugriff auf den Kunden-PC
17.3. Registrierung einer Subdomain

Uber die Organisation Dynamic DNS Network Servist®s moglich kostenlos Subdomains zu registrieren
Jeder Entwickler sollte bei http://www.dyndns.oagigces/dyndns eine dynamische DNS registrieren.

Fur die Erstellung eines Kontos bei DynDNS sindB@émutzername, ein Kennwort und eine E-Mailadresse
erforderlich. Der Subdomain-Name kann beliebig ddtv@erden. Es kann aus einer Vielzahl von Domain-
Namen ausgewahlt werden.

Beispiel:meineFirma.dnsalias.com
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In diesem Beispiel igheineFirmader selbst gewahlte Subdomain-Namesalias.comist der von DynDNS
bereitgestellte Domain-Name.

Bei der Registrierung der Subdomain muss ein Bemkdnto mit Benutzernamen und Kennwort angelegt
werden. Mit den Anmeldedaten kann das Konto komfegtiwerden. Die Anmeldedaten sind auch in digebi
URL einzusetzen.

Die dem Domain-Namen zugehdrige IP-Adresse kannlmeebig oft und mit verschiedenen Methoden
andern. Ausfiihrliche Beschreibungen zu allen Meghdthden sich auf der Website www.dyndns.org.

Die VFX-Anwendung ruft eine URL auf, um die akteelP-Adresse des Kunden-PCs zu registrieren. Die UR
hat das folgende Format:

http://benutzername:kennwort@members.dyndns.org/nic /update?hostname=mein
eFirma.dnsalias.com

Wenn man diese URL im Internet-Explorer eingibh&t man als Antwort eine HTML-Seite mit dem Wort
,Good",

Da der Internet-Browser die eigene IP-Adresse anS#gver Ubermittelt, muss die IP-Adresse nichogésrt
angegeben werden. Der Internet-Server muss jamwesavelche Adresse er die Antwort zurlickschickeissn
Dyndns benutzt also automatisch diese IP-AdregsgidiRegistrierung der Subdomain.

17.4. Das Fernwartungsprogramm Radmin

Das Fernwartungsprogramm Radmin kann von der Wehsitv.radmin.com herunter geladen werden. Auf
dieser Website befindet sich auch die Dokumentation

Radmin ist Shareware und kann kostengtinstig régistverden. Die Vollversion, die fiir den Supporter
Arbeitsplatz notwendig ist, kostet zurzeit 35 UB#e Lizenz fur einen Kunden kostet 15 US$. Kunden-
lizenzen kdnnen nur in Paketen ab 50 Lizenzen dmvowerden.

Ahnlich wie VFX ist auch Radmin iiber einen Aktivieigsschliissel geschiitzt.

Wenn der Kunde die Fernwartung benutzen will, kBadmin sofort verwendet werden. Wenn nach der 30-
tagigen Testphase versucht wird eine Verbindungudafuen, wird der Supporter aufgefordert einen skegi
rungsschlissel zum Kundenrechner zu Ubertragen.

Der Registrierungsschliissel kann wahrend der Ratfaibindung vom Supporter an den Kundenrechner
Ubertragen werden.

Neben der Fernwartung bietet Radmin die Mdglichkeit Dateitibertragung.

17.5. Die Fernwartung aus der Sicht des Supporters

Der Kunde sollte die Fernwartung nur nach Rickdpeanit dem Supporter starten. Das Fernwartungs-
programm ermdoglicht den uneingeschrankten Zuguiffden Kunden-PC und stellt fir den Kunden danmit ei
erhebliches Sicherheitsrisiko dar!

Der Zugriff auf den Kunden-PC sollte daher durah kénnwort geschlitzt werden.
Es ist nicht sehr wahrscheinlich, dass ein warteRadelmin-Server an einer dynamisch zugeteilten difedse

im Internet von Hackern schnell gefunden wird. Zelééh ist der Zugriff auf den Kunden-PC durch ein
Kennwort geschiitzt, das beim Verbindungsaufbau S8apporter zum Kunden-PC eingegeben werden muss.
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Im Remote Administrator Viewer wird ein Eintrag fiden Support der Anwendung gemacht.

In den Eigenschaften des Remote-Eintrags wird itd FReAdresse der Subdomain-Name eingetragen.

Der Kunden-PC kann jetzt Gber den Subdomain-Nammeimiernet gefunden werden. Der Supporter braucht
also nur einen einzigen Eintrag zur Fernwartuner dlundenrechner.

Nach erfolgreicher Verbindungsherstellung kannklenden-PC im Fenster des Radmin-Viewers genau wie
der eigene PC bedient werden.
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18. Dokumentation

Neben dem Benutzerhandbuch gibt es zu VFX eine BlamgOnline-Dokumentation. Dazu gehdrt insbeson-
dere die Technische Referenz, die als Windows-ttilfiei vorliegt. In ihr ist zu jeder Klassenbiblielt zu

jeder Klasse jede Methode und jede Eigenschafhibieben. In einem Tutorial werden anhand von typsc
Anwenderfragen die Lésungen mit VFX erlautert. Riraus der Technischen Referenz kénnen Videos (Avi-
Dateien) gestartet werden. Es gibt 10 Videos nsig@samt ca. 45 Minuten Dauer. In den Videos wied di
Erstellung von Formularen fur Fileserver- und Ctié®erver-Datenbanken beschrieben und gezeigtdéidir
VFEX-Anfanger eine grof3e Hilfe bei der Einarbeitung.

18.1. Support

Support fir VFX ist im dFPUG-Forum (http://forumpdiy.de) zu finden. Dort gibt es Sektionen zu VFX in
deutscher, englischer und franzésischer SpracleselBektionen kdnnen auch alternativ als Newsgroup
(news://news.dfpug.de) gelesen und bearbeitet werde

Im Internet findet man auf der Website von Visugtdad (http://www.visualextend.de) weitere Inforinaen
zum Produkt. Auch ist hier der Download der Demoamaung, der gesamten Dokumentation und der aktu-
ellen Vollversion von VFX mdoglich. Eine umfangreeBammlung weiterer Dokumente rund um VFX findet
sich im Dokumentenportal der dFPUG (http://portiplg.de). Aktuelle Informationen erhalten Sie Uten
kostenlosen dFPUG-eNewsletter im Abschnitt zu VRXp(//newsletter.dfpug.de).
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19. Zusammenfassung

Wie wir gesehen haben stellt VFX eine vollstandigewicklungsumgebung bereit, die keine Wiinschenoffe
lasst. Alle wesentlichen Einstellungen an VFX-KkEssinsbesondere an den Formularklassen, kénnen mit
reentranten Buildern durchgefuhrt werden. Alle iesém Artikel beschriebenen Eigenschaften und Funkt

onen lassen sich praktisch ohne Programmierunglumeh den Einsatz der Builder erreichen.

Trotzdem ist es an praktisch jeder Stelle tber Hankglich in den Programmablauf einzugreifen.

Da VFX mit Quellen geliefert wird und selbst mit Fprogrammiert ist, hat der Entwickler unbegrerfres-
heit eigene Erweiterungen oder Anpassungen an eigedurfnisse vorzunehmen.

Die Performance von VFX-Anwendungen ist so gut, sieemit VFP-Anwendungen nur sein kann. Die Verer-
bungstiefe ist gering. Die meisten Klassen haberilris 2, maximal jedoch 5 Vererbungsebenen hisitdr.

Um das Laden von umfangreichen Formularen weitdseachleunigen kann Delayed Instantiation verwendet
werden. Auch dies wird von VFX mit einfach zu haabenden Funktionen unterstutzt.

Die mit VFX erstellten Anwendungen vermitteln demwfender einen sehr professionellen Eindruck und ein
Office-kompatible Bedienung.

VFEX bietet mit all dem ein unschlagbares Preisgtigigsverhaltnis. Es bietet jedem Programmierer ein
Fundgrube an Ideen und eine Vielzahl von fertigesblemldsungen.

19.1. Ihre Meinung ist uns wichtig!

Senden Sie uns lhre Meinung via eMail an visuatek@dfpug.de oder besuchen Sie unsere VFX Newsgroup
unter news://news.dfpug.de.

Wir danken allen VFX-Kunden fiir das bisherige, gnaigje Feedback!

VFX 10.0 - Produktiver als je zuvor!
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20. Anhang | - VFX AFX Wizard

von Peter Herzog

Mit dem VFXAFXWizard kénnen sie VFXMasken, welché slem Form Wizard erzeugt wurden, in
Internetfahige DHMTL Masken umwandeln.

Sobald Sie den Wizard das erste Mal starten, wesieaufgefordert das Ausgabeverzeichnis fur diewggten
Dateien anzugeben.

Sollten Sie bereits im internen Netzwerk einenrime¢server besitzen, so kénnen Sie bereits hiePéheh
angeben, in dem lhre Daten abgespeichert werdeams@HKLM\SOFTWARE\Microsoft\InetStp)

Der Wizard sucht sich in der Registry den Pfadementuell lokal installierten 11S und schlagtsdie Pfad
bereits vor.

Nun werden alle notwendigen Dateien, wie Bildey)esheets, vorgefertigte HTML-Seiten unter
C:\Dokumente und Einstellungen\All Users\Anwendungs daten\dFPUG\Visual Extend\10.0\Wizfiles

angelegt.

Und es wird die Metadatentabelle VFXAFXMETA.DBF ant
C:\Dokumente und Einstellungen\All Users\Anwendungs daten\dFPUG\Visual Extend\10.0

erzeugt.
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Nun erscheint die Maske des Wizards.

Der vorher ausgewahlte Pfad ist als Outputpatteingestellt. Jede Anderung wird in der
VFXAFXMETA.DBF gespeichert.

Es kann hier gewahlt werden, ob .AFX als Extensiemvendet werden soll, oder .AFP
Der erzeugte Code ist identisch, da beide Scrigiras gleichermallen den Code abarbeiten kdnnen.

Sobald Sie eine Maske aus lhrem Projekt ausgewabkn und durch einen Klick auf ,Build“ den Wizard
starten, wird im Hintergrund die komplette Umgebgetaden, Dateien gedffnet und eventuelle SQL-&erv
anfragen ausgefuhrt.

Sie mussen sich an der laufenden Applikation amchedden, damit die Form mit den notwendigen Rechten
gedffnet werden kann.

Nun wird die laufende Form Objekt flr Objekt anaysund mit Hilfe der Meta-Tabelle eine lauffahige
HTML-Seite erzeugt.

Bei jedem Aufruf wird Uberprift ob unterhalb dess@abepfades die notwendigen Zusatzdateien vorhanden

sind. Sollte eine Datei fehlen, so wird sie aus
C:\Dokumente und Einstellungen\All Users\Anwendungs daten\dFPUG\Visual Extend\10.0\Wizfiles

geholt.

Nachdem alle Dateien erzeugt wurden und auch di®Adbzw. .AFPA.CODE erzeugt wurden, werden Sie
aufgefordert, den richtigen Pfad und den Applikagizamen aus Sicht des Servers einzustellen.
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Achten Sie auf folgenden Codeteil:

with goprogram
.0ConnMgr = Createobject("cConnectionMgr")
.SetupDataAccessProps(.f.,1)
.cdatadir="c:\vfx90traders\data\"
.cmaindatabase="tastrade.DBC "
.cvixdir=justpath(File.cLocation)
Jautologin = .f.
debugmode = .f.
.cdatasourcetype = "Native"

Endwith

Hier muss der Pfad unter .cdatadir und die Datekbater .cmaindatabase eingestellt werden. Unter
Umstanden missen Sie die notwendigen Dateien aaathauf den Server kopieren.

Abschlie3end wird in der vixfopen.dbf bei der géaen Maske das Feld inetlevel auf 1 gesetzt. @adurch
ist es moglich in xpopendir.af(x/p) die Maske ailsk_aufzurufen.

20.1. Wichtiger Hinweis

Achten Sie immer darauf, dass der Pdad Sicht des Servergeinzustellen ist. Dies bedeutet, das z.B.: das
Rootverzeichnis des Webservers meistens auf defiveduC liegt. Sollten Sie ein Laufwerk auf dem \&ear
gemapped haben, so ist dies ein anderer Laufwerkstabe. Da die AFX oder AFP aber den Server als
JArbeitsplatz“ sehen, ist das Laufwerk C fir sie tHauptpartition. Achten Sie aul3erdem darauf, diess
Daten maglichst nicht unterhalb der HTML Seitergéie, da sie ansonsten unter Umstéanden aus demdhter
heraus lesbar sind.

Wird ein Server neu installiert, so liegt das Rectreichnis unter c:\inetpub\wwwroot. Und wird deen&r
nun die Domainewww.meinedomain.deugewiesen, so wird per default die Datei
c:\inetpub\wwwroot\default.htm gelesen. Wenn num@aten unterhalb von c:\inetpub\wwwroot gespeicher
werden, sind diese unter Umstanden direkt aus désnnlet heraus ansprechbar und werden, wenn nitifat e
gesichert, sogar Uber das Internet ladbar.

Sie sollten daher die Daten immer aufRerhalb disezeichnisses speichern. Nun aber miussen sieaabbr
darauf achten, dass die AFX oder AFP auf die Datgmeifen konnen.
Beachten Sie dabei die Zugriffsrechte.

20.2. Mdgliche Probleme beim Erzeugen einer Interne  tform:
Unter Umstanden erhalten Sie folgende Fehlermeldung

Der haufigste Fall ist, dass die Form gerade zuarli&gten gedffnet ist.

Eine weitere Fehlerquelle, dass man die Daten Wwhtestanden in einer 2ten VFP9 Umgebung exklusiv
gedffnet hat.
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Und unter Umstanden kann es vorkommen, dass sistzlie Applikation starten missen und unter
Mentiipunkt Extras/Benutzerverwaltung ,Einstellungi@sthen* klicken missen.

20.3. Wie arbeitet der VFX AFX Wizard

Sobald im Wizard auf geklickt wird, wird die vorher ausgewahlte Maski der kompletten
Applikation und Ihren Daten getffnet.

Diese ,lebende” Form wird nun analysiert und digdDawerden in einem internen Cursor gespeichert.
Auch fur jedes Grid wird ein extra Cursor interrgalegt.
Sobald die Daten gesammelt wurden, wird die Appidkabzw. die Form wieder geschlossen.

Nun greift der Wizard auf die VFXAFXMETA.DBF zuriiaknd verarbeitet jeden Datensatz des zuvor
angelegten Cursors.

Ausschlaggebend ist der Klassenname, welcher heraggn wird, um in der vixafxmeta nach dem richtige
Datensatz zu suchen.

Wird der Klassenname gefunden, und ist der hirgegl€ode hicht* leer, wird der Inhalt von cmemo mittels
Textmerge Befehl verarbeitet und im HTML-Code efiige

Wenn der Klassenname nicht gefunden wird, wirdutoraatisch in der vixafxmeta.dbf angelegt und der
Datensatz der Basisklasse wird gesucht. Nun widedianstelle des Klassennamens verwendet.

Sie kénnen diese Art der ,Vererbung" aber auchdibsth unterbrechen, was z.B. itctoolbarbuttongemacht
wird. FUr die Speedbar, bzw. die normale Toolbadén VFX-Formularen wird eine extra Klasse verwénde
und somit auch ein extra Code, welcher im HTML efiigt wird.

Jeder Toolbarbutton hat den Klassennanatag]barbuttofi. Da in einer Form, welche mit der Speedbar
ausgestattet ist, auch der Toolbarbutton vorkonmdtdieser auf der Basisklasse ,textbox“ basiert,deiim
erzeugten HTML eine Reihe von Buttons erscheinasil, atoolbarbutton nicht verwendet wird und die
Basisklasse ,textbox" anstelle dessen im HTML efiigewird.

Dies wird aber explizit verhindert, indem in cmewom ,.ctoolbarbutton” der Text

<!-- disabled-->

eingeflgt ist. Sie sehen, dass es sich um einenlHdimentar handelt. Dieser wird nun anstelle ded&s
flr die Basisklasse ,textbox“ eingefiigt und es diethe Buttons mehr im HTML zu sehen.

HTML funktioniert immer mit einem Offnendem und em SchlieRendem ,TAG*. Also jedes <div> muss mit
einem </div> wieder geschlossen werden.

Deshalb gibt es fir jeden Klassen-Datensatz unésBassen-Datensatz ein Pendant zum schlieBemiBeis
textbox -> textbox_end

Sinn macht es bei Pageframe, Page, cdataformpsgelé&n Containerobjekten. Jeder Container beiehal
mehrere andere Objekte und muss deshalb am Endervwgeschlossen werden. Beispiel Pageframe_end,
welches nur ein </div> beinhaltet.

20.4. Die Variablen mit den Daten der Form

Wie bereits beschrieben, wird intern ein Cursoradfeim, welcher alle notwendigen Daten des origimale
Formulars beinhaltet.

Diese Daten sind direkt als Variablen ansprechbdrraiissen in doppelten Spitzen Klammern eingefugt
werden.

Beispiel Optiongroup:
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<div id="div_<<cname>>_<<nlfd>>" style="position: a bsolute; border-
style:solid ;border-width:0px ;
left:<<nleft>>; top:<<ntop>> ; height: <<nheight>> ; width: <<nwidth>>

:z-index:<<nlevel>>">

cname, nifd, nleft, ntop, nheight, nwidth und nlesiad Variablen, aus dem erwahnten Cursor und &verd
direkt als Werte im erzeugten HTML eingefigt.

Am Beispiel der textbox sehen Sie das auch kompAeselriicke eingefligt werden kdénnen:

size="<<int(lIF(LEN(cinputmask)>0,LEN(cinputmask),n width/FONTMETRIC(6,cf
ont,nfontsize)))>>"

Unter Umstanden ist es jedoch sinnvoller komplete® Code auszufuhren. Daflr gibt es in der
vixafxmeta.dbf ein Flag mit dem Namen Icode. Istscauf . T. wird der Inhalt von cmemo temporar coiei
und ausgefihrt.
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Ein Beispiel dafiir finden Sie unter Pagescript md#er Javascriptcode erzeugt wird.

local Ics
Ics=[<script>]+chr(13)+chr(10)
Ics=Ics+[function activate]+alltrim(conload)+[()] +
Ics=Ics+[{]+chr(13)+chr(10)
for i=1 to nmaxcount

if i=nlfd
Ics=Ics+[Page]+trans(nlevel)+[_]+trans(i)+[.style.v
+chr(13)+chr(10)
Ics=Ics+[changetab(Tabspan]+trans(nlevel)+[_]+trans
b-active.png");]+chr(13)+chr(10)
Ics=Ics+[Tabspan]+trans(nlevel)+[_]+trans(i)+[.onmo
span]+trans(nlevel)+[_]+trans(i)+[,"/vfxafximage/ta
active.png");']+chr(13)+chr(10)

else
Ics=Ics+[Page]+trans(nlevel)+[_]+trans(i)+[.style.v
chr(13)+chr(10)
Ics=Ics+[changetab(Tabspan]+trans(nlevel)+[_]+trans
b.png");]+chr(13)+chr(10)
Ics=Ics+[Tabspan]+trans(nlevel)+[_]+trans(i)+[.onmo
span]+trans(nlevel)+[_]+trans(i)+[,"/vfxafximage/ta
r(10)

endif
endfor
Ics=Ics+[};]+chr(13)+chr(10)
Ics=lcs+[</script>]+chr(13)+chr(10)
return Ics

chr(13)+chr(10)

isibility="visible";]
()+[,"vfxafximage/ta
useout='changetab(Tab
b-

isibility="hidden";]+
()+[,"vfxafximage/ta

useout='changetab(Tab
b.png");'+chr(13)+ch

Sollte ein Fehler auftreten, wenn solch ein Codwyefiihrt wird, wird der Fehler als HTML-Kommentar i

HTML gespeichert.

Wenn Sie also Quellcode selbst verandern oderllerstso Uberpriifen Sie immer das erzeugte Ergebnis

20.5. Die Laufzeittabellen
Der Cursorname der VFXAFXMETA.DBF zur Laufzeit latintmlbuildx
Ckey ¢(40) Der Klassenname
Cdesc ¢(80) Beschreibung
Cmemo M Inhalt als HTML oder als Code
Lparam | .T. wenn Steuerdaten fur den Wizard
Lcode | Bei .T. wird es als VFP-Code compiliert
Nvers n(5,2) Versionsnummer bei 99.99 schreibgeschi tzt

In der Tabelle sind auch noch Steuerdaten fur demai selbst abgelegt. Diese Steuerdaten sindpaitin =

.T. gekennzeichnet und lauten:

Extension AFX oder .AFP wird direkt in der Wizardm aske gesetzt
Outputpath Alsgabepfad der erzeugten Dateien

Postfix Namenserweiterung nach dem Dateinamen

Postfixexec Namenserweiterung des Ausfihrenden Code s EXEC”
Postfixproc Namenserweiterung der Proceduredatei “_ PROC”

Prefix Vorangestellte Zeichenkette, vor jeder Dateli “VEX_"
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Der Cursorname der Form zur Laufzeit lautehltemp
Diese Tabelle sollte nur innerhalb eines Icodewefwendet werden. Alle notwendigen Felder werden
zusatzlich in Public Variablen hinterlegt. Siehetereunten.

level i Der Level fur DHTML Ebenen
name c(220) Der Name der Klasse, wie er vom Wizard erzeugt
wird.
Dieser Name beinhaltet immer auch alle
Parentnamen.
namesort ¢(220) Ein|Sortierfeld, nach dem dann abge arbeitet wird.
baseclass c(20) Die Basisklasse jeden Objektes
class ¢(20) Den Klassenname jeden Objektes
parent m Der Parent jedes Objektes
caption ¢(100)
left i
top i
width i
height i
font c(30)
fontsize i
forecolor i
backcolor i
alignment i
value m Wird unter Umstanden anders verwendet.
Cursor: value beinhaltet den Alias
Cursoradapter: value beinhaltet den Alias
Grid: value beinhaltet controlsource der Column[x]
csource m Gontrolsource
Grid: csource beinhaltet recordsource
Textbox: ist thisform als text vorhanden, wird es
in g_thisform_ gewandelt. Notwendig ftir
Viewparameter
backstyle i
Ifd i Page: Ifd enthalt Pageorder
Onload wird ebenfalls damit geftillt
maxcount i Page: beinhaltet Pagecount
inputmask m
tabs | Pageframe.tabs
visible |
onload c(40) Scijiptcode:
"Page "+ TRANSFOR(vlevel)+" "+ TRANSFOR(ifd)
tablen i 20+(5* LEN( ALLTRIM( caption )))
tableft i Addierte Tablen
speedbar | .T{wenn speedbar in der Form verwendet
RowSource m
RowSourceType i
ColumnCount i
BoundColumn i
tabindex i
pageframeindex i Fortlaufende Nummer der vorhandene n Pageframes
valid M Inhalt aus afx_valid
gotfocus M Inhalt aus afx_gotfocus
lostfocus M Inhalt aus afx_lostfocus
keypress M Inhalt aus afx_keypress
click M Inhalt aus afx_click
dblclick M Inhalt aus afx_dblclick
tooltiptext M
statusbartext M
user M Noch nicht verwendet
cviewparameter c(100)
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Es werden Public Variablen zur Verflgung gestaléiiche die Daten des jeweiligen Datensatzes bedigrhal

Diese sollten verwendet werden, anstelle des Feldeslem Cursor.

Es wird als Beispiel bei cforecolor der originaltvautomatisch in das HTML-pendant umgewandelt.

ckey ALLTRIM(htmlbuildx.ckey)

cdesc ALLTRIM(htmlbuildx.cdesc)

nlevel htmltemp.level

chame ALLTRIM(htmltemp.name)

cbaseclass ALLTRIM(htmltemp.baseclass)

ccaption ALLTRIM(htmltemp.caption)

nleft htmltemp.left

ntop htmltemp.top

nwidth himltemp.width

nheight htmltemp.height

cfont ALLTRIM(htmltemp.font)

nfontsize htnltemp.fontsize

nforecolor htmltemp.forecolor

nbackcolor htmltemp.backcolor

cforecolor ALLTRIM(ohtmlbuilder.htmlcolor(htmltemp .forecolor))
cbackcolor ALLTRIM(ohtmlbuilder.htmlcolor(htmltemp .backcolor))
nalignment htmltemp.alignment

cvalue ALLTRIM(htmltemp.value)

ccontrolsource ALLTRIM(htmltemp.csource)

Cvalid htmltemp.valid

Cgotfocus htmltemp.gotfocus
Clostfocus htmltemp.lostfocus

Cclick htmltemp.click

Cdbilclick htrpltemp.dblclick
Ckeypress Htmltemp.keypress
cRowSource htmltemp.rowsource
nRowSourceType Ihtmltemp.rowsourcetype

nColumnCount

i

tmltemp.columncount

nBoundColumn htmltemp.boundcolumn
cstatusbartext htmltemp.statusbartext
Ctooltiptext htmltemp.tooltiptext
nbackstyle htmltemp.backstyle

nifd htmltemp.lfd

nmaxcount htmltemp.maxcount
cinputmask htmltemp.inputmask
ltabs htmltemp.tabs

Ivisible htmltemp.visible

conload himltemp.onload
ntablen htmltemp.tablen

ntableft htmltemp.tableft
Ispeedbar htmltemp.speedbar
nRowSource htmltemp.rowsource
nRowSourceType htmltemp.rowsourcetype
ntabindex htmltemp.tabindex

npageframeindex

htmltemp.pageframeindex

Der Cursorname eines Grids zur Laufzeit latitetltempgrikn> n ist die fortlaufende Nummer.

feldnr i Fortlaufende Nummer
caption ¢(30) Ubelrschrift fur die Gridcolumn
width i Breite

csource c¢(50) Controlsource

crecordsource ¢(50) Recagrdsource

Es werden aufRerdem noch folgende Felder als Variabigelegt, wodurch der Cursor des Grids nicht
unbedingtverwendet werden muss.
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ngridfeldnr feldnr

cgridcaption caption

ngridwidth width

cgridcsource ALLTRIM(csource)

Cgridrecordsource  ALLTRIM(crecordsource)

Cgridshortcsource  STRTRAN(ALLTRIM(lower(csource)),
urce))+

ALLTRIM(LOWER(crecordso

Der Cursorname des goprogram-Objektes der Apptikdtiutetyoprogdata

cmaindatabase ¢(100) Name der Hauptdatenbank

cdatasourcetype ¢(100) Datenquellentyp (Native, ODB C usw.)
clangid c(100) Sprgchid

cmaintitle c¢(100) Haupttitel der Applikation

Es werden vor dem Build-Lauf noch globale Variakdeflllt, welche ebenfalls verwendet werden kdnnen.
Diese Variablen sind teilweise direkt als Properties Wizards ausgelegt.
Es gibt auch noch Methoden, welche direkt verwemngetien konnen:

Methoden

ohtmlbuilder.evalthis(tcwhat)

Evaluiert jeden Begri ff oder jeden Wert.
Handelt es sich um eine Zeichenkette, wird

sie als ckey in htmlbuildx

(vfxafxmeta.dbf) gesucht und der Inhalt
von cmemo wird wiederum evaluiert. Dies
wird sogar rekursiv vorgenommen.

ohtmlbuilder.htmlcolor(tncolor)

Umwandlung einer RGB-Zahl nach deren

Internetentsprechung

Properties
ohtmlbuilder.cappname VFXtProjekt Verzeichnis
ohtmlbuilder.cappdir Pfad zur VFXAFXMeta.dbf
ohtmlbuilder.cappfullname  Pfad zym VFX-Projekt
Outputpath Alsgabepfad
Extension Gewahlte Erweiterung .AFX oder .AFP
Filename Dateiname des Formulars

20.6. Der Aufbau der erzeugten Dateien

Sobald eine Form mit dem VFX AFX Wizard umgewandetd, werden automatisch die folgenden

Verzeichnisse und Dateien angelegt. Achtung. Abltader Auswahl ob AFX oder AFP erzeugt werden soll,
werden dementsprechend die Dateiendung und dieslangepasst.

Das Verzeichnis LIB beinhaltet alle Libraries fiie dhternetapplikation

Lib

Lib \ afx.dll

Lib \ vix.fll

Lib \ vfxafx.vex
Lib \ vfxafx.vct

Im Verzeichnis Include sind die Headerdateien g&eracht. Es werden alle VFX Headerdateien mitfgetie

obwohl nicht alle benutzt werden.

Lib \ Include
Lib \ Include \ FOXPRO.H

Lib \ Include \ FOXPRO_REPORTING.H
Lib \ Include \ REPORTLISTENERS.H
Lib \ Include \ REPORTLISTENERS_LOCS.H
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Lib \ Include \ USERDEF.H

Lib \ Include \ USERMSG.H

Lib \ Include \ USERTXT.H

Lib \ Include \ VFX.H

Lib \ Include \ VFXDEF.H

Lib \ Include \ VFXGLOBAL.H
Lib \ Include \ VFXMSG.H

Lib \ Include \ VFXOFFCE.H
Lib \ Include \ VFXTOOLBOX.H
Lib \ Include \ VFXTXT.H

Lib \ Include\ FRXCURSOR.H

Im Verzeichnis Program liegt die vixfunc.prg ausndéFX95 Projekt.
Program
Program \ vixfunc.prg
Program \ vfcfunc.fxp

Die Images findet man unter
Vixafximage

Das Grid ist mit einem Javascript Bestandteil astsdgtet. Dieser ist hier untergebracht
Vixafxjs \ grid.js

Die Stylesheets
Vixafxstyle \ basic.css
Vixafxstyle \ grid.css

Wird mit Cursoradapter gearbeitet wird die config.n die Datei config.afx umgewandelt. Zum Beatépi
dieser config.afx kbnnen sie das mitgelieferte Pangn afxconfig.exe verwenden. Diese Datei wird degie

wenn Sie nicht vorhanden ist. Sie wird nicht bdejeMaske neu erzeugt.
config.afx

Die Applikations Datei. Diese Datei wird angelegénn Sie nicht vorhanden ist. Sie wird nicht bdeje

Maske neu erzeugt.
<app>.AFPA

Die Applikations-Code Datei, welche in allen Foraman hinein kompiliert wird. Wichtig sind der Pfadd
der Name. Diese Datei wird angelegt, wenn Sie niohttanden ist. Sie wird nicht bei jeder Maske neu

erzeugt.
<app>.AFPA.CODE

Die Include-Datei der Applikation. Hier ist die Kisendefinition des Cursoradapters enthalten. Dasei

wird angelegt, wenn Sie nicht vorhanden ist. Sielwiicht bei jeder Maske neu erzeugt.
<app>.AFPI

Die Loginmaske und die dazu gehorige Login Validigg. Diese Dateien werden aus dem Wizfiles
Verzeichnis kopiert.

LOGIN.AFP

LOGINVALID.AFP

LOGINVALID.AFP.CODE

Die Oberflache und das Menu fur die Applikation.vided direkt eine vfxfopen.dbf ausgelesen. Das Feld
Inetlevel wird dabei berticksichtigt.

XPOPEN.AFP

XPOPEN.AFP.CODE

XPOPENBOTTOM.HTM

XPOPENDIR.AFP

XPOPENDIR.AFP.CODE

XPOPENMAIN.HTM

XPOPENTOP.HTM
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Die eigentliche Form besteht aus mehren Dateien:

Das eigentliche Formular. Die einzelnen SeitenRiggeframe werden mittels Javascript umgeschalten. D

Grids werden in einem IFrame dargestellt.
vix_<form>.AFP

Der Codeteil des Formulars mit Dateidffnungsroutined Filtersetzungen
vix_<form>.AFP.CODE

Eventuelle Definitionen von Cursoradaptern werdiem hAbgelegt
vix_<form>.AFPI

Der Execute Teil des Formulares. Sobald ein Bugtekdickt wird, wird hier auf die einzelnen Aktionen

reagiert. Unter Umstanden wird auf andere Seitdteneerzweigt, wie z.B. beim Filter
vix_<form>_ EXEC.AFP

Der Codeteil des Execute Teils mit Dateitffnungiren und Filtersetzungen
vix_<form>_ EXEC.AFP.CODE

Der Filterdialog
vix_<form>_filter. AFP

Dateitffnungsroutinen fiir den Filterdialog
vix_<form>_filter AFP.CODE

Der Execute Teil des Filters mit Weiterleitung muiginal Maske
vix_<form>_filter_exec.AFP

Die Gridmaske
vix_<form>_grid<Ifd>.AFP

Dateitffnungsroutinen fiir die Gridmaske
vix_<form>_grid<Ilfd>.AFP.CODE

Die Procedure Datei, in der die AJAX-Codeteile avbeitet werden
vix_<form>_PROC.AFP

Dateitffnungsroutinen fiir die Procedure Datei
vix_<form>_PROC.AFP.CODE
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20.7. AJAX

Ist die Abkirzung fursynchrones Java and XML.
Es bedeutet nichts anderes, als das Asynchron iifétudn Java und XML Daten Ubertragen werden.

In AFX wird der Code automatisch erzeugt, sobat @er folgenden Methoden in einer Klasse gefunden
werden:

AFX_GotFocus

AFX_LostFocus
AFX_KeyPress

AFX_Valid

In der HTML-Maske werden daraufhin diese Klassedawascript-Code umgewandelt.

“AFX_Valid” wird zu “onChange”
“AFX_Keypress” wird zu “onKeypress*
“AFX_Gotfocus” wird zu “onFocus”
“AFX_Lostfocus” wird zu “onBlur”

Die dazugehorigen Scriptteile sind in der VFXAFX/letbf unter den Namen ,KeypressCode*,
,GotfocusCode*, ,LostfocusCode” und ,ValidCode" finden.

Es wird z.B. beim ValidCode folgendes Script eirigef

<script type="text/javascript">

function id_<<cname>>_Valid(Feld) {
var DataToSend = "controlfield=id_<<cname>>_ Valid&
DataToSend = DataToSend + "value="+Feld+"&"
DataToSend = DataToSend + "recho=<%7?recno()%>&"
DataToSend = DataToSend + "alias=<%?alias()%>&"

DataToSend = DataToSend + "controlsource=<<ccontro Isource>>"

var xmlhttp = new ActiveXObject("Microsoft. XMLHTTP "
xmlhttp.Open("POST","<<filename>>_ PROC<<extension> >" false)
xmlhttp.setRequestHeader("Content-Type", "applicat ion/x-www-form-

urlencoded")
xmlhttp.send(DataToSend)
var xmldoc = new ActiveXObject("Microsoft. XMLDOM")
xmldoc.async="false"
xmldoc.load XML (xmlhttp.responsetext)
cfooter.innerText

=xmldoc.getElementsByTagName("statustext").item(0). text
if(xmldoc.getElementsByTagName("error").item(0).te xt=="1")
if (xmldoc.getElementsByTagName("message").item(0 ).text 1="")
alert(xmldoc.getElementsByTagName("message").ite m(0).text)

document.<<filename>>.id_<<cname>>.focus()
lelse

if (xmldoc.getElementsByTagName("message").item(0 ).text 1="")
alert(xmldoc.getElementsByTagName("message").ite m(0).text)

document.<<filename>>.id_<<cname>>.value =
xmldoc.getElementsByTagName("value").item(0).text

}
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</script>

Es wird hier automatisch fur jedes Objekt, welckhieg der AFX-Methoden in sich tragt ein Aufruf der
,PROC-Datei" vorbereitet.

Das bedeutet, dass bei jedem Event, welcher insddpaerkannt wird und fiir den ein Scriptteil vartden
ist, die PROC-Datei abgearbeitet wird. Und zwahtham Client sondern durch den Aufruf von

xmlhttp.Open("POST","<<filename>>_ PROC<<extension>> " false)
xmlhttp.setRequestHeader("Content-Type",

"application/x-www-form-urlencoded")
xmlhttp.send(DataToSend)

direkt am Server. Es wird also beim Keypress-Ebenjedem Tastendruck eine AFX oder AFP-Seite
abgearbeitet.

Diese AFX / AFP Seite bekommt Controlfield, valuecno(), alias() und controlsource mitgeliefert unan
kann nun darauf reagieren.

Innerhalb der PROC-Datei wird z.B.

Ireturn = id_<form><Feld_ID>_Lostfocus(calias, nrec no, ccontrolsource,
ccontrolfield, @cvalue, @cstatustext)

eingetragen. In der dazugehorigen PROC.AFP.CODEiDaitd die dazugehorige procedure hinterlegt.
Beispiel:

PROCEDURE id_frm<form><Feld_ID>_Lostfocus
LPARAMETERS calias, nrecno, ccontrolsource, ccontro Ifield, cvalue,
cstatustext

Die LPARAMETER Anweisung wird automatisch eingefiidtenn in der AFX_Lostfocus Methode des
Objektes ein Code eingetragen war, wird diesermaatisch hier eingefugt.

Die Variablen cValue und cStatustext werden peeiRefz Ubergeben, so kénnen Sie sowohl den Wert
verandern, als auch den Statustext, welcher aef @dite automatisch eingetragen wird.

Anwendungsbeispiele dafiir waren z.B. eine Uberpwifier cValue im Valid mit Riickgabe einer
Fehlermeldung, welche als Alert() im Browser anggzeird.

Die Art der Rickgabe bzw. eine eventuelle Fehledongj sind von verschiedenen Kriterien abhangigibts
eine globale Fehlermeldungsvariabl&orm.cpendingmessageelche als Javascript Alert( ) angezeigt wird.
Alle Daten werden im XML-Format Ubertragen.
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Es wird nach folgender Logik vorgegangen:

IF TYPE( Ireturn ) = “L"
IF Ireturn = .t.
IF TYPE("goform.cpendingmessage")="C" AND ;
EMPTY (goform.cpendingmessage)=.f.

Ruckgabe ohne Fehlerkennzeichen (ERROR=0)
Message = goform.cpendingmessage

ELSE
Ruckgabe ohne Fehlerkennzeichen (ERROR=0)
Message = *"
ENDIF
ELSE

IF TYPE("goform.cpendingmessage")="C" AND ;
EMPTY (goform.cpendingmessage)=.f.

Ruckgabe mit Fehlerkennzeichen (ERROR=1)
Message = goform.cpendingmessage

ELSE
Ruckgabe mit Fehlerkennzeichen (ERROR=1)
Message = *"
ENDIF
ENDIF

ELSE
Ruckgabe ohne Fehlerkennzeichen (ERROR=0)
Message = Ireturn

ENDIF

Im Javascript wird mit
var xmldoc = new ActiveXObject("Microsoft. XMLDOM")

xmldoc.async="false"
xmldoc.loadXML (xmlhttp.responsetext)

das von der PROC-datei erzeugte XML intern aufibetei

Zuerst wird der Statuszeilentext mit

cfooter.innerText
=xmldoc.getElementsByTagName("statustext").item(0). text

zugewiesen.

Dann wird aufgrund des Fehlerkennzeichens entsehiet es sich um einen Fehler handelt und der wiegt
mit Alert( ) ausgegeben. Danach wird auf das Faldiek fokusiert.
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Ist kein Fehler aufgetreten, wird geprtift ob eineldding ausgegeben werden soll und die Value dees-el
wird ersetzt.

if(xmldoc.getElementsByTagName("error").item(0).te xt=="1")
if (xmldoc.getElementsByTagName("message").item(0 ).text 1="")
alert(xmldoc.getElementsByTagName("message").item (0).text)
document.frm<form><Feld_ID>.focus()

}

else

. .
if (xmldoc.getElementsByTagName("message").item(0 ).text 1="")
alert(xmldoc.getElementsByTagName("message").item (0).text)

document.vfx frm<form><Feld_ID>.value =
xmldoc.getElementsByTagName("value").item(0).text
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21. Anhang Il - Transact-SQL

von Igor Nikiforov

Die folgenden User-Defined Transact-SQL Zeichergofgnktionen wurden freundlicherweise von Igor
Nikiforov zur Verfligung gestellt und werden mit Vig€liefert.

21.1.  AT(Q

Gibt die numerische Anfangsposition zuriick, anealerZeichenausdruck zum ersten Mal in einem anderen
Zeichenausdruck vorkommt, und zwar vom auRRerstéeti Zeichen aus gerechnet.

21.1.1. Syntax
AT(@cSearchExpression, @cExpressionSearched [, @mfence])

21.1.2. Parameter

@cSearchExpression - Gibt den Zeichenausdruckaa, dem AT() in @cExpressionSearched sucht.

@cExpressionSearched - Gibt den Zeichenausdrudk aem mit @cSearchExpression gesucht wird. Sowohl
@cSearchExpression als auch @cExpressionSearchadrk@on beliebiger Grol3e sein.

@nOccurrence - Gibt an, nach dem wie vielten Vonkam (ersten, zweiten, dritten usw.) von
@cSearchExpression in @cExpressionSearched gesedten soll. StandardmaRig sucht AT() nach
dem ersten Vorkommen von @cSearchExpression (@m@oame = 1). Durch Angabe von
@nOccurrence kdnnen Sie weitere Vorkommen von @cBEapression in @cExpressionSearched
suchen. Wenn @nOccurrence groi3er ist als die ArdexhVVorkommen von @cSearchExpression in
@cExpressionSearched, gibt AT() den Wert 0 zurick.

21.1.3. Ruckgabewert
Smallint

21.1.4. Hinweise

AT() sucht im zweiten Zeichenausdruck nach denearstorkommen des ersten Zeichenausdrucks. Ist die
Suche erfolgreich, gibt AT() eine ganze Zahl zuridik die Position des ersten Zeichens des geflamden
Zeichenausdrucks angibt. Ist die Suche nicht eratg, gibt AT() den Wert 0 zuriick.

Die mit AT() ausgefiihrte Suche bericksichtigt Groftd Kleinschreibung. Wenn Sie einen Suchvorgang
ausfiihren mochten, bei dem die Grol3-/Kleinschrajiminht berlicksichtigt wird, verwenden Sie die AJ-C(
Funktion.

Ahnlich zu der bekannten Oracle-Funktion INSTR.

Siehe auch RAT().

21.1.5. Beispiel

declare @gcString nvarchar(4000), @gcFindStringehar (4000)

select @gcString = N'Johann Wolfgang von Goethd$41832)', @gcFindString = 'von'
select dbo.AT(@gcFindString, @gcString, defaulthrzeige 17

set @gcFindString = 'VON'

select dbo.AT(@gcFindString, @gcString, defaulhrzeige 0, case-sensitive

21.2. ATC()

Gibt die numerische Anfangsposition des erstenrAtéhs eines Zeichenausdrucks innerhalb einesemder
Zeichenausdrucks zuriick, ohne die Grol3-/Kleinsblrej dieser beiden Ausdriicke zu bertcksichtigen.

21.2.1. Syntax
ATC(@cSearchExpression, @cExpressionSearched [,c@m@nce])
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21.2.2. Parameter

@cSearchExpression - Gibt den Zeichenausdruckaa, dem ATC() in @cExpressionSearched sucht. Der
Ausdruck kann von beliebiger GréR3e sein.

@cExpressionSearched - Gibt den Zeichenausdrudk aem mit @cSearchExpression gesucht wird. Der
Ausdruck kann von beliebiger GréR3e sein.

@nOccurrence - Gibt an, nach dem wie vielten Vonkam (ersten, zweiten, dritten usw.) von
@cSearchExpression in @cExpressionSearched gesedten soll. Standardmanig sucht ATC()
nach dem ersten Vorkommen von @cSearchExpressia®¢@urrence = 1). Durch Angabe von
@nOccurrence kdnnen Sie weitere Vorkommen von @cBEapression in @cExpressionSearched

suchen.

21.2.3. Ruckgabewert
Smallint

21.2.4. Hinweise

ATC() sucht im zweiten Zeichenausdruck nach derterergeichenausdruck, ohne dabei fir die beiden
Ausdrticke die GroR3-/Kleinschreibung (Grol3- oderidechstaben) zu bertcksichtigen. Soll bei einem
Suchvorgang die Grof3-/Kleinschreibung berlcksi¢iwigrden, verwenden Sie die AT()-Funktion.

ATC() gibt eine ganze Zahl zuriick, die die Positamgibt, an der das erste Zeichen des gesuchten
Zeichenausdrucks gefunden wurde. Wird der jeweiligiehenausdruck nicht gefunden, gibt ATC() den tWer
0 zurlck.

Siehe auch AT(), RAT().

21.2.5. Beispiel

declare @gcString nvarchar(4000), @gcFindStringehar (4000)
select @gcString = N'Johann Wolfgang von Goethd$11832)', @gcFindString = 'VON'
select dbo.ATC(@gcFindString, @gcString, defaul\nzeige 17, case-insensitive

21.3.  RAT()

Gibt fur eine Zeichenfolge die numerische Positianick, ab der der Ausdruck das letzte Mal (auf3erstts)
in einer anderen Zeichenfolge vorkommt.

21.3.1. Syntax
RAT(@cSearchExpression, @cExpressionSearched [,c@m@nce])
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21.3.2. Parameter

@cSearchExpression - Gibt den Zeichenausdruckaa, dem RAT() in @cExpressionSearched sucht. Der
Ausdruck kann von beliebiger GréR3e sein.

@cExpressionSearched - Gibt den ZeichenausdruateanRAT() durchsucht. Der Ausdruck kann von
beliebiger Grole sein.

@nOccurrence - Gibt an, nach welchem Vorkommen [wds nach rechts) von @cSearchExpression RAT()
in @cExpressionSearched sucht. StandardmaRig R4ch® nach dem letzten Vorkommen von
@cSearchExpression (@nOccurrence = 1). Wenn @nfecmé gleich 2 ist, sucht RAT() nach dem
vorletzten Vorkommen usw.

21.3.3. Ruckgabewert
Smallint

21.3.4. Hinweise

RAT(), die Umkehrfunktion zu AT(), durchsucht deaighenausdruck in @cExpressionSearched von rechts
nach links nach dem letzten Auftreten der in @ oSeaxpression angegebenen Zeichenfolge.

RAT() gibt eine ganze Zahl zuriick, die die Positil@s ersten Zeichens von @cSearchExpression in
@cExpressionSearched angibt. RAT() gibt 0 zuri@gmw@cSearchExpression nicht in
@cExpressionSearched gefunden wird oder wenn @mf@ome groer ist als die Anzahl des Auftretens von
@cSearchExpression in @cExpressionSearched.

Die mit RAT() ausgefiihrte Suche bertcksichtigt Gnafid Kleinschreibung.

Siehe auch AT(), ATC().

21.3.5. Beispiel

declare @gcString nvarchar(4000), @gcFindStringehar (4000)

select @gcString = N"Alles Vergéangliche / Ist mim Gleichnis // Das Unzulangliche, // Hier wirdeeinis;
/I Das Unbeschreibliche, // Hier ist es getan;dsEwig- Weibliche // Zieht uns hinan. " - FaustMers
12104ff, Chorus mysticus ', @gcFindString = 'Das'

select dbo.RAT(@gcFindString, @gcString, 2) -- Aigeed4, case-sensitive

21.4. OCCURS(), OCCURS2()
Gibt den Wert zuriick, wie oft ein Zeichenausdrutleinem anderen Zeichenausdruck vorkommt.

21.4.1. Syntax

OCCURS(@cSearchExpression, @cExpressionSearched)
OCCURS2(@cSearchExpression, @cExpressionSearched)

21.4.2. Parameter

@cSearchExpression - Gibt einen ZeichenausdrucleanOCCURS() in @cExpressionSearched sucht.
@cExpressionSearched - Gibt den Zeichenausdrudk @em OCCURS() nach @cSearchExpression sucht.

21.4.3. Ruckgabewert
Smallint

21.4.4. Hinweise
OCCURS() gibt 0 (Null) zurtick, wenn @cSearchExpassicht in @cExpressionSearched gefunden wird.

OCCURS(): einschlieB3lich Deckungen.
select dbo.OCCURS('ABCA', 'ABCABCABCA) -- Anzei@e
1 Auftreten 'ABCA .. BCABCA'
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2 Auftreten 'ABC...ABCA...BCA'

3 Auftreten 'ABCABC...ABCA'

OCCURS2(): ausschlieBlich der Deckungen.

select dbo.OCCURS2('ABCA', 'ABCABCABCA) -- Anzei@e
1 Auftreten 'ABCA .. BCABCA'

2 Auftreten 'ABCABC... ABCA'

Siehe auch AT(), RAT(), OCCURS2()

21.4.5. Beispiel 1

declare @gcString nvarchar(4000)

select @gcString = "Blut ist ein ganz besondrdt.'SaFaust |, Vers 1740, Mephistopheles '
select dbo.OCCURS(‘a’, @gcString ) -- Anzeige 3

select dbo.OCCURS('b', @gcString ) -- Anzeige 1

21.4.6. Beispiel 2

Zahlt das Auftreten verschiedener Buchstaben augalehenkette @gcCaracters in der Zeichenkette
@gcString.

declare @gcString nvarchar(4000), @gcCaractersheaf256), @i smallint, @counter smallint
select @i = 1, @counter =0

select @gcString = N'Den Teufel spirt das Volkchien und wenn er sie beim Kragen hatte.', @gcCearset
N'abccal’

while @i <= datalength(@gcCaracters)/2

begin

if charindex(substring(@gcCaracters,@i,1), left(@agacters, @i - 1)) =0

select @counter = @counter + dbo.OCCURS2(subst@ggCaracters,@i,1), @gcString)

select @i = @i+ 1

end

select @counter -- Anzeige 5

21.5.  PADL(), PADR(), PADC()

Gibt aus einem Ausdruck eine Zeichenfolge zuriiak]idks, rechts oder auf beiden Seiten bis zureine
angegebenen Lange mit Leerzeichen oder Zeicherféllfgst.

21.5.1. Syntax

PADL(@eExpression, @nResultSize [, @cPadCharacter])
PADR(@eExpression, @nResultSize [, @cPadCharacter])
PADC(@eExpression, @nResultSize [, @cPadCharacter])
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21.5.2. Parameter

@eExpression - Gibt den aufzufullenden AusdruckBaandiesem Ausdruck kann es sich um jeden
Ausdruckstyp mit Ausnahme eines logischen Ausdribeks einer Wahrung, eines Objekt- oder eines
Bildfeldes handeln.

@nResultSize - Gibt die Gesamtzahl der Zeichen usdfuck nach dem Auffillen an.

@cPadCharacter - Gibt den Wert an, der zum AufiiMerwendet werden soll. Dieser Wert wird so oft
wiederholt, bis der Ausdruck auf die angegebeneahhan Zeichen aufgefillt ist. Wenn Sie
@cPadCharacter nicht angeben, werden zum Aufflidemzeichen (ASCII-Zeichen 32) verwendet.

21.5.3. Ruckgabewert
Nvarchar(4000)
21.5.4. Hinweise

Mit PADL() wird ein Ausdruck links, mit PADR() re¢t und mit PADC() auf beiden Seiten aufgefulit.

21.5.5. Beispiel

declare @gcString nvarchar(4000)
select @gcString = 'Mephistopheles'

select dbo.PADL(@gcString, 40, default) -- Anzeige Mephistopheles'
select dbo.PADL(@gcString, 40, '+=+") -- AnzeigenH=++=++=++=++=++=++=++=Mephistopheles'
select dbo.PADR(@gcString, 40, '=!1'=") -- Anzeilgephistopheles=!ll==!ll==lll==1l1==IlI=="

select dbo.PADC(@gcString, 40, '=*=") — Anzeige==*==*==*==Mephistopheles=*==*==*==*=='

21.6.  CHRTRAN()

Jedes Zeichen in einem Zeichenausdruck, das eimgrheh in einem zweiten Zeichenausdruck entspricht,
wird durch das entsprechende Zeichen eines dizérhenausdrucks ersetzt.

21.6.1. Syntax
CHRTRAN(cSearchedExpression, @cSearchExpressioRe@acementExpression)

21.6.2. Parameter

cSearchedExpression - Gibt den Ausdruck an, in GeRTRAN() Zeichen ersetzt.

@cSearchExpression - Gibt den Ausdruck mit denh&ian, nach denen CHRTRAN() in
cSearchedExpression sucht.

@cReplacementExpression - Gibt den Ausdruck mitEfsetzungszeichen an.

21.6.3. Ruckgabewert
Nvarchar(4000)
21.6.4. Hinweise

Wird ein Zeichen aus @cSearchExpression in cSedEstpgession gefunden, wird es in cSearchedExpiessio
durch das Zeichen in @cReplacementExpression erdessen Position in @cReplacementExpressionrseine
Position in @cSearchExpression entspricht. Hat @leiRementExpression weniger Zeichen als
@cSearchExpression, werden die Ubrigen Zeicher@u&earchExpression in cSearchedExpression geltscht.
Im umgekehrten Fall werden die Uberschissigen Zaioh @cReplacementExpression ignoriert.

CHRTRAN() uibersetzt mit Hilfe der Ubersetzungsaiiskle @cSearchExpression und
@cReplacementExpression den Zeichenausdruck c®eikixpression und gibt die sich ergebende
Zeichenfolge zurtick.

Siehe auch STRFILTER()
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21.6.5. Beispiel

select dbo.CHRTRAN('ABCDEF', 'ACE’, 'XYZ') -- Anzgs 'XBYDZF'
select dbo.CHRTRAN('ABCDEF', 'ACE’, 'XYZQRST") -n&eige 'XBYDZF'

21.7. STRTRAN()

Durchsucht einen Zeichenausdruck nach dem Auftreitees zweiten Zeichenausdrucks und ersetzt diesen
jeweils durch einen dritten Zeichenausdruck.

21.7.1. Syntax

STRTRAN(@cSearched, @cExpressionSought [, @ cReplatg
[, @nStartOccurrence] [, @nNumberOfOccurrence@ pFlags])

21.7.2. Parameter

@cSearched - Gibt den Zeichenausdruck an, der siuchhwird.

@cExpressionSought - Gibt den Zeichenausdruck @ah) dem in @cSearched gesucht wird. Bei der Suche
wird die Grol3- und Kleinschreibung berlcksichtigt.

@cReplacement - Gibt den Zeichenausdruck an, dercBFor bei jedem Auftreten in @cSearched ersetzt.
Wenn Sie @cReplacement nicht angeben, wird @ cEsipresought bei jedem Auftreten durch eine
leere Zeichenfolge ersetzt.

@nStartOccurrence - Gibt an, bei welchem Auftret@m @cExpressionSought die Ersetzung beginnen soll.
Wenn Sie beispielsweise fir @nStartOccurrence dert Wangeben, beginnt das Ersetzen beim
vierten Auftreten von @cExpressionSought in @cSeadcDie ersten drei aufgetretenen Ausdriicke
werden nicht geandert. Ohne Angabe von @nStart@sece beginnt das Ersetzen standardmafig
beim ersten Auftreten von @cExpressionSought.

@nNumberOfOccurrences - Gibt an, wie oft @cExpoessought ersetzt werden soll. Wenn Sie
@nNumberOfOccurrences nicht angeben, wird @cExjoreSeught bei jedem Auftreten ersetzt,
beginnend mit dem in @nStartOccurrence angegeb&uftreten.

@nFlags - Gibt an, ob bei der Suche die Grol3-/Iskineibung bertcksichtigt werden soll, und zwar
entsprechend den Werten in der folgenden Listet Wiler@nFlags.

0 (Standardwert) - Beim Suchen wird die Gro3-/Kéehreibung berticksichtigt, das Ersetzen findet
mit dem exakten @cReplacement-Text statt.

1 - Beim Suchen wird die Grol3-/Kleinschreibung nicbricksichtigt, das Ersetzen findet mit dem
exakten @cReplacement-Text statt.

2 - Beim Suchen wird die Grof3-/Kleinschreibung loksichtigt. Die Gro3-/Kleinschreibung beim
Parameter @cReplacement wird an die Grof3-/Kleirsishng beim Parameter
@cExpressionSought angepasst, der ersetzt wird.

3 - Beim Suchen wird die Grof3-/Kleinschreibung niséricksichtigt. Die Grof3-/Kleinschreibung
beim Parameter @cReplacement wird an die Gro3+iEdgireibung beim Parameter
@cExpressionSought angepasst, der ersetzt wird.

21.7.3. Ruckgabewert
Nvarchar(4000)
21.7.4. Hinweise

Sie kénnen angeben, wo die Ersetzung beginnen isdfirdiese durchgefihrt werden soll. STRTRANQtgi
die Ergebniszeichenfolge zurlick. Geben Sie den V¥dtir optionale Parameter ein, die tUbersprungerdan
sollen. Gleiches gilt, wenn Sie nur die Einstelldiig@nFlags angeben wollen.

Siehe auch replace(), CHRTRAN()

21.7.5. Beispiel

select dbo.STRTRAN('ABCDEF', 'ABC', 'XYZ',-1,-1,8) Anzeige XYZDEF

select dbo.STRTRAN('ABCDEF', 'ABC', default,-1,-1;0 Anzeige DEF

select dbo.STRTRAN('ABCDEFABCGHJabcQWE', 'ABC',alédf,2,-1,0) -- Anzeige ABCDEFGHJabcQWE
select dbo.STRTRAN('ABCDEFABCGHJabcQWE', 'ABC',aléf,2,-1,1) -- Anzeige ABCDEFGHIQWE
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select dbo.STRTRAN('ABCDEFABCGHJabcQWE', 'ABC', XY2, 1, 1) -- Anzeige
ABCDEFXYZGHJabcQWE

select dbo.STRTRAN('ABCDEFABCGHJabcQWE', 'ABC', XY2, 3, 1) -- Anzeige
ABCDEFXYZGHJIXYZQWE

select dbo.STRTRAN('ABCDEFABCGHJabcQWE', 'ABC', XY2, 1, 2) -- Anzeige
ABCDEFXYZGHJabcQWE

select dbo.STRTRAN('ABCDEFABCGHJabcQWE', 'ABC', XY2, 3, 2) -- Anzeige
ABCDEFXYZGHJabcQWE

select dbo.STRTRAN('ABCDEFABCGHJabcQWE', 'ABC'.Zx\2, 1, 2) -- Anzeige

ABCDEFXYZGHJabcQWE

select dbo.STRTRAN('ABCDEFABCGHJabcQWE!', 'ABC', Y2, 3, 2) -- Anzeige
ABCDEFXYZGHJabcQWE

select dbo.STRTRAN('ABCDEFAbcCGHJAbcQWE!', 'AabyZx 2, 1, 2) -- Anzeige
ABCDEFAbcCGHJAbcQWE

select dbo.STRTRAN(‘abcDEFabcGHJabcQWE!', 'abcz' ¥, 3, 2) -- Anzeige abcDEFxyzGHJIxyzQWE
select dbo.STRTRAN('ABCDEFAbcCGHJAbcQWE!', 'AabyZx 2, 1, 3) -- Anzeige
ABCDEFAbcCGHJAbcQWE

select dbo.STRTRAN('ABCDEFAbcGHJabcQWE', 'abc',ZX\, 3, 3) -- Anzeige XYZDEFXyzGHJIxyzQWE

21.8. STRFILTER()
Entfernt alle Buchstaben aus einer Zeichenkettsgenommen den spezifizierten Zeichen.

21.8.1. Syntax
STRFILTER(@cExpressionSearched, @cSearchExpression)
21.8.2. Ruckgabewert
Nvarchar(4000)
21.8.3. Parameter

@cExpressionSearched - Spezifiziert die Zeicheefaliie durchsucht werden soll.
@cSearchExpression - Spezifiziert die Buchstabenind@cExpressionSearched erhalten bleiben sollen.

21.8.4. Hinweise

STRFILTER() entfernt alle Buchstaben von @cExpm@sSearched, die nicht in @cSearchExpression
enthalten sind.

Siehe auch CHRTRAN().

21.8.5. Beispiel

select dbo.STRFILTER(‘asdfghh5hh1jk6f3b7mn8m3m06123456789') -- Anzeige 516378306
select dbo.STRFILTER('ABCDABCDABCD', 'AB') -- Anzge ABABAB

21.9. GETWORDCOUNTY()
Zahlt die Anzahl der Worter in einer Zeichenfolge.

21.9.1. Syntax
GETWORDCOUNT(@cString[, @cDelimiters])

21.9.2. Parameter

@cString - Gibt die Zeichenfolge an, deren Wortezéhlt werden sollen.

@cDelimiters - Gibt ein oder mehrere Zeichen amc¢ldwdie Zeichengruppen in @cString getrennt werden
sollen. Die Standardtrennzeichen sind Leerzeiclhabulator- und Wagenricklaufzeichen. Beachten
Sie, dass GETWORDCOUNTY() jedes der Zeichen in @oirs als Trennzeichen verwendet und
nicht die ganze Zeichenkette als einzelnes Tresheai
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21.9.3. Ruckgabewert
Smallint

21.9.4. Hinweise

GETWORDCOUNT() geht standardméaRig davon aus, dasseWdurch Leerzeichen oder Tabstopps getrennt
werden. Wenn Sie als Trennzeichen andere Zeichgeban, ignoriert diese Funktion Leerzeichen und
Tabstopps und verwendet nur die angegebenen Zeichen

Siehe auch GETWORDNUM(), GETALLWORDS()

21.9.5. Beispiel

declare @cString nvarchar(4000)

set @cString = N'Werd ich zum Augenblicke sagerrwéde doch! Du bist so schén! Dann magst du mich i
Fesseln schlagen, dann will ich gern zugrunde gehn!

-- Wenn Sie als Zielzeichenfolge fir GETWORDCOUN®String verwenden, erhalten Sie folgende
Ergebnisse:

select dbo. GETWORDCOUNT(@cString, default) -- ArgeeB4 Worter, getrennt duch Leerzeichen.

select dbo. GETWORDCOUNT(@cString, ',") -- Anzeigéeitchnfolgen abgegrenzt mit ',".

21.10. GETWORDNUM()
Gibt ein angegebenes Wort aus einer Zeichenfolgiécku

21.10.1. Syntax
GETWORDNUM(@cString, @nindex|, @cDelimiters])

21.10.2. Parameter

@cString - Gibt die Zeichenfolge zurtick, die ausgeet werden soll.

@nlIndex - Gibt die Indexposition des zurlickzugeleand/orts an. Wenn beispielsweise @nIndex auf 3
gesetzt ist, gibt GETWORDNUM() das dritte Wort zckijwenn @cString drei oder mehr Worter
enthalt).

@cDelimiters - Gibt ein oder mehrere optionale Beitan, die verwendet werden, um die Worter in @u$t
zu trennen. Die Standardtrennzeichen sind Leererichabulator- und Wagenricklaufzeichen.
Beachten Sie, dass GETWORDCOUNTY() jedes der Zeighé@cDelimiters als Trennzeichen
verwendet und nicht die ganze Zeichenkette alsefies Trennzeichen.

21.10.3. Ruckgabewert
Nvarchar(4000)

21.10.4. Hinweise

Gibt das Wort an der Position zurlick, die von @ekith der Zielzeichenfolge @cString angegeben wurde
Wenn @cString weniger Worter als die in @nIindexegy@ipene Anzahl enthalt, gibt GETWORDNUMY() eine
leere Zeichenfolge zurick.

Siehe auch GETWORDCOUNT(), GETALLWORDS()

21.10.5. Beispiel

declare @cString nvarchar(4000)
set @cString = N'Wer immer strebend sich bemhi, Kignen wir erlésen.’
select dbo. GETWORDNUM(@cString, 7, default) -- Aigee'kénnen’

21.11. GETALLWORDS()
Flgt die Worter aus einer Zeichenkette in eine algd.
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21.11.1. Syntax
GETALLWORDS(@cString[, @cDelimiters])

21.11.2. Parameter

@cString nvarchar(4000) - Spezifiziert die Zeichetitd, deren Worter in die Tabelle @ GETALLWORDS
eingesetzt werden.

@cDelimiters - Gibt ein oder mehrere Zeichen amc¢ldwdie Zeichengruppen in @cString getrennt werden
sollen. Die Standardtrennzeichen sind Leerzeicheabulator- und Wagenricklaufzeichen. Beachtendaiss
GETWORDCOUNTY() jedes der Zeichen in @cDelimiters Btennzeichen verwendet und nicht die ganze
Zeichenkette als einzelnes Trennzeichen.

21.11.3. Ruckgabewert

Tabelle @GETALLWORDS (WORDNUM smallint, WORD nvaat{4000), STARTOFWORD smallint,
LENGTHOFWORD smallint)

21.11.4. Hinweise

GETWORDCOUNT() geht standardméaRig davon aus, dasseWdurch Leerzeichen oder Tabstopps getrennt
werden. Wenn Sie als Trennzeichen andere Zeichgeben, ignoriert diese Funktion Leerzeichen und
Tabstopps und verwendet nur die angegebenen Zeichen

Siehe auch GETWORDNUM(), GETWORDCOUNT().

21.11.5. Beispiel

declare @cString nvarchar(4000)

set @cString = N'Wo fass ich dich, unendliche Natduch Bruste, wo? lhr Quellen alles Lebens'
select * from dbo.GETALLWORDS(@cString, default)

select * from dbo.GETALLWORDS(@cString, ',.?")

21.12. PROPER()

Gibt fur einen Zeichenausdruck eine Zeichenfolgeiek, deren Worter kleingeschrieben sind, aber ijeweit
einem GroRRbuchstaben beginnen.

21.12.1. Syntax
PROPER(@cExpression)

21.12.2. Parameter

@cExpression - Gibt den Zeichenausdruck an, vonIRQPER() eine Zeichenfolge zurtickgibt, deren Worte
kleingeschrieben sind, aber jeweils mit einem Guofibtaben beginnen.

21.12.3. Ruckgabewert
Nvarchar(4000)

21.12.4. Hinweise
Siehe auch lower(), upper().

21.12.5. Beispiel
select dbo.PROPER(N'JOHANN CARL FRIEDRICH GAUR"Anzeige 'Johann Carl Friedrich Gaul’'

21.13. ARABTOROMAN()
Wandelt einen numerischen Ausdruck (von 1 bis 3898dmische Ziffern um.
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21.13.1. Syntax

ARABTOROMAN(@tNum)
21.13.2. Parameter
@tNum Zahl

21.13.3. Ruckgabewert
Varchar(15)

21.13.4. Beispiel

select dbo.ARABTOROMAN(1777) -- Anzeige MDCCLXXVII
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21.14. ROMANTOARAB()
Wandelt romische Ziffern (von | bis MMMCMXCIX) inieen numerischen Ausdruck um.

21.14.1. Syntax
ROMANTOARAB(@tcRomanNumber)

21.14.2. Parameter
@tcRomanNumber - varchar(15) rémische Ziffern.

21.14.3. Ruckgabewert
Smallint

21.14.4. Beispiel
select dbo.ROMANTOARAB('MDCCCLV') -- Anzeige 1855

Mehr als 5000 Entwickler haben bereits meine Famlein gedownloadet. Ich hoffe, dass sie auch fir Sie
natzlich sind.

Um mehr Informationen Uber die Zeichenketten UDF$riansact-SQL zu erhalten, besuchen Sie bitte:

User-Defined string functions Transact-SQL 7.0, @@D05
http://www.universalthread.com/wconnect/wc.dlI?23127115

User-Defined string functions Transact-SQL MS SCkver 2005 Common Language Runtime CLR (VB.
Net, C#.Net, C++. Net) with source code.
http://www.universalthread.com/wconnect/wc.dll?23129527

-und —

http://nikiforov.developpez.com/allemand/
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22. \Vorbereiten einer Anwendung fur die Produktakti  vierung

22.1. Einstellungen im VFX — Application Builder

Im VFX — Application Builder muss zunachst die Rrkthktivierung eingeschaltet werden. Dies geschiaht
der Checkbox ,Enable Product Activation“. Die Weer Eigenschaft cFoxAppl.IUseActivation kann
wahlweise im Klassen-Designer auch manuell auéifgestellt werden.

Der Aktivierungsschlissel wird in einer Datei gaspert. Der Name dieser Datei kann im VFX — Apiica
Builder unter ,Store activation data to" eingetrageerden. Manuell kann der Wert der Eigenschaft
cVFXActivation.cStoreActivationData eingestellt wlen. Der Standardwert ist VFX.ini.

Es besteht die Mdglichkeit vom Web Service oderr e HTTP Aktivierung Aktivierungsschliissel
automatisch erstellen zu lassen, die zeitlich Sigfrisind. So kann man interessierten Kunden diglibtikeit
geben, die Anwendung in einem festgelegten Umfaateh zu kdnnen. Hier muss im VFX — Application
Builder ,Activation key validity in days" eingestelverden. Der Standardwert ist 30 Tage.

Bei ,Activation key type“ kann das zu bisherigenX/Nersionen kompatible Format des
Aktivierungsschlissels gewahlt werden. Diese Aktivhgsschlissel kénnen relativ lang werden. Wakbvei
kann auch ein kirzeres Format fur den Aktivierunlgksssel verwendet werden. Bei diesem Format ist de
Aktivierungsschlissel immer genau 25 Zeichen laegeils funf Stellen sind durch einen Bindestrich
getrennt. Anwender kennen dieses Format von Aktivigsschliisseln von verschiedenen Microsoft Praafukt
Im VFX — Application Builder wird ,Activation keyype“ eingestellt. Manuell kann der Wert der Eigédradt
cVFXActivation.nProductActivationBehavior auf 1 flange Aktivierungsschltssel oder 2 fir kurze
Aktivierungsschlissel eingestellt werden.

Die Checkbox ,Time limited activation key* muss rki@rt werden, wenn befristet giltige
Aktivierungsschlissel erstellt werden sollen. Di€seckbox ist nur dann enabled, wenn kurze
Aktivierungsschlissel verwendet werden. Manuellrkder Wert der Eigenschatft
cVFXActivation.lUseTimeLimitedActivationKey eingestt werden.

Im Eingabefeld ,Start day of activation key* kanasdStartdatum eingegeben werden, ab dem befristajey
Aktivierungsschlissel erstellt werden kénnen. Dan8ardwert ist der 01.01.2007. Manuell kann dert\tfer
Eigenschaft cVFXActivation.dStartActivationDate géstellt werden.

22.2. Weitere manuelle Einstellungen

Es ist empfehlenwert zusatzlich in der Klassenbibkk Appl.vcx in der Klasse cfoxappl die Werte der
Eigenschaften cfoxappl.cappname und cfoxappl.ccagm@me einzutragen. In der Eigenschaft cappname
sollte der Name der Anwendung eingetragen werdedet Eigenschaft ccompanyname sollte der Firmeenam
eingetragen werden.

Wenn beide Eigenschaften mit Werten gefiillt sindgwentsprechend der Werte auf dem Kundenrechmner ei
Ordner angelegt. Wenn der angemeldete BenutzeeiBcbchte im Ordner

C:\Dokumente und Einstellungen\Alle Benutzer\Anwangisdaten

hat, wird in diesem Ordner die Datei mit dem Algivingsschliissel gespeichert. Wenn der angemeldete
Benutzer in dieem Ordner keine Schreibrechte hiat, eie Datei mit dem Aktivierungsschlissel im Oedn

C:\Dokumente und Einstellungen\<Anmeldename desmetfleten Benutzers>\Anwendungsdaten
gespeichert. In diesem Fall ist die Aktivierung fiiirden angemeldeten Benutzer gltig.

Wenn die Werte der Eigenschaften cfoxappl.cappnamdecfoxappl.ccompanyname leer sind, wird die Datei
mit dem Aktivierungsschlissel im Ordner der Anwemglgespeichert.
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22.3. Einstellungen in VFX — Define Activation Rule s

Im Assistenten VFX — Define Activation Rules werdi#ia Hardware-Parameter ausgewabhlt, die fir die
Produktaktivierung verwendet werden. Hier muss redtehs ein Wert ausgewahlt werden, aber auch eine
beliebige Kombination aus Werten ist moglich.

Auf der Seite ,Rights” werden Berechtigungen einggén. Die eingegebenen Namen muissen gultige Namen
fur Eigenschaften sein. Zur Lafzeit der Anwenduiigrken die Werte der Eigenschaften im Objekt
goprogram.securityrights gepruft werden.

22.4. Build register DLL

Jetzt kann der COM Server erstellt werden, mitelesslfe die Aktivierungsschlussel erstellt werd®er
COM Server muss in der VFX — Kundenverwaltung zerfiigung stehen. Wenn die Aktivierung auf einem
Webserver durchgefuhrt wird, muss der COM Servehauf dem Webserver registriert werden. Der COM
Server kann als Web Service verwendet werden.

VFX stellt das fertige Projekt fir den COM Server Ordner RegisterDLL unterhalb des Projektordners z
Verfigung. Alle im COM Server bendtigten Einstethyem werden von den VFX Buildern gemacht. Manuelle
Anderungen oder Erweiterungen am COM Server sirtkimRegel nicht erforderlich, aber natiirlich méigli

Uber den Meniipunkt ,Build register DLL* kann der @CServer automatisch generiert und auf dem
Entwicklungsrechner registriert werden. Der COMv@emwird dabei als multithreaded DLL erstellt. Diss
unbedingt zu beachten, wenn der COM Server maetstkllt werden soll.

Wenn auf dem Entwicklungsrechner Windows Vistatlauiuss VFP explizit mit Administratorrechten

gestartet werden, damit ausreichend Rechte vorlmasidd um den COM Server erstellen und registrieren
koénnen.

22.5. Einstellungen im Internet Information Server 7

Die ASP Seite fir die HTTP Registrierung kann aitfdem Internet Information Server 6 auf Window$@0
Windows XP oder Windows Server 2003 ohne besoniergellungen ausgefihrt werden.

Fur den Internet Information Server 7, der stanehgaf®ig auf Windows Vista installiert wird bzw. alteien
Windows Versionen nachtraglich installiert werdemk, missen einige Einstellungen vorgenommern werde

Wenn der IIS auf einer 64 bit Windows Version laufuss der IS so eingestellt werden, dass er ifit32
Modus lauft. Nur so kénnen VFP Objekte instanzivegtden. Das geschieht mit dem Befehl:

cscript %SYSTEMDRIVE%\inetpub\adminscripts\adsutis SET
W3SVC/AppPools/Enable32bitAppOnWin64 1

Als Rickmeldung sollte erscheinen:
Enable32bitAppOnWin64 : (BOOLEAN) Wahr ??
Danach muss IIS neu gestartet werden.
Im Internetinformationsdienste-Manager muss bei é&mswungspools ein neuer Anwendungspool hinzugefiigt
werden. Der Name kann beliebig gewahlt werden, Bempiel VFX-Aktivierung. Folgende Einstellungen

sind fur den neuen Anwendungspool zu machen:

.NET Framework Version Kein verwalteter Code
Verwalteter Pipeline Modus Klassisch

AnschlieBend ist in den erweiterten Einstellunges ieu erstellten Anwendungspools

32-bit-Anwendungen aktivieren  True
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einzustellen.

Unter Websites ist unter der verwendeten Websitder Regel ,Default Web Site”, eine Anwendung
hinzuzuftigen. Daflr ist der Anwendungspool auf meretzten Schritt erstellten Anwedungspool einellsh,

zum Beispiel VFX-Aktivierung.

Auf der Seite ASP im Internetinformationsdiensteridger muss bei COM Eigenschaften
In MTA ausfiihren True

eingestellt werden.



