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1. Einleitung

von Rainer Becker

Herzlich Willkommen zur neuen Version 9.0 von Visual Egtesuf die wir ganz besonders stolz sind! Denn
es ist das grofite Update, welches fiir das bekannte Fraknagloer erstellt wurde. Klar, dieser sich
wiederholende Marketingspruch wird sowohl fir Visual FoxPsaach fur Visual Extend langsam etwas
langweilig - nichts desto trotz trifft diese Aussageraaeut bei beiden Produkten fir viele Bereiche zu! Aber
fangen wir mit Visual FoxPro 9.0 an:

1.1.Basierend auf Visual FoxPro 9.0

Visual Extend 9.0 basiert auf Visual FoxPro 9.0, beide neusidrem sind seit Anfang 2005 im Handel oder
via MSDN erhéltlich. Abgesehen davon, dass Visual Exgfidlie Version Visual FoxPro 9.0 als
Voraussetzung bendtigt, gibt es aber viele weitere Grigictedie neueste Version von Visual FoxPro im
Detail anzuschauen bzw. zu erwerben. Visual FoxPro 9tét bimen unter anderem:

* Wesentliche Erweiterungen im Bereich der Datenbankengiskbesondere der SQL-Syntax sowie
Aufhebung vieler der bisherigen Einschrankungen von VisogPFo.

e Viele Jahre lang insbesondere im deutschsprachigen Raonderefund ersehnt, erfolgte endlich die
komplette Neuerstellung des Berichtsdesigners und eine grulictsétdberarbeitung der
Berichtsausfiihrung mit berzeugenden Ergebnissen.

» Diverse Verbesserungen in der Benutzeroberflache wikibg/Anchoring fir Masken, verbesserte
Grafikunterstitzung, Autotext u.v.m. - und Format Z ist augtder zurlck.

Aber auch viele Kleinigkeiten wurden bei der neuen Verbemeinigt, verbessert und erweitert. Ein schoner
Nachtrag ist Ubrigens eine kleine neue Eigenschatft fidsGri

Tipp: Rushmore-Optimierung in Grids
Eine neue Eigenschaft ,Optimize" steht fir Grids zur Wguing und stellt damit erstmals die lange
vermisste Rushmore-Optimierung fur die tabellarischetBlusg zur Verfigung. Jetzt ist das Grid
nicht mehr langsamer als ein BROWSE-Befehl.

PS: Falls Sie also jemals in die Verlegenheit kamiere, gefilterte Tabelle in einem Grid zu verwenden, etz
Sie diese Eigenschaft doch mal auf .T. (der Defaultatintich .F.).

Die tatsachliche Liste der Verbesserungen wollen vweir hattirlich nicht komplett abdrucken, aber gehen Sie
davon aus, dass die Endversion von Visual FoxPro 9.0 vdartge Zeit verfiigbaren Public Beta erheblich
abweicht und wesentlich umfangreicher geworden ist!

1.2.Die Kombination macht’s: All in One

Visual FoxPro 9.0 ist als objektorientierte Entwicklungsunogebund als relationales Datenbanksystem in der
neuen Version noch attraktiver fir die Anwendungsentwickygwgorden. Das Framework Visual Extend
nunmehr erganzt das Werkzeug-Set von Visual FoxPro um tiehendenden Komponenten zur schnellen
Anwendungsentwicklung, oder neudeutsch ,Rapid Application Devedopirkurz RAD.

Dies geschieht zum einen durch die Bereitstellung eineangrdéichen Anwendungsrahmens mit vielen
wichtigen Standardfunktionen fur lhre Anwendung wie die

e Verwaltung von Benutzern, Gruppen, Zugriffsrechten

« Datensicherung und -wiederherstellung

e Datenbankwartung und -reparatur

+ Fehler-, Sperren-, User- und Anderungsprotokoll,

e Favoriten, Anpassen und Optionen, Infomaske

e Filtern, Berichtsausgabe incl. Ausgabe als PDF/Fax usw.
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Mehr zu den vielen fir Sie fertig vorbereiteten Funktionen der geteridpplikation lesen Sie im
Kapitel ,3.2. Eigenschaften von mit Visual Extend erstellten Anwendungen®.

Und dies geschieht zum anderen durch die Bereitstellung\@nesltnismassig kleinen Sets von Basisklassen,
hauptsachlich in den Bereichen Formulare, Grids und Lookupsrschiedenen Geschmacksrichtungen. Und
dazu die entsprechenden umfangreichen Builder, die wie bine&er Multifunktionstaschenmesser
zusammenwirken und die schnelle Konfiguration dieser Kiadsech den Entwickler erlauben.

Mehr zu den vielen fir Sie fertig vorbereiteten Klassen und den dazugehBritgern lesen Sie im
Kapitel ,3.3. Leistungsmerkmale fiir Entwickler”.

Erganzt und abgerundet wird das Paket durch administrative Boeitflr Softwareentwickler sowie kleine
und mittlere Softwarehauser wie zum Beispiel

e Datenbank- und Anwendungsaktualisierung
e Aktivierungsschlissel und Versionsupdate fiir Module
e Unterstltzung von Fernadministration

Und dann ware da noch unser neuer WebService fur Iheenfechte Registrierung von Visual Extend
mitsamt Anforderung von Ersatzschlisseln und... Doch witenaticht das ganze Handbuch in der
Einleitung vorwegnehmen. Lassen Sie uns nur den fur Visxtehd besonders wichtigen Bereich der Builder
kurz noch etwas genauer betrachten:

1.3.Noch produktiver durch neue Builder in Visual Extend 9.0!

Sofern Sie bereits mit Visual Extend arbeiten, werderirSfast jeder Zeile der nachfolgenden Auflistung der
neuen Funktionen sofort erkennen, wie Ihnen dies diagdlrbeit erleichtern wird! Sofern Sie noch nicht mit
Visual Extend arbeiten, erkennen Sie zumindest grob, wiangreich das aktuelle Update wirklich ist! Lesen
Sie bitte:

« Samtliche Eigenschaften des Applikationsobjektes sind pliéation Wizardunter den erweiterten
Optionen abrufbar — und spéater im Application Buildach anderbar!

e In den_Projekteigenschaftédnnen Sie fir samtliche Builder die auswahlbaren Kiafesstlegen und
auch gleich als Default sowie als AutoComplete definieren

« Die Project-Toolboxiefert Innen samtliche projektspezifischen Klassetbersicht und zum direkten
Drag&Drop oder (siehe rechte Maustaste) zum direktenrinsézen.

e Der Project Documenting Wizatikfert Ihnen eine Schnittstelle zu einer speziellX-Version von
PDM zur Dokumentation Ihrer Anwendung

» Der Project Update Wizarerlaubt die halbautomatische statt manueller Aktualisigbestehender
Projekte auf neue Versionen und neue Builds von Visual Extend

»  Der Dataenvironment-Builddintegriert mit Form-Wizard/Builder) erlaubt die visuelasammenstellung
des Dataenvironments incl. Integration des CA-Builders

» Samtliche erweiterten Form-Buildbaben Reiter fir View-Parameter (mitsamt Eingabefeldad
Requery-Button), verlinkte Tabellen, bendtigte Felder wrséitzliche Spalten fir die Berichtsdarstellung

e Der Parent/Child-Buildeerlaubt die visuelle Definition samtlicher abhangigbil€©Masken statt die
manuelle Definition in der onmore-Methode

+ Im Language Setup Buildénnen Sie die Lokalisierung / Ubersetzung der Benutzdtatiee zur
Laufzeit aktivieren, so dass Anwender selbst wéahlen é&dnn

e In der Kundenlist&kénnen Sie nicht nur Aktivierungsschliissel erzeugen, soredarh gleich alle
dazugehdrigen Kundendaten verwalten.

* In der_Updateverwaltungdnnen Sie neue Versionen definieren und den Kunden gleisprechende
Downloadrechte einrGumen.

« In der Konfigurationsverwaltungdnnen Sie nunmehr beliebig viele Definitionen hilegen, samtliche
VFX-Tabellen auf dem Backend-Server hinterlegen und ei§pa#ien hinzudefinieren, die ebenfalls
verschliisselt abgespeichert werden.

»  Der CursorAdaptor-Wizardrstellt lhnen CursorAdaptor-Klassen automatisch féredbellen in einem
Datenbankcontainer in einer Bibliothek lhrer Wahl
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e Der AuditTrigger-Wizarcerstellt Ihnen automatisch alle Trigger fir den AuditiTia einzelne oder alle
Tabellen eines Datenbankcontainers zwecks Nachverfglgun

« Im Systemobjekkénnen Sie Uber eine Definitionsmaske die Download-Skfipt Ghostscript, Acrobat
Reader, OutlookYesNo sowie Update, Backup, DUN und DynDNS8ide#n und verwalten

» Platzieren Sie einen cDocumentManagement-Containezilaerin leeren Reiter und definieren Sie die
Dokumentenzuordnung zum aktuellen Datensatz mit dem Docunsmadédément Builder und schon
sind zentral alle Dokumentverweise in einer Tabelle.

e Platzieren Sie einen cBusinessGraph-Container auiniéeren Reiter und — tja, der Builder ist leider
doch noch nicht fertig <bg>.

e Platzieren Sie eine cComboPicklist auf Ihrer Editpagevendenden Sie den ComboPickList-Buildér
Definition und Festlegung der auswahlbaren Werte. Und:

e Bearbeiten Sie die Werte in dem dazugehorigen Pflegeformathverwenden Sie die Definition in der
nachsten Maske erneut per Auswahl aus der Combobox-Utitérsic

e Oder verwenden Sie eine cTextCalculator, cTexteMailxgTyperlink, cLinkTextbox oder eine
cTextTAPI-Klasse — dafiir brauchen Sie nicht mal einerdBrui..

Unterstrichen haben wir fir Sie NUR die neuen oder miéish erweiterten Builder bzw. Systemfunktionen aus
dem VFX-Menii. Deshalb sagen wir:

Visual Extend 9.0 — Produktiver als je zuvor!

Und wir gehen davon aus, dal3 Sie uns bei dieser Aussage b@dsrdestimmen kénnen!
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2. Schnelleinstieg

2.1.Einfuhrung

Visual Extend gehdrt seit vielen Jahren zu den leistunigsfiim Zusatzprodukten von Visual FoxPro. Mit
Visual Extend (im folgenden Text mit VFX abgekirzt) ist @glich in wenigen Minuten den Rahmen fir
eine Visual FoxPro-Anwendung voll funktionsfahig zu erstel/enn vor der Anwendungsentwicklung
bereits eine Datenbank zur Verfligung steht, ist es éaiies mit den Assistenten von VFX innerhalb kir-
zester Zeit Bearbeitungsformulare zu erstellen. Lemienlie wichtigsten Eigenschaften von VFX kennen in
dem wir die Arbeitsschritte zur Erstellung einer Anwenddogchgehen.

Visual Extend erfordert eine Visual FoxPro Version mitméndestens gleichen Versionsnummer, wie Visual
Extend sie hat. Zum Betrieb von Visual Extend 9.0 ist ¥Isoal FoxPro 9.0 erforderlich.

2.1.1. Installation

Nach der Installation von VFX ist es sinnvoll, das¥/Meni in das Standardment von Visual FoxPro zu
integrieren. Dazu ist in der Dat€bnfig.fpweine Zeile einzufligen:

Command = DO <VFX-Installationspfad>\builder\vixmnu .app

2.1.2. VFEX Task Pane

Beim ersten Start von VFP nach der Installation VBiX 9.0 wird automatisch die VFX 9.0 Task Pane in die
Task Pane von Visual FoxPro integriert.

8 Task Pane Manager - VFX 9.0 FEE

Q. dFrUG  fa} Shart

4Visual Extend 9.0
1 *ERad )y &

§f vrioo B YPX-Community

Home

WFPIZZA.PIX \ipizza CHAUWE\WFXI0PRERELEASE\YFPIZZAS0
WFXIOTEST PIX Viitest CIUWENWFXIOPRERELEASE\WFXIOTEST
VFXIOTRADERS.PIX \heOliraders CIAUWENWFA9OPRERELEASE\WFXI0TRADERS

! ""_ Visual Extend 9.0 Home -

Visual Extend - Yisual FoxPro Framework

VisualExtend.de
; Visual Extend 9.0
isualExtend.com

Mewsgroup Produktiver als je zuvor!
Listing
Articles

Options

@ Visual Extend, dFPUG cfo ISYS GrabH, Frankfurter Str. 21 b, D-61476 Kronbera, Sermany, vizi@dfpug.de

Ein nitzliches Tool befindet sich in der VFX 9.0 Task&®ater Application Manager. In einer Tabelle werden
Informationen uber alle VFX-Projekte verwaltet. Uden VFX - Application Manager kann ein Projekt geoff-
net werden. Dabei wird automatisch der aktuelle Pfad auPdgektordner gesetzt. AuRerdem kann Uber den
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VEX - Application Manager ein ,Rebuild all* durchgefuhrt wen. Dabei wird das Projekt komplett kom-
piliert. Anderungen in Include-Dateien werden dabei berickigic

2.1.3. VFX - Application Wizard
Eine neue Anwendung wird mit dem VFX - Application Wizarstelit.

*- YFX - Application Wizard

1. With this wizard yvou create a new VFX project

Master VFx home folder: | clprogrammeint2 o B

(Lsually you don't need to modify this path)

ew: Project
Enterthe name ofthe

nesw project file: | MAIM

Enter the name ofthe
new project's falder:

Database name: | DATABASE.DBC B

Click on next to proceed.

L nes> | [ Einish |

Beim ersten Aufruf des Wizard wird als Sprache fur die stebende Anwendung die Sprache der verwen-
deten FoxPro-Version vorgeschlagen. Bei jedem erneutamifAufd die zuletzt verwendete Sprache vorge-
schlagen. Nachdem dienish-Schaltflache gedriickt wird, werden aus der leeren VFX-Maisteendung die
Dateien in den neu erstellten Projektordner kopiert undhdie8end kompiliert.

* ¥FX - Application Wizard

3. Options

The following options are general settings for your application.

You can modify these settings later in Yimain.pro.

Askto save when close: Toolbar stwle: | CApphlavBar | »

Enahble autoedit mode: [#] Language: | English W
Enter on the grid means edit: [] AutoFit grids an first load [
Enable hooks: [] Enable product activation: [

Use DBCH compliant products: [

Copy Loader.exe to new project [
Click on next to proceed.

= Back ” Pext =

(oot ] EEE
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2.2. Funktionsumfang der neuen Anwendung

Die mit dem Application Wizard erstellte Anwendung kanrodajetestet werden. Dazu kann direkt aus dem
Projekt-Manager das Hauptproganvixmain.prggestartet werden. Wahlweise kann auch eine App- oder Exe-
Datei erstellt und getestet werden. Dies ist wahrenddevicklung normalerweise aber nicht erforderlich.

Die Anwendung startet mit einem Splashscreen. Als Bildlén Splashscreen wird eine Png-Datei verwendet,
die der Entwickler leicht bearbeiten oder austauschen. st moglich die Anzeige des Splashscreen zu
unterdriicken. Nach Anzeige des Splashscreens baut sictadetbidschirm auf und es erscheint der Anmel-
debildschirm. Standardm&aRig muss sich jeder Benutzer eféerAviwendung mit einem Namen und einem
Kennwort anmelden. Es ist méglich den Anmeldebildsctionumgehen und den Benutzer automatisch mit
dem Windows-Anmeldenamen anzumelden.

2.2.1. Bedienung

Nach der Anmeldung wird die VFX-Anwendung ahnlich den Officevendungen bedient. Benutzer, denen
die Bedienung von Word oder Excel gelaufig ist, kbnnen méreii-X-Anwendung praktisch sofort produktiv
arbeiten.

2.2.2. Standard-Symbolleiste

DR PE=2DaXBR/vBERE| A3 VOQ0O0Q| |2 e & = peuscn  8|?

Viele der Schaltflachen der Symbolleiste sind in itirenktion mit denen aus Office-Produkten identisch.

2.2.3. Offnen-Dialog

Formulare werden standardmaRig uber den Offnen-Dialog gastaer Offnen-Dialog erscheint im Windows
XP-Layout. Die Informationen der Formulare, die im @finDialog angezeigt werden, stehen in der Tabelle
Vixfopen.dhf

Cffrien

Kontakte

kunden
Wersandfirmen
Lieferanten

Mitarbeiter

Auftragsbearbeitung

Arkikel
Auftragseingabe

K.ategorien
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2.2.4. Formulare

*. Kunden

Dateneingabe ||=iste |

Fundennurmimer: | ALFK]

Firma: | Alfreds Futterkiste

kaontakiperson: | Maria Anders

Fosition: | Werkaufsreprasentant

Adresse: | Obere Str. a7

Drt: | Berlin
Fegion:
PLE (122049
Land: | Deutschland haxiruem: G300,0000
Telefon: | 030-0074321 Minirnuem: 2600,0000
Fax | 030-007E5445 Rabatt: 2

Wenn fir ein Formular didutoeditEigenschaft auvahr eingestellt ist (das ist der Standardwert), sind stan-
dig alle Steuerelemente auf dem Formular aktiviert. Devgkder kann mit der Maus oder der Tastatur ein
Steuerelement anwéhlen und sofort mit dem BearbeiteDaten beginnen. Das Formular wechselt auto-
matisch in den Bearbeitungsmodus, sobald Daten intenad@ndert werden.

Auf der Listenseite von VFX-Formularen befindet siah @rid. Standardmé&Rig kann in allen Spalten des Grid
inkrementell gesucht werden. Dazu ist einfach der Fokd&igewinschte Spalte zu setzen. Mit dem ersten
Buchstaben- oder Zifferndruck wird die Sortierfolge auf d&selte umgestellt. Dabei wird bei Bedarf auto-
matisch eine temporare Indexdatei erstellt. Die Ubeifs¢h der Spalte wird mit einem auf- oder absteigenden
Pfeil, ahnlich der Darstellung im Windows-Explorer, gekeictanet.

StandardmaRig kann die Grofze von VFX-Formularen vom Anwenatdraufzeit gedndert werden. Alle Steu-
erelemente werden dabei proportional in der Gro3e gedimeethalb von Grids wird die Grof3e der Steuer-
elemente standardmaRig nicht verandert. Wenn ein Forwvergrof3ert wird, werden also mehr Zeilen und
Spalten im Grid sichtbar.

Alle Einstellungen an Formularen werden benutzerspezifisspeichert. Wenn der Anwender das Formular
erneut offnet, erscheint das Formular an der PositierBddschirms und in der GroR3e in der es zuletzt
geschlossen wurde. Auch die Einstellungen der Grids (Spadiéen, Spaltenfolge und Sortierung) werden
gespeichert.

VFX-Formulare haben normalerweise eine private Détamsy und kdnnen problemlos mehrfach geoffnet
werden. Uber eine Eigenschaft des Formulisil(iinstance kann der mehrfache Aufruf verhindert werden.

2.2.5. Benutzerverwaltung

In VFX ist eine Benutzerverwaltung enthalten. Dazu geh@&in Formular zur Bearbeitung der Benutzerdaten,
ein Formular zur Bearbeitung der Benutzerrechte, einealmg von Benutzergruppen sowie ein Anmelde-
bildschirm.
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Nach der erfolgreichen Anmeldung eines Benutzers wirdleival sichtbares Objekt mit dem NangwlUser
angelegt. Fur alle Felder des aktuellen Benutzer-Datess@uas der Tabelléfxusr.dbf der dem angemel-

deten Benutzer gehort, wird dem ObjgktUsereine Eigenschaft hinzugefligt. Der Name der Eigenschaft en
spricht dem Namen des Feldes in der Tabébkaisr.dbf Es ist an jeder Stelle im Programm mdglich, den Wert
dieser globalen Variablen abzufragen um zu entscheidezindenutzer eine bestimmte Aktion ausfiihren
darf. So kann z. B. die Auswahl eines Meniipunkts, das Otfiress Formulars oder das Bearbeiten eines Fel-
des auf einem Formular verhindert werden.

2.2.6. Fehlerprotokoll

Sollte es einmal zu einem Laufzeitfehler kommen, windrahler in einer Messagebox angezeigt. Aul3erdem
wird der Fehler in einer Tabelle protokolliert. Dab@rden der Name des aktuellen Benutzers, Datum, Uhr-
zeit, der Status aller getffneten Tabellen sowie digyalos von List Memory gespeichert. Weitere Eigen-
schaften der Behandlung von Laufzeitfehlern kdnnen Ulgamischaften des Anwendungsobjekts eingestellt
werden.

2.2.7. Datenbankwartung
Uber den Meniipunkt System — Datenbankwartung wird ein Forrmitaginem Mover-Dialog angezeigt.

*. Datenbankwartung

Dratensatze

(Ciwartung  (5) Reparieren

Tahellen Alsgewahlt
’ OmP
WEHALIDIT
WEXFOPEM
WEHGROUPRIGHTS b
YWEHGROLUFS (%) gesamte Datenbank
YEAINTERNFILES O ausgewshite Tahellen
WEHLOCK,

YEHLOG
WEHLOGGEDUSERS b

| *
[»

F)

[

%
o
=
1=
[
[
-
[1n]
(e
=
[1n]
o §

Hier kdbnnen Tabellen gepackt oder indiziert werden.

2.2.8. Info-Dialog

Ein Standard-Info-Dialog ist in allen VFX-Anwendungenheiten. Die angezeigten Parameter stammen aus
einer Include-Datei, die beim Anlegen des Projektes erzeuigte.
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2.3.Erstellen eines Formulars mit dem VEX - Form W izard

Mit Hilfe des VFX - Form Wizard wird ein neues Formugauf der Basis einer VFX-Formularklasse angelegt
und in das Projekt eingetragen. Die am haufigsten verweRdateularklasse ist die Klas§bataFormPage

*:¥FX - Form Wizard

Eorm Marme: | form1.5cx B

caption:

(%) Belect the WFX class vour new form will he hased an:

CDataFormPage b

() Or select your own form class:

Fress hutton -= B

L (o] 34 ][ izancel ]

2.4.VFX — Data Environment Builder

Im n&chsten Schritt wird in jedem VFX Form Builder diatEhumgebung bearbeitet. Die von dem Formular
zu verwendenden Tabellen oder Ansichten sind in der Datgabung einzutragen.

Der Datenumgebung kénnen Tabellen, Ansichten oder bestel@eursorAdapter-Klassen hinzugefligt werden
oder auch neue CursorAdapter-Klassen erstellt werdereiivitn Klick auf die Schaltflach&ddkénnen
bestehende Tabellen oder Ansichten der Datenumgebung hiingigerden. Der VFP-Dialog zur Auswahl
von Tabellen und Ansichten wird gedffnet. Wenn ein Quirsaler Datenumgebung auf einer Tabelle basiert,
kann in der Spalte Order ein Index der Tabelle gewahlt werde

Fur ein einfaches Formular zur Bearbeitung von Datereiaas Tabelle ist es ausreichend diese Tabelle der
Datenumgebung hinzuzufiigen. AnschlieRend kdnnen dem Formuldemit/FX - Form Builder Steuer-
elemente hinzugefugt werden.

Der VFX - Form Builder liest die Datenumgebung aus und stiellFelder der Tabellen zur Auswahl um Steu-
erelemente zu erstellen. Zur Laufzeit wird die Datenumggletsenfalls ausgelesen um die Tabellen zu ermit-
teln, fur die einTableupdatézw. Tablerevertdurchgefiihrt werden muss.
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2.5.Der VFX - Form Builder

Mit dem Form Builder werden die fir das Formular benéti@euerelemente erstellt. Fiir jedes Steuerelement
koénnen dabei die zugrunde liegende VFX-Klasse gewahlt sigleRigenschaften eingestellt werden.

Beim ersten Erstellen des Formulars wird automatisttiegitrag in der Tabellgfxfopen.dbangelegt, sodass
das Formular tiber den Offnen-Dialog gestartet werden kann.

*. YFX - CDataFormPage Builder

Farrn Marme Caption _ Field Assistant

| frraCustonmer | i Funden | Tk
. I
| Ea customer *fl
| EditPages | Giid Page || Fom Dptions | |
o |} Fields Aberzrys onTap
| Page Count Page Title prmm 5 e
] = i cugtomer i :
13| |parceneingabe | Right Label Aligrment [ Justified Tab SR o e
. contact_narme
Dateneingabe celah
: addiess
Fields List > i =
— Carntrol Type l clextbox W 'CB‘I'I_
| Customer. company name A_-. : - 9“‘3;1 -
cuskamer custarner_id Caption | Firma: | post h_ED
= counlry
cuztormer. contact_name = =
o Forrnat |
custormer contact_tile = L fphnne
custormer. address Input Mask | 200000 ORR000oRORRRRtx - -
custarner. city g e | T e_orces_ant )
customer region & tatus Bar | irmername [z.B. i |
fe—o= —£ [ReadOnly 0] [T I IR
[]Use DBC Defiitions [ 0venwrieFort | 0K || Apph ||  Cancel |

Der VFX - Form Builder ist voll reentrant. Das heiffian kann den Builder beliebig oft aufrufen um Einstel-
lungen an einem Formular zu verandern. Es ist auch mddgisti-ormular von Hand mit VFP zu bearbeiten
und anschlieBend wieder mit dem Form Builder zu arbeitere dass Einstellungen verloren gehen oder Uber-
schrieben werden.

2.6.Der VFX - CGrid Builder
Sollen nur Anderungen am Grid vorgenommen werden, braicfittaer Form Builder verwendet zu werden.
Mit dem VFX - Grid Builder kdnnen die Einstellungen des Gridsindert werden. Wie alle VFX Builder ist
auch der Grid Builder reentrant.

2.7.Test

Das Formular kann direkt aus dem VFP Formular-Designeraagedem Projekt-Manager gestartet und
getestet werden. limit()-Ereignis aller VFX-Formulare wird geprift, ob das Anwenduafgekt existiert. Falls
dieses nicht vorhanden ist, wurde das Formular direkt ausdejekt-Manager gestartet und VFX stellt
selbststandig die Umgebung her, um das Formular voll funkéibigslaufen zu lassen. Dabei wird auch die
Hauptsymbolleiste instanziiert und kann fur die Bedienund-desulars verwendet werden.

Natirlich ist es auch mdoglich das Projekt Giber das Hauptprogidxmain.prgzu starten. Das Formular kann
dann tiber den Offnen-Dialog gestartet werden.
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3. Einfuhrung

3.1.Uberblick

Visual Extend erfordert eine Visual FoxPro Version mitméndestens gleichen Versionsnummer, wie Visual
Extend sie hat. Zum Betrieb von Visual Extend 9.0 ist ¥Isoal FoxPro 9.0 erforderlich.

Visual Extend 9.0 stellt eine umfassende Entwicklungsumgebur8pftwareentwickler dar, die mit Microsoft
Visual FoxPro 9.0 oder einer neueren Version arbeitesudViExtend beinhaltet Builder, die den Software-
entwickler bei seiner taglichen Arbeit unterstitzen umdis Entwicklerproduktivitat drastisch steigern. Dies,
ohne jegliche EinbuRRen beziglich Flexibilitat oder Leistéitggkeit in Kauf nehmen zu missen. Visual
Extend macht aus Visual FoxPro ein echtes Rapid Applic&@welopment Tool, dies sowohl fiir Desktop- als
auch fur Client/Server-Datenbank- Anwendungsentwicklungen.

Visual FoxPro ist ein exzellentes Entwicklungswerkzeug. DerkObjektorientierung und der OLE-Techno-
logie wird der Traum eines jeden Softwareentwicklers reaefachster Wiederverwendung von eigenen oder
fremden Softwaremodulen Wirklichkeit. Das Erstellen egigenen Entwicklungsumgebung stellt jedoch ein
groReres Unterfangen dar, welches sich heutzutage immegereoftwareentwickler wirklich leisten kdnnen.
Es ist nicht nur schwierig, eine stabile Klassenbthkik fir alle Anwendungen zu entwickeln, es ware auch
sehr zeitaufwendig, die Klassen manuell einzusetzen uadmjenschaften und Methoden Uber das Eigen-
schaftsfenster wahrend der Entwicklung einer neuen Anwegnziuearbeiten.

Visual Extend fur Visual FoxPro fillt exakt diese Licke undtsédtle vollstandige Anwendungsentwick-
lungsumgebung fiir Visual FoxPro Softwareentwickler dar. Dankldeshdachten, modularen Designs von
Visual Extend kann der Softwareentwickler jederzeit selb&tcheiden, ob er die gesamte Entwicklungs-
philosophie von Visual Extend verwenden oder nur ausgewaéiliee daraus fir die Erstellung seiner eigenen
Anwendungen Gbernehmen will. Die Objektorientierung vosusli Extend erlaubt dem Entwickler Unter-
klassen aller Visual Extend Klassen zu erstellen, umes&uiwicklungsumgebung noch besser seinen spezi-
fischen Bedurfnissen anzupassen.

Visual Extend ist weit mehr als nur eine Sammlung vors$@abibliotheken. Vielmehr beinhaltet Visual
Extend neben leistungsfahigen Klassenbibliotheken elbeistongsfahige Builder, um einen maximalen Pro-
duktivitatsgewinn zu erzielen. Visual Extend besteht ausalgeanden Hauptkomponenten:

e Modulare den Microsoft Standards entsprechende Klassenbdken zur umfassenden Unterstiitzung bei
der Anwendungsentwicklung.

» Visual Extend Assistenten und voll wieder verwendbare BufltteAnwendung, Formular, Grid, Child-
Grid, Auswabhlliste, Auswahltextfeld, 1:n-Formulare undesehndere mehr.

* Weitere Visual Extend Entwickler-Produktivitatswerkzeuge aée Entwicklermenu, die VFX Task Pane,
der VFX — Base Class Switcher und der Visual Object Naitieer.

3.2.Eigenschaften von mit Visual Extend erstellten Anwendungen

Anwendungen, die mit Visual FoxPro und der Software-Entwiddumgebung Visual Extend entwickelt
wurden, haben die folgenden Eigenschaften:

e Bereit zur Office-Compatible-Zertifizierung.

e Standard-Symbolleiste und optionale individuelle Symbd#dis jedes Formular.

e Unterstitzung von XP-Themes in allen Steuerelementen.

e Hot Tracking von Schaltflachen in Symbolleisten.

* lcons in MenUs.

* Navigieren, Suchen, Neu, Kopieren, Bearbeiten, Losele@ptionen im Formular oder in der Symbol-
leiste.

e Multiinstanzfahige Formulare.

e Zuletzt aufgerufene Formulare im Men( Datei sowie aktuéiffigete Formulare im Menl Fenster.

* Inkrementelle Suche inklusive automatischer Sortieruradlém VFX-Grids.

e Wechsel der Sortierung durch Doppelklick auf die Spaltentbéftschiedem VFX-Grid.
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» Anzeige der aktuellen Sortierung in der Spalteniiberscivaft)weise auch farbliche Anzeige.

» Automatisches Speichern und Wiederherstellen der Gré3e ufrbsigion von allen Formularen.

» Automatisches Speichern und Wiederherstellen aller Lapolerungen und der Sortierfolge im Grid.

e Auswahllisten-Steuerelement mit automatischer Validigrun

e Auswahllisten-Formular mit inkrementeller Suche, autéssher Sortierung, Wechsel der Sortierung durch
Doppelklick auf eine Spaltentiberschrift und Start des Beartgsformulars mit der Moglichkeit neue
Datensatze einzugeben.

» Automatisches Speichern und Wiederherstellen der GroéReasitibR von allen Auswahllisten-Formu-
laren inklusive aller Layoutdnderungen im AuswabhllisterdGr

e Leistungsfahige Auswabhllisten in Child-Grids.

e Benutzerverwaltung mit Kennwort-Verschlisselung.

« Automatische Ubernahme des Netzwerk-Anmeldenamens ugtidilkeit der automatischen Benutzeran-
meldung.

» Verwaltung der Benutzerrechte mit Ansichts-, Bearbeityidgsuanlage- und Léschrecht auf Formular-
ebene.

« Datenbankwartung fir das Komprimieren und neu Indiziereriokalen Tabellen sowie einer Option um
defekte Datenbanken zu reparieren.

e Automatisches protokollieren aller Laufzeitfehler.

 Infodialog.

« Benutzerfreundliche Mover-Dialoge fir die einfache Auswabhrerer Elemente.

+ Automatische Ubernahme der Windows-Systemfarben.

» Favoriten-Mend.

+ Offnen-Formular im XP-Stil.

e Optionale ,Active-Desktop*“ Einzelklick-Benutzeroberflache

» Automatisches Erstellen von gedruckten Berichten basiesef der Datenanzeige in einem Grid.

e Berichtsauswahl und —bearbeitungsdialog.

* Unterstitzung mehrerer Datenbanken mit der Moglichkeibdienbank zur Laufzeit zu wechseln.

e Automatische Aktualisierung der Strukturen der KundendatenkiankHP- und SQL Server-Datenbanken.

» Optionales Bearbeitungsprotokoll zur Verfolgung der Dateitiaéaing.

» Die Microsoft Agenten kénnen zur Gestaltung der Benutzefiéiche verwendet werden.

» Automatischer Ausdruck des Bildschirminhalts.

e Es kénnen mehrsprachige Anwendungen erstellt werden.

3.3. Leistungsmerkmale fur Entwickler
Softwareentwickler werden die folgenden Visual Extend-Metkrbasonders zu schatzen wissen:

* Anwendungs-Assistent fur das automatische Erstellen gagamAnwendungen in der Sprache Ihrer Wahl.
Nach nur wenigen Sekunden ist lhre lauffahige Visual Extemadelhdung vorbereitet!

» Volle Widerverwendbarkeit von allen VFX-Buildern (FormuBuilder, 1:n-Formular-Builder, Table
Form-Builder, Grid-Builder, Child-Grid-Builder, Auswahltextb®uilder), die es vereinfachen, Ande-
rungen an mit den VFX-Buildern erstellten Formularen duwsfiifren!

e Benutzen Sie die Visual FoxPro-Entwicklungsumgebung wann in@ieewollen, ohne die Widerverwend-
barkeit der VFX-Builder zu verlieren, solange Sie allkeuStelemente mit Hilfe der VFX-Builder hinzu-
flgen bzw. entfernen!

 Builder fur Standardformulare inklusive Parent/Child-TecHaikfrufen und aufgerufen von).

 Builder fir leistungsfahige Grids.

 Builder fir jeden Bedarf an Auswabhllisten.

 Builder fir klassische sowie fortgeschrittene 1:n-Fornaufait mehrseitiger Bearbeitung der Haupttabelle
sowie mehrseitiger Bearbeitung fir mehrere Child-Tabetieeinem Formular.

» Alle Builder lesen die vorhandenen Feldbeschreibungen utket@rtigenschaften aus der Datenumgebung.

» Die Formular-Builder passen die Langen der Textfeld-Steureglte den Grof3en der zugrunde liegenden
Felder an.

» Die VFX-Formular-Builder sind auf eigenen, von den VFX4dan abgeleiteten Klassen einsetzbar.

e Testen von Formularen direkt aus dem VFP Formular-Designer

* Navigieren mit der Symbolleiste oder mit Navigationg&@tflachen auf dem Formular oder mit Schalt-
flachenleisten innerhalb eines Formulars.
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* Messagebox-Assistent.

e Task Pane Anwendungs-Manager.

e Einfaches Bilden einer Unterklasse der Anwendungsklassémnpassen der Umgebungsklasse.

» Einfaches Erstellen der anwendungsspezifischen Standarde8gisten.

» Technik verbundener Parent/Child-Formulare.

» Die Entwicklungsumgebung stellt bereits alle Elemente @ewBeroberflache in den Sprachen bulgarisch,
tschechisch, niederlandisch, englisch, franzésisohjdth, deutsch, griechisch, italienisch, portugiesisch,
russisch und spanisch zur Verfligung. Starten Sie eine nevendlong in der Sprache Ihrer Wahl, ohne
ein Wort der Visual Extend Software-Entwicklungsumgebung Utznseu missen.

Deutsch 703 Spanisch 750
*. Yisual Extend Applikation *. Mi aplicacidn
Datei | Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Extras  Fenster Hilfe Archiva | Editar Yer Fawvaribos  Herramientas  Wentana  Avuda
Q! EEEL:E Bl 0D vERIE
4 Ausschneiden Strg+i 3 Cortar el
Kopieren Strg+C Copiar e+
!': Bearheiten Strg+E ."j Editar Ciri+E
[ Meuer Datensatz Strgg+hd [ Mueva i+
[, Kopiere Datensatz EL Duplicar Registro
_:| Lazche Datensatz Strg+D | Borrar Ctrl+Dr
AF Eitern... Strg+F AF Buscar... Cirl+F
Weitere Funktionen... F& Mas... F&
Englisch 561 Bulgarisch 913
#*- Visual Extend Application *. ¥isual Extend npuaoke Hue
File | Edit Wiew Favarites Tools Window  Help ®aAn | PeaaxThpane Msrnes  MpeAnodmTadk  MHCTRYMEHTH  Mposopel  Nosow,
— . r = - LI
F @ % 00 BE P hvERE A0y
# el 3 OTpen CTRL+H
Copy e+ KiommpEi CTRL+C
."j Ediit Ciri+E Kj PegakTHpaHe CTRL+E
[ he CHrl+M [ Has CTRL+M
EL Copy Record [ KonupaHe Ha samic
EJ Delete Ctrl+Dr E:| MsTpMEaHE CTRL+D
AF Eind... Cirl+F AF Hamepu... CTRL+F
Cther ... F& Opyna.. F&
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Franzosisch 659 Griechisch 860
*- ¥isual Extend Application *. Visual Extend Application
Fichier | Editer Apercu  Favoris  Outils  Fenétre  Aide Bpwsio | Ensfepyooio EwBeom  Avannuévo  Epyadsia MopdBupo  BorBzio
J D [@ k7 Annuler les modifications Clrl+Z [EE] J D @ K7 Arlpwan CTRL+L L_, E s | a ﬂ
T E Enrediztrer i+ T n A TToBAREL DT CTRL+S
& Couper el H ATokoTH CTRL+X
Copier e+ AuTiypogr CTRL+C
2, Caller e+ R, Emraiingm CTRL+Y
/) Editer Ctri+E /| Emegepyaia CTRL+E
[ Mouveau CHrl+M [ méo CTRL+H
E, Duplication des données =L swnypag Eyypogr
,@ Supgrimer Ctrl+Dr ,@ Loy popn CTRL+D
AF Trouver .. Cirl+F A Avodfman.. CTRL+F
[ Autres... F& [E Mepioadrepeg hamoupyzics... FE
Italienisch 664 Tschechisch 712
*. Yisual Extend Application #*. Aplikace Visual Extend
File | Modifica Mostra  Fawvoriti  Strumenti Finestre  Aiuko Soubor | Upravit Pohled  Oblbené  MNastroje  Okno  Mapovéda
—n = = =
@ © &nnula CirleZ b X B IJ||¢JI J @ & o Zeit CTRL+Z I ELE
_ n Salva Cirl+= n ot CTRL+S
3 Taoliz Cirl+¥ 3 Wyimout CTRL+X
Copig Cri+C Kopirovat CTRL+C
R, Incalla Chrl+ R, ozt CTRL+Y
/) Modifica Cirl+E /) Upravit CTRL+E
[ Muova Crl+hd [ Mo CTRL+H
[E, Copia Record L Kopirovat zaznam
2] Cancela Ctri+D =) smazat CTRL+D
AF Trova... Cirl+F AF it CTRL+F
[ atro... F& [ Ostatni... F&
Russisch 750 Niederlandisch 703
*. Mpuaoe Hue ¥isual Extend #*- Visual Extend Applicatie
®aAn | Mpagka Bra  MsBpaHHos  WHCTPYMEHTEL OkHo oMo Bestand | Bewerken beeld Favorieten Extra  Wenster Help
D [ k3 OTheHs Ctrl+Z '-D "I‘J | i) = = J D I%qgngedaan maken Cirl+Z E | 0 E E
T n CoxpaHuTE Ctri+=s . Opslaan Clrl+= —
3 Beipesate Cirl+¥ o Krippen el
KonMpoEaTE Cri+C '-D Kopigren e+
R, BeraemTe Chrl+ D Plakken il
Z Mpaeka Cirl+E Z Bewverken Ciri+E
[ cospate Ctrl+h [ ] Hiewrer Ctrl+h
EL KonvpoEaTe 3aMMce [, Kopiesr Record
,@ ¥panuTe Ciri+D @ Wizsen Ctrl+Dr
AF Dowmck... Cirl+F AF Zoeken... Cirl+F
[E2 Mpoyee... FE [ Meer ... F&
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Portugiesisch 753 Finnisch 703
#*. Aplicacdo Visual Extend *. Yisual Extend sovellus
Arguivo | Editar  Wisualizar Favaoribos  Ferramentas  Janela  Ajuda Tiedosto | Muuta Maytd  Suosikic  Tydkalot  Tkkuna  Ohje
0% ERICEECREL TXCELE
4 Recortar el o Leikkaa el
Copiar e+ '-IJ Kopioi e+
1) Liita Chri+
/7 Editar Ctrl+E 0 Muuta Ctrl+E
[ b Ctrl+h [ 3 Uusi Ctrl+h
[E, Copiar Registro [, Kopioi tisto
=) Excluir CHrl+D ) Poista CHrl+D
AF Pesquizar... Cirl+F AF Etsi... Cirl+F
Outros... F& M. F&

VEX hilft Ihnen, lhre Visual FoxPro-Anwendungen in eiingiheren Qualitat und wesentlich schneller als bis-
her zu entwickeln. Ihre Entwickler-Produktivitat steiggdh dramatisch. Und das alles, ohne irgendwelche
EinbufRen bezliglich der Flexibilitat von Visual FoxPro irukKaehmen zu missen. Produktiver als je zuvor mit
Visual Extend fur Visual FoxPto
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4. Leistungsumfang

4.1.VEX-Klassenbibliotheken

Sie finden die Klassenbibliotheken im OrdhWgFX90\LIB Um eine detaillierte Beschreibung aller Dateien der
Klassenbibliotheken mit allen Klassen, Eigenschatiteth Methoden zu bekommen, lesen Sie bitte in der VFX
Technische Referenz nach. Die Technische Refestrimie Windows-Hilfedatei.

4.2 .VFX-Assistenten und Builder
Alle VFX-Assistenten und Builder befinden sich im OrdiFX90\BUILDER

Assistent Datei Beschreibung

VFX Menl VEXMNU.APP Richtet einen speziellen Mentpunkt ineiim Visual FoxPro Meni ein. Von
diesem Menu aus kénnen Sie den VFX-Anwendungs-+&esen und weitere
VFX-Assistenten aufruferfipp: Wenn Sie die Installationsanleitung befolg
haben, wird dieses Menl automatisch geladen wenk/SP starten.
VFX-Assistenten und VFXBLDR.APP Die folgenden VFX-Assistenten und Bigit helfen Ihnen bei der Erstellung
Builder von professionellen Visual FoxPro-Anwendungen ikdrdzeit:

v Anwendungs-Assistent fiir die Erstellung einer netiewendung

Vv Formular-Assistent fiir die Erstellung eines neuemfilars

v Formular-Builder (inklusive mehrseitigen Formularereder verwend-

bar)

Grid-Builder (vieder verwendbar)

Auswabhllisten-Builder\ieder verwendbar)

1:n-Builder (inklusive mehrseitigen Seitenrahmendi@ Haupttabelle

und mehreren Seiten fir die Child-Tabelleteder verwendbar)

v Child-Grid-Builder (vieder verwendbar)

v Auswahllisten-Builder fir Auswahllisten innerhalbn/Child-Grids yie-
der verwendbar)

< <<

Wenn Sie die Installationsanweisungen befolgemé&orSie mittels rechte
Maustaste den VFX-Builder aufrufen, nachdem Sieetiésprechende
Objekt ausgewahlt haben.

VFX LangSetup Builder LANGBLDR.APP Automatisieren Sie die Erstellung des Codes fliLdiggSetupfMethode.
Dies ist eine sehr grof3e Hilfe, wenn Sie mehrspgachnwendungen
erstellen.

Aufrufen kdnnen Sie den LangSetup-Assistenten aus dem VFX-Memu dde
indem Sie LANGBLDR.APP starten
VFX Messagebox Builder MSGBLDR.APP Automatisieren Sie das Generieren vesddgebox-Dialogen und den zugeg-
horigen Konstanten in den Include-Dateien.

Aufrufen kdnnen Sie den Messagebox-Assistenten aus dem VFX-Menl(
oder indem Sie MSGBLDR.APP starten.

VFX Message Editor MSGEDIT.APP Automatisieren Sie die Lokalisierungnwdeldungen und anderen Texten
sowie das Generieren der entsprechenden Includgdbat

Aufrufen kdnnen Sie den Message-Editor aus dem VFX-Menu oder indgm
Sie MSGEDIT.APP starten.
VFX Menu Designer VMD.APP Erstellen Sie professionelle Ments, die &igenschaften unterstiitzen, die i
VFP mdglich sind. Der visuelle VFX Meni-Designeterstiitzt sehr viel
mehr Eigenschaften, als der VFP MenU-Designer.

t

Aufrufen kdnnen Sie den VFX Menu-Designer, indem Sie im VFP Proje
Manager ein Meni zur Bearbeitung 6ffnen.

VFX — AFP Wizard VFEXAFPWIZARD.APP Erstellen Sie Internet-Anwendungeit Formularen, die in ihrem Aussehen
und ihrer Funktion den Formularen lhrer VFX-Anwendentsprechen.

Aufrufen kénnen Sie den VEX — AFP Wizard direkt aus dem VFEX Men)
Project Documenting PDM.EXE Der Projekt-Dokumentierungsassistent dtstellhrem VFX-Projekt ein
umfangreiche technische Dokumentation im HTML-Fdrma

Aufrufen kdnnen Sie den Projekt Documenting Assistenten direkidzums
VEX Menl.

Alle VFX Formular-, Grid- und Auswahllisten-Builder sindiivaieder verwendbar! Das bedeutet, dass Sie
diese Builder im Entwicklungszyklus beliebig oft aufrufen kémr@hne zuvor eingegebene Einstellungen zu
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verlieren. Ebenso werden Anderungen Ihres FormularsSidiaach der Generierung mit dem Visual FoxPro
Formular-Designer gemacht haben, von den VFX Buildenm lpgichsten Aufruf eingelesen.

Durch die offene Architektur der VFX-Assistenten statgeschrittenen Benutzern der von den Assistenten
verwendete Code in der Tabellé-X90\LIB\BUILDER\VFXCODE.DBEur Verfligung. Dadurch kénnen Sie
die Assistenten einfach Ihren eigenen Code verwendsera\chtung: Anderungen in dieser Tabelle erfor-
dern fortgeschrittenes Wissen Utber VFX.

ANMERKUNG: Benutzen Sie die VFX-Builder so lange wie mdglich, unu&telemente hinzuzufiigen oder
zu entfernen (definiert durch die ausgewahlten Felder). Bhaduofitieren Sie am meisten von der hohen Pro-
duktivitat, den die Builder bieten!

4.3.VFX-Produktivitatswerkzeuge

Um lhre Arbeit mit VFX noch produktiver werden zu lasseiehen Ihnen weitere nitzliche Produktivitats-
werkzeuge zur Verfligung:

Werkzeug Datei Beschreibung

VFX Task Pane VEXTASKPANE. XML Die VFX Task Pane erlaubt Ihnen giroblemloses Wechseln
zwischen verschiedenen Projekten. Die Tabelledidi@ktuellen
Referenzen zu lhren Projekten speichertyfisapp.dbf/cdx/fpt
Diese Tabelle befindet sich im Ordr@\Dokumente und Ein-
stellungen\All Users\Anwendungsdaten\dFPUG\Visual
Extend\9.0

VFX Class Switcher <im VFXBLDR, aus dem| Andert die Klasse aller Formulare. Erméglicht eirfaches Wech-
VFX-Menu aufzurufen> | seln von Formularen mit NavigationsschaltflacherB(z
CDataFormPageBgrzu solchen ohne Navigationsschaltflacher
(z. B.:CDataFormPagg Sie kdnnen mit dem Class Switcher auch
die Klasse eines selektierten Steuerelementesriinder

VFX Object Name Picker <im VFXBLDR, aus dem| Kopiert die vollstandige Referenz des aktuell augdsten Steuer-
VFX-Menu aufzurufen> | elements in die Zwischenablage. Das ist manchrhalrggzlich, da
visueller als die VFP-Objektliste, die Sie mit dechten Maustastg
in einem Codefenster 6ffnen kénnen.

4.4, Weitere Entwicklerwerkzeuge

Zusatzlich zu den schon in friiheren VFX-Versionen vodemen Buildern stehen in VFX 9.0 neue Power
Builder fir folgende Klassen zur Verfiigung:

e CTreeViewForm

e CTreeViewOneToMany

e CPickAlternate

*  CPickAlterTextbox
Zur weiteren Unterstutzung gibt es die neuen bzw. Ubetet&eiAssistenten:

» Define Activation Rules — Einstellen der Systemeigeafteh, die zur Produktaktivierung verwendet
werden sollen sowie der méglichen Benutzerrechte.

« Create Activation Key — Erstellen eines Aktivierungsésbels anhand des Installationsschlissels des
Kunden.

e Customer List — Verwaltung von Kundendaten und Aktivierungéisseln.

e Manage Application Updates — Verwaltung von AktualisierungerAderendung Uber das Internet.
e Metadata Wizard — Zum Anlegen und aktualisieren von SQLeB&atenbanken beim Kunden.

e Manage Config.vfx — Bearbeitung des Datenzugriffs.

e Cursor Adapter Wizard — Automatische Erstellung von Cursqufeda zu allen Tabellen einer
Datenbank.

*  Audit Trigger Wizard — Erstellen von Triggern fiir ausgewahtibellen.
e Manage Vfxsys.dbf — Verwaltung der Tabelle Vixsys.dbf niltvieise verschliisseltem Inhalt.
e VFX-AFP Wizard — Generierung von AFP-Seiten aus VFX-kdanen.

e Update Project Wizard — Aktualisierung von vorhandenen VEfeRten auf den aktuellen Build
oder die aktuelle Version.

*  Project Documenting — Erstellen einer technischen Doktatien imHTML-Format.
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e Project Toolbox — Hinzufiigen der Klassen des aktuellen sageir VFP Toolbox.
e Parent/Child Builder — Verwaltung der Beziehungen zwiscltegeiR- und Child-Formularen.
e VMD (Visual Extend Menu Designer)

4.5.VFX 9.0 Task Pane
Der VFX — Application Manager ist in die VFP Task Partegniert.

8 Task Pane Manager - VFX 9.0
§. drrUG

FEE

fa} Sart

§f vrioo B YPX-Community

"‘; Visual Extend 9.0
1 YEREadmn 2

WFPIZZA.PIX \ipizza CHAUWE\WFXI0PRERELEASE\YFPIZZAS0
WFXIOTEST PIX Viitest CIUWENWFXIOPRERELEASE\WFXIOTEST
VFXIOTRADERS.PIX \heOliraders CIAUWENWFA9OPRERELEASE\WFXI0TRADERS

! "; Visual Extend 9.0 Home -

Visual Extend - Yisual FoxPro Framework

VisualExtend.d
ST Visual Extend 9.0
isualExtend.com

Mewsgroup Produktiver als je zuvor!
Listing
Articles

Options

@ Visual Extend, dFPUG cfo ISYS GrabH, Frankfurter Str. 21 b, D-61476 Kronbera, Sermany, vizi@dfpug.de

Uber die Symbolleiste stehen folgende Funktionen zuriigerfg:
New Project  Startet den VFX — Application Wizard.
Open Project  Offnet ein VFP-Projekt und stellt den aktuellen Pfad aufRiejektordner.

Modify Project Offnet das in der VFX 9.0 Task Pane selektierte Projekisteil den aktuellen Pfad auf den
Projektordner.

Add Project Flgt ein vorhandenes VFP-Projekt der VFX 9.0 Task Pan@hinz

Rebuild Neu kompilieren aller Dateien des in der VFX 9.0 Task Ratektierten Projekts. Das Pro-
jekt wird nach dem kompilieren zur Bearbeitung geoffnet.

Properties Start der VFX — Project Properties zum in der VFX 9.0 TReske selektierten Projekt.
Project Backup Erstellt eine Zip-Datei vom selektierten Projekt.

Delete Entfernt das selektierte Projekt aus der VFX 9.0 Task Pane.
In der VFX 9.0 Task Pane gibt es zwei neue Eigenschatften.
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Mit einem einfachen Mausklick kann von einem Projekée&icherungskopie in eine Zip-Datei erstellt wer-

den. Mit einem Klick auf das Symbﬁ wird die Sicherung gestartet. Wenn das Projekt zu diesépugikt
geoffnet ist, wird es vor Beginn der Sicherung geschlossen

Die zweite Neuerung ist der in die Task Pane integrieR¢ Froject Update Wizard. Dieser Wizard wird
automatisch gestartet, wenn ein Projekt gedffnet wirsl ,ndideiner alteren VFX-Version erstellt wurde. Es er
scheint eine Messagebox in der der Entwickler gefragt wirdlas Projekt aktualisiert werden soll.
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5. Installation

5.1.Hardware- und Software-Anforderungen

Da es sich bei Visual Extend um eine Erweiterung zu Midt&&sual FoxPro 9.0 handelt, benétigen Sie eine
Hard- und Softwareumgebung, auf der Visual FoxPro 9.0 eingegaidén kann. Lesen Sie bitte bei den
Systemanforderungen zu Microsoft Visual FoxPro nach.

5.2.Die Installation von VFX

Starten Sie das Installationsprogramm mit dem NawieX90Setup.exend folgen Sie den Anweisungen auf
dem Bildschirm.

Installieren Sie VFX 9.0 in einen neuen Ordner. Instaleren Sie VFX 9.0 nicht in den Ordner, in dem
sich eine frihere Version von VFX befindet!

Nach der Installation von VFX haben Sie diese Ordngk&ir im VFX-Ordner:

0% VFX90 FEM
Datei Eearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 at
Q-8 » %) | | R Adresse |__,r i \Programme WFH a0 "'| Wechseln zu
Ordner X Mame Gréfie Tep

ERE A | _bitmap Drakeiordner

= ) bitmap ) Builder Drateiordner
3 languages __Jdata Drakeiordner
) rover _iform Drateiordner
) toolbar __ihelp Drakeiordner
) toolbox __Jinchade Dateiordner
= ) Builder _Jlib Dateiordner
=ETT __JLoader Dakeiordner
3 img __IMEnL Dakeiordner
# _lang __progranm Dakeiordner
 _lang __JREGDATA Drakeiordner
B res _repaort Dateiordner
& () g = config.Fpw 1 KB FPW-Datei
= 3 pool = pihook, WCT kB Microsoft Yisual FoxPro Class Library
@ ) lang [Epjlmak.w:x 2KE Microsoft Visual FoxPro Class Library
= fate ] i 92KB FLL-Datei
5 form FElwFPIT Z3IS KB  Microsoft Wisual FoxPro Project
5 help b PIX 44 KB Microsoft Yisual FoxPro Project
5 inchude =] wfxapprights, dbf 2KB Microsoft Visual FoxPro Table
=R =] wfxclass.dbf 131 KB Microsoft Visual FoxPra Table
9 builder _ | Ewfuclass FPT 42 KB Microsoft Yisual FoxPro Table
5 Loader = wfxhelp,cdx 6 EE  Microsoft Yisual FoxPro Inde:x
) menu = wfxhelp, dbf 1 KE Microsoft Yisual FoxPro Table
3 program =] wfxhelp. Fpt 1KE Microsoft Yisual FoxPro Table
) REGDATA = wfxpath, cdx SKE Microsoft Wisual FoxPro Inde:x
) report - == wfxpath, dbf 1 KB Microsoft Yisual FoxPro Table
£ T ¥ < | | :-I

Der VFX-Ordner dient als zentraler Speicherplatz allEK-Komponenten und ist die Basis aller Projekte, die
Sie mit dem VFX-Anwendungs-Assistenten erstellen, piger in diesem Dokument beschrieben ist.
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HINWEIS: Arbeiten Sie in diesem Projekt nicht direkt. Es ist NTCfiir die direkte Bearbeitung gedacht.
Verwenden Sie den Anwendungs-Assistenten, um ein neuektPro erstellen.

5.3.Registrierung und Aktivierung von VFX 9.0

Wie bisherige Versionen von VFX ist auch VFX 9.0 UbeedProduktaktivierung geschitzt. Die Aktivierung
von VFX 9.0 erfolgt mit einem Web Service. Der Voristl dass der Aktivierungsschlissel unmittelbar an den
Entwickler-PC gesendet wird und manuelle Tatigkeiten beEmgabe des Schlissels entfallen.

VFX 9.0 hat einen Software-Kopierschutz. Nach der Ifegtah, beim ersten Start eines VFX-Builders oder
des VFX-Menis wird ein Registrierungsdialog angezeigt. Ritten Sie alle erforderlichen Eingabefelder aus
und klicken Sie auf die Schaltflache ,Register Onlinetelpersonlichen Daten werden (ber das Internet an
einen Web Service des VFX-Registrierungs-Internet-8eneertragen. Als Antwort erhalten Sie von dem
Web Service einen Aktivierungsschlissel, der auf der Fasghres Computers gespeichert wird. Der Akti-
vierungsschlissel ist fur 30 Tage gultig. In dieser Zeit kér8iemen vollen Funktionsumfang von VFX tes-
ten.

Sollte Thnen die Aktivierung tber den Web Service nicbglich sein, kbnnen Sie auf der Website
http://www.visualextend.de
einen Aktivierungsschlissel bestellen. Sie bekommen d#érmiérungsschlissel dann per E-Mail zugesendet.

Wenn VFX 9.0 mit einem 30-Tage-Testschlissel betriebedh, wird in einem Dialog die Restlaufzeit in
Tagen angezeigt. Uber die Schaltfladwy VFXwird die Website von Visual Extend angezeigt und es kann
online eine Lizenz erworben werden. Nach Zahlungsemgahalten Sie einen unbefristet giltigen Aktivie-
rungsschlissel per E-Mail zugestellt.

Beachten Sie, dass Sie die Installation von VFX nicinteinem PC auf einen anderen PC kopieren kdnnen
ohne einen neuen Aktivierungsschliissel anfordern zu misserRegistrierungsnummer wird aus den Daten
Ihres PCs ermittelt und ist einmalig. Jeder VFX-Benutwdreine andere, einmalige Registrierungsnummer
und muss sich daher online registrieren, um den Aktivieregh{isssel zu bekommen. Erst dann ist die Arbeit
mit den VFX-Buildern maoglich.

Wir hoffen, dass Sie den Software-basierten SchutZiBegrund heiRen Sie willkommen zur nachsten Gene-
ration von VFX. Dem besten VFX, das es je gab!

5.4.Einstellen der Visual FoxPro Umgebung fur VFEX

Sie mussen Microsoft Visual FoxPro 9.0 funktionsfahig ilistahaben, bevor Sie die Arbeit mit VFX 9.0
beginnen kdnnen.

Als nachstes sollten Sie sicherstellen, dass dasd/6¢eni jedes Mal automatisch erscheint, wenn Sie |hr
Visual FoxPro 9.0 starten. Starten Sie die Anwendéfixginu.appdirekt aus dem Windows-Explorer oder aus
dem VFP-Befehlsfenster. Die Anwendudifxmnu.apgefindet sich im OrdneBuilder Ihrer VFX-Installation.

Wir schlagen folgenden Weg vor:

Flgen Sie diese Zeile der Da@DNFIG.FPWin Ihrem VFP 9.0-Ordner hinzu:

ANMERKUNG: Wenn Sie keine Datei mit dem Nam@@NFIG.FPWhaben, konnen Sie diese Datei mit
dem Editor anlegen.

command = do (HOME() +"vfx.prg")
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Diese Zeile teilt VFP mit, dass das Programm VFX.PR&yefuhrt werden soll, wenn VFP gestartet wird. In
der Datei VFX.PRG (erstellen Sie diese Datei ebenfalt dem Editor und speichern Sie diese auch im VFP-
Ordner) fiigen Sie folgende Zeile hinzu:

do c:\programme\vfx90\builder\vixmnu.app

Wir gehen hier davon aus, dass VFX im Ordner C:\Prograkifx®0 installiert ist. Passen Sie den Pfad ggf.
an.

Beim Start des VFX-Menis werden automatisch die folgedestellungen in VFP gemacht:

» Builder: zeigt Sie auf den VFX-Anwendungs-Assistenten mit dem MaweXBLDR.APHmM Ordner
\VFX90\BUILDER

e Suchpfad: \VFX90\BUILDERwird dem Suchpfad hinzugefigt.

Beim ersten Start von VFP nach der Installation V&iX 9.0 wird die VFX 9.0 Task Pane automatisch in die
VFP Task Pane integriert.

Wichtiger Hinweis: Stellen Sie sicher, dass Sie sictnmer im Ordner Ihrer Anwendung befinden!

Benutzen Sie den Befebtl ?im Befehlsfenster, um den aktuellen Pfad zu prifen odér besser, verwenden
Sie die VFX Task Pane fiir ein einfaches Wechseln hwisden verschiedenen Projekten, ohne dass Sie den
Ordner manuell &ndern missen. Wenn Sie sich in einleoh&n Ordner befinden, wird Visual FoxPro unter
Umstanden andere Include-Dateien oder Klassenbibliothek@venden als Sie erwarten.

Das beste Werkzeug um zwischen Projekten zu wechseilst, die VFX 9.0 Task PaneSie kdnnen die Task
Pane uber den VFP-Menupurikttras, Task Panéffnen. Wir empfehlen die VFP Task Pane beim Stamnt vo
VFP automatisch 6ffnen zu lassen. Wahlen Sie hierziask Pane Manager die Option ,Open the Task Pane
Manager when Visual FoxPro starts”.
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6. Erstellen einer Anwendung mit dem VFX - Applicat  ion Wizard

6.1.Ziel

Wenn Sie ein neues Projekt beginnen, kdnnten Sie diedardnerstruktur von Hand erstellen, alle beno-
tigten Dateien kopieren, wie etwa die Klassenbibliothekie Standardformulare, die Konfigurationsdateien,
die Bilddateien usw. Hier greift der VFX-Anwendungs-Assistn: er erstellt das gesamte Projekt in der
Sprache Ihrer Wahl. Er stellt auRerdem die wichtigstgert&chaften der Anwendungsklasse ein und erstellt
Include-Dateien mit den wichtigsten Konstanten, um diausle Arbeit so weit wie mdglich zu reduzieren.

6.2.Vorbereitung

Schlie3en Sie alle Formulare und stellen Sie siches, kiase Klassenbibliotheken eines VFX-Projekts geoff-
net sind. Am Besten beenden Sie Visual FoxPro und st8iéeerneut, bevor Sie den VFX-Anwendungs-
Assistenten benutzen.

6.3.Der VFX - Application Wizard
Wahlen Sie den MenupunRroject, Application Wizardim VFX 9.0-Mend.

CEEENI Window Help

AFP N = =l B e

Project ¥ | Application Wizard

WF Power Builders

Project Properties

Form k
Ackivation +
Data r

WF Class Switcher

Get Object Mame of selected item

Help Wizard

Oder starten Sie deflpplication Wizardaus der VFX Task Pane durch einen Klick auf das linke Symbo

"3 Task Pane Manager - ¥FX 9.0

ff vF 9.0

8. dFPUG-Community

a1 Start

L B4 Visual Extend 9.0
' T ERE

Project Description
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Der VFX - Application Wizard erscheint:

*- YFX - Application Wizard

1. With this wizard yvou create a new VFX project

Master VFx home folder: | clprogrammeint2 o B

(Lsually you don't need to modify this path)

ew: Project

Enterthe name ofthe
nesw project file: | MAIM

Enter the name ofthe
new project's falder:

Database name: | DATABASE.DBC B

Click on next to proceed.

L nes> | [ Einish |

Die Einstellungen, die im VFX - Application Wizard gemaulerden, werden zur Verwendung in spateren
Projekten gespeichert.

Geben Sie die folgenden Daten ein, bevor Sie eine Aiewendung generieren lassen:

Master VFX home folder: Tragen Sie hier den VFX-Ordner ein, in dem sich lhr&X\istallation befindet.
Normalerweise ist der vorgegebene Wert des Assisteittetig und Sie brauchen keine Anderung zu machen.

Enter the name of the new project file:Geben Sie hier den Namen fur lhre neue ProjektdateF&gen Sie
keinen Pfad und keine Namenserweiterung hinzu. Geben S@enudamen des neuen Projekts ein.

Enter the name of the new project’s folderGeben Sie den Ordner fir Ihr neues Projekt ein. Wen@ubr

ner noch nicht existiert, so wird er von dem VFX - Apation Wizard erstellt. Der Standardpfad, in dem neue
Projekte angelegt werden, ist ,Eigene Dateien\VFX PtgfedVenn ein anderer Pfad zum Erstellen eines
Projektes gewahlt wird, werden auch alle folgenden Projektier diesem Pfad gespeichert. Standardmafiig
wird ein Projektordner mit dem Nam&fi-X APPLICATIONgefolgt von einer fortlaufenden Nummer erstellt.

Database NameGeben Sie den Namen |hres Datenbank-ContainersB@)(Beben Sie nur den Namen des
Datenbank-Containers ohne Pfad und ohne NamenserwejtenunWenn lhre Anwendung auf eine Remote
Datenquelle zugreifen soll und ausschlieRlich CursorAdapteteitirDatenzugriff verwenden soll, kbnnen Sie
dieses Feld leer lassen.
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Auf der Seite mit dem Tite2. Aboutmachen Sie die folgenden Eingaben:

*- YFX - Application Wizard

2. About

Application title:
Yersion:

Copyright:

Enter the title of your application and the data which will

he displayed in the About.. dialog ofyour application.

Wisual Extend Application

Warsion #

Copyright @ dFPLG cfo 1I5YS GmbH

Click on next to proceed.

(oot |

<gack || _mest> | | Einish |

Application title: Geben Sie die Uberschrift fiir das Hauptfenster Ihrewvekdung an. Diese Uberschrift wird
als Konstante CAP_APPLICATION_TITLE in der Include-Da$SERTXT.H gespeichert.

Version: Geben Sie die Versionsnummer fur den Infodialog lhrevéadung ein. Die Nummer wird in der
Konstante CAP_LBLVERSION in der Include-Datei USERTXTgékpeichert.

Copyright: Geben Sie Ihre Copyright-Information fur den Infodialloger Anwendung ein. Diese Information
wird in der Konstante CAP_LBLCOPYRIGHTINFORMATION in diclude-Datei USERTXT.H gespeichert.

Auf der Seite mit dem Nameh Optionskénnen Sie folgenden Optionen einstellen:

* ¥FX - Application Wizard

3. Options

Askto save when close: Toolbar style:
Enable autoedit madea: Language:

Enter an the grid means edit: []
Enable hooks: []

Use DBCH compliant products: [

The following options are general settings for your application.

You can modify these settings later in Yimain.pro.

CAppMavBar W

English w

Copy Loader.exe to new project [

Click on next to proceed.

AutaFit grids on first load []
Enable product activation: [

C Advanced

lgancel ] = Back ” Plext =

| Enish |
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Ask to save when closeDie Auswahl dieser Option setzt den Wert der EigenscifegktoSaveles Anwen-
dungsobjekts auf 1. Diese Eigenschatft bestimmt das Venhalte VFX wenn der Benutzer ein Formular
schlieRt, nachdem er Anderungen am aktuellen Datensatzlgehz.

Enable autoedit mode Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der Eigensci#aftoEditmodeles
Anwendungsobjekts auf 1. Das bedeutet, dass der Benutzerjedeitzder Bearbeitung der Daten beginnen
kann, ohne vorher in den Bearbeitungsmodus wechseln z@emus

Enter on the grid means edit:Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der EigenscitafterisEditinGrid
des Anwendungsobjekts auf 1. Das bedeutet, dass durch DriickenteleiTaste auf dem Grid einer Suchseite
in den Bearbeitungsmodus gewechselt wird.

Enable hooks:Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der EigenscitafableHookdes Anwendungs-
objekts auf 1. Das bedeutet, dass die Hooks aktiviert werden.

Use DBCX compliant products:Wenn der Stonefield Database Toolkit mit der zu eestdtn VFX-Anwen-
dung eingesetzt werden soll, muss diese Option markiert merde

Copy Loader.exe to new projectZur Aktualisierung der Anwendung beim Kunden Uber das Intevindtdie
Datei Loader.exe benttigt. Wenn Sie das Loader-ProjelkhférAnwendung individuell anpassen mdchten,
markieren Sie diese Option.

Toolbar style: Wahlen Sie hier die Symbolleistenklasse, die Sie eeden wollenCAppNavBaenthalt
Schaltflachen zur Bewegung des Datensatzzeigers und aratheléfl&chen zur Bearbeitung in der Standard-
Symbolleiste CAppToolbarenthalt keine Schaltflachen zur Bewegung des Datensggrzeind zur Bear-
beitung.

Language:Wahlen Sie die gewiinschte Sprache fur Ihr neues ProjektleB Auswahl einer Sprache fir die
generierte Anwendung prift VFX die aktuellen Unicode-Einstglen des Betriebssystems. Wenn die Zeichen
der gewahlten Sprache mit den aktuellen Einstellungen argzeigt werden kdnnen, erscheint eine War-
nung.

VFX - Application Wizard

i The chosen language is different than your default language.
¥ou could not see all charackers correct,

AutoFit grids on first load: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der EigenscitifeAutofitdes
Anwendungsobjekts auf 1. Das bedeutet, dass bei Initialiggevon Grids das AutoFit-Ereignis aufgerufen
wird.

Enable product activation: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der EigenstliaftActivationdes
Anwendungsobjekts auf .T. Das bedeutet, dass die AnwendunBreidektaktivierung erfordert.

Use ,Firstinstall.txt” file: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der EigensthefivationTypedes
Anwendungsobjekts auf .T. Das bedeutet, dass die Produktaltigidie DateFirstinstall.txt erfordert. Der
Schutz Ihrer Anwendung wird dadurch weiter verbessert.

Advanced: Uber diese Schaltflache wird der VFX — Application Buildestartet, der eine Vielzahl weiterer
Einstellmdglichkeiten des Anwendungsobjekts bietet. Imrent&eil dieses Dialogs wird ein Hilfetext mit
einer Erklarung zur aktuellen Eigenschaft angezeigt.
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Auf der Seite4. Authorkdnnen Sie lhre personlichen Daten eingeben, um tjel®rzu dokumentieren.

*- YFX - Application Wizard

4. Author

The following information are stored in the project info.

Authar:

Company:

Address:
City: State:
Country: Postal Code:

Click on finish to generate your project.

l Cancel ] < Back l Einish

Diese Informationen werden in der Projektdatei gespeicher

6.4.Erstellen des Projekts

Wenn Sigrinish auswahlen, wird der VFX - Application Wizard ein neuegékt entsprechend den von lhnen
eingegebenen Parametern erstellen. Dabei wird die Munstendung aus der VFX-Installation in den neuen
Projektordner kopiert. Die Include-Dateien werden entsgretlier ausgewahlten Sprache generiert.
AnschlieBend wird das gesamte Projekt kompiliert, damitrdaen Include-Dateien enthaltenen Konstanten
zur Anwendung kommen. Eine abschlieRende Meldung zeigt anjhdasseue Anwendung erfolgreich vorbe-
reitet wurde.

ANMERKUNG: Da Sie sicher sofort mit der Arbeit an lhrem neueojegRt beginnen wollen, hat der VFX-
Anwendungs-Assistent bereits automatisch den Standardoairfeden Startordner des neuen Projektes
gesetzt. Um die Anwendung aus dem Projekt-Manager zu stant#hlen Sie das Hauptprogramm
VFXMAIN.PRGund wéahlen Sie ,ausfiihren®.
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7. Diskussion der generierten VFX-Anwendung

Nach einer erfolgreichen Anwendungsgenerierung mit dem XfXendungs-Assistenten, haben Sie eine
lauffahige Anwendung mit allem was eine neue Anwendung iggn@m Men, Uber die Standard-Symbol-
leiste, die Benutzerverwaltung, die Systemeinstellungateribankwartung, ein Laufzeitfehlerprotokoll bis hin
zum Infodialog.

7.1. Office-kompatible Benutzeroberflache
VFX erstellt Anwendungen, die nach dé@ffice-CompatibleStandard zertifiziert werden kénnen.

7.1.1. MenU(: Datei

BEWEN Bearbeiten  Ansicht  Favorit
= Offnen... Strg+0 |
Schliezen 1

M) ssite einrichten...

&) Drucken. . Ttrg+P
& Setenansicht
ot E-Mail »
&y Fax

Speichern alz ]

1 Benutzerverwaktung
2 Farm1

Beenden Al+F4

Mit einem Standarddatei/OffnenDialog wird die Komplexitat von Meniis wesentlich reduziBer Benutzer
offnet Formulare immer durch einen einheitlichen Qffiiialog. StandardmaRig wird der Offnen-Dialog im
Windows-XP-Stil am linken Bildschirmrand angezeigt.

VFX-Anwendungen bieten, de@ffice-CompatibleStandard folgend, im MenDatei eine Liste der zuletzt
geoffneten Dateien an. Wie viele Dateien angezeigdeverist fir jeden Benutzer in der Benutzerverwaltung
individuell einstellbar.

Auch dieDatei/Beender®Option entspricht der®ffice-CompatibleStandard.
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7.1.2. Men(: Bearbeiten

SEEe =l Ansicht  Favoriben  Extras

X Busschneiden Strg+¥
Kiopieren Strg+C
/| Bearbeten Strg+E
[ Meuer Datenzatz Strg+
[E Kopiere Datenzatz

_;j Losche Datenzatz Strg+D
AF Eittern... Stro+F

Hier befinden sich alle Funktionen zur Datenbearbeitdiegsich auf den aktuellen Datensatz beziehen sowie
die Mdglichkeit, die Dialoge fur Filtern und weitere Funkganaufzurufen. Je nach Status des Formulars

e Bearbeitungsmodus (oFormfrormStatus= 1),

e Einfllgemodus (oFormFormStatus= 2) oder

e Anzeigemodus (oFormFormStatus= 0)
sind einige der Optionen nicht verfligbar.

Um weitere Informationen zu erhalten, sehen Sie bitt KapitelDas VFX Datenbearbeitungsformulaach.

7.1.3. Men(: Ansicht

DN El Favoriben  Extras  Fenster  Hilfe

BE Symbolleisten...

] Machste Seite Strg+Bild unten
@ “arherige Seite Strg+Bild ohen
(1 Listenanfang Strg+Pos
@ Machster Datensatz Strg+Pfeil unten
@ Yorhergehender Datensatz Strg+Pfeil oben
() Listenende Strg+Ende

Hier kdnnen Sie den Symbolleisten-Dialog aufrufen, dike®ei mehrseitigen Eingabeformularen wechseln,
sowie den Datensatzzeiger bewegen.

Um weitere Informationen zu erhalten, sehen Sie bitt KapitelDas VFX Datenbearbeitungsformulaach.
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7.1.4. Men(: Favoriten

REPTg=n FExtras Fenster  Hilfe

Dies ist das VFX-Favoriten-Meni. Mit der ersten Optiord der aktuelle Datensatz dem Favoriten-Meni
hinzugefigt. Mit dem zweiten Eintrag werden die Favoritenwaltet. Fur alle verfigbaren Favoriten, grup-
piert nach Formularen, werden Mendeintrage zur Laufze#uyefigt.

7.1.5. Menu: Extras

Fenskter Hilfe

Benutzerverwattung
Benutzergruppen
Benutzerrechte
Benutzerstatus

o Benutzerwechszel

;{/ Datenbankweartung. ..

Fehlerpratokall
Svstemsperren

= Bildzchirmdruck

Datenzugritt bearbeiten

“Yervwaltung von Ausvahllisten
Werkzeudkasten

Datenzicherung ]
Optionen...

Um weitere Informationen zu den einzelnen Optionenrkalten, lesen Sie bitte in den Kapiteln Benutzerver-
waltung, Benutzerrechte, Benutzerwechsel, DatenbankvggrBearbeitungsprotokoll und Fehlerprotokoll in
diesem Handbuches nach.

7.1.6. Menu: Fenster

Hilfe

B, Uberlappend
E Alle Fenster anordnen

Falls Sie mehrere Fenster gedffnet haben, kdnnedi&ie im MeniFensterauswahlen.
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7.1.7. MenU: Hilfe

% Hilfethemen
@“ Suche nach Hilfe Ober ...

Eﬁ’ Technische Unterstitzung

Fermaartung

iﬂ Aktualizierung der Applikation

Infa...

Das Hilfemen bietet direkten Zugriff auf die Hilfedatei.

7.1.8. Standard-Symbolleiste

VFEX-Anwendungen haben eine Standard-Symbolleiste, éieiSfach um Ihre anwendungsspezifischen
Schaltflachen erweitern kénnen. Dadurch haben Benaitm&achen Zugriff auf die Funktionen, die lhre
Anwendung bietet. Die VFX-Symbolleisten erscheinenhtot Tracking” Layout.

U A S 0a¥2EvERE Al 7T0000 2| @ ¥| = Deutsch 3|’

Neu (Strg+N)
Kopiere Datensatz
Offnen (Strg+0)
Speichern (Strg+S)

E-Mail

Drucken (Strg+P)

Seitenansicht

Fax

Ausschneiden (Strg+X)
Kopieren (Strg+C)
Einflgen (Strg+V)
Ruckgéangig (Strg+2)
Weitere Funktionen (F6)

Bearbeitungsprotokoll

Anlegen eines neuen Datensatzes.

Der angezeigte Datensatz wird in einen neuen Datekspiert.
Offnet den Offnen-Dialog am linken Bildschirmrand.
Speichern der Anderungen im aktiven Formular.

Versenden einer E-Mail aus der Berichtsausgabe aus derarakti
Formular.

Drucken eines Berichts oder einer Liste aus dem akEeemular.

Anzeige der Druckvorschau eines Berichts oder einee bigs dem
aktiven Formular.

Versenden eines Fax aus der Berichtsausgabe aus dem &ictiveaun
lar.

Entfernt die Markierung und Ubertragt sie in die Zwischeagbl
Kopiert die Markierung in die Zwischenablage.

Flgt den Inhalt der Zwischenablage ein.

Macht die Anderungen in aktuellen Formular riickgangig.
Offnet das Fenster mit weiteren Funktionen zum aktu€temular.

Offnet das Formular mit dem Bearbeitungsprotokoll zum aktnell
Datensatz im aktiven Formular.
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Bildschirminhalt drucken
Bearbeiten (Strg+E)
Loéschen (Strg+D)
Filtern (Strg+F)

Anfang (Strg+Pos1)

Die aktuelle Bildschirmansicht wird gedruckt.

Schaltet das aktive Formular in den Bearbeitungsmodus.
Loscht den aktuellen Datensatz im aktiven Formular.

Filtern der Daten im aktiven Formular nach einzugebeikdtgarien.

Bewegt den Datensatzzeiger auf den Anfang der TabelleAodicht.

Ruckwarts blattern (Strg+Pfeil oben)Bewegt den Datensatzzeiger auf den vorherigen Datetsiaabelle

Vorwarts blattern (Strg+Pfeil unten)

Ende (Strg+Ende)
User

Refresh

Hilfe (F1)

Benutzerwechsel

SchlieRen (ESC)

oder Ansicht.

Bewegt den Datensatzzeiger auf den nachsten Datensataluzle
oder Ansicht.

Bewegt den Datensatzzeiger auf das Ende der Tabelle ndieha
Beispiel fur eine individuell zu verwendende Schaltflache.

Aktualisieren der Ansicht des aktiven Formulars nach&ilegabe von
Parametern zur Datenselektion.

Aufruf der kontextsensitiven Hilfe.

Ermoglicht die Anmeldung eines anderen Benutzers wahrenBrda
gramm lauft.

Das aktive Formular wird geschlossen.

Neben dieser Standard-Symbolleiste bietet Innen VEXime formularspezifische Symbolleiste zu definieren.
Alles was Sie tun mussen, ist eine Symbolleistend€das definieren und den Namen dieser Symbolleiste in
der Formular-Eigenscha@ToolbarClassinzutragen. VFX erledigt alles Weitere fiir Sie autoscéti

HINWEIS: Fur eine ausfiihrliche technische Beschreibung zur Bengiteom formularspezifischen Symbol-
leisten lesen Sie bitte in der VFX Technischen Refemach.

7.1.9. AbschlielRende Bemerkung zur Office-Kompatibilitat

Je nach Art lhrer Anwendung kann es erforderlich sem @ffice-Compatible-Standard abzuweichen. Das
VFX-Menl zeigt eine Alternative, die die meisten Bediggei aber nicht alle, von moglichen Anwendungen
abdeckt. Es lohnt sich einige Zeit in den Aufbau des Manidsder Symbolleisten zu investieren, die Sie in
Ihren Anwendungen verwenden wollen.
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7.2.Datenbankwartung
Durch Auswahl des MenipunktEstras, Datenbankwartungrscheint der folgende Dialog:

*. Datenbankwartung

Takellen Ausgewahlt Digizrscize
JFHACOMP A~ a | |
WFXALDIT 1]
WEHFOPER E @ Owartung 3 Repatieran
WEHGROUPRIGHTS T
YWEHGROLUFS (%) gesamte Datenbank
YEAINTERNFILES O ausgewshite Tahellen
WEHLOC K
WEHLOG
WEHLOGGEDILSERS b )

-

a T ’ T —

In diesem Dialog sehen Sie eine Liste mit allen medlAnwendung verfligbaren Tabellen. In einem einfach zu
bedienenden VFX-Mover-Dialog kdnnen die Tabellen ausgewérten, die bearbeitet werden sollen.

Es kann aus einer der folgenden Optionen ausgewahlt werden:
e Komprimieren (pack)
e Memos packen (pack memo)

e Neu indizieren (reindex)

Dricken Sie nach der Auswahl &K, um die gewiinschte Datenbankwartung durchzufiihren.

HINWEIS: Der hier verwendete Mover-Dialog ist ebenfalls eiieX-Klasse und steht auch fir lhre eigenen
Anwendungen zur Verfiigung.

Zusatzlich zu den Datenbank-Wartungsmaoglichkeiten aus m&meenthalt VFX 9.0 ein neues Werkzeug zur
Reparatur von defekten Datenbanken. Die ReparaturmdglichdteiDatenbanken ist den DialBgatenbank-
wartungintegriert.

Bei Bedarf kénnen wahlweise ausgewahlte Tabellen odeyedi@mte Datenbank repariert werden. Wenn nur
ausgewahlte Tabellen repariert werden sollen, kann nuratellenkopf repariert werden oder es werden
defekte Datensatze geldscht.

Zur Datenbankreparatur wird eine leere Datenbank bendtegtlie gleiche Struktur wie die beschéadigte
Datenbank hat. Vor der Erstellung einer ausfihrbareni Wit mithilfe von Gendbc.prgein Programm
erstellt, das diese Struktur zur Laufzeit herstellen kBas.generierte Programm wird dem Projekt auto-
matisch hinzugefigt.

Wennbeschéadigte Datensétze |6scharsgewahlt wird, werden alle Datensatze ohne Primléissed oder mit
doppeltem Primarschliissel geléscht.
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7.3.Benutzerverwaltung

In jeder Mehrbenutzeranwendung sollte eine Benutzervemghorhanden sein. Als erstes muss festgelegt
werden, wer zu lhrer Anwendung Zugang hat. Dazu werden det&gname, das Kennwort und die
Zugriffsrechte je Benutzer gespeichert.

Die Tabelle, in der die benutzerspezifischen Daten getsprisind, ist die freie Tabel&xusr.dbf/cdxWenn
Sie den Vorteil der langen Feldnamen nutzen mdchten gkbSie diese Tabelle in Ihren Datenbank-
Container einftigen.

Benutzer kénnen ihre eigenen Daten in der VFX-Ressotafoelfe [6schen wenn sie mit neuen Einstellungen
weitermachen wollen oder wenn sie von einer gro3ess&ilirmauflésung zu einer kleineren wechseln wollen
oder wenn sie mit ihren bisherigen Einstellungen nickltr zufrieden sind. In der Ressourcentabelle werden
die Einstellungen fiir Formulargrof3e, Spaltenbreiten in GnidsSortierfolgen in Grids und Auswahl-Grids
gespeichert. Um die Daten in der VFX- Ressourcentabelléschen, dricken Sie auf die Schaltflache
Einstellungen léschen

Die Benutzerverwaltung wurde in VFX 9.0 stark erweitert. Réministrator kann jetzt mit der Schaltflache
»Alle Benutzer zuriicksetZetie Ressourcen fir alle Benutzer zurlicksetzen.

Fur jeden Benutzer kann der Administrator einstellen, das¥ennwort bei der nachsten Anmeldung gean-
dert werden muss. Der Administrator kann auch einstall@ss ein Benutzer sein Kennwort nicht andern
kann.

#: Benutzerverwaltu ng

hearbeiten | suchen |

Benutzernarne: Kennwoart: Benutzerstufe:
| ADMIN | | 1§
Mame: Benutzerrechte:
|Administratnr | |

E-Mail

Zeige als erste Seite: Farmulargrifie: Liste zuletzt gedftneter Fenster:
(O bearbeiten 003 4|3

{(®) suchen

[ ]Kenmwort bei der nachsten Anmeldung dndern Einstellungen ldschen |
[1Benutzer kann Kenmwart &ndern .

[*] Anpassungen je Benutzer ermiglichen IR LTI ST |

Banutrergrnne

53

Li

I
[

Benutzer haben erweiterte Moglichkeiten ihre Umgebungassen. Der Entwickler kann es Benutzern
erlauben ihre Umgebungseinstellungen zu andern, indem diesElgtl AllowUserCustomizationes
Anwendungsobjekts auf .T. eingestellt wird.
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goProgram.|AllowUserCustomization=.T.

Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellt ist, kanrAderinistrator allen Benutzern erlauben die Umge-
bungseinstellungen zu &ndern. Wenn diese Eigenschaft aimdgestellt ist, ist das KontrollkéstchAnpas-
sungen je Benutzer ermdglich&m den Administrator nicht sichtbar und die Umgebungselinsigen kénnen
in der Anwendung grundsatzlich nicht eingestellt werden.

Wenn der Administrator anderen Benutzern nicht erlambbyébungseinstellungen anzupassen, gelten die Ein-
stellungen des Administrators fiir alle Benutzer der Arduerg.

7.3.1. Zurzeit angemeldete Benutzer
VFX verwaltet zurzeit angemeldete Benutzer in einerellabMit der EigenschafAllowMultipleLogindes
Anwendungsobjekts kann eingestellt werden, ob sich Benoitgbrmals gleichzeitig an der Anwendung
anmelden kdnnen. Wenn der Wert dieser Eigenschaft asingestellt ist, kdnnen sich Benutzer mehrmals
anmelden. Der Standardwert ist .T.

goProgram.|AllowMultipleLogin=.T.

FUr jeden Benutzer wird die IP-Adresse des Arbeitsplatzgsegert, von dem aus er sich angemeldet hat.
Wenn sich ein Benutzer abmeldet, wird die IP-Adressesgleto

Benutzer mit Administratorrechten kdnnen tber den MenupiExrtas, Benutzerstatisehen, welche Benut-
zer zurzeit angemeldet sind. Es werden die IP-Adresse urhtieldezeit angezeigt. Die Spalte Anmeldezeit
zeigt in jedem Fall das Datum und die Zeit der letzten Adamg, auch wenn der Benutzer zurzeit nicht
angemeldet ist.

*. Benutzerstatus

mnoemeldet Benutzer IP-Adresse Letrte Anmeldung ~
_p LWE HABERMARM 169.2594 12040 1510.2004 01:35:12
= _
[ 5 »
- SchlieRen |

Wenn mit einer VFP-Datenbank gearbeitet wird, ist deteBsatz fir den angemeldeten Benutzer standig
gesperrt. Im Falle einer Verbindungsunterbrechung oder Bimggammabbruchs, wird die Satzsperre auto-
matisch aufgehoben. Der Benutzer kann sich erneut anmeldee dass eine Mehrfachanmeldung festgestellt
wird.

Wenn die VFX-Tabellen in einer SQL Server-Datenbargpgihert sind, wird die System Prozess ID verwen-
det, um den an den SQL Server angemeldeten Benutzer zifizémen. Die aktuelleSPIDwird in derVfxusk
Tabelle gespeichert. Bei einer versuchten zweiten Adumg kann so festgestellt werden, ob der Benutzer
bereits angemeldet ist. Wenn eine mehrfache Anmeldwig eflaubt ist, wird der Benutzer zuriickgewiesen.
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7.4.Benutzergruppen

Zusatzlich zu den bisherigen Mdglichkeiten zur VergabeBamutzerrechten, kdnnen jetzt Benutzergruppen
angelegt werden. Benutzer kénnen Mitglied von einer odérenen Benutzergruppen sein. Benutzergruppen
kénnen Rechte zugewiesen werden. Wenn ein Benutzer aditgtin mehreren Benutzergruppen ist, erhalt er
die Rechte von allen Benutzergruppen.

Benutzer mit Administratorrechten (Benutzerstufe 1) kdnBenutzergruppen anlegen und jeder Gruppe fir
jedes Formular individuelle Rechte zuweisen. Benutzereddrinen fir alle Formulare eingestellt werden, die
in der Tabellevfxfopen.dbg&ingetragen sind.

*. Benutzergruppen

Gruppen | suchen |

Beschreibung

Yerkaufzahteilung

Mitglieder || Rechte |

FORnUlaenarmne Ansicht  Elnftigen bearbelten Lischeh Oricker | A&

Rechnung

|

|
[«

Zur Laufzeit wird ein globales ObjegbUserRightsnstanziiert. Dieses Objekt enthalt Child-Objektejéittes
Formular der Anwendung. Die Namen dieser Objekte entspreddre Namen der Formulare. Jedes dieser
Objekte besitzt die Eigenschaftdaletepermiteditpermit newpermit printpermitundviewpermit

Die Eigenschaften des ObjelgsUserRightsehen zur Laufzeit so aus:

—

=

=)
i

t ame Yalue
- golJserRights (Ohject)
= frminvoices (Ohject)
deletepermit
editpermit
newpermit
printpermit
wigwpermit
-l frmaorders
deletepermit
editpermit
NEWRETIt
printpermit
wignwpermit

|53

A4 A4S A4 d44m
[
=
=2
| Y Y s T Y D Y N Y o B
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Wenn einem Benutzer keiner Benutzergruppe zugeordnet idljegienutzerstufe wie in friheren VFX-Ver-
sionen.

*. Benutzerrechte

Bezeichnung Fenster Ansicht einflgen  bearheiten l[&schen ~
_pKunden kunden
_Auﬂrag auftran
_Uersandﬂrmen firrmen
_Mitarheiter mitarbeiter
_|Artikel artikel
n o
|!< i1} >
kunden kunden

Der Administrator hat die Benutzerstufe 1 und damit allehRe Ein Benutzer, der die Benutzerstufe 99 hat,
hat die wenigsten Rechte. Im Formular Benutzerrechte Karnjedes Formular festgelegt werden, welche
Benutzerstufe erforderlich ist um das Formular anzeigeddzoen, um neue Datensatze erfassen zu kénnen,
um vorhandenen Datensatze bearbeiten zu kénnen und umsB&zte|0schen zu kénnen.

ANMERKUNG: Benutzer kdnnen nicht die Daten von anderen Benutzederd, wenn diese eine hohere

Sicherheitsstufe haben. Sicherheitsstufen starterl ridtdministrator) und enden mit 99 (niedrigste Sicher-
heitsstufe). Zusatzlich kénnen Sie eine Zugriffszeiablgef fir die weitere Anpassung an |hre Bedirfnisse
festlegen. Fir weitere Sicherheitsaspekte, besondeaidivFX Formular-Sicherheitseigenschaften, lesen Sie
bitte in der VFX Technischen Referenz nach.

Wenn ein Benutzer nicht das Recht hat ein Formulanzgigen, wird das betreffende Formular nicht instan-
Ziiert. Solange im Dialog Benutzerrechte keine Benutafmns eingetragen sind, gelten die Einstellungen, die
mit dem VFX - Form Wizard in den Formular-Eigenschaftaminserf Icancopy Icaneditundicandelete
hinterlegt sind.
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7.5. Fehlerprotokoll

VEX protokolliert alle Laufzeitfehler automatisch. Diabelle mit den Fehlermeldungen ist die freie Tabelle
Vixlog.dbf/cdx

Das Bearbeitungsformular, basierend auf der Kle&f3ataFormPagewird automatisch vom VFX Anwen-
dungs-Assistenten vorbereitet.

*. Fehlerprotokoll

Daten | suchen |

|T3rp | |Elenu1zer |

Fehler Draturm eit

[>

mMust be avariable ar array.

W

Alles ldschen

Der Administrator kann das Fehlerprotokoll mit der SdtéalheAlles I6scherdschen.

ANMERKUNG: Fir weitere Informationen lesen Sie bitte in der VFethnischen Referenz nach.

7.6.Fehlerbehandlung
In VFX 9.0 ist eine erweiterte Behandlung von Laufzeldahimplementiert. Das Laufzeitfehlerprotokoll
kann vom Kunden jetzt per E-Mail an den Entwickler gesewdetlen. Der Kunde wird Uber den Inhalt des
Fehlerberichts informiert. Der Versand des Fehlecbésials E-Mail an den Entwickler ist der schnellsegW
Probleme in einer Anwendung zu lokalisieren und zu beseitDie E-Mailadresse des Entwicklers wird der
EigenschafgoProgram.csupportemaiugewiesen. Der Wert dieser Eigenschaft kann mit dem VFX
Application Builder bearbeitet werden.

7.7.Systemsperren
In viel benutzten Mehrbenutzerumgebungen kann eine Melduntpatensatz durch anderen Benutzer
gesperrt” unter Umstéanden nicht ausreichen. Fir solche Falle\ékX eine System-Sperrentabelle zur Ver-
figung. In dieser Tabelle wird gespeichert, welcher Bensgiewann welchen oder welche Datensétze in
Benutzung hat. (Siehe die Funktionébock()sowieXUnlock()in der Technischen Referenz unter
Funktionen.

Die Systemsperrentabelle, in der alle Sperren mit VWaKktionsaufrufen gespeichert werden, ist die freie
TabelleVfxlock.dbf/cdx

Das Bearbeitungsformular basiert auf der VFX-Kla8BataFormPageund wird automatisch durch den VFX
Anwendungs-Assistenten vorbereitet.



Visual Extend 9.0 Benutzerhandbuch Produktivejeatsivor!

Seite 45

*. Systemsperren

| suchen |

Tabelle

|Datenaa1z | |Datum | |Eeit |

Benutzer

| Alles ldschen |

Der Administrator kann die Systemsperren mit der SdheltéAlles |6scherdschen.

ANMERKUNG: Fir weitere Informationen lesen Sie bitte in der VFe€hnischen Referenz nach.

7.8.Optionen

Im Gegensatz zu den benutzerspezifischen Einstellungetemver der Tabell¥fxsys.dbflie systemspezi-

fischen Einstellungen gespeichert.

*. Optionen

Fagei

Das oben abgebildete Formular ist eine Vorlage, die &ieidienen Optionen verwendet werden kann.

Der VFX Anwendungs-Assistent erstellt das FormWgsys.scXir Sie in einer gebrauchsfertigen Form. Die-
ses Formular basiert auf der Klags8ystemDialogAlles was Sie noch tun missen ist, die gewilinschtetei~el
in derVfxsys.dbfTabelle anzulegen. Die entsprechenden Steuerelemerderatformular bekommen als

Controlsource eine Referenz auf eine Eigenschaft dieki®boSystem

Hier wird fur jedes Feld aus der Tabellixsys.dbkine Eigenschaft des ObjekfsSystenangelegt. VFX Uber-
nimmt vollautomatisch das Speichern und Wiederherstdikser Werte falls diese aus dem Optionen-Dialog

heraus verandert werden.
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Wenn Sie ein Feld mit dem Nam@&estin der Tabelle/fxsys.dbhaben, wird eine Eigenschaft mit dem
NamenTestund dem Wert aus dem Fél@stderVfxsys.dbfTabelle angelegt. Falls diese Variable verandert
wird, wird beim Verlassen des Optionen-Dialogs diesertWider zurlick in das Felfestder Tabelle
Vixsys.dbfjeschrieben.

Auf diese Weise ist es sehr einfach, systemspezifisahsellungen zu speichern und wiederherzustellen. Pro-
bieren Sie es!

7.9.Infodialog
Der VFX-Anwendungs-Assistent erstellt einen Infodialdey, auf der Klass€AboutDialogbasiert.

Sie finden den Infodialog im Meni Hilfe.

Wizual Extend Applikation
Wersion # 1

Copyright @ dFPLIG cfo 1SY'S GmhH
Alle Rechte varbehalten

Dieses Produkt ist lizensiert fir:

hive Habermann

| Systeminfo... |

Um diesen Dialog Ihren Bedirfnissen anzupassen, steé Idiie Include-Datdisertxt.hzur Verfiigung:

#define CAP_APPLICATION_TITLE " VFX 9.00 Build 0000 Test Application"”
#define CAP_LBLCOPYRIGHTINFORMATION " Copyright © dFPUG c/o ISYS GmbH"
#define CAP_LBLTHISPRODUCTISLICENSEDTO " This product is licensed to:"

#define CAP_LBLTRADEMARKINFORMATION " Trademark Information”

#define CAP_LBLVERSION " Version "

#define CAP_LBLYOURAPPLICATIONNAME " VFX Test Application”

HINWEIS: Wenn Sie Anderungen in dieser Include-Datei machen, mi&isedas Formulavfxabout.scxor
dem Start lhrer Anwendung 6ffnen und speichern oder komgiljesonst werden die Anderungen in der
Include-Datei nicht Ubernommen.
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8. Die VFX-Builder

Die VFX-Builder unterstitzen den Entwickler bei der Etate und Bearbeitung Formularen, Grids und
Auswahlfeldern.

Formulare manuell zu erstellen kann viel Zeit beansprydnsbesondere dann, wenn Sie viele Formulare mit
vielen Feldern anzeigen mdchten. Stellt man sich zeispiel ein Formular mit 20 Feldern vor, so hat man
bereits 40 Steuerelemente, allein fiir die Dateneingalezfe20 Textfelder oder andere Steuerelemente und 20
Bezeichnungen. Wenn Sie Klassenbibliotheken verwerrdéasen die gewiinschten Steuerelemente per drag
& drop auf das Formular ziehen. Mit den VFX-Formular-Buifdist diese Aufgabe sehr schnell und einfach
durchfuhrbar.

Ein weiterer grof3er Vorteil der VFX-Formular-Builder ist die Widerverwendbarkeit. Das bedeutet, dass
Sie Anderungen, die Sie in Ihrer Datenbank gemacht habefach in das bestehende Formular ibernehmen
kdnnen, indem Sie den VFX-Formular-Builder aufrufen und dagrdbkéstcherlJse DBC Definitiongwus-
wahlen. Auch Seiten zu einem Seitenrahmen hinzuzufiigenfodierungen an den Spalten eines Grids sind
sehr einfach dank der Widerverwendbarkeit der VFX-FormBialder.

Bitte lesen Sie den Abschnibrmularbedienungpater in diesem Handbuch, um eine Vorstellung von der
Bedienung eines von VFX erzeugten Standard-Bearbeitungstmsmu bekommen.

Zuerst missen Sie die Datenbank fiir lhre Anwendung erstéiégen Sie Ihre Tabellen, Felder und Index-
schlussel an.

ANMERKUNG: Wenn Sie die Daten fiir Uberschriften, Formate, Eiefmmulare und Bibliothek fur
Anzeige im Datenbank-Container speichern, werden digsenatisch von den VFX-Formular-Buildern und
vom VFX-Grid-Builder verwendet.

Wie wir bereits gesehen haben, geschieht das Erstedieer Projekte mit dem VFX - Application Wizard.
Dieser Wizard kann Uber eine Schaltflache in der VFEkTRane oder tiber das VFX 9.0-Menii gestartet wer-
den.

8.1.VFX - Application Builder

Dieser Dialog kann jederzeit tGber den MenlpuPrkiject, Application Buildeaufgerufen werden, um Ein-
stellungen des Anwendungsobjekts zu andern.

ANMERKUNG: Die mit dem VFX - Application Builder gemachten Einsialjen werden fiir das nachste
neue Projekt tbernommen.
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*. Y¥FX - Application Builder - ¥fx Application 8 )
Startup s
[v] Showr splash screen ] sutamatic login
Auit the application on unsuccessful relogon Uze Windows user name
O ain window can be closed using the close button Lze runtire localization -
[V]#P Style open dialag [#] Allover ultiple Login
Toolbar special effect i 2- Hot tracking w |
Add username to the application caption | 0- none 3 -v|
Help file | MAIN.CHM |
Application Icon | BITMAPIMAIN ICO |[:]
Intro farm picture "BF@EIM&EF&E |E]
Desktop picture [BITMAPIDESKTOP PNG -]

Lan-guage:i German v!

Application Behaviar
[C] Disable form resize

[Vl Resire the fant when farm is sized ¥
Defines whether the intro farm (also called splash screen) should be displayed. o

*: YFX - Application Builder - ¥fx90test (%]
. . . Ea
Application Behaviar =
[l Disable farm resize
Fesize the fontwhen form is sized
[#] Allowy User Custamization =
[lUse desktop colar a5 backaround far the main window
[ Use active desktop
[lUse Microsoft Agents
[l Enable product activation
[]Inform the user when database update is started
Show progress harwhen datahase update run
Copy data into a backup folder before a client site data update (Highly recommended!)
Farms can be docked | 0- All formes do not support doc | s |
Enable hooks | 1- means 1 for all farms W |
Cpen farms with last filter settings active | 1 - Enahled w |
4
Defines whether the intro form (alzo called splash screend should be displayved. |
]
LQK .............. .] [ Cancel
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* WFX - application Builder - ¥fx90test &
e
Error handling — "
Error processing - 1- show error message W
Log error de{aﬂsi 1 -Wirite anly Call stack -
Edit
[ S ey in diske Solis Mull is valid value | 0 - Use Contrs |
Century for rollover : 20| Always ask prior any save cupﬁratic:ni 1-Enabled | —
Year for rollover I 49 Hide controls when tahle is emptyi 0- Mothing = :
Date format | GERMAN v] Autoedit mode | 1- Force fa 1 v |
Hide list page while editing ! 0 means "use form propety ldonthidelistpage” w
] move the focus fo the next object on Enter key far cCheckBox
[ Refresh all pages hefore the form valid event an Save
(] Allow ta delete child data even ifthe deletion of parent records is not allowed
User is allowed to send BCC E-Mail
Mame of the field in any table 10 he automatically used to store the "user” Lms WET |
who inserted this record —
Defines whether the intro form (also called splash screen) should be displayved. -
il

Marne ofthe field in ary table to be autornatically used to store the "user | oot ggr
who [ast modified this record =

Marne ofthe field in ary table to be autormatically used to store the "date” | ing_date
when this recard has been inserted

Mame ofthe field in any table to be autormatically used to store the "last adt date
edit' date =

Marne ofthe field in any table to be automatically used to stare the “time" | g TIME

when this record has heen insered

Marme ofthe field in any table to be autornatically used to store the "last EDT TIME
edit' time =

Specifies the source table name for Auto Complete data. wixacamp.dhf =

COLE Dragé&Drop

*- YFX - Application Builder - ¥fx90test 3
L

Enable COLE drag from OLE drop operation switches Initialize OLE drag in any

pages of pageframes the form into editmode cantrol

(%) Disabled (Default). ) Disabled (Default). ) Digabled (Default).

() Enabled ) Enabled ) Enabled

() Pass to Cantainer (%) Pass to Cantainer (%) Pass to Container 2
Defines whether the intro form (alzo called splash screend should be displayved. |

I3
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* WFX - application Builder - ¥fx90test &
3 -
Grids =
Showy grid ordaertmei 2-Colar w ‘
Color far the column header displaying "ascending” @rtter.i 265,255 000 B
Colar for the column header displaying "descending” arder. ii_ﬁéﬁaﬂ_ﬁ_trﬂ .B
Show grid lines | 2- noin all forms v |
Grid Highlight Stle v|
AutoFit grids on first load. | 2 - Always F (Defaulty s ‘
FPressing the enter key on a grid switches the form into edit-mode | 0- Use form sefting | L
Search dialog: use grid columnsiuse all fields | 1 - uge fields from arid in all forn |
Indexes
[ Recreate temporary index files after editing s
Defines whether the intro form (also called splash screen) should be displayved. -
il
L, ............ QK .............. i [ o ]

*: YFX - Application Builder - ¥fx90test (%]
Ea
Indexes =
[ IRecreate temparary index files after editing
Display a wait window message while deleting temporary index files
] Disable clearing indexes when editing data
[ ] Disable clearing indexes when insering records
[ Disable clearing indexes when deleting records
Filtered index will be used instead of filtering | 0 - Use form setting b |
Paths
Database folder | DATA |
Database name | VFXTEST.DBC |
Metadata folder | dataiUpdatel ‘ =
Mame of metadata tahle | Datadict ‘ b |
Default impnrtfculder| ‘
Current expnrtfculder| ‘ 7
Defines whether the intro form (alzo called splash screend should be displayved. |

I3

—w— T
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*- YFX - Application Builder - ¥fx90test

Default import folder |

Current export folder |

Fath to the external report files (* i) |

Save Export files falder per user

Misc

Mame of Postscript printer to be
installed when necessary

Mame of Fax printer driver to be ‘
usedwhen sending fax reports

URL to be used when check for ‘ hitp: (s visualextend com ‘
internet connection existance : i i

' HP Desklet 1 200CIPS |

Fassward to be used for ‘
encrypting config.vix file

Suppart URL | |

Support e-rmail | |

[
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Die KlasseCApplicationist die Klasse des Anwendungsobjekts. Die Eigenschaftéiviethoden des Anwen-
dungsobjekts stehen global in der gesamten Anwendung zur Vegtiigun

Die KlasseCApplicationwird in Vfxmain.prgprogrammatisch von der visuellen Klagdeoxapplaus der
Klassenbibliothelppl.vcxabgeleitet. In dieser Klasse macht der VFX — ApplicaBailder die Eintellungen.
Hier kdnnen bei Bedarf auch Methoden Uberschrieben @danslert werden. Die fur die Steuerung der
Anwendung wichtigen Eigenschaften des Anwendungsobjekts sole im Einzelnen erlautert werden.

cAscOrderRGB- RGB-Wert einer Farbe, die verwendet wird um eine eigistde Sortierung in einer Grid-
Spalte in der Uberschrift anzuzeigen. Der StandardweiRBB(255,255,0)"

cDataDir - Der Pfad in dem sich die Datenbank befindet. Standdaywérd dieser Pfad aus der Konstanten
datapath_locaus der DatdUserdef.hgelesen. Weisen Sie dieser Eigenschaft einen Leagstu,
wenn Sie Multi-Client-Database-Eigenschaft von VFXzeatméchten.

cDateFormat- Das Datumsformat, das standardmaiiig in der Anwendung \detneind. Der Wert dieser
Eigenschaft wird als Parameter dem Befehl SET DATEgéimm. Der Wert dieser Eigenschaft
wird normalerweise in der Methodetlangiddes Anwendungsobjekts entsprechend der eingestellten
Sprache zugewiesen.

cDescOrderRGB- RGB-Wert einer Farbe, die verwendet wird um einesgiEstde Sortierung in einer Grid-
Spalte in der Uberschrift anzuzeigen. Der StandardweiRBB(255,0,0)"

cEdt_Date- Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tabaln ein Datensatz gespeichert wird und in
der betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Namen gefuwitd, werden hier das Datum und ggf.
die Uhrzeit der Bearbeitung gespeichert. Der Typ des FltdesDate oderDatetimesein. Der
Standardwert ist ein Feld mit dem Naneatt date

cEdt_Usr— Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tab&kmn ein Datensatz gespeichert wird und in
der betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Namen gefuwid, wird hier der Name des Benut-
zers gespeichert, der den Datensatz verandert hat.dithmbss vom Typ Zeichen sein. Der Stan-
dardwert ist ein Feld mit dem Namedt_usr

cExcludeFiles- Hier kann eine durch Komma separierte Liste von Dateén eingegeben werden. Die hier
aufgefuhrten Dateien erscheinen nicht im Dialog Datekilvartung und sind von der Datenbank-
wartung ausgeschlossen. Der Standardwert ist
"DBCXREG.DBF;CDBKMETA.DBF;SDTMETA.DBF;SDTUSER.DBF;CORHA.DBF"

cHelpFile— Der Name der Hilfedatei, die beim driicken der Taste Hingedverden soll. Die Namenserwei-
terung €hmoderhlp) muss mit angegeben werden. Der Standardwert ist der Nesrerojekts mit
der Namenserweiterurgnm

clns_Date— Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tab&kmn ein neuer Datensatz gespeichert wird
und in der betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Nageé&mden wird, werden hier das Datum
und ggf. die Uhrzeit der Neuanlage gespeichert. Der Typ ddsHehnrDate oderDatetimesein.
Der Standardwert ist ein Feld mit dem Nanme date

clns_Usr— Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tab&kan ein neuer Datensatz gespeichert wird und
in der betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Namé&mgden wird, wird hier der Name des
Benutzers gespeichert, der den Datensatz neu angeleBiakdteld muss vom Typeichensein.
Der Standardwert ist ein Feld mit dem Nanve ust

cIntroBitmap— Der Name einer Bilddatei, die als Splashscreen argjezeiden soll. Es sind alle von VFP
unterstutzten Grafikformate zuléssig, also zum Beidpral jpg, gif oderpng Der Standardwert ist
Bitmap\Intro.pngund wird aus der Include-Datdserdef.hgelesen.
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cintroForm— Der Name einer Formularklasse, die den Splashscreeigan soll. Eine Anderung dieses
Wertes ist nur erforderlich, wenn ein Splashscreerbasbnderen Eigenschaften verwendet werden
soll. Der Standardwert i€SplashDialog

cLoginForm— Der Name einer Formulardatei, die den Anmeldedialoga¢infiine Anderung dieser Eigen-
schaft ist nur erforderlich, wenn die Benutzerverwaltuorg VFX nicht verwendet soll und ein
eigenes Verfahren zur Benutzerverwaltung zum Einsatz koDentStandardwert istfxlogin.scx

cMainDatabase- Der Name der Datenbank. Der Wert wird aus der Korestalatabase lo@us der Datei
Userdef.hgelesen. Der Standardwert wurde mit dem VFX — ApplicatiaraYd beim Erstellen des
Projekts festgelegt.

cMainForm— Der Name eines Formulars, das beim Start der Anwentheigder Benutzeranmeldung ange-
zeigt werden soll. Der Standardwert ist eine leerehésikette.

cMainlcon— Das Symbol der Anwendung. Standardmagig wird dieses Symddén Formularen verwendet.
Der Standardwert i®8itmap\Main.icound wird aus der Konstantemainicon_locaus der Include-
DateiUserdef.hgelesen

cMainTitle— Der Name der Anwendung. Dieser Name erscheint initidedile der Anwendung. Der Name
der Anwendung kann auch beim Bef@REATEOBJECT(,capplication“,<Name der Anwen-
dung>) als zweiter Parameter angegeben werden. In dieserwiFditler Wert dieser Eigenschaft
Uberschrieben.

cMainToolbar— Der Name der Standard-Symbolleiste. Der Standardwedemmit dem VFX — Application
Wizard beim Anlegen des Projekts festgelegt. VFX stali ZKlassen mit Symbolleisten zur Verfu-
gung. Die Klass€AppToolbarenthalt keine Schaltflachen zur Bewegung des Datengzarzén
Formularen. Die Klass€AppBavBarenthalt Schaltflachen zur Bewegung des Datensatzzéigers
Formularen.

cvixpath- In dieser Eigenschaft kann der Name der Tabelle angegetreen, die die Informationen zu den
Pfaden der Datenbanken der Anwendung enthéalt. Der StandarstAéxpath.dbf

FileMnuOffset- Dies ist die Nummer des Eintrags im Memlatel’, das fiir den ersten Eintrag eines zuletzt
verwendeten Formulars verwendet wird. Wenn Sie dem MBatej' eigene Eintrage hinzufiigen
wollen, muss dieser Wert entsprechend erhéht werden.

IAllowDeleteChildData- Wenn der Wert dieser Eigenschaft wahr gesetzt wird, dirfen Benutzer, die in
OneToMany-Formulare keine Datensatze |6schen dirfetzdem Child-Datensatze lI6schen. Wenn
dieser Wert aufalschgesetzt wird, dirfen auch keine Child-Datensatze gel@gatuen.

IAutoLogin— Wenn der Wert dieser Eigenschaft aahr gesetzt wird, werden Benutzer, die in der Benutzer-
verwaltung registriert sind, beim Anwendungsstart ohneokdéirung zur Eingabe eines Kennworts
automatisch angemeldet. Der Standardwert dieser Eigengttalfsch

ICentury— Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf wahr gesetatiist,in allen Datumsfeldern der Anwen-
dung die Jahreszahl 4stellig angezeigt. Der Standardwéatssh Jahreszahlen werden 2stellig
angezeigt.

IDisableFormResize Wenn der Wert dieser Eigenschaft aahr gesetzt wird, ist das Andern der GroRe aller
Formulare der Anwendung nicht moglich. Der Standardwefalisth die GroRe von Formularen
kann vom Benutzer verandert werden.

INoClearldxOnDelete- StandardmaRig I6scht VFX temporare Indexdateien, wenDaggnsatz geldscht wer-
den soll. Setzen Sie den Wert dieser Eigenschafivaluf wenn temporére Indexdateien in dieser
Situation nicht geldscht werden sollen. Beachtendziss temporére Indexdateien nicht getffnet
sein dirfen, wenn Transaktionen ausgefuhrt werden. Ded&tdwert isfalsch
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INoClearldxOnEdit- StandardmaRig I6scht VFX temporare Indexdateien, wenDaggnsatz bearbeitet wer-
den soll. Setzen Sie den Wert dieser Eigenschafivaluf wenn temporére Indexdateien in dieser
Situation nicht geldscht werden sollen. Beachtendzgiss temporére Indexdateien nicht getffnet
sein dirfen, wenn Transaktionen ausgefuhrt werden. Ded&tdwert isfalsch

INoClearldxOnlnsert- Standardmafig loscht VFX temporare Indexdateien, wenDagnsatz neu angelegt
werden soll. Setzen Sie den Wert dieser Eigenschaftauf wenn temporare Indexdateien in die-
ser Situation nicht geléscht werden sollen. Beachiend@ss temporére Indexdateien nicht gedffnet
sein dirfen, wenn Transaktionen ausgefuhrt werden. Ded&tdwert isfalsch

IRelogonQuit- Steuert das Verhalten der Anwendung, wenn ein Benutzsucht sich wahrend die Anwen-
dung lauft erneut anzumelden und den Vorgang abbricht. WerWet¢dieser Eigenschaft auf
wahr gesetzt wird, wird die Anwendung beendet. Wenn der Wergrdigigenschaft audtlsch
gesetzt wird, bleibt der zuletzt angemeldete Benutzer agigem

IRemakeldxAfterClear Wenn der Wert dieser Eigenschaft wahr gesetzt wird, werden temporére Index-
dateien nach dem Abschluss eines Speichervorgangs awstcimateder angelegt. Vergleichen Sie
auch mit den EigenschaftéMoClearldxOnDeletglNoClearldxOnEditINoClearldxOnlnsertDer
Standardwert dieser Eigenschaftfedsch

nAppOnErrorBehavior Diese Eigenschaft steuert das Verhalten der Anwenduirglierfall.

0 — Laufzeitfehler werden ignoriert.
1 — Es wird eine Fehlermeldung angezeigt (Standardwert).

Programmfehler

Fehler:11

Methode: CAPPRAYEAR, CMDUSER 1, CLICK : 3
Funckion argurient value, bype, or count is insalid,
'ERROR 11

Eil;l:urechen I| [Wiederhﬂlen] [ Ignorieren

2 — Die Ausfiihrung der Anwendung wird nach Anzeige eines Hirmsdisendet.

Programmfehler (x]

Die Ausflihrung des Programms wird weden eines
schwwerwiegenden Fehlers abgebrochen.

ErrorDetailLevel— Diese Eigenschaft steuert welche Informationenémdffall in der Tabell&fxlog.dbf
protokolliert werden.
0 — Nur die Fehlermeldung aber keine Information Gber denufsi&pel.
1 — Die Fehlermeldung und Informationen tber den Aufrufstégteindardwert).
2 — Vollstandige, detaillierte Fehlerinformationen.

PSPrinterTolnstall Diese Eigenschaft enthalt den Namen des Standard:fusBruckertreibers. Dieser
Druckertreiber wird automatisch installiert, wenn n&ein Postscript-Druckertreiber installiert ist
und die Anwendung einen Postscript-Druckertreiber brauchtimenRDF-Datei zu erstellen. Der
Standardwert ist "HP DeskJet 1200C/PS".

cConnectionCheckURL Diese Eigenschaft enthélt die Adresse einer Intseitet die verwendet wird um zu
testen, ob eine Internet-Verbindung besteht. DiesenBajft wird benétigt wenn Ghostscript nicht
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installiert ist. Ghostscript wird bei Bedarf automatisais dem Internet heruntergeladen und instal-
liert. Ghostscript wird verwendet um Postscript-DatéieRDF-Dateien umzuwandeln. Wenn keine
Verbindung mit dem Internet besteht und auch keine DFUwiéekzerbindung eingerichtet ist,

wird von VFX ein Eintrag im DFU-Netzwerk angelegt. ABggenschaften der DFU-Verbindung
kénnen vom Entwickler vorgegeben werden. Der Anwender kanBedarf in einem Dialog die
Telefonnummer, den Benutzernamen und das Kennwort &ndern.

IUseActivation— Uber diese Eigenschaft wird die Produktaktivierung ein- bzsgeschaltet. Diese Eigen-
schaft kann im VFX - Application Wizard eingestellt wardeienn ein neues Projekt erstellt wird.
Spéter kann der Eintrag in Vfxmain.prg geandert werden. erd&rdwert ist .F., die Produkt-
aktivierung wird nicht verwendet.

IActivationType- Wenn diese Eigenschaft auf .T. gesetzt wird, UberprifldeseCVFXActivateob die Datei
Firstinstall.txt existiert, wenn die Anwendung gestartet wird. Diese Edefs kann im VFX
Application Wizard eingestellt werden, wenn ein neuegRtrerstellt wird. Der Standardwert ist
.F., es wird nicht auf das Vorhandensein der DritstInstall.txt geprift.

cConfigPassword- Kennwort fiir die Verschliisselung der Da@einfig.vfx Dieses Kennwort wird aus Sicher-
heitsgriinden bendtigt. Die Verbindungsinformationen zueaielle, wie Benutzername und
Kennwort, sind so auch fiir versierte Anwender nichKlartext einsehbar.

cFaxPrinterName- Der Name des Fax-Druckertreibers, der zur VersendungechBen als Fax verwendet
werden soll. Wenn dieser Wert leer ist, versucht Ve Druckertreiber mit ,Fax“ im Namen zu
finden. Bevorzugt werden die Druckertreiber Winfax und Ratzverwendet.

cMetadataTableName Name der Tabelle mit den Metadaten. Diese Tabettzur Aktualisierung einer
SQL Server-Datenbank beim Kunden bendétigt. Der Standarist®atadict

IAllowMultipleLogin— Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellt ist, disiiem Benutzer mehrmals gleich-
zeitig an der Anwendung anmelden. Der Standardwert ist .T.

IAllowUserCustomizatior Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellt ist, kortietymgebungseinstellungen
je Benutzer gespeichert werden. Der Standardwert ist .T.

lInformUserForUpdate- Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellt ist, wirdder Aktualisierung der Kun-
dendatenbank eine Meldung angezeigt. Der Standardwert ist .F.

ISaveExportPathPerUser Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellt ist, wirded@ortpfad flir PDF-, BMP-
, PDF-, HTML- und TIFF-Dateien je Benutzer in der Ressentabellé/fxres.dbfgespeichert. Der
Standardwert ist .T.

IShowProgressOnUpdate Wenn diese Eigenschaft auf .T. eingestellt ist, wiitinend der Aktualisierung der
Kundendatenbank eine Fortschrittsanzeige angezeigt. Bed&udwert ist .T.

IUseBCCRecipients Wenn diese Eigenschatft auf .T. eingestellt ist, wirdialog zur Eingabe von E-Mail-
adressen eine Textbox zur Eingabe von BCC-Empfangern aggéxer Standardwert ist .T. Dieses
Feature wird nicht von allen E-Mailprogrammen unterstBZIC funktioniert zum Beispiel mit
Outlook Express, nicht jedoch mit Outlook.

nDockable- Einstellung des Dock-Verhaltens von Formularen. -1 -Histellung des Formulars wird ver-
wendet, 0 — Alle Formulare kdnnen nicht gedockt werden, le-Fdrmulare unterstiitzen ,Docking“,
2 — Alle Formulare unterstutzen ,Docking” sind aber nictditbar. In diesem Fall kbnnen Formulare
nur ineinander gedockt werden. Modale Formulare kdnnen gratide&ticht gedockt werden.

nHighLightStyle- Mit dieser Eigenschaft kann die Eigensciii§hlightStylevon der Klass€Grid global
eingestellt werden.
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nindexInsteadFilte~ Mit dieser Eigenschatft kann eingestellt werden, okedlawvon Filtern mit gefilterten,
temporaren Indexdateien gearbeitet werden soll. O - Dist@lung des Formulars wird verwendet, 1-
immer gefilterten, temporaren Indexdateien verwenden,2wird immer mit Filtern gearbeitet.

nNullValid — Mit dieser Eigenschaft kann eingestellt werden, olg&en in Auswahlfeldern erforderlich sind.
0 - Die Einstellung des Auswahlfeldes wird verwendet, 1 e kiare Eingabe ist erlaubt, 2 - eine leere
Eingabe ist nicht erlaubt.

nSearchOnlnit- Mit dieser Eigenschaft kann eingestellt werden, olm I&tiart eines Formulars der zuletzt
verwendete Filter gesetzt werden soll.

8.2.VEX Form Wizard

Wie in bisherigen VFX-Versionen sollte der VFX - FoWifizard zum Erstellen neuer Formulare verwendet
werden. Die Bedienung des VFX — Form Wizard wurde bereitéapitel ,Schnelleinstieg” erlautert. Als
Erweiterung zum Verhalten des Form Builders in VFX 8.0 yétzdt automatisch nach der Erstellung eines
Formulars im VFP Formular-Designer der VFX - Form Buildestartet. Die VFX Formular Builder bein-
halten den neuen VFX - Data Environment Builder. Demktikler wird also Schritt fur Schritt von der Aus-
wahl einer geeigneten Formularklasse bis zum lauffahigeméar Builder-unterstitzt gefiihrt.

8.3.VEX - Form Builder

Die VFX - Form Builder unterstiitzen alle neuen Formuggeschaften von VFX 9.0. Die Formular Builder in
VFX 9.0 wurden grundlegend Uberarbeitet und um zahlreiche Fuektienweitert. Zusatzlich kénnen jetzt
viele Funktionen Uber die Form Builder eingestellt werdim pisher nur manuell in VFP bearbeitbar waren.
Auf neuen Seiten der Form Builder kdnnen Ansichtsparamet&eziehung stehende Tabellen, erforderlich
Eingabefelder und Felder fiir Berichte bearbeitet werden.

Die grofite Neuerung ist der im ersten Dialogschritt des&lar Builders erscheinende Data Environment
Builder.

8.4.VEX - Dataenvironment Builder

Die VFX - Form Builder ermdglichen dem Entwickler nelggsm Layout der Formulare auch die Daten-
umgebung zu bearbeiten.

Der Datenumgebung kénnen Tabellen, Ansichten oder bestelteaursorAdapter-Klassen hinzugefligt werden
oder auch neue CursorAdapter-Klassen erstellt werden.rieekdndexschliissel fiir CursorAdapter erstellt
werden und es kdnnen Beziehungen zwischen Cursor-Objektgariehtet werden.
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Auf der SeiteAliaseskdnnen Cursor-Objekte hinzugefligt oder erstellt werden.

*. YFX - Data Environment Builder

Aliases | Indexes |

Initial Selected Alias: | caorders b

Marne Cursor Source Alias Qrder Filter Parent Alias &
ORDERS caorders

CaORDERDACORDERDETAILS [caorderdetails
CaclUSTOMBCUSTOMERS cacustomers
CaPRODUCTIFRODUCTS caproducts

(£

4 i | »

add || addca || newca || Builder || Remove |

’ Mest ” Cancel

Mit einem Klick auf die Schaltflach&dd kdnnen bestehende Tabellen oder Ansichten der Datenunmmeb
hinzugefiigt werden. Der VFP-Dialog zur Auswahl von Tabelled Ansichten wird geéffnet. Wenn ein
Cursor in der Datenumgebung auf einer Tabelle basiert, ikater Spaltérder ein Index der Tabelle
gewahlt werden.

Uber die Schaltflachadd CAkann ein CursorAdapter, basierend auf einer CursorAdaéess& hinzugefiigt
werden. Eine solche CursorAdapter-Klasse kann zum Bersjtielem VFX - CursorAdapter Wizard erstellt
werden.

Uber die SchaltflachBlew CAkann ein neues Objekt basierend auf der KlG@gsgpDataAccessithilfe des
VFP - CursorAdapter Builder erstellt werden.

Wenn der Cursor in der Datenumgebung auf einer Tabellerbdsinn in der Spal@®rder eine Sortierfolge
aus den existierenden Indexschlisseln ausgewahlt werden.d&e@ursor auf einem CursorAdapter basiert,
kann ein Indexausdruck aus einer Liste der fiir diesen Cursokdigdinierten Indexausdriicke ausgewahlt
werden. Die Indexschliissel werden zur Laufzeit erstelithdem der CursorAdapter mit Daten gefiillt wurde.
Indexschlissel fiir CursorAdapter kdnnen auf der $eitexesangelegt werden.

Die Namen und Aliasnamen der Cursor in der Datenumgebunghkdretiebig geandert werden.

In der Spalté-ilter kann ein logischer Ausdruck eingegeben werden, der zur Laafzédtilterausdruck ver-
wendet wird. Dieser Ausdruck wird der Eigenscliélfier des Cursor-Objekts zugewiesen.

Die SpalterParent AliasundRel Expressiomgeben die Mdglichkeit Relationen zwischen Cursorn in der
Datenumgebung aufzubauen. Nach Auswahl eines Aliasnantem BpaltdParent Alias kann in der Spalte
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Rel.Expressiorin Feld fur den Relationsausdruck ausgewahlt werden ottanasein eigener Relations-
ausdruck eingegeben werden. Zur Laufzeit werden die BeziehungeoRelationMgrObjekt verwaltet.

*. YFX - Data Environment Builder

Aliases || Indexes |
Alias: |canrder5 w
Expression Filter Tag Sort Order ~
Mcustomerid ASCEMDIMNG
orderdate orderdate ASCEMDIMNG
orderid orderid ASCEMDIMG
v
I« >
[ Add ] [ Femuove
Mest ” Cancel

Um zwischen CursorAdapter-Objekten Beziehungen herstali&@®nnen, miissen temporére Indexschlissel
zur Laufzeit erstellt werden. Auf der Seltelexeskann der Entwickler die erforderlichen Indexschlussel
erstellen. VFX erstellt die entsprechenden Indexdateimpaorar zur Laufzeit und erstellt die Beziehungen, die
auf der Seité\liaseseingegeben wurden.

Fur Cursor-Objekte, die auf Tabellen basieren, werdenuti&erfliigung stehenden Indexschliissel angezeigt.
Fir CursorAdapter-Objekte kbénnen die Indexschliissel bedrbaideneue Indexschlissel hinzugefiigt werden.

Fur jeden zu erstellenden Indexschlissel mussen der Tag-Namadexausdruck und die Sortierfolge einge-
geben werden. Wenn ein gefilterter Indexschlissel gewiméahtkann der Filterausdruck in der Spalte Filter
eingegeben werden.

Durch einen Klick auf die Schaltflache ,Next* gelangt nzaim VFX — Form Builder.

8.5.VFX - CDataFormPage Builder

Um einen VFX-Formular-Builder aufzurufen, bewegen Sie dais/fauf den weil3en Hintergrund des For-
mular-Designers, driicken Sie die rechte Maustaste und wardeBuilder.

Der VFX - CDataFormPage Builder wird geladen und zeigt ebegnutzerfreundlichen Dialog:
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8.5.1. Edit Pages

Im VFX Form Builder kénnen auf der Selelit Pagesalle neuen Formulareigenschaften von VFX 9.0 wie
Hintergrundbild oder Hintergrundfarbe fiir Seiten eines SBatemens, verknipfte Tabellen und erforderliche
Felder sowie AutoComplete-Eigenschaften eingestellt werde

Wenn das Kontrollkastchehdd colon to labelsnarkiert wird, wird an alle Labels ein Doppelpunkt angefligt.

*. ¥FX - CDataFormPage Builder

Farm Mame Caption

frrParent | | Farent |

Edit Pages | Gnid Page || Form Options || Wiew parameters || Linked Tables || Fequired Fields || Feport |

Page Count Page Title Fage Picture Fage BackColor

@ [P ]| o[- B

] Reorder elements Right Label dlignment [ ] Justified Tab [ Add colon to labels

Pagel |
FIEldS List Control Tope | cheyfield “
3 ~

Parent. dezcr Caption | Parent [0

Farent. checked Format
Farent.value
Farent. overid Input kask | 9399339333

Farent. parentcode

Statuz Bar | Parent 1D

) [ |Fead Only

[]Use DEC Definitions [+] Owenarite Font Back ] ’ ok, l ’ Spply ] ’ Carncel ]

Form Name.Geben Sie den Namen des neuen Formulars ein. Der VIeXmWizard hat bereits einen Stan-
dardnamen entsprechend den Namenskonventionen zugewiesésaie beginnt mitm. Selbstverstandlich
koénnen Sie lhrem Formular einen beliebigen Namen getiiam,wir empfehlen Ihnen, sich an die allgemeinen
Namenskonventionen zu halten.

Caption. Geben Sie die Uberschrift fur Ihr Formular ein. Wakir&me die Uberschrift eingeben, wird diese
bereits in der Uberschrift des Formular-Builders angez@ignn Ihr Formular veranderliche Uberschriften in
Abhangigkeit vom Aufruf des Formulars haben soll, brau@iersich um diese Uberschrift keine Gedanken zu
machen. Geben Sie in diesem Fall einfach eine nmagmweniger zutreffende Uberschrift ein.

Page Count.Geben Sie ein, wie viele Bearbeitungsseiten Sie lyaitFir einige Formulare wird eine Bear-
beitungsseite ausreichend sein. Wenn Sie mehr Feldenhabrden Sie diese auf mehrere Seiten verteilen
wollen. In Abhangigkeit von der Anzahl der gewahltene&gisehen Sie im Seitenrahmen des Formular-
Builder einen Seitenrahmen, der diese Seiten anzeigin\8& zwei Bearbeitungsseiten eingeben, sehen Sie
zwei Seiten auf dem Seitenrahmen, wenn Sie drei Biéamsseiten eingeben, sehen Sie drei Seiten auf dem
Seitenrahmen usw.

Page Title.Geben Sie die Uberschrift der aktuellen BearbeitungssigitaVenn Sie die Uberschrift fur die
zweite Seite eingeben wollen, driicken Sie auf die z\@sitee und Sie kdnnen die Uberschrift auch fiir diese
Seite eingeben. Der VFX-Formular-Builder zeigt wahrendilegabe die sich ergebende Uberschrift fiir die
einzelnen Seiten an.
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Justified Tab. Markieren Sie dieses Kontrollk&stchen, wenn die Séfterschriften justiert sein sollen.
Ansonsten haben die Uberschriften eine variable Langefiillen nicht die Breite des Seitenrahmens.

Fir jede Bearbeitungsseite stehen die folgenden Optionéverfilgung:
Fields SelectedHier sehen Sie alle Felder, die Sie fir die aktuelle lB#amgsseite ausgewahlt haben. Um
Felder hinzuzufligen benutzen Sie &#&dd Assistanfenster, das in einem eigenen Formular angezeigt wird

und alle aus der Datenumgebung zur Verfligung stehenden Feldigit.anze

Control Type. Geben Sie fiir alle ausgewahlten Felder den zu benutzebelggr$igstyp an. Zur Auswahl
stehen alle von VFX angebotenen Klassen fiir Steueeelenzur Verfiigung.

ANMERKUNG: Um lhre eigenen Klassen zu verwenden, tragen Sie idieBatenbank-Container bei jedem
Feld bei ,Bibliothek fir Anzeige” ein!

Caption. Uberschrift fiir das ausgewahlte Feld. Der Standardwedtavis dem Datenbank-Container iber-
nommen.

Format. Format-Eigenschatft fir das selektierte Feld. Der Stamdat wird aus dem Datenbank-Container
Ubernommen.

Input Mask. Eingabemasken-Eigenschatft fir das selektierte Feld. 2ad&dwert wird aus dem Datenbank-
Container Ubernommen.

Status Bar. Meldung fiir die Statuszeile fiir dieses Feld. Der Standardviettaus dem Datenbank-Container
Ubernommen. (Eigenschaft Feldkommentar, wenn dieser [éégrist, wird die Feldiiberschrift genommen).

AutoCompSource.Name der Tabelle, die firr die AutoComplete-Funktion inediegeld verwendet werden
soll. AutoComplete-Tabellen mussen mit der Anwendung raaBgeliefert werden. Diese Tabellen werden
von VFP bei Bedarf automatisch erstellt.

AutoComplete. Wert der Eigenschaft AutoComplete. Die AutoComplete-Fonksieht nur bei Textboxen zur
Verfugung.

Read only.Wenn ein Steuerelement nur zur Anzeige von Informatiorerwendet wird, markieren Sie dieses
Kontrollkéastchen.
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Bei der Bearbeitung vorhandener Formulare ist die neuaallﬁébhe Move or Copy Fieldsehr nitzlich.

In der Feldliste kbnnen beliebig viele Felder markientdea. Mithilfe des DialogMoveor Copykdnnen die
markierten Felder auf eine andere Seite des Seitenrahiopiert oder verschoben werden. Die Zielseite kann
eine Bearbeitungsseite, die Listenseite oder die Besgelié sein.

Y YEX - CDataFormPage Builder

Farm Marne Caption
|fnﬂ5‘mﬂlms | |F‘uml§l-0-:3 |

EditPages | Giid Page | Fom Dptions || vied SECACE NS ited Field: | Report |
PageCount  Page Tile Page| Move Selected Fields To ckColor
2 = |Pa';rﬂ

[ Recrder elerents

Pagel | Tmz_ |

Farent. parentcode - b
parent. value - h
Parent. url [¥] Create a Copry
L (94 ] L Cancel ] |
b alateint St el |
b ol | [ ]Read Only

[] Use DBC Definiions [7]OverwiteFort | Back || 0Kk || spoy || Cancsl |

Wenn die ausgewahlten Steuerelemente kopiert und niclthetien werden sollen, wird eine Kopie der Steu-
erelemente mit allen Eigenschaften auf der gewahltga &egelegt.
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8.5.2. Grid Page

*. ¥FX - CDataFormPage Builder
Caption
| | ParentDocs |

Form Mame
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Gnd Page BackColor
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b |

[]Use DEC Definitions [+] Owenarite Font

Back || ok || apeb || Cancel

Die folgenden Optionen stehen auf der S@itiel Pagezur Verfligung:

Use Grid Page Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn Sie kistenseite auf lhrem Formular haben
wollen.

Grid Page Title. Geben Sie die Uberschrift fir die letzte Seite If@snulars ein, die normalerweise ein Grid
mit allen Datensétzen lhrer Tabelle oder Ansichhéatit

Grid Class. Geben Sie die Klasse fir das Grid ein oder benutzedeBi&tandardwert, dieGrid—Klasse.

Fields SelectedHier sehen Sie alle fir das Grid ausgewahlten FelderFé&lder auszuwéahlen, benutzen Sie
dasField Assistanfenster, in dem alle Felder aus der Datenumgebung zur Austshbn.

Calculated Fields.ﬂ Dricken Sie auf diese Schaltflache um ein beliebigechaetes Feld hinzuzuflgen.
Control Type. Geben Sie fir alle ausgewéahlten Felder den gewlnschtemoKiyp an.

Header. Uberschriften fur die Spalten Ihres Grids. Die VFXrRatar-Builder fligen automatisch die Uber-
schriften aus dem Datenbank-Container ein.

Output Mask. Die VFX-Formular-Builder erstellen die Ausgabemaske anttemd-eldlange. Sie kdnnen die
Ausgabemaske andern, um sie an lhre Bedurfnisse anzupassen.

Read only.Wenn ein Steuerelement nur zur Anzeige von Informatioewendet wird, markieren Sie dieses
Kontrollkéastchen.



Visual Extend 9.0 Benutzerhandbuch Produktivejeatsivor! Seite 63

Incremental Search.Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn Sie diecimientelle Suche fiir die ausge-
wahlte Spalte aktivieren wollen. Beachten Sie, dass ®fRe temporare Indexdatei erstellt, wenn kein Index-
schlussel fur die Spalte vorhanden ist. (Mit @8rid-EigenschafhMaxRedkodnnen Sie angeben ab welcher
Anzahl Datensatze dem Benutzer eine Meldung angezeigtimwesotiebevor eine temporére Indexdatei erstellt
wird.)

Zusatzlich gibt es auf dem VFX Form Builder vier neuee®eitm die neuen Eigenschaften der VFX Formu-
larklassen bearbeiten zu kénnen.

8.5.3. Form Options
Die folgenden Optionen sind auf der Séitem Optionsverflgbar:

*. ¥FX - CDataFormPage Builder

Farm Mame Caption
| frraParentDocs | | FarentDlocs |
Edit Pages || Gnid Page || Form Options I Wiew parameters || Linked Tables || Fequired Fields || Feport |
Repart M ame
| (= | Aial 3N |
[ 1= Child Farm Can E dit 5 ave/Festore Pozsitions
Haz Mare Functions Can Inzert [] &dd SpeedBar Control
Haz Linked Child Form Can Copy
Auto Senc, Child Form Can Delete
Put [n Lazt File kMenu kLt Instance
Put [ Window kel Cloze with ESC Kep
[]Use DEC Definitions [+] Owenarite Font Back ] ’ ok, l ’ Spply ] ’ Carncel

Report Name.Hier kdnnen Sie den Namen eines Berichts eingebenn\fer BenutzedruckenoderSeiten-
ansichtwahlt, wird dieser Bericht gedruckt bzw. angezeigt. Sieidiran fur diese Funktionalitat keinen Code
in die MethodeéOnPrint() einzufigen. Wenn diese Eigenschaft leer gelassen wirdt, §&e¢hnach einem
Bericht, der den gleichen Namen wie das Formular hat.

Is Child Form. Wenn das Formular, das Sie gerade erstellen, von einéaten Formular aufgerufen wird, ist
dieses Formular ein Child-Formular.

ANMERKUNG: Bitte verwechseln Sie dies nicht mit dem spater bésobnen 1:n-Formular, wo Sie die
Haupttabelle und die Child-Tabeluf dem gleichen Formularbearbeiten kénnen. Hier sprechen wir tber
folgendes Verhalten: Formular 1 ruft Formular 2 auf, wéleemular 1 das Hauptformular und Formular 2 das
Child-Formular ist. Im Formular 2 sehen Sie nur die Dséiere, die ein bestimmtes Kriterium erfiillen, das die
Verbindung zur Haupttabelle im Formular 1 herstellt.
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Wenn Sie beispielsweise in einem Formular die AuftréigeseKunden anzeigen wollen, markieren Sie dieses
Kontrollkéstchen und der VFX-Formular-Builder wird das Foranw@utomatisch als Child-Formular erstellen.
Dabei werden automatisch die erforderlichen Codezailefasinit()-Ereignis des Formulars eingetragen.

Fir weitere Details lesen Sie bitte im AbschNiEX — Parent/Child Buildeweiter unten in diesem Handbuch
nach

ANMERKUNG: Wenn Sie ein Formular haben, das sowohl als Childabtar als auch als normales Formu-
lar dienen soll, markieren Sie die OptitnChild Form Sie brauchen hierfiir nicht zwei Formulare zu erstel-
len. Ein Formular kann sowohl alle Auftrage darstellsnaach nur die Auftrage eines bestimmten Kunden.

Has More Functions.Wenn das Formular, das Sie gerade erstellen, andere Roenawifrufen oder Aktionen
ausfuhren soll, missen Sie dieses Kontrollkéstchen menkiBadurch wird automatisch der erforderliche
Code fur dicOnMore(yMethode lhres Formulars erstellt. Sie missen nur deohCode in deBnMore(}
Methode an lhre Bedirfnisse anpassen. Normalerweistewaie eine Anzahl von Aktionen haben, die zur
Auswahl in einem Formular angeboten werden. Der Bentzan dann die gewiinschte Aktion auswahlen.

Has Linked Child Form. Wenn das Formular, das Sie gerade erstellen, Child-Forenaildrufen soll, die
dynamisch mit diesem Hauptformular verbunden bleiben, m@kiSie dieses Kontrollkastchen. Dadurch wird
automatisch der Code fur die FormularmethOaSetChilddata(grstellt. Diese Methode wird automatisch fur
jedes vorhandene Child-Formular aufgerufen.

Autosynch Child Form. Hiermit wird die FormulareigenschafiutosynchChildfornfestgelegt. Dadurch wird
angegeben, ob die Child-Formulare automatisch mit diesamptfbrmular synchronisiert werden, wenn Sie
den Datensatzzeiger im Hauptformular bewegen.

Put in Last File Menu. Hiermit wird die FormulareigenschdRutinLastFilefestgelegt. Sie gibt an, ob die
Formularlberschrift in die Liste der benutzen DateieiMiemiiDatei eingetragen werden soll.

Put in Window Menu. Hiermit wird die FormulareigenschdRutinWindowmendestgelegt. Sie gibt an ob das
laufende Formular in das Mer&énstereingetragen werden soll. Beachten Sie auch die Eigemschaf
nWinMnuCounund die Method®efreshWindowMenuijn Anwendungsobjekt.

Can Edit. Hiermit wird die Formulareigenschd@anEditfestgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Datensatze
im aktuellen Formular bearbeiten kann.

Can Insert. Hiermit wird die Formulareigenschd@aninsertfestgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Daten-
satze im aktuellen Formular einfigen kann.

Can Copy. Hiermit wird die Formulareigenschd@anCopyfestgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Datensatze
im aktuellen Formular kopieren kann.

Can Delete.Hiermit wird die Formulareigenschd@anDeletefestgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Daten-
satze im aktuellen Formular [8schen kann.

Multi Instance. Hiermit wird die Formulareigenschdflultiinstanceeingestellt. Standardmafig kénnen alle
Formulare, die Sie mit VFX erstellen, mehrmals gedfimerden (das nennt man multiinstanzfahig). Dies ist
eine groRartige Eigenschaft. Alles was Sie dabei beachiissen ist, dass das Formular mit einer privaten
Datensitzung arbeiten muss. Dies ist der Standardwallkein VVFX-Formularen.

Trotzdem ist es manchmal guinstig, die Eigenschaft muhinz$ahig ausschalten zu kénnen. Daher haben wir
die EigenschafiMultilnstanceeingefiihrt. Setzen Sie diese Eigenschaftluind das Formular kann nur
einmal geoffnet werden.

Close with ESC key Hier wird die Formulareigenschd@€loseonEseingestellt, die angibt, ob der Benutzer
ein Formular mit der Escape-Taste schliel3en kann.
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Save/Restore positiongHier wird die Formulareigenschd&avePositioreingestellt, die angibt, ob die Positi-
onen und andere Formulareinstellungen in der VFX- Ressuatusdle gespeichert werden sollen.

Add Speedbar Control. Dieses Kontrollkéstchen fligt dem Formular eine Schahnleiste hinzu. Hier ein
Beispiel:

USE=EB 4% 9 A3 vV000O0

8.5.4. View Parameters

* ¥FX - CDataFormPage Builder

Farm Marne Caption

| frmParentDiocs | | FParentDiocs |

Edit Pages || arid Page || Farm Opticns || “igw parameters | Linked Tablez || Required Fieldz || Repart |
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Caption | Owend

Forrmat |

Input Mask | 9993959999

Statuz Bar |
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[]Use DBC Definitions [+] Owenarite Font ’ Back ] ’ s ] ’ Bpply ] ’ Cancel

Auf der SeiteView Parameter&dnnen Steuerelemente zur Eingabe von Ansichtsparamastgelegt werden.
Ahnlich wie auf Formularen basierend auf der KlassskViewArgkann der Benutzer hier zur Laufzeit Werte
eingeben. Uber einRequerySchaltflache in der Standardsymbolleiste kann die Ansiktualisiert werden.
Auf diesem Weg entfallt die Instanziierung eines weitéfermulars.

Die Steuerelemente zur Eingabe von Ansichtsparametamiew am oberen Rand des Formulars, oberhalb des
Seitenrahmens, platziert. Diese Steuerelemente simeiirgichtbar. Fiir diese Steuerelemente muss der Name
eines Ansichtsparameters anstelle einer Controls@nrgegeben werden.
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8.5.5. Linked Tables

* ¥FX - CDataFormPage Builder

Form Mame Caption
| frrmParentDocs | | FarentDiocs |
Edit Fages || Gnd Page || Form Ophions || Wiew parameters || |-| Required Fields || Report |
Parameter Lizt
b aster Table | Parent w | ~
IC Filed | Farentid w |

bt

[]Use DBC Definitions [+] Owenarite Font Back ] ’ ok, ] ’ Apply ] ’ Cancel

VFX 9.0-Anwendungen unterstiitzen 1:1-Beziehungen zwischenalgtbearbeitungstabelle und weiteren
Tabellen. Hierdurch bekommt der Entwickler eine groeegibilitat bei der Entwicklung komplexer Daten-
banken ohne zusatzlichen Code zur Gewahrung der Integdgit@atenbank schreiben zu missen. VFX halt
die Daten automatisch konsistent.

Es ist nicht notwendig, dass die Hauptbearbeitungstabellelienn Beziehung stehenden Tabellen Primér-
schlissel mit denselben Namen haben. Die Schliisselfiddén Beziehung stehenden Tabellen werden beim
Einfugen neuer Datenséatze mit dem Primarschlissel der tebeii¢ gefiillt. Beim Loschen von Datensatzen
in der Haupttabelle werden automatisch auch die in Bezgebighenden Datensétze geldscht.

Auf der Seitelinked Tablesnuss zunéchst die Hauptbearbeitungstabelle mit dem Pcinhidssel ausgewahlt
werden. In der Parameterliste kdnnen Felder aus in Bazgestehenden Tabellen gewéahlt werden. Es kann
genau ein Feld je Tabelle ausgewahit werden. Uber die aésfiew Felder wird die Beziehung hergestellt und
die referenzielle Integritat gewahrleistet. Wenn venswird ein zweites Feld aus einer Tabelle auszuwéhlen,
so wird das zuerst gewahlte Feld tiberschrieben.
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8.5.6. Required Fields

*. ¥FX - CDataFormPage Builder

Farm Mame Caption
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W
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Mithilfe der neuen FormulareigenschafieRequiredFieldscRequiredFieldInitProps
cRequiredFieldFailurePropandcRequiredFieldFailureFornkann verhindert werden, dass Feldinhalte mit
Nullwerten oder ohne Inhalt gespeichert werden.

Der ListboxRequired Fields Liskann eine beliebige Anzahl von Datenfeldern aus dedsBsistenten zuge-
wiesen werden. Wahrend der Initialisierung des Formularden alle Steuerelemente auf eine Controlsource
aus dieser Liste Uberprift. Alle Steuerelemente mit eingsprechenden Controlsource werden als erforder-
liche Eingabefelder behandelt.

Die Liste der erforderlichen Eingabefelder wird vom F@uilder der FormulareigenschafRequiredFields
zugewiesen.

In der Textboxnit Propertieskann eine Semikolon-Separierte Liste mit ZuweisungeBiganschaften in der
Form

PropertyName =  cExpr essi on [; PropertyName = cExpression]

eingegeben werden. Fur alle erforderlichen Eingabefeldedem wahrend der Initialisierung diese Zuwei-
sungen ausgefihrt. Im Beispiel aus der Abbildung bekommeB@ilerelemente, die ein erforderliches
Datenfeld als Controlsource haben, die Vordergrundfarbe ro

Wenn mehreren Eigenschaften Werte zugewiesen werden,sekrden die Zuweisungen durch Semikolon
getrennt. Wenn beispielsweise alle erforderlichen Hiafgdder mit einer fetten Schrift, roten Schriftfannd
einem hellgelben Hintergrund angezeigt werden solleimisteldInit Propertiesfolgender Wert einzutragen:
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FontBold = .T.; ForeColor = RGB(255,0,0); BackColor = RGB(255,255,196)

Auf diesem Weg kann dem Benutzer auf einfachem Weg gezeidemenelche Felder ausgefullt werden
missen. Der Wert des Felda#t Propertieswird der FormulareigenschafRequiredFieldInitPropzuge-
wiesen.

Beim Speichern der Daten des Formulars werden allederfcchen Eingabefelder auf einen eingegebenen
Wert Uberprift. Wenn ein fehlender Wert festgestelltiiiverden dem entsprechenden Steuerelement die
Eigenschaften aus dem Féldilure Propertieszugewiesen. Die Eingabe erfolgt nach den gleichen Regiin,
beim Feldinit Properties Der Wert des Felddzilure Propertieswird der Formulareigenschaft
cRequiredFieldFailurePropgugewiesen.

Solange nicht alle erforderlichen Eingabefelder mit t&fegefillt sind, werden die Daten des Formulars nicht
gespeichert.

8.5.7. Report

* ¥FX - CDataFormPage Builder
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Haufig ist es erforderlich auf Berichten Felder zu druckiémauf der Listenseite eines Formulars nicht zur
Verflgung stehen. Genauso kann es moglich sein, dass Bakldem Grid nicht gedruckt werden sollen. Die
SeiteReportermdglicht es Felder auszuwahlen, die zur Laufzeit aubdikeErweitertdes Druckdialogs zur
Auswabhl stehen sollen. Hier kann eine Vorauswahl @derdstrdmaf3ig zu druckenden Felder und der Felder
mit Summierung gemacht werden.

Fur jedes Feld konnen die Breite des Feldes, eine Eingakeraad eine Uberschrift vorgegeben werden.

Wenn, wie in friheren VFX-Versionen, alle Felder desl§Sim Suchdialog verwendet werden sollen, muss
das Kontrollkastcheblse Grid Fields For Repornarkiert werden.
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OK. Wahlen Sie diese Schaltflache, um lhr Formular ger@rieu lassen. Dies dauert einige Sekunden und
das Ergebnis ist ein Formular, auf dem Sie die gewiinsaizalA von Bearbeitungsseiten mit den gewahlten
Feldern auf jeder Seite haben. Wenn Sie mehr Felderdiewgben als untereinander auf eine Seite passen,
werden zwei Spalten erzeugt.

Der Formularerstellungsprozess kann mehrmals gestamgemveDiese Eigenschaft nennt man wieder ver-
wendbar.

ANMERKUNG: Die Eigenschaft wieder verwendbar ist zu 100% nur fir Fareulerfigbar, die mit dem
VFX-Formular-Builder erzeugt wurden. Um das wieder verwerelb@rhalten des Builders sicherzustellen
sollten Sie immer den VFX-Formular-Builder verwendennmw&ie lhrem Formular Felder hinzufligen wollen.

Ein weiterer groRRer Vorteil der wieder verwendbaren \Foxmular-Builder ist die Tatsache, dass Sie Ande-
rungen, die Sie in der Datenbank (z. B. Uberschriftnfadroder Eingabemaske) durchgefiihrt haben, durch
Aufrufen des VFX-Formular-Builders und auswéhlen des KorksistchendJse DBC Definitionsn das
Formular ibernehmen kénnen.

Starten Sie lhre Anwendung, wahlen Sie im Offnen-Rjalo neu erstelltes Formular und starten Sie es mit
einem Mausklick. Testen Sie es und priifen Sie, wo Ihr Elennerweitert werden muss.

Um mit den VFX-Formularassistenten besser vertrautemdew, lohnt es sich, einige Formulare zu gene-
rieren. Beginnen Sie mit einfachen Formularen und ¢éeweSie diese spater um Auswahllisten.

Nachdem Sie mit dem Erstellen von Standard-VFX-Datethedangs-Formularen vertraut sind, konnen Sie
sich den 1:n-Datenbearbeitungs-Formularen zuwenden.

Apply. Hat die gleiche Funktion wie die SchaltfladbK, schliel3t den VFX-Formular-Builder jedoch nicht.

Cancel.Bricht die Ausfiihrung des VFX-Formular-Builders ab. Jede Ab$wad Eingabe geht dabei verlo-
ren.
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8.6.VFX — CTableForm Builder

*. ¥FX - CTableForm Builder
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Eine weitere Formularart ist di&TableForm Bei diesem Formular werden das Listen-Grid und die Steuer-
elemente nebeneinander oder untereinander dargessedligiiet sich daher insbesondere fir Formulare mit
nur wenigen Eingabefeldern. Hier ein Beispiel fur einnfdar basierend auf der KlagS&ableForm

*. Yersandfirmen |Z| [E] E'

Firma |_|

_pFederaI Shipping
German Farcel
Speedy Express
PSS

Inited Fackage

Federal Shipping
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8.7.VFX — COneToMany Builder

Das 1:n-Formular ist eine Weiterentwicklung des Standdfd-Batenbearbeitungs-Formulars. Das bedeutet,
dass Sie auf einem einzigen Formular die normalen Deaebéitungsfunktionen haben kénnen und ein Grid
mit den Child-Datenséatzen zu dem aktuell angezeigten Haupsdatehaben. VFX erlaubt es Ihnen, auch
mehrere Child-Tabellen zu einer Haupttabelle auf mehr8egten eines Seitenrahmens zu bearbeiten. Wenn
Sie viele Eingabefelder in Ihrer Child-Tabelle habd@imnen Sie die Felder auf mehrere Seiten eines Seiten-
rahmens verteilen. Das erlaubt lhnen, eine groRe Anveaschiedenster Anwendungen abzudecken ohne
wirklich programmieren zu mussen. Alles was Sie wisséasen ist, wie man ein 1:n-Formular erstellt, die
zugehdrige Datenbank einrichtet und durch welche Felderaliptihbelle und die Child-Tabelle miteinander
verbunden sind. Lassen Sie uns ein einfaches Beispiaché&en:

Wie schon weiter oben in diesem Handbuch beschriebéssen Sie die Datenbank Ihrer Anwendung ein-
richten. Definieren Sie lhre Tabellen, Felder und Indeksssel sowie die Feldiberschriften. Die VFX-Builder
benutzen diese Informationen, sodass Sie die Uberschrifcht nochmals eingeben miissen.

Bevor Sie ein 1:n-Formular erstellen, sollten SieGliandlagen des Datenbank-Designs und insbesondere 1:n-
Beziehungen beherrschen. In 1:n-Beziehungen stellediS\éerbindung von einem Hauptdatensatz zu den
Child-Datensatzen her. Ein gutes Beispiel fur eine 1zigBeing ist die Verbindung zwischen Auftragen
(Haupttabelle) und Auftragspositionen (Child-Tabelle) otej@ Auftragsbearbeitungssystem.

Wenn Sie die referenzielle Integritat (RI) nicht mdhoet Hilfe der VFX-Methoden wi€OnPostDelete(her-
stellen wollen, ist es sinnvoll, den RI-Code im Déigmk-Designer anzulegen, bevor Sie mit der Erstellung
von 1:n-Formularen beginnen. Wenn Sie diese Arbeit mberliedigen wollen, miissen Sie den Code fiir das
Léschen von Hauptdatenséatzen und den zugehdrigen Child-Betensyon Hand schreiben. Wenn Sie aul3er-
dem die Anderung des Schliisselfeldes in der Haupttabelle enlamiissen Sie auch den Code schreiben, um
die Child-Datenséatze zu aktualisieren.

Starten Sie aus dem VFX-Meni den VFX — Form Wizard unélEstSie ein Formular basierend auf der
KlassecOneToMany

Richten Sie mit dem VFX — Dataenvironment Builder di¢dbamgebung des Formulars ein, das Sie erstellen
wollen. Der VFX — COneToMany Builder verwendet dies@infationen automatisch beim Erstellen des 1:n-
Formulars.

Der VFX — COneToMany Builder hilft lhnen bei der Erktaly von anspruchsvollen 1:n-Formularen, ohne zu
programmieren. Wenn Sie die 1:n-Beziehung zwischen der tabefie und der Child-Tabelle hergestellt
haben, kdnnen Sie 1:n-Formulare genauso einfach enstakeStandard-VFX-Datenbearbeitungsformulare.
Wenn Sie mehrere Child-Tabellen mit einer Haupttahe&ltbinden wollen, miissen Sie von jeder Child-
Tabelle eine Beziehung zu der Haupttabelle herstellen.

WICHTIG: Denken Sie daran, dénitialSelectedAliasn der Datenumgebung anzugeben. AuRerdem missen
Sie die 1:n-Beziehung zwischen der Haupttabelle und der -Thibelle herstellen. Ansonsten wird Ihr For-
mular nicht so funktionieren, wie Sie es erwarten!
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Der VFX - COneToMany Builder hat eine intuitive Bediegun

*. YFX - COneToMany Builder
Form Marne Caption Mazter T able

frrnDirders | i Orders || caorders W |

Edit Pages I Grid Page | Form Optiors | Children | View paramé |Linked Tabl| Required Feport

Fage Count  Page Titls [] Rearder elements []Justified T ab
{3 1
18] |Pagel | Right Label Alignment [ Add colon to labels
Fage Picture FPage B ackColor

=R k)

Pagel |

i i { |
i R | Conkoi Troe | camdocs =
______ caorders. orderid ~ ; a : i |
caorders. orderdate Caption | Orderid |
caorders, customend Baiad 1l
| caoiders. shiptoname . .

caonders. shiptoaddress Irput M ask | 9959935599
caonders. hatalsur - : ;
caorders. paid atug Bar | i
| |
| |

e Fiead Only

[[] Use DBC Definitions  [+] Ovemsrite Fort [ Back Jl Ok ” Apply ” Cancel ]

Bearbeiten Sie zun&chst die folgenden Optionen:

Form Name. Geben Sie den Namen des neuen Formulars ein. Der \AeXm Wizard hat bereits einen Stan-
dardnamen entsprechend den Namenskonventionen zugewiesésaie beginnt mitm. Selbstverstandlich
koénnen Sie lhrem Formular einen beliebigen Namen getiiam,wir empfehlen Ihnen, sich an die allgemeinen
Namenskonventionen zu halten.

Caption. Geben Sie die Uberschrift fur Ihr Formular ein. Waltr&ie die Uberschrift eingeben, wird diese
bereits in der Uberschrift des Formular-Builders angezeigt

Master Table. Name der Haupttabelle oder Ansicht.

Als néchstes bearbeiten Sie den Seitenrahmen miseieenEdit PagesGrid Page, Form Optionand
Children

Auf der Seite mit dem Namegdit Pagessehen Sie die gleichen Bedienungselemente wie im VFX —
CDataFormPage Builder, der weiter oben in diesem Handiesdhrieben wurde. Hier legen Sie die Eigen-
schaften der Bearbeitungsseiten fiir die Haupttabelle fest:
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Auf der Seite mit dem Name@Brid Pagesehen Sie die gleichen Bedienungselemente wie im VFX —

CDataFormPage Builder, der weiter oben in diesem Handimsdhrieben wurde. Hier beschreiben Sie die
Eigenschaften des Grids fir die Haupttabelle:

*. ¥FX - COneToMany Builder

Form Mame Caption tazter Table
| frrnOrders | | Orders || caorders W |
Edit Pages | Gnd Fage |F|:|rm I:Iptiu:un“ Children ||‘-.-’iew param4 |Linked Tal:ul“ Fequired || Feport
Grid Page Title Girid Class Use Grid Page
| Lizt | | crid |E]
Gnid Page Ficture Grid Page BackColor

! L) Lo L]

Fields Selected

EY -oorders orderd T Cottral Tupe | texthow w
caarders. orderdate _ Header | Orderid |
caorders. cugtomerid
caorders shiptoname Control Source | caorderz. orderid |
caorders. shiptoaddress Olutput Mask | 999999999 |
caorders. tokalzum
caorders. paid Fiead Only

Incremental Search

[]Use DBC Definiions [7] Overwits Fort | Back || ok || sppb || Cancel |
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Auf der Seite mit dem Namdform Optionssehen Sie die gleichen Bedienungselemente wie im VFX —
CDataFormPage Builder, der weiter oben in diesem Handiesdhrieben wurde. Hier wéahlen Sie die
Optionen fiir das 1:n-Formular:

*. ¥FX - COneToMany Builder

Form Mame Caption tazter Table

frrnOrders | | Orders | | caorders W |

Edit Pages || Grid Page || Farm DDtiDWl Children ||‘-.-’iew param4|Linked Tal:ul“ Fequired || Feport

Repart M ame
| ] | Aial AN |
|z Child Form Can Edit S ave/Hestore Pozitionz
[ ]Has More Functions Can Inzert [ ]4dd SpeedBar Control
[ ]Has Linked Child Form Can Copy
Can Delete
Put I Last File benu Rl Imstance
Put [ window b enu Cloze with ESC Key

[] Use DBC Defiritians [] Overwiite Font Back || ok || ey || Cancel
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Auf der Seite mit dem Namedhild Grid geben Sie an, wie das oder die Grids mit den Child-Deissehen
sollen:

*. YFX - COneToMany Builder
Form Marne Caption Mazter T able

i fernQrders J ; Opders

| | caarders

Edit Pages || GridPage | [FormOptions  Children Iviewy parame Linked Tabl  Required Feport
Fage Count Fage Title Child T able

Inplace E diting

= [+ f |
= ‘ !.E'_Q_E-I l | bl o | “Ing + "Canc
Page Ficture Page BackColor []Edit Page
|E | - ' E [ ] Feorder elements
[] Add colan to labels
Pagel |
Fields Selected i ; | == T
EE_S ..... BC .................. ..: Grd Clazs ! cchildgrid |[3
o caorderdetails. productid ol — L=
caproducts productnarne =1 Control Type | cpickbestbox hd

caorderdetailz. guartity Headear _P'rcrdua:!'rd

caorderdetails. price
Control Source | cammderdetails productid
Dutpust Mazk | 999555535

b [ Read Orly

[[] Use DBC Definitions  [+] Ovemsrite Fort [ Back J I Ok ” Apply ” Cancel l

Page Count.Geben Sie ein, wie viel Child-Grids Ihr Formular hakeh. Fur die meisten 1:n-Formulare wird
ein Grid ausreichen. Wenn Sie mehrere Child-Tabel&yeh, werden Sie diese Uber mehrere Seiten verteilen
wollen. Entsprechend der Anzahl der Seiten, die Sie deWwében, erscheint der Seitenrahmen des Formular-
Builders mit der gewahlten Anzahl von Seiten. Wennz8iei Seiten einstellen, hat der Seitenrahmen zwei
Seiten, wenn Sie drei Seiten einstellen, hat dee®@ihmen drei Seiten usw.

Page Title.Geben Sie die Uberschrift fiir das aktuell gewahlite Chilid-&n. Wenn Sie die Uberschrift fiir die
zweite Seite eingeben wollen, driicken Sie auf die zv@aitiee. Der VFX — COneToMany Builder zeigt sofort
den eingegebenen Text als Uberschrift der jeweiligere Seit

Child Table. Geben Sie die Datenquelle fir Ihr Child-Grid an. AchturgjisE sehr wichtig, diese Einstellung
zu machen. Wenn Sie diese Eigenschaft nicht einstelied Ihr Formular nicht richtig funktionieren.

Justified Tab. Markieren Sie dieses Kontrollk&stchen, wenn die Séfterschriften justiert sein sollen.
Ansonsten haben die Uberschriften eine variable Langefiillen nicht die Breite des Seitenrahmens.

Inplace Editing. Markieren Sie diese Option, wenn Sie Daten in dasddBiid eingeben wollen, was norma-
lerweise der Fall ist.

Alns+~Canc. Markieren Sie diese Option, wenn Sie die Moglichkeitemalollen, mit Strg+Einfg Datenséatze
einzufugen und mit Strg+Entf Datensatze im Child-Grid zaHés.

Die anderen Optionen sind mit denen auf der Grid-Seit® E¥s- CDataFormPage Builder identisch.
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8.8.VFX — ConeToManyPageFrame Builder

Die KlasseCOneToManyPagefrangibt dem Entwickler die Mdglichkeit auf einem Seitenrahraaf ver-
schiedenen Seiten Parent-Daten und Child-Daten daramstBlie Klasse vereint die Vorteile der Klasse
CDataFormPagemit der Moglichkeit Child-Daten zu bearbeiten.

Wenn die aktive Seite des Seitenrahmens Steuerelermnt&yp ,Parent” enthdlt, bezieht sich die Navi-
gation auf die Parent-Daten. Wenn die aktive Seite désnBahmens Steuerelemente vom Typ ,Child“ ent-
halt, bezieht sich die Navigation auf die Child-Datenf &hild-Seiten kbnnen wahlweise beliebige Steuer-
elemente oder ein Childgrid platziert werden.

Y WFX - COneToManyPagef rame Builder
Caplion

Fomn Mame
frenF ol

| |F|:mT

Edit Pages | Giid Page || Fom Options || View parameters || Linked Tables || Required Fields || Report |

Page Count  Page Title @ Parent O Child [ ] Recrder elemants
| Right Label &ligrment
213 |Pagel | []Edit Page m?:iedhh
Page Picture Page BackColor [ &dd Coluran Ta Labels
Pagel |.Pﬁ}32 |
Fields List 3 Contral Type | v|
~ .
Farent. dezcr = Copln | Paeni ©
FParent parentcode Format |

Input Mask |999993999

|
|
Statuz Bar | Parent ID |
|
|

Frrmy et sy Sl ol oy

[[]Read Ony

] Use DEC Definitions Oiverwrite Fant

Back ||

ok

|

Zusatzlich zu den Einstellungen, die der Entwickler im FBuitder fur andere Formularklassen machen
kann, ist es hier erforderlich einzustellen, ob eieiéeSParent-Daten oder Child-Daten enthalten solhiwe
eine Seite eine Child-Seite sein soll, kann eingéstellden, ob sich Steuerelemente oder ein Child-Grid auf
dieser Seite befinden soll.

8.9.VFEX — CTreeViewForm Builder

Der Haupteinsatzzweck dieser Klasse ist die Darstellundaien aus einer Tabelle in einer Baumstruktur.
Die Baumstruktur gibt dem Endanwender einen kompletten Ubleridber die hierarchischen Beziehungen in
einer Tabelle. Hier ein Beispiel:



Visual Extend 9.0 Benutzerhandbuch Produktivejeatsivor! Seite 77

*. ParentTree

= ceece tad ST
5 sdfsdfasdf aren —
—|. sdfsdfasdf *DESCripTiDr‘l oogggY
sdfsdfsd
0ggo00) Date | 10/05/03 B Parentcode | PD203
mat = Wal
AT T T Alle 433.00
SREEHHHL Ins Ust | vania Ing Date | DB/25/2003
+ DFFc Audit Traill
. dfgsdigsdfy EdtUsr | vania Edt Date | DB/2E2003
OO0
asdasdas = overid| 108 |[]| sdfsdfasdf
£ ASDASD
kkhjkikjhkik
aasdalkjf
[ R R il
L il ] |

Diese Klasse basiert auf der KlagdieataFormPaggVixform.vc) und enthélt ein Treeview-Steuerelement aus
der KlasseCTreeView(Vfxappl.vcy. Die Klasse kombiniert die Funktionalitat v@bataFormPagenit den
Méoglichkeiten der hierarchischen DatenprasentationneréBaumstruktur. Wenn ein Eintrag im Treeview-
Steuerelement ausgewahlt wird, wird der Datensatzzeigdgrinugrunde liegenden Tabelle mitgefihrt und
der Anwender kann die Daten im rechten Teil des Formblkasbeiten.

Mit dem VFX — CTreeViewForm Builder kénnen sehr schiellmulare basierend auf der Klasse
CTreeViewFornerstellt und alle bendétigten Eigenschaften kénnen eieljeserden.

* ¥FX - CTreeViewForm Builder

Farm Mame Caption Mazter Table
firiParenttiee | : ParentT ree | | Paank - |
| Edit Pages | TreeView Oplic| Form Options | View paramete Linked Tables| Requied Field:|  Report Field Assistant '
T | Table
ID Field Mame | ParentlD | I
L | Parent w |
| -
| Parent ID Field Name | OverlD | . Pre—
Mode Test | descr D parertid -:-|
descr
[] &llow Node Fename date
T Y checked
Style | 7 - tewStyleLinesPlusMinusPich s | value
: ins_date
Appearance | 1-cciD v ins_ust
T 1 edt_date
Border Style | 0 - cchone » | g I
i | owend
Indentation | 35,0000 i
Festore expand nodes status on load irz_time -
Load all Treeview nodes on fomn start | Iy o=
ates] s

[[] Use DBC Definition:  [+] Ovemnarite Font [ Back JL aK ,H Apply H Cancel ]
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Der Builder arbeitet ahnlich dem VFX — CDataFormPaged@uilDie Einstellungen kénnen auf den Seiten
Edit Pages und Form Options genauso gemacht werden, wiexw\CDataFormPage Builder. Zusatzlich
missen die Einstellungen fir das Treeview-Steuerelemedeadeite TreeView Options gemacht werden. Es
mussen zwei Arten von Einstellungen fur das Treeviewegtement gemacht werden.

8.9.1. Datenanbindung des TreeView-Steuerelements
IDFieldName— Hier wird der Name des Feldes mit dem Priméarschliss@eabgbeitungstabelle eingetragen.

ParentIDFieldName- Diese Eigenschaft enthalt den Namen des Feldes, irdeieRrimarschliissel des
Parent-Datensatzes gespeichert ist.

NodeText Hier kann entweder der Name eines Feldes, das eimsehmébungstext enthalt eintragen werden
oder es wird ein Ausdruck eingetragen, der zur Laufzeit evalvied und dessen Ruckgabewert als
Bezeichnung in der Baumstruktur angezeigt wird. Wenn eimBeteé verwendet wird, kann dem
Anwender erlaubt werden die Bezeichnung direkt im Tree@tsuerelement zu dndern. Dies hangt
vom Wert der EigenschaftllowNodeRenamab. WenrAllowNodeRenamauf .T. gesetzt ist, kann
der Anwender die Bezeichnungen im Treeview-Steuereleératern. Dabei werden die Daten im
zugrunde liegenden Tabellenfeld automatisch aktualisiert.

AllowNodeRename Uber diese Eigenschaft wird gesteuert, ob der AnwendeBefieichnung im Treeview-
Steuerelement andern kann. Die Bearbeitung der Bezeichimuhigeeview-Steuerelement ist nur
moglich, wenn die Bezeichnung auf einem einzelnen Tetfeld basiert. Dieses Tabellenfeld wird
bei der Bearbeitung automatisch aktualisiert.

Weitere Eigenschatften:

ILoadAllTreeviewNodes Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. eingessg|liverden alle Knoten des
Treeview beim Laden des Formulars geladen. Wenn derdiéser Eigenschaft auf .F. eingestellt ist,
werden beim Laden des Formulars nur die sichtbaren Kmetewen. In diesem Fall werden beim
Offnen eines Knotens dynamisch die Untereintrage geladen

IRestoreTreeviewStatusWenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. eingessgllivird die Liste der gedffneten
Knoten beim SchlieBen des Formulars fiir den angemeldetam£r in der Ressourcentabelle
gespeichert. Beim nachsten Laden des Formulars wird éasigw dementsprechend wiederher-

gestellt.

8.9.2. Layout-Einstellungen des TreeView-Steuerelements

Diese Einstellungen entsprechen denen des TreeVieweXcBieuerelements.
Style 0 - tvwStyleText

1 - tvwStylePictureText

2 - tvwStylePlusMinusText

3 - tvwStylePlusMinusPictureText

4 - tvwStyleLinesText

5 - tvwStyleLinesPictureText

6 - tvwStyleLinesPlusMinusText

7 - tvwStyleLinesPlusMinusPictureText

Appearance: 0 - ccFlat
1-cc3D

BorderStyle: 0 - ccNone
1 - ccFixedSingle

Indentation: Diese Eigenschaft bestimmt die Breite des Einzugs detelkino
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8.10. VFX — CTreeViewOneToMany Builder

Der Haupteinsatzzweck dieser Klasse ist die Darstellun®a&n aus einer Tabelle in einer Baumstruktur
zusammen mit der leistungsfahigen Funktionalitat, dic€di@e ToManyKlasse dem Entwickler bietet. Die
Baumstruktur gibt dem Anwender den kompletten Uberblick tibenidi@rchischen Datenbeziehungen. Hier
ein Beispiel fur ein Formular basierend auf der Kla3seeeViewOneToMany

#*- 0ne To Tree

+CCCCD e

+-ddddddddddddddde Parent 1D 170 Owerid | FO169 |E] Test Record 2 |
+-OFFc Audit Traillll

4. dfys dfgs df *Description | ASDASD | ParentCode |Po170
. [ ]

asdasdas — E] AD 0872652003
-ASDASD value | | InsDate[03231993 |  EdtUsr|vania |

—-Test Record 2

Kkhikikikik Child [T Description Yalue [term 10 ~
[RIRINE] N
a9 11111 1 1]
aasdalkif —
+- dsfd=faf =
+- dsfedfsdf —
12127 2w i
< e > - ”!_< ; 4

Diese Klasse basiert auf der Klag®@neToManyVfxform.vc) und enthalt ein Treeview-Steuerelement aus
der KlasseCTreeView(Vfxappl.vcy. Die Klasse kombiniert die Funktionalitat v@©neToManymit den
Méoglichkeiten der hierarchischen DatenprasentationneréBaumstruktur. Wenn ein Eintrag im Treeview-
Steuerelement ausgewahlt wird, wird der Datensatzzeigdgrinugrunde liegenden Tabelle mitgefihrt und
der Anwender kann die Daten im rechten Teil des Formbkasbeiten. Zuséatzlich kénnen die Child-Daten im
unteren Teil des Formulars bearbeitet werden.

Mit dem VFX — CTreeViewOneToMany Builder kdnnen sehmsthFormulare basierend auf der Klasse
CTreeViewOneToMargrstellt und alle benétigten Eigenschaften eingestelitlen.
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* YFX - CTreeYiewOne ToMany Builder

Farm MNarme Caption Mazter Table
| fra0neT oTree | : Orne ToTee | Passt - I
e e~ e Sl Table
L Edit F'agfys reetiew UIC Fom Elpuon% Child Grd “\-"IEW patame lLlnked Td:de_ﬂecg.mod Fre:_ Fepart [F'alent F= |
1D Figld Hame ' ParentlD i Fieldz Alweays on Top
e — ~
I entid ~
Parent D Field Mame | OvedD | E:FSC[ ; =)
e, |
date
Mode Test | descr
: D checked
Allow Made R ename value
¥ — irs_date
Shyle 7 - bewStyleLinesPhuzbtinuzPich » | I _LIST
L | edt_date
Appearance | 1-cc3D w edt_usr B
e = overid ‘
Border Style | 0 - ccMane - | parentcode
.. ins_time =
Indentation | 35.0000 s =
Festore expand nodes status on load [ 4 ] [ i ]
Lioad all Treeview nodes on fomm start
[]Use DEC Definifions [7] Ovemmrte Fort | Back || 0Kk || sepb || Concel |

Dieser Builder arbeitet so @&hnlich wie der VFX — COrid&ny Builder. Die Einstellungen auf den Seiten Edit
Pages, Form Options und Child Grid werden genauso gemaehtgeiM-ormularen basierend auf der Klasse
COneToManyZusatzlich missen die Einstellungen fiir das TreevieweBtement auf der Seite TreeView
Options gemacht werden.

Die Einstellungen erfolgen genauso wie beim VFX —CTreeWa@m Builder.

8.10.1. Datenanbindung des TreeView-Steuerelements
IDFieldName— Hier wird der Name des Feldes mit dem Priméarschliss@eabtgbeitungstabelle eingetragen.

ParentIDFieldName- Diese Eigenschaft enthalt den Namen des Feldes, ideleRrimarschliissel des
Parent-Datensatzes gespeichert ist.

NodeText Hier kann entweder der Name eines Feldes, das eimsehmBébungstext enthalt eintragen werden
oder es wird ein Ausdruck eingetragen, der zur Laufzeit evalvied und dessen Ruckgabewert als
Bezeichnung in der Baumstruktur angezeigt wird. Wenn eimBeteé verwendet wird, kann dem
Anwender erlaubt werden die Bezeichnung direkt im Tree@tuerelement zu andern. Dies hangt
vom Wert der EigenschaftllowNodeRenamab. WenrAllowNodeRenamauf .T. gesetzt ist, kann
der Anwender die Bezeichnungen im Treeview-Steuereleératdern. Dabei werden die Daten im
zugrunde liegenden Tabellenfeld automatisch aktualisiert.

AllowNodeRename Uber diese Eigenschaft wird gesteuert, ob der AnwendeBefieichnung im Treeview-
Steuerelement andern kann. Die Bearbeitung der Bezeichimuhigeeview-Steuerelement ist nur
moglich, wenn die Bezeichnung auf einem einzelnen Tetfeld basiert. Dieses Tabellenfeld wird
bei der Bearbeitung automatisch aktualisiert.

8.10.2. Layout-Einstellungen des TreeView-Steuerelements

Diese Einstellungen entsprechen denen des TreeVieweXcBieuerelements.
Style 0 - tvwStyleText

1 - tvwStylePictureText

2 - tvwStylePlusMinusText

3 - tvwStylePlusMinusPictureText
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4 - tvwStyleLinesText

5 - tvwStyleLinesPictureText

6 - tvwStyleLinesPlusMinusText

7 - tvwStyleLinesPlusMinusPictureText

Appearance: 0 - ccFlat
1-cc3D

BorderStyle: 0 - ccNone
1 - ccFixedSingle

Indentation: Diese Eigenschaft bestimmt die Breite des Einzugs detelkino

8.11. Erweiterungen in OneToMany-Formularen

Gegenuber friheren VFX-Versionen, gibt es in Formulavasierend auf den Klass@®netomanynd
CTreeviewOnetomarsinige Verbesserungen.

» Die Schaltflachen zum Einfigen und Loschen von Child4Dabted nur dann enabled, wenn sich das
Formular im Bearbeitungsmodus oder im Einfligemodus befindet.

e Der Child-Teil kann jetzt auch andere Steuerelementewlgin Childgrid enthalten.

e Bearbeitungsseiten im Child-Teil von Onetomany-Fornaridtdnnen mit dem Form Builder genauso
erstellt werden, wie Bearbeitungsseiten im Parent-Teil

Die KlasseCChildgrid, die auf allen OneToMany-Formularen zur Bearbeitung téidaten verwendet
wird, wurde um einige Funktionen erweitert.

e Wenn die Child-Daten auf einer Ansicht oder auf einens@uérdapter basieren, kann jetzt in den
Child-Daten inkrementell gesucht werden.
e Ein Klick in den leeren Bereich eines Child-Grids flugiezi neuen Child-Datensatz an.

8.12. VEX — CGrid Builder

Obwohl der VFX-Formular-Builder bereits eine Seite anitem Grid anlegt, kann es sein, dass Sie nur in die-
sem Grid Anderungen durchfilhren wollen. Der VFX - CGrid @arilautomatisiert die Erstellung von leis-
tungsfahigen Grids. Die resultierenden VFX Power Gridd sinfach zu bedienen und bringen keine
Geschwindigkeitseinbuf3en mit sich. Sie werden die Eigefiechder VFX Power Grids sehr nitzlich finden.
Die inkrementelle Suche sowie die benutzerspezifischietggeng der Spaltenreihenfolge, Spaltenbreiten und
Sortierfolge des Grids werden von den Benutzern |hrerefuswng geschétzt werden.

Um den VFX — CGrid Builder aufzurufen, wéahlen Sie die leGstée Ihres Formulars und wéahlen Sie das
Grid-Steuerelement aus. Um den Builder aufzurufen, driickedi&Siechte Maustaste und wahlen Sie Builder.
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Der VFX — CGrid Builder wird geladen und zeigt den folgenderdgia

*-YFX - CGrid Builder

Gnd Contral Source

cuzbomer b

Contral Tepe | texthox '
.

custamer. customer_ id
cugtarmer. min_arder_arnit
cugtarmer. dizcount

cuztomer company_name L0
cushomer. contact_nane Dutput Mask, |W |

cuztomer. contact_title
customer. address Fead Only
Incremental Search

Header | M urnrmer |

Control Source | cuztomer. cuztomer_id |

[

charnar mabn

[] Use DBC Defiritions | ook [ seb | [ Cancel |

Die Bedienung ist die gleiche wie auf der Grid-Seite des-¥BMnular-Builders. Fir eine detaillierte
Beschreibung aller Optionen lesen Sie bitte die Begalmgen im Abschnitt/FX — CDataFormPage Builder
nach.

8.13. VFX — CChildGrid Builder

Der VFX — CChildGrid Builder erlaubt Ihnen, die Funktionditler Child-Grids zu erweitern. Benutzen Sie
diesen Builder, um die Felder fur das Grid zusammenzustelemuon den Code der Metho@aPostinsert()
zu bearbeiten. Diese Methode wird immer dann ausgefiani wem Child-Grid ein neuer Datensatz hinzu-
gefiigt wurde. Ahnlich wie im Standard-VFX-Datenbearbeittorgsular stehen Ihnen hier die folgenden
Ereignisse zur Verfligung:

e OnPrelnsert()
e Onlnsert()
e OnPostinsert()

In derOnPostInsertMethode des Child-Grids miissen Sie das Feld der Child{€ahedfullen, das die Ver-
knlpfung zur Haupttabelle herstellt. Normalerweise bendétRierdafir folgenden Code:

REPLACE <ChildLinkField> WITH <Master.MasterField> IN <ChildTable>
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Der VFX — CChildGrid Builder ist wie folgt zu bedienen. Aldr ersten Seite mit dem Nam@nd kénnen
Sie das Child-Grid, wie weiter oben in diesem Abschrgtichrieben, anpassen:

*.YFX - CChildGrid Builder

Grid | Dptionz |
Inplace Editing “Inz + "Canc
Farent Child
arders b arder_line_items w
Fields Selected Gl Class: | cehidgrid (]
nn:u:h.h::t:;:. |r|:u:||.h::tr|arr| S Contral Type | combobaos T
arder_line_items. guantity
arder_line_items. unit_price Header |.-i'-.rtike| |
Calculated Field 2
Contral Source | productz, product_name |
Cutput b aghk, | |
b []Read Orly
[] Use DBC Definitions | ook [ seb || Cance |

Auf der zweiten Seite mit dem Nam@ptionskdnnen Sie den Code d@nPostinsertiMethode bearbeiten,
um das Feld der Child-Tabelle mit dem Wert der Haupttabelféllen.

*. ¥FX - CChildGrid Builder
Grid || Options |

CChildGrid:: DnPostinzert]]
wait window CChildGrnid:: OnPostineert]] iz emphl™

[>

CChildGrid::OnPazt neert])

= %WFe_Builder - 0909403 03:56:10 P
* replace order_id with orders.order_id in order_line_items

£

[] Use DBC Definitions | ok || ek | [ Cancel

Der Grund, aus dem der VFX-Builder den Code@ePostinsertMethode nicht automatisch generieren
kann, ist, dass Sie zusammengesetzte Schlissel verwditdgen oder mehreren Feldern in der Child-
Tabelle Werte zuweisen mochten. Wenn einfache Salussvendet werden, ist der generierte Code in der
Regel richtig.
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8.14. VEX - CPickField Builder

VEX enthélt mehrere Klassen fur Auswabhlfelder. Ein Aalslfeld besteht aus einem Textfeld, einer Schalt-
flache und einem schreibgeschiitzten Textfeld. In dem Tébkémn ein Wert eingetragen werden. Beim Ver-
lassen des Feldes wird Uberprift, ob der eingegebene Wist ifabelle mit den Auswahlwerten enthalten ist.
Falls nein, wird ein Auswahlformular gestartet. Im Auklf@mular kann der Anwender den gewilinschten
Datensatz auswahlen. In einem schreibgeschiitzten Bektfienen weitere Informationen aus der Auswahl-
tabelle angezeigt werden. Auf Wunsch kann dem Benutzerérierden neue Datensétze in der Auswahl-
tabelle zu erfassen. Alle Eigenschaften des Auswahtféddenen mit dem VFX - CPickField Builder gemacht
werden. Und das, ohne eine einzige Zeile Code oder TeEtgemschaftsfenster des Auswahllisten-Containers
manuell eintragen zu missen!

Um den VFX — CPickField Builder aufzurufen, wahlen Sie dasvahdlisten-Container-Steuerelement auf
dem Formular, driicken die rechte Maustaste und wahlen Builder.

ANMERKUNG: Um ein Steuerelement auszuwahlen, das sich auf eirteriSeinem Seitenrahmen auf
einem Formular befindet, miissen Sie den Visual FoxProtWegtzen, um Steuerelemente innerhalb der
Containerhierarchie auszuwéahlen (Klick, Rechtsklickribeiéen). Eine gute Moglichkeit, um festzustellen ob
Sie das richtige Steuerelement ausgewéhlt haben, iBlieknin das Eigenschaftsfenster.

Der VFX — CPickField Builder wird geladen und zeigt den folgerdietog:

*. YFX - CPickField Builder

Pick Field | Update ” YWark on Wiew ” Options |
Fick Dialog Caption b aintenence Form
| F.undenauswahl | | |[:]
Pick Table Mame Fick Table Index Tag
| cuztormer w | | clEtamer_i A |
CPickField:: tatField. ControlS ource CPickField::tatDesc. ControlS ource
| orders. custormer_id W | | CLEtomer, company_nanme W |
Return Field Hame [Code).Jze STRI) for Hum. Fields. Feturn Field Hame [Dezcription]
| cugharmer_id | | company_name |
Format [nput b aszk, Statuz Bar Test

I, Funddinnen-Mr. des Bestellers

L 4 ] ’ Apply ] ’ Cancel

Auf der SeitePick Fieldstehen die folgenden Optionen zur Verfligung:

Pick Dialog Caption. Geben Sie die Uberschrift fur das Auswahllisten-Formeiar In diesem Formular kann
der Benutzer einen Wert auswahlen.

Maintenance Form.Wenn der Benutzer den gewiinschten Datensatz in dem AlistetiFormular nicht
findet, mochten Sie dem Benutzer vielleicht die Moglichgeben, das normale Bearbeitungsformular aufzu-
rufen. Geben Sie hier den Namen fiir das Bearbeitungsfarraul. Es wird aufgerufen, wenn der Benutzer auf
die Schaltflach®earbeiten..im Auswahllisten-Formular driickt.

Pick Table Name.Wahlen Sie den Namen der Tabelle oder Ansicht aus dateBi Wert auswahlen oder
Uberpriifen mochten. Hier kdnnen Sie zwischen allenlesbeder Ansichten aus der Datenumgebung wéhlen.

Pick Table Index Tag.Dieser Indexschliissel wird zur Uberprifung der Benutzereingabendet.
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CPickField::txtField.ControlSource. Dies ist die Datenquelle fir das Eingabetextfeld.
CPickField::txtDesc.ControlSource.Wahlen Sie die Datenquelle fiir das Beschreibungsfeld desaflisw
listen-Steuerelementes. Stellen Sie sicher, dassir®eorrekte Beziehung zu der Tabelle herstellen aus der
diese Datenquelle stammt. Andernfalls wird dieses Steumeeglt nicht den gewilinschten Wert anzeigen, wenn
Sie den Datensatzzeiger in lhrem Formular bewegen.

Return Field Name (Code).Geben Sie den Namen des Feldes (aus der Tabelle odehidesi Auswahlliste)
ein, das den ausgewahlten Wert enthalt. Geben Sie ka&lrmamamen ein, weil Tabellen fiir Auswabhllisten

mit einem temporéaren Namen gedffnet werden.

Return Field Name (Description).Geben Sie den Namen des Feldes (aus der Tabelle odehidei Aus-
wabhlliste) ein, das den Wert mit der Beschreibung ent@&ben Sie keinen Aliasnamen ein, weil Tabellen fir
Auswabhllisten mit einem temporéaren Namen getffnet werde

Format. Der VFX — CPickField Builder Gbernimmt diese Eigenscha$t éem Datenbank-Container.

Input Mask. Der VFX — CPickField Builder tbernimmt diese Eigenscha$t éem Datenbank-Container.
Status Bar Text.Der VFX — CPickField Builder tbernimmt diese Eigenscha$t éem Datenbank-Container.

Auf der SeitdUpdatestehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

*. YFX - CPickField Builder

Pick Field || Update | \Wark on View ” Options |

IJpdate Source Fieldz

company_name;address city region;postal_code;county

Target Table Mame

orders W

|Jpdate Target Fieglds

ghip_to_name;zhip_to_addresz:ship_to_city;ship_to_region;zhip_to_postal_codezhip_to_country |

L Ok ] ’ Apply ] ’ Cancel ]

Update Source FieldsHier kdnnen sie Felder aus der Auswahlliste eingebeendaferte in die Bearbei-
tungstabelle ibernommen werden sollen. Wenn Sie meffere eingeben, so miissen diese durch Semikolon
getrennt werden.

Target Table Name.Wéhlen sie die Zieltabelle aus. Normalerweise ist die Bearbeitungstabelle des For-
mulars.

Update Target Fields.Weisen sie die Zielfelder zu. Wenn Sie mehrere Warigeben, so miissen diese durch
Semikolon getrennt werden.
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Auf der SeitéWork on Viewstehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

*. YFX - CPickField Builder

Pick Field || Update || Work on Wiew | Options |

alidation Mode
() Uze Select Command

) Use View
| parent]

[]Uze SOL Pazs Through

Pick Dialog Clazs | VFsPICE |

L 0K ] ’ apply ] ’ Cancel

Work on View. Wenn die Daten, aus denen Sie auswéahlen aus einer Assioimen, markieren Sie dieses
Kontrollkastchen.

Use Select CommandwWahlweise kann ein Select-Befehl oder eine AnsicintUberpriifung der Benutzzer-
eingabe verwendet werden. Wenn Sie einen Select-Bafelvenden, muss durch eine Where-Klausel sicher-
gestellt sein, dass maximal ein Wert zuriickgegeben wirdpkti,select customer_id from Iv_customer
where customer_id = trim(this.txtField.Value)”

Use View:Wahlweise kann ein Select-Befehl oder eine AnsichtGherpriifung der Benutzzereingabe ver-
wendet werden. Wenn Sie eine Ansicht verwenden, gelednie3 den Namen der Ansicht ein. Die Where-
Klausel der Ansicht muss sicherstellen, dass maximalMart zuriickgegeben wird.

Use SQL Pass ThroughWenn Sie dieses Kontrollkdstchen markieren, wird delemAnsicht enthaltene
Select-Befehl von VFX ausgelesen und per SQL Pass Thiaougie Remote-Datenquelle gesendet.

Pick Dialog Class:Hier kann eine eigene Klasse fir das Auswahllisten-Steament verwendet werden.
Beachten Sie, dass die Klasse von der KI&$%ekFieldabgeleitet sein muss.
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Auf der SeiteOptionsstehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

*. YFX - CPickField Builder

Pick Field ” Update ” Work on View || Options |
[ ]Uzer Refresh Code
-
)
[] &uto Skip [ ]Hide Code
Auto Pick, [ ]Iz akey Field
LQK ................ ,l ’ = ] ’ — ]

User Refresh CodeManchmal benétigen Sie speziellen Code inRiefreshQMethode des Auswahllisten-
Containers.

Auto Skip. Markieren Sie diese Option, wenn Sie automatisch zuwhstén Steuerelement springen wollen,
nachdem Sie einen Wert aus der Auswahlliste ausgewdighhB®adurch wird di€PickFieldEigenschaft
IUseTabauf.T. gesetzt.

Auto Pick. Markieren Sie diese Option, wenn Sie automatisch disvAlilliste aufrufen wollen, wenn der
Benutzer einen falschen Wert eingegeben hat. Dadurchdi¢CPickFieldEigenschaftAutoPickauf.T.
gesetzt.

Hide Code.Markieren Sie diese Option, wenn Sie das Eingabefal@irAuswahlliste verstecken wollen.
Dadurch wird die€CPickFieldEigenschaftHideCodeauf.T. gesetzt. Der Benutzer kann keinen Wert eingeben,
sondern nur aus der Auswabhlliste auswahlen.

Is a Key Field. Markieren Sie diese Option, wenn Sie dieses Auswadnllistd als Schlisselfeld definieren
wollen. Ein Schliisselfeld ist nur zuganglich wahrend Biereneuen Datensatz anlegen (so wie die Textfeld-
Klasseckeyfield. Dadurch wird die€CPickFieldEigenschaftKeyFieldauf.T. gesetzt.

OK. Die eingestellten Optionen werden in das ausgewahlte #ubsten-Objekt eingefiigt.

Apply. Macht das gleiche wi@K, jedoch wird der VFX — CPickField Builder nicht beendet.

Cancel.Bricht die Arbeit mit dem VFX — CPickField Builder ab. alEingaben werden verworfen.

Auch dieser Builder ist voll wieder verwendbar. Das bededsess Sie diesen Builder wahrend des Entwick-
lungsprozesses beliebig oft verwenden kdnnen ohne diedetgygiten zu verlieren, die Sie bereits eingestellt

haben.

Wenn Sie ein Auswahllisten-Steuerelement auf einemmBlar einsetzen, sieht das etwa so aus:

Kunde: |ALFKI |[] |Alfreds Futterkiste
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Der Benutzer kann die Auswahlliste auf folgende Weise ariruf

» Drucken der Schaltflache neben dem Auswahllisten-Eingltb@iormalerweise mit drei Punkten beschrif-
tet).

» Doppelklick auf das Auswahllisten-Eingabefeld oder auf deniBegmingstext.

» Drucken der Funktionstaste F9.

*. Kundenauswahl
EL*-

Customer [d |Caompany Bame

Contact Name

Ana Trujillo Emparedados v helados Ana Trujillo

Antonio Moreno Tagueria Antonio Moreno |
ARCLIT Around the Harn Thomas Hardy Y
BERGS Berglunds snabbkip Christina Berglund E
BLALIS Blauer See Delikatessen Hanna koos i
BLOMP Blondel pére et fils Fradérigue Citeaus b
BOLID Bdlido Comidas preparadas Martin Sommer I
BOMAP Boaon app' Laurence Lehihan ||
BOTTH Bottom-Dollar Markets Elizakheth Lincaln  E
BSBEY B's Beverades Wictoria Ashweorth A
CACTU Cactus Comidas para llevar FPatricio Simpson .
CEMTC Centro comercial Moctezuma Francisco Chang b
CHORPS Chop-suey Chinese Yang Wang |

Camercio Mineiro Fedro Afonso ',

Der Dialog der Auswabhlliste hat folgende Eigenschaftae jedes VFX Power Grid):

* Inkrementelle Suche mit automatischer Einstellung detiedfmige.

» Einstellen der Sortierfolge durch Doppelklick auf die Spaltendgithrift.
« Die Breite der Spalten kann verandert werden.

» Position und Gestaltung des Grids werden automatisch gespeich

Der Benutzer kann den gewiinschten Datensatz auf folgenide ¥eswahlen:

» Doppelklick.
e Driicken der TastBingabetaste
+ Driicken der Schaltflachidbernehmen

Wenn der Benutzer die Tabelle bearbeiten méchte, diduwahlliste zugrunde liegt, kann er auf die Schalt-
flache Bearbeiten...driicken. Daraufhin erscheint das Bearbeitungsformular fisedieabelle. Wenn der
Benutzer neue Datensatze hinzufiigen will, driickt er aufadial8lacheneu

8.15. VEX — CPickAlternate Builder

Ahnlich zumCPickField-Steuerelement kann die KlassPickAlternateverwendet werden um eine Benutzer-
eingabe zu verifizieren. Es kann eine Auswahlliste aufgarwerden, die dem Anwender erlaubt einen Wert
aus einer Liste auszuwahlen. Bei Verwendung der Ki@BsekAlternatewird der Primarschliissel des ausge-
wahlten Datensatzes in der Bearbeitungstabelle gespeiciierend der Benutzer einen Wert aus einem ande-
ren Feld aus der Auswahltabelle angezeigt bekommt.

DasCPickAlternateSteuerelement ist einer Combobox zu bevorzugen, weneirersTabelle mit vielen
Datensatzen ausgewahlt werden soll. Der Einsatz ikt sinavoll, wenn der vom Anwender eingegebene Wert
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nicht dem Schliissel der Auswahltabelle entspricht. Delsdieser Klasse ist es dem Anwender eine einfach zu
bedienende Schnittstelle zu geben, die es erlaubt ihnmibeksVerte einzugeben anstelle von vom Programm
generierten Primarschlisseln. Der vom Anwender eingagebert wird verwendet um den dazugehdrigen
Datensatz in der Auswahltabelle zu finden. Wenn der gésiidtensatz gefunden ist, wird als Riickgabewert
der Priméarschlussel an dafickAlternateSteuerelement zurtickgegeben.

Diese Klasse basiert auf der Klag¥eickFieldund erbt alle ihre Eigenschaften und Methoden. Zuséatihth
diese Klasse die neue Eigensclt&gbntrolSourcelnternalKein die der Name des Feldes der Bearbeitungs-
tabelle mit dem Fremdschlissel eingetragen wird. Diessndischliissel entspricht dem Primarschlissel aus
der Auswahltabelle.

Mithilfe des VFX — CPickAlternate Builder kénnen die Eigemaften dieser Klasse einfach eingestellt werden.

*. ¥FX - CPickAlternate Builder

Pick Alternate

Ipdate ” Work on Wiew ” Cptions |

Fick Dialog Caption b aintenence Form

Pick Table Hame Fick Table Index Tag

| Farent w | | parcode W |
CPickalernate: ttField. ControlS ource CPickdlternate: kthezc. ControlS ource

| Farentl. parentcode w | | Parentl. dezcr W |

Feturn Field Mame [Code).Use STR) for Mum. Fields. Return Field Mame [Description)

| trans[parentCods] | | descr |

R eturn Field Mame [Intermal Key) Control Source Intemal Key

| parentid | | Parent. averid w |

Format [nput b ask: Status Bar Text

| I | |
| ook [ ek || Cancel |

Pick Table Name- Hier kann der Name der Auswahltabelle aus einer demipatllen der Datenumgebung
ausgewahlt werden.

Pick Table Index Tag Dies ist der Name des Indexschlissels, der verwendktwirin der Auswahltabelle
zu suchen. Dieser Indexschlussel entspricht dem Wert dgalgfeldes.

CPickAlternate.txtField.ControlSoureeDie Controlsource des Eingabefeldes. Dieses Feld masiea Aus-
wahltabelle stammen.

CpickAlternate.txtDesc.ControlSoureeDer Name des Beschreibungsfeldes. Der Wert wird nachrfidg-
reichen Uberpriifung der Benutzereingabe im Beschreibungsfglezeigt. Dieses Feld stammt
ebenfalls aus der Auswahltabelle.

Return Field Name (Code)Der Name des Feldes mit dem vom Anwender eingegebengraliéeder Aus-
wahltabelle. In der Regel entspricht dieser FeldnameNkemen, der irixtField.ControlSource
angegeben ist. Hier ist nur der Feldname ohne den Tabah®en anzugeben. Der Wert dieses Fel-
des muss vom Typ ,Zeichen” sein. Gegebenenfalls is\@gt mit TRANSFORM() in einen Zei-
chentyp umzuwandeln.

Return Field Name (Descriptior) Der Name des Feldes mit der Beschreibung, die aus derAltahelle
zurlickgegeben wird. Es kann auch ein Ausdruck zuriickgegeben wertéWed wird im
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Beschreibungsfeld angezeigt. Der Wert muss vom Typ ,Zeichein. Gegebenenfalls ist der Wert
mit TRANSFORM() in einen Zeichentyp umzuwandeln.

Return Field Name (Internal Key)Der Name des Feldes aus der Auswahltabelle, das deargehtiissel
enthalt. Uber dieses Feld wird die Beziehung von der Béarigstabelle zur Auswahltabelle in der
Datenumgebung hergestellt.

Control Source Internal Key Der Name des Feldes aus der Bearbeitungstabelle, dasiménsehlissel ent-
halt. Dieses Feld enthalt den Fremdschlussel aus der Aliabelle.

8.16. VFX — CPickTextBox Builder
Visual Extend bietet einen Builder, um leistungsfahige Austertfielder fir Childgrids zu erstellen.

Um den VFX - CPickTextBox Builder aufzurufen, wahlen SieSialte im Grid, die das Auswahltextfeld
erhalten soll und wéhlen Sie den Menlpunkt VFX Power Budderdem VFX-Menu:

RN Window  Help

AFP k
Praoject k
WF Power Builders

Farm ]
Ackivation b
Daka k

WF Class Switcher

Get Object Mame of selected item

Help Wizard

Der VFX - CPickTextBox Builder ist in der Bedienung dem ndemad/FX — CPickField Builder ahnlich und
ist ebenfalls voll wieder verwendbar:

*. YFX - CPickTextBox Builder

TextBox Field | Update |J Options |

Fick Dialog Caption b aintenence Form

zelect an iten... | | ITEM |E]
Pick Table Mame Fick Table |ndex Tag

[ term w || prirmary L

Return Field Mame [Cade).Use STRID fior Mum. Fields
 stlitemid) |

Faormat [rpit b @k Statuz Bar Test
| | 993333339 I |

L Ok ] ’ Apply ] ’ Canecel ]
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*. YFX - CPickTextBox Builder

TextBox Field || Update | Options |

|lpdate Source Fields

Target Table Mame

Farent w

Idpdate Target Fields

*. YFX - CPickTextBox Builder

TextBox Field ” Update || Options |

[]wfork on Wiew
[11z a Key Field
Pick Dialog Clazs | WE=PICK,

L Ok ] ’ &pply ] ’ Canecel

8.17. VEX — Combo Pick List Builder

Diese Klasse dient zur einfachen Erstellung von Ausveidtl. Es kdnnen Auswabhllisten erstellt werden, die
nicht auf einer eigenen Tabelle basieren miissen.

Die KlasseCComboPicklisbenutzt zwei VFX-Systemtabelle¥dfxpdef.dbund Vxplist.dbf

Die TabelleVixpdef.dbenthalt die Beschreibungen der Auswahllisten. Fir jedevahifiste gibt es einen
Datensatz. Zu jeder Auswahlliste kann es Code gebenudgeféhrt wird, wenn der Benutzer eine Auswahl
trifft. Dieser Code wird bei jeder Auswahl ausgefiihrtdén Tabellevfxplist.dbfkann zu jedem Eintrag ein
Code zugeordnet werden.

Die TabelleVfxplist.dbfenthalt die auswahlbaren Eintrage. Das Ratdlist enthélt den Fremdschlissel und
zeigt auf einen korrespondierenden Datensatz in der €abigppdef.dbfDie FelderCodeundDescriptent-
halten Werte, die in der Auswahlliste angezeigt werdémafgig von der Einstellung der Auswabhlliste in der
TabelleVixpdef.dbkann nur dieCodeSpalte oder di€odeSpalte und di®escriptSpalte angezeigt werden.
Im FeldProccodekann zu einem Eintrag Code eingetragen werden, der ausgefithrtvenn dieser Eintrag
ausgewahlt wird.
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Fur jede Verwendung der Klas€€omboPickliskann eingestellt werden, ob neue Datenséatze hinzugeflgt
werden dirfen, und welche Berechtigungsstufe Benutzer habesem um neue Datenséatze hinzufligen zu
durfen.

Eigenschatft:

nParentID— ID Schliisselwert der TabeNéxpdef.dbf

Methode:

Addnewcode- Diese Methode wird ausgefiihrt wenn der Benutzer eingennéert in die Combobox eintragt.
Wenn beim Hinzufligen von Werten weiterer Code ausgefigndem soll, muss er in dieser Methode

eingetragen werden.

Fur die Klass&€ComboPickliskénnen zwei Code-Blocke in Tabellenfeldern hinterlegitden. In der Tabelle
Vixpdef.dbist es das MemofelBrocCodeund in der Tabell®fxplist.dbfist es das MemofelBrocCode

Der Code aus dem Feltfxpdef.ProcCodeavird zur Laufzeit immer dann ausgefuhrt, wenn der Wedein
Combobox geéndert wird. Der Code aus dem Wélglist.ProcCodeést einem bestimmten Eintrag zugeordnet
und wird immer dann ausgefiihrt, wenn dieser Eintrag ausgewiatilt

FUr jeden Eintrag in der TabeNéxplist.dbfkann eingestellt werden, ob es sich um einen aktivetrdgj han-
delt. Durch dieses Verfahren brauchen Eintrage, die eisiwicht zur Auswahl stehen sollen, nicht aus der
Tabelle geléscht werden. Um einen Eintrag zu deaktivieress der Wert im Feldctiveauf .F. gesetzt wer-
den.

* ¥FX Builders - Combo Pick List X | Field Assistant

. Pick. Definition T able
| [
| Code MyList B (OCus Test Key | P #|
! e [ ésk For Save Fisld Alweays on Top []
: | Code &nd D e
|| Field Ler | 12 | ® it Can Insert patetid ]
| Desciption | My it pick list | Swle | Drapdown List ¥| [coge] S:m A
. ' e
f checked
Conbrol Sowce | Parent. patenttype | wvalue
R Source &lias | heyPick -| Ez_zz:e 3
Pick Lizt Ei_da{e
edt_ust
Code Diescription Walue Auctive Froc. Code & il
L1 List ale [ Commandl parentcode =
Lv2 Listvalue2 [ CommandT rmadd v
L ] s ]
|
< _I

& ) (o)

Die KlasseCComboPicklissowie die Tabellevfxpdef.dbiundVixplist.dbfkdnnen mit dem VFX — Combo
Pick List Builder bearbeitet werden.

Fir dieCComboPicklismiissen die Controlsource und der Alias flrRissvsourceangegeben werden. Wenn
der Alias fir dieRowsourcebereits in der Datenumgebung vorhanden ist, fragt der Budbtelieser Alias

verwendet werden soll, oder ob eine weitere Instarsedi€ursors der Datenumgebung hinzugefugt werden
soll. Wenn der Alias fur diRowsourcenicht in der Datenumgebung gefunden werden kann, wird das ent-
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sprechende Cursor-Objekt vom Builder automatisch der Datgetwmg hinzugefiigt und die Eigenschaften
werden eingestellt.

8.17.1. Das Formular zur Bearbeitung von Auswabhllisten
. Pick List M=E3
Code Descript ~ v
_pLW Listwalue1
_L\-’E Listvalue2 MySecandList
_SLW Secaond pick listwalue 1 Ficklist
SV Second pick listwvalue 2
] Descript| Listvalue1
: [+#] Active
— Walue
] v
|!< ] | >

Dieses Formular kann Anwendern zur Bearbeitung von Audisigl zur Verfugung gestellt werden. Das
Formular befindet sich in jedem VFX 9.0-Projekt und hatdamenVFXPlist.scx

Der Benutzer kann zwischen der Bearbeitung aller Datsmséhlen oder den sichtbaren Bereich durch einen
Filter auf das Fel€odeeinschranken. Es ist mdglich Datenséatze zu |6schoem,Zatensatze konnen auch als
nicht aktiv markiert werden.

8.17.2. Die Klasse CComboPicklist

Diese Klasse dient zur einfachen Erstellung von Ausveidtl. Es kdnnen Auswahllisten erstellt werden, die
nicht auf einer eigenen Tabelle basieren miissen.

Die KlasseCComboPicklisbenutzt zwei VFX-Systemtabelledfxpdef.dbund Vxplist.dbf

Die TabelleVixpdef.dbenthalt die Beschreibungen der Auswahllisten. Fir jedevahifiste gibt es einen
Datensatz. Zu jeder Auswahlliste kann es Code gebenudgeféhrt wird, wenn der Benutzer eine Auswahl
trifft. Dieser Code wird bei jeder Auswahl ausgefiihrtdén Tabellevfxplist.dbfkann zu jedem Eintrag ein
Code zugeordnet werden.

Die TabelleVfxplist.dbfenthalt die auswahlbaren Eintrage. Das Ratdlist enthélt den Fremdschlissel und
zeigt auf einen korrespondierenden Datensatz in der €abigppdef.dbfDie FelderCodeundDescriptent-
halten Werte, die in der Auswahlliste angezeigt werdémafgig von der Einstellung der Auswabhlliste in der
TabelleVixpdef.dbkann nur dieCodeSpalte oder di€odeSpalte und di®escriptSpalte angezeigt werden.
Im FeldProccodekann zu einem Eintrag Code eingetragen werden, der ausgefithrtvenn dieser Eintrag
ausgewahlt wird.

Fur jede Verwendung der Klas€€omboPickliskann eingestellt werden, ob neue Datenséatze hinzugeflgt
werden dirfen, und welche Berechtigungsstufe Benutzer habesem um neue Datenséatze hinzufligen zu
dirfen.
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Eigenschatft:
nParentID— ID Schliisselwert der TabeNéxpdef.dbf

Methode:

Addnewcode- Diese Methode wird ausgefiihrt wenn der Benutzer eingennéert in die Combobox eintragt.
Wenn beim Hinzufligen von Werten weiterer Code ausgefigndem soll, muss er in dieser Methode
eingetragen werden.

Fir die Klass&€ComboPickliskénnen zwei Code-Blocke in Tabellenfeldern hinterlegitden. In der Tabelle
Vixpdef.dbist es das MemofelBrocCodeund in der Tabell®fxplist.dbfist es das MemofelBrocCode

Der Code aus dem Feltfxpdef.ProcCodevird zur Laufzeit immer dann ausgefuhrt, wenn der Wedein
Combobox geéndert wird. Der Code aus dem Wélglist.ProcCodeést einem bestimmten Eintrag zugeordnet
und wird immer dann ausgefiihrt, wenn dieser Eintrag ausgewiatilt

FUr jeden Eintrag in der TabeNéxplist.dbfkann eingestellt werden, ob es sich um einen aktivetrdgj han-
delt. Durch dieses Verfahren brauchen Eintrage, die eisiwicht zur Auswahl stehen sollen, nicht aus der
Tabelle geléscht werden. Um einen Eintrag zu deaktivieress der Wert im Feldctiveauf .F. gesetzt wer-
den.

8.18. VEX - Parent/Child Builder

Obwohl es einen speziellen VFX-Builder zur Erstellung YtomFormularen gibt, ist es manchmal besser,
Child-Daten in einem eigenen Formular zu bearbeites.ifiansbesondere dann der Fall, wenn Sie das Child-
Formular auch fur die direkte Bearbeitung einsetzen und nightlurch das Hauptformular einsetzen wollen.
Wenn Sie au3erdem viele Felder auf dem Child-Formular h&bemn es schwierig werden, diese in einem
1:n-Formular zu bearbeiten.

Eine besondere Starke von VFX ist die Verwendung der Likeldl-Technik. Dabei werden zwei Formulare
logisch miteinander verbunden. Ein Formular dient dalsePatent-Formular. Als Parent-Formular kann jede
VFX-Formularklasse dienen. Auch das Child-Formular kannealgr VFX-Formularklasse basieren.

Beim Bewegen des Satzzeigers im Parent-Formular wirdriSecht im Child-Formular automatisch aktua-
lisiert und es werden die zum aktuellen Parent gehorendem$dze angezeigt.

Wenn das Child-Formular auf einer Tabelle basiert, windrilter verwendet, um den sichtbaren Datenbereich
einzuschranken. Wenn das Child-Formular auf einer Ahbasiert, wird bei Bedarf ein REQUERY/() durch-
gefihrt um die gewiinschte Datenmenge anzuzeigen. Die zugragedede Ansicht darf dabei genau einen
variablen Ansichtsparameter haben, der dem Pareniisethlentsprechen muss.

Ein Parent-Formular kann mehrere, verschiedene ChilavHare aufrufen. Ein Child-Formular kann wie-
derum als Parent fiir andere Child-Formulare dienen.

8.18.1. Vorbereitung des Parent-Formulars

Beim Parent-Formular miissen mit dem Form Builder die @ptiblas More Optiongsetzt die Eigenschaft
Imore auf .T.),Has Child FormundAuto Sync Child Fornfsetzt die Eigenschdfiutosynchildformauf .T.)
ausgewahlt werden. Der Form Builder tragt automatisch Taeny@ode in die MethodegdnMore()und
onsetchilddata(gin. Mithilfe der Method®©nMore()wird das Child-Formular aufgerufen.

Wenn der Benutzer die verfiigbaren Optionen zum aktuellenPBatensatz sehen will, hat er verschiedene
Maoglichkeiten:

e Er kann die Funktionstasks driicken.
« Er wahltWeitere Funktionen.im BearbeiteaMend.
e Er driuckt auf diaNVeitere Funktionesschaltflache in der Standard-Symbolleiste.
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Abhé&ngig von dem Code in der MethaddaMore()wird der Benutzer einen Dialog sehen, der so ahnlich aus
sieht wie der folgende:

Z] Zur Yerfiigung stehende Funktionen

Depot ”~ =
Angebot Offnen
Auftragshestatiounn

Rechnung )
kulanzrechnung Schlielien
Gutschrift

Samrmler

algin Al

Die Rechnungen des aktuellen Zahnarztes werden
angezeigt.

Der Aufruf derOnMore(}Methode mit dem Paramet@rPassThrouglist sehr niitzlich, wenn Sie ein Formular
direkt Uber die zugeordnete Zahl starten wollen. Sie kédreme Technik benutzen, um ein Formular aus der
OnMore(¥Methode Uber eine Schaltflache aus einer Symbolleisstarten.

Wenn es nur eine Option in d@nMore(¥Methode gibt, wird das zugeordnete Formular gedffnet, dase
dieser Dialog erscheint.

8.18.2. Vorbereiten des Child-Formulars

Der VFX-Entwickler muss im Child-Formular mit dem ForraiBer auf der Seite Optionda Child Form
auswahlen oder manuell die Formulareigensdbhitdform auf .T. zu setzen.

Wenn Sie ein Formular aufrufen, Gbergeben Sie die beaiitarameter an dast()-Ereignis dieses Formu-
lars. Da die ubergebenen Parameter nicht automatisetmdlare Methoden des gleichen Formulars sichtbar
sind, speichern VFX-Formulare die bendétigten Parametspéziellen Eigenschaften.

Hier ist der Code ddsit()-Ereignis, den der VFX-Formular-Builder als Vorlage flrelBediurfnisse erzeugt:

Iparameters tcArg
local lInitOk

if lempty(tcArg)
if getArgCount(tcArg) <> 0

this.cCalledBy = upper( getArg(tcArg,1)
this.cFixFieldValue = strtran(getArg(tcArg,2),"@"
this.Caption = getArg(tcArg,3)
this.cFixFieldName = strtran(getArg(tcArg,4),"@"
this.cFilterExpr = upper( getArg(tcArg,5)

~ N

this.IPutinLastFile = .f.

*kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

** Set who has called you

if this.cCalledBy = "<CalledBy>"

*kkkkkkkkkkkkkkkk

** Disable CPickField that are Fix Fields for th is form

*{PickFieldList}*
endif
endif
endif

this.SetQueryArg()
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[InitOk =eval(this.class+"::init(tcArg)")

*kkkk

** [nsert your extra initialization code here

return lInitOk

Der Vorlagencode kann so aussehen, wenn Sie ihn aBdai@fnisse angepasst haben:

Iparameters tcArg
local 1InitOk
if lempty(tcArg)

if getArgCount(tcArg) <> 0

this.cCalledBy = upper( getArg(tcArg,1) )
this.cFixFieldValue = strtran(getArg(tcArg,2),"@" )
this.Caption = getArg(tcArg,3)

this.cFixFieldName = strtran(getArg(tcArg,4),"@" |
this.cFilterExpr = upper( getArg(tcArg,5) )

this.IPutinLastFile = .f.

*kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

** Set who has called you

if this.cCalledBy = "PARENT"

*kkkkkkkkkkkkkkkkk

** Disable CPickField that are Fix Fields for th is form
ThisForm.pgfPageFrame.Pagel.cntParentid.IFixFiel d=.t.
endif
endif
endif

this.SetQueryArg()

[InitOk =eval(this.class+"::init(tcArg)")

*kkkk

** [nsert your extra initialization code here

return lInitOk

Die VFX-FunktiongetArg()Uberprift die Parameterzeichenkette und zerlegt sie énBbstandteile. Die
Bestandteile sind durch Semikolon getrennt.

Sehen Sie sich das Beispiel an. Der Uibergebene Pardmetedie folgende Zusammensetzung haben, wenn
wir das Kontakt-Formular zu einer bestimmten Firma aafruf

| "COMP;1234567890;Kontakte zur Firma ISYS;CONT_COMP_ ID;UPPER(CONT_COMP_ID)= '1234567890" |

Die individuellen Teile dieser Zeichenkette werden in bereitgestellten Formulareigenschaften gespeichert,
bevor sie innerhalb des ganzen Formulars benutzt wégteren. Lassen Sie uns die Formulareigenschaften
anschauen, die die Informationen aus der Ubergebenen &arasichenketteeArg speichern:

VEX-Formulareigenschaft | Beschreibung Beispiel

cCalledBy Diese Zeichenkette gibt an, aus welchem Formuksedi Formular aufgerufenCOMP
wurde.

cFixFieldValue Der Wert des Feldes aus der Haupttab&ltangarschlussel in der Haupt- 1234567890
tabelle).

Caption Titel des Child-Formulars. Hier ist ein Hinweis aleh zugehdrigen Parent- | Kontakte zur Firma ISYS
Datensatz sinnvoll.

cFixFieldName Der Name des Feldes in der Child-Tabelle, der gieBeziehung definiert. CONT_COMP_ID
Dieses Feld erhalt den oben angegebenen Wert, eiemeuer Datensatz
hinzugefugt wird Fremdschlissel in der Child-Tabellg.

cFilterExpr Der (idealerweise) Rushmore-optimierte Filterausklyum die Datensétze enftUPPER(CONT_COMP_ID
sprechend dem Kriterium der Haupttabelle anzuzeigen ='1234567890"
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Bei sehr groRen Datenmengen kann es besser sein, aighfen zu arbeiten. Die VFX-Mechanismen arbeiten
grundsatzlich genauso. Wenn die Child-Daten aus einer Wirst@mmen, brauchen Sie den Filterausdruck
nicht zu Gbergeben.

8.18.3. Einstellungen im VFX - Parent/Child Builder

Durch Einstellen von wenigen Eigenschaften in@eMore(}Methode eines Parent-Formulars kann ein
Child-Formular gestartet werden. Dem Child-Formular windSiehliissel des Parent-Formulars Ubergeben. Im
Child-Formular sind nur die Daten sichtbar, die dem Schlitkess Parent-Datensatzes entsprechen. Der im
Child-Formular sichtbare Bereich kann wahlweise niies Filter oder einer Ansicht eingeschrankt werden.

Durch Einstellen einiger Eigenschaften in @gSetChildDatafMethode des Parent-Formulars wird aus dem
einfachen Child-Formular ein Linked Child-Formular. Da#3, wenn im Parent-Formular der Satzzeiger
bewegt wird, wird automatisch die Ansicht im Child-Fornmidatsprechend dem Parent-Schliissel aktualisiert.

Es ist moglich von einem Parent-Formular mehrere ldr®Rild-Formulare gleichzeitig zu steuern. Als For-

mulartyp kommen sowohl fiir das Parent-Formular als auctaiChild-Formular alle VFX-Formulartypen in
Frage. Es ist moglich eine 1:n:m-Beziehung zu realisjénelem als Linked Child ein OneToMany-Formular
verwendet wird.

In VFX 9.0 gibt es einen Builder zur Bearbeitung von Pa@rild-Beziehungen. Zur einfacheren Verwaltung
von Parent/Child-Beziehungen gibt es die neue Kl@§dsldManager Zur Verwendung des VFX -
Parent/Child Builder muss zunéachst das Parent-Formul&iFimFormular-Designer getffnet werden. Dann
kann der VFX - Parent/Child Builder aus dem VFX 9.0 Menii gestaverden.

Im Builder kdnnen beliebig viele Child-Formulare verwalverden.

& Form Designer - parent.scx
r —
& Parent = pH

LEHEEEY L QEM o | GG)QE) [

Page | List |

[mES *

Pmemloiw;arenﬁ; | Overid | TTFIELD =] |

i Farentcode !lbm?are1|

*Description Em‘Descr

* YFX - Parent/Child Builder i)

Parent Form | fmParent |
Child Form .. Parentfield (Fix Field Value) Child field {Fix Field Mame) Caption far child form Test for open far
M| CHILD.SCK |22 || Parent PARENTID Child. PARENTID |
-
|!.'( 111 >
ok ) (oo ) (camest ]

In der SpalteChild Formkann der Name eines Child-Formulars tber die OffneniSigthe ausgewahlt wer-
den. In der SpaltParent field (Fix Field Valueyird der Name des ID-Feldes der Parent-Tabelle eingetrage
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Der Wert dieses Feldes wird an das Child-Formular beart 8nd bei jeder Bewegung des Satzzeigers im
Parent-Formular Ubergeben.

In der SpalteChild field (Fix Field Nameird der dazugehérige Fremdschliissel aus der Child-Tabete-ei
tragen.

8.19. VEX — Document Management Builder

Die neue Klass€DocumentManagemedtent zur Verwaltung von Dokumenten aller Art (z. B. \/dExcel,
Powerpoint) innerhalb einer Anwendung. Die KlaG&ocumentManagemerst ein Container, der Child-
Datensatze zum aktuellen Datensatz im Formular verwalie Dokumentenverwaltung ermdglicht dem
Anwender Dokumente zu 6ffnen und als E-Mailanhang zu véesen

= Form Designer -
#
h’ ParentDocs

parentdocs.scx

(1 | e

| |DATM |E]

b | Picture Preview Form Mame
Foldsr Name Field | parentdocs fledirectory | | visPicture |

Parent T.able ey | parentid

=

i=1 * VFX - Document Management Builder

1[5 [opiare]

b

| Doc Table | parentdocs _v| Filter E xpression |
: DocTable Key | parenthey v | |
n Parent T able | Parent w | Detault Docurnent Falder

B

File: Mamme Field | parentdocs. filenamme

. File Dezcription Field | parentdocs. filedescr

w
| [#] Dpen Pictures in a Fom

[J Use DBE Definitions | ok || ek || Caneel |

Diese Klasse kann bestehenden Formularen einfach hitigugesrden.
cDefaultDocumentFolder Standardordner flir Dokumente.
cFilterExpression- Anzuwendender Filterausdruck.

IOpenPicturesinForm+ Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. eingessélltverden Bilddateien in einem
VFX-Formular angezeigt. Der Name des Formulars kann ife@gmschaft
cPicturePreviewFormnamangegeben werden. Wenn der Wert dieser Eigenschaft. aifigestellt
ist, werden Bilddateien mit der Anwendung geoffnet, die imdbws-Explorer mit der Namens-
erweiterung der Datei verknUpft ist. Der Standardwerfist .

cPicturePreviewFormname Name des Formulars zur Vorschau auf Bilddateien. DedStdwert ist
VFXPicture

cPicturePreviewCaptior Der hier zugewiesene Text wird dem Formular zur VorseléBilddateien als
Caption mitgegeben.
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8.20. VFX — Messagebox Builder

Ein nutzliches Werkzeug zur Erstellung von Messageboxearstiiedenen Sprachen ist der VFX -
Messagebox Builder. Die Texte der Messagebox werden in @etlé&sfxmsg.dbfjespeichert. Der Befehl zur
Anzeige der Messagebox wird in die Zwischenablage kopierkand von dort in den eigenen Programm-
quelltext Ubernommen werden. Dabei wird nicht der Texsgelondern eine Konstante als Parameter iber-
geben. Die Include-Dateien mit den Werten der Konstainteler gewiinschten Sprache werden mit dem VFX
- Message Editor erstellt.

Um den VFX — Messagebox Builder aufzurufen, wahlen Sie dariiplenktForm, MessageBox Buildaus
dem VFX-Men(.

* ¥FX - Messagebox Builder

Eecord ]gst

Message id | MSG_ASK DELETE ]

Englizh fg_ermaﬂ |Erench || Ralian ;gpmigh'inulgaria: Greak (| Cxech || Dach :Enr‘lugueﬁussim_ Uzer Fin

| Soll dieser Datensatz gelézcht werden? =
|
Style ! 4 - “es and Mo buttons w :' 32 - Guestion mark . bl | Wiewy WFE Define

CEEE DEE O

Klicken Sie auf die Schaltflacheeuum eine neue Messagebox anzulegen. Tragen Sie dann ifésddge
id eine eindeutige Bezeichnung fiir die Messagebox ein. Irarsalimen kdnnen Sie fir jede benétigte Spra-
che den Text hinterlegen.

In der ZeileStylewahlen Sie gewiinschten Typ der Messagebox aus. Es kaschewiverschiedenen Sym-
bolen und Schaltflachen auf der Messagebox ausgewahlt werden

Durch einen Klick auf die Schaltflacfiest it'wird die Messagebox in der Vorschau angezeigt.
Kopieren Sie den vom VFX — Messagebox Builder erstellteteCnit der Schaltflach@opy code to clipboard
in die Zwischenablage. Aus der Zwischenablage kann der i@Baieem beliebigen Programmteil eingefligt

werden.

Der VFX — Messagebox Builder legt fir jeden Eintrag einetesatz in der Tabellfxmsg.dban.
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Auf der Seitelist erhalten Sie eine Ubersicht iiber alle vorhandenearidatze:

* ¥FX - Messagebox Builder

Record Li=t _

i }hssage _S_E;‘E-Ttbd Ori;;ﬁh;i_Tex‘! -~
| WMSG_ASK_DELETE Do you wart to delete this record ? Do you weart to delste
_‘MSG_ASH_FOR_ID}{ This operation will take & long time OOWiould you cortinue 7 This aperstion may tat

"~ IMsc_ask_For_pick Vrong Input 0000 you wart to call the pick list? Input is not validl
_.MSG_ASH_TO_E}{IT Do you weant 1o gquit the application ¢ Ef":l Yol Wsr& o it th
_MSG_.&.SH_TO_SAVE Do you wart to save this record ¥ Do you want to save | i
msc at at at =
Iq‘HSG_ﬂ\TTENTION Attention Aftention

E M=G ALDIT Acdit-Trail Avddit-Trail
_MSG_EACKLFSUCCESSFLH_COWLIE‘&Ck“up successiul completed. Backup successul oo w
T —— . Y 1 : N
Style |4-‘r‘cs and Mo buttons w HSE-QuesiDn mark . v!
(c)e)(e])(e] |

Tipp: Auch wenn Sie keine mehrsprachigen Anwendungen erstkbanen Sie den VFX — Messagebox
Builder einsetzen.

8.21. VEX — Message Editor

Die Werte aller von VFX verwendeten Konstanten steheder freien Tabellgfxmsg.dbfFir jede Sprache ist
ein Memofeld mit dem Text vorhanden. Mit dem VFX - Mggs&ditor konnen diese Texte bearbeitet werden.

Der VFX — Message Editor ist der Zentrale Ort um, abledichnungen, Meldungen, Tooltip-Texte und Sta-
tuszeilenmeldungen zu verwalten und in andere Sprachen &et#egr. Aus dem VFX — Message Editor her-
aus koénnen Sie die benétigten Include-Dateigse(txt.hund Usermsg.herstellen.

Um den VFX — Message Editor aufzurufen, wahlen Sie den Mehdifionm, Message Editaaus dem VFX-
Mend.

* ¥FX - Message Editor

Record | |jst

Messageid | MSG_APPEND ' :
|

[ Ted | Append dets 1o -

Englizh | German iEranch ttalian Eﬁamsh-imwm’_ereek Czech || Dutch | |Portugue Bussian| | User Fir |

| Dsten anfigen sn ~ | |
v ‘
o ||

Type  (3) Message () Other Last Updste | ' View YVFX Define

RmRERE - D@@E .
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Klicken Sie auf die Schaltflachdake Include Fileum eine Include-Datei in der im Seitenrahmen angezeigten
Sprache zu erstellen. Die Include-Dateien werden imei@edner mit der Bezeichnung der jeweiligen Sprache
unterhalb des Include-Ordners lhres Projektes gespeichert.

Nach der Erstellung lhrer Include-Dateien miissen Sie digsaoch in deNINCLUDE-Ordner lhres Projek-
tes kopieren, wie im Kapité&rstellen mehrsprachiger Anwendundeeschrieben ist.

Tipp: Sie kdnnen lhre eigenen Konstanten mit den erzeugtest&oten aus der Tabeléxmsg.dbmischen.
Schreiben Sie Ihre Konstanten vor oder nach dem VEXddr bzw. -Footer.

8.22. VFX — Class Switcher
Der Class Switcher hat zwei Funktionen.

Wenn beim Aufruf kein Formular getffnet ist, &ndert deasSISwitcher die Klassen von Formularen in einem
ganzen Projekt. Zum Beispiel kann die Formularkl@BataFormPageBadurchCDataFormPageersetzt
werden. Dadurch ist es mdglich alle Formulare mit S@thelten auszustatten bzw. diese wieder zu entfernen.
Als besonders hilfreich erweist sich dieses WerkzeugdreAktualisierung vorhandener VFX 3-Projekte. In
VFX 3 hatte jedes Formular am unteren Rand eine Leigt8chaltflachen. In VFX 9.0 kann man stattdessen
eine richtige Symbolleiste verwenden.

*. YFX - Base Class Switcher

Project Directary Startup
D:AWFXBTESTY, [.]

Original Form B aze Class

CDataFormPage b

Mew Form Basze Class

CDataFarmPagel ar b

Ok J | Cloze

Wenn beim Aufruf des VFX - Class Switcher ein Formular Bearbeitung gedffnet ist, kénnen die einzelnen
Objekten zugrunde liegenden Klassen geandert werden. SazisBemoglich, aus einer Textbox nachtréglich
ein Drehfeld zu machen.

*. YFX - Base Class Switcher

Original Control B aze Claszs

ctextbox

Mew Control Baze Class

CTextBaox

Ok J | Cloze




Visual Extend 9.0 Benutzerhandbuch Produktivejeatsivor! Seite 102

8.23. VEX — Project Properties

In VEX kbnnen eigene Ableitungen der VFX-Klassen verwemgeden. Im Dialog VFX — Project Properties
kénnen die zu verwendenden Klassen fur die einzelnen Stememt-Typen eingetragen werden. Als Vorgabe
stehen hier die bekannten Klassen aus der KlasserthéXigfxobj.vcx Der VFX-Entwickler kann diese Vor-
gaben andern und eigene Klassen, die vorzugsweise in desellabliotheldppl.vexgespeichert sind, eintra-
gen. Diese Klassen kdnnen von den VFX-Buildern bei dstelfiing neuer Formulare verwendet werden.

*. YFX - Project Properties [
=4 =]

Builder Builder Fage Field Type

[cOneToMany | ChildEditPage  w| |C v | [ setfiter |[ ClearFitter |

| Builder Fane Type Class Class Library  Default  Is AutoComplete 4
M cOneTohany ChildEditFage s ceormbobox |libvwfob)vcx a ]
cOneTomMany ChildEditPage C cedithox libtwfen o) wex ] [
cOneTobany ChildEditPage = chifield libtwfohj vex E1 ] E:
cOneToMany ChildEditFage i ckeyfield libiwfanhj vox 1 ]
cOneToMany ChildEditFage > clisthox libtwfoabj vex al a
cOneToMany ChildEditPage = cpickalternatylibvfo b v | al
cioneT ohdary ChildEditPage ic cpickiield libhwfeobj vex il |
cOneToMary ChildEditPage < cpickaltertextilibtefobj vex L]
cOneToMany ChildEditPage ic cpicktestbox |libtfobj vex al
cOneTolary ChildEditFage i ctexth o libwfaobj vex
cOneToMany ChildEditFage = cemail i bctrl wex Ei [
cOneToMany ChildEditPage c chyperink  [libtfctrl vex 1 ]
cOneTohamy ChildEditFage . cpickoolar  {libtwfRctrl e al ]
cOneTolary ChildEditPage L ctesternail  |libtfictrl vex ! l
ciOneToMany ChildEditPage i chesthiyp erlin k] libtct v al |
cOneToMany ChildEditFage i cdocurentrn) iatectrl vy & -
cOneTolary ChildEditFage = coambobox |libtefeobjvex al L1
cOneToMany ChildEditFage C cedithox libiwfanhj vex ] 1 v
£ Il |
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8.24. VEX — Help Wizard
In VEX ist ein System zur Erstellung von CHM-Hilfed&teiintegriert.

Der VFX — Help Wizard tragt in alle Steuerelemente efPregekts automatisch eindeutigelpContextIDs
ein.

*. YFX - Help Wizard

[fyou have made any chandes to your current project you
should set the HelpContextlDs hefore editing the help system.

| =et HelpContextiDs |

[fyou have made changes to yvour help system you
should generate the help project.

Generate Help Project

After generating the help project open the help praject (hhp)
wiith the HTML Help Warkshop and click an 'Save all project files
and compile’.

Wenn zur Laufzeit der Anwendung die Tabalfehelp.dbfzur Verfiigung steht, kdnnen Hilfetexte in diese
Tabelle erfasst werden. Dafiir wird das Formiidhelp.scxgedffnet. Der eigentliche Hilfetext wird in einer
Editbox erfasst und in der TabeWéxhelp.dbfgespeichert.

Mittels des VFX — Help Wizard kénnen aus den Daten derllEa¥&xhelp.dbfvollautomatisch HTM-Dateien
sowie ein Hilfe-Projekt erstellt werden. Mit dem Helmkikshop muss dieses Projekt nur noch kompiliert wer-
den und die CHM-Hilfedatei mit kontextsensitiver Hilfe g@asamten Anwendung ist fertig.

Wenn die Tabell&fxhelp.dbfzur Laufzeit der Anwendung nicht zur Verfligung steht, wirdrataisnale kon-
textsensitive Hilfesystem aktiviert. Die CHM-Hilfedat@rd gedffnet und als Parameter wird die
HelpContextlDdes aktiven Steuerelements tGbergeben.

8.25. VEX - Project Update Wizard

Projekte, die mit alteren Versionen von VFX oder ritier&én Builds von VFX 9.0 erstellt wurden, kénnen jetzt
automatisch auf die neueste Version aktualisiert werden.

VYEX - Update Project

fp y  Your project was built using WFx 9,00, 2422
\t/ our current MEY installation is version 9.00.2423
Do o wank ko update your project oyuwelvfpizzal 216\YFRizza, pix?
If wou select "Yes" a backup of wour project will be
made into a zip archive Firsk,
If wou select "Mo® wour project will not be updated,

[ Ja ] [ Mein

Der VFX - Project Update Wizard kann direkt aus dem VFX 9éiriiiiber den MenipunRtroject, Update
Projectgestartet werden. Der VFX - Project Update Wizard valgialie Version des gedffneten Projekts mit
der installierten VFX 9.0-Version. Wenn das Projekt eniter alteren VFX-Version erstellt wurde, wird der
Entwickler gefragt, ob das Projekt aktualisiert werden soll
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Nach einem Klick auf Ja beginnt der Wizard mit der Arb&iinachst wird zur Sicherheit eine Sicherungs-
kopie des Projekts in einer Zip-Datei angelegt. Die ZipeDaird im Projektordner angelegt und erhélt den
Namen der Projektdatei. Wenn das Archiv bereits exigig®r nicht angelegt werden kann, beendet der
Wizard seine Arbeit sofort.

Der VFX - Project Update Wizard aktualisiert die VFX-Kdasbibliotheken, VFX-Berichtsvorlagen und die
DateiVixfunc.prg Der Tabelle/fxmsg.dbfverden gegebenenfalls neu hinzugekommene Datensatze hinzu
gefugt. Alle Include-Dateien werden neu erstellt.

Die Struktur der freien VFX-Tabellen wird aktualisierthfende Felder oder Indexschliissel werden auto-
matisch erganzt.

Fehlende Dateien werden dem Projekt automatisch hinzugefiéggtum Beispiel neue Bitmap-Dateien oder
freie Tabellen.

Damit hat der VFX Update Project Wizard seine Aufgabergetad hat uns damit viel Arbeit abgenommen. In
der Regel werden die so aktualisierten Projekte sofortlenineuen VFX 9.0-Version laufféahig sein. Trotzdem
sollte der Entwickler das Projekt sorgfaltig prifen und ked3f manuelle Ergadnzungen machen.

Die meisten Anwendungen werden zum Beispiel ein spezighmasstes Meniifxmenuhaben. Der Update
Projekt Wizard kann nicht wissen, welche MenueintrageEaewickler vielleicht absichtlich entfernt hat. Der
Wizard kann daher keine neuen Menueintrage hinzufiigen. Dureh ¥ergleich mit dem Men( aus der
VFX 9.0-Installation kénnen MenUeintrage fir neue Funkticeteer schnell erganzt werden.

Priifen Sie das netéxmain.prgund machen Sie von Hand die fir Ihr Projekt erforderlichederungen.

In bisherigen Versionen von VFX wurden public Variatiiéndie Felder aus den Datenséatzen der Tabellen
Vixsys.dbtindVfxuser.dbfangelegt. In VFX 9.0 werden stattdessen Eigenschafte@kjmkten verwendet.

Beispiel:

Alt: gu_meinFeld Neu: goUser.meinFeld
Alt: gs_meinFeld Neu: goSystem.meinFeld

Sie kénnen alle Verweise agifi_bzw.gs_in lhren Projekten mit dem Code Reference Tool aus ¥fkirden
und so alle betreffenden Code-Stellen einfach und schneérn.

8.26. PDM - Project Documenting

Eine speziell fir VFX entwickelte Version des Projektd iatenbank-Dokumentations-Tools PDM wird mit
VFX geliefert. Das PDM kann Uber den VFX 9.0-MenUpurtdject, Project Documentingestartet werden
und fertigt zu einem Projekt vollautomatisch eine vatigige technische Dokumentation an. Die Dokumen-
tation wird im HTML-Format erstellt und enthalt zaldtee Querverweise.
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9. Der VFEX - Meni-Designer

Der VFX Menu-Designer (VMD) ist ein Werkzeug zur schrrelintwicklung von Menus. Der VMD st ein
visueller Designer, in dem das Meni schon wahrend deriékiitvvg so angezeigt wird, wie es zur Laufzeit
aussehen wird. Der VMD macht die Entwicklung einfacheremabglicht die schnelle Einstellung aller
Meni-Eigenschaften im Gegensatz vom VFP Meni-Designenidet alle Eigenschaften von Mens unter-
sttzt. Es kdnnen mehrsprachige Menus erstellt werddamirauf die entsprechende Schaltflache in der Sym-
bolleiste geklickt wird.

* WFX - Menu Designer - viamenu, vmx FE&E
e = TR =
& | File | & =0 | & [1eview | & [ ——
& O |wopen.. [cTRLe0] b
SO [wciose [ ] »
SO | I |
& [0 [Page setup | ] »
& & [prie [criee | b
%Dﬂ_&lpreview ] ] b
Q#Ij[ Ie-mail I J »
Q*D[ﬂ[Fax l ] [ -
£ I L
Elerment nameFIL:E | Parent name | 1SV SMENL ' Fontf_Arial_ [ 8] ]
Prorapt test | T I
frrompt constant| 1 o | DBO{_d E_n?bmd
StﬁUSBafiE}ﬁigrgﬁlugpens,pr'mts data or guits this program [ talic _ [ visinle
StatusBar constant| | ATESOPENSPRINTSDATAORGUITSTHISPROGF [ Underline
Key label | ALT+F = [] strikethrough []MRU
e s [#] Calar Scheme
Key text | ALT+F avkehar | | 3
e L | Sch
Kentesd constant | | E “lluil
Mo Pl [ use System Colors

Ein in einem VFX-Projekt enthaltenes Meni kann direktdam VFP-Projekt-Manager mit dem VMD geoff-
net werden. Wahlweise kénnen Meniis auch aus dem VMD higbauslas Offnen-Symbol in der Symbolleiste
oder (ber den entsprechenden Meniipunkt gedffnet werden. irancifialog kann zwischen den Meniitypen
.mnxund.vmxgewechselt werden. Wenn ein Meni geoffnet wird, das nechit dem VMD bearbeitet

wurde, wird es automatisch in dasnxFormat konvertiert.

Das gedffnete Menii kann visuell bearbeitet werden. Esétiintrage hinzugefugt und geldscht werden und
es kénnen die Eigenschaften der einzelnen Eintrageditsnverden.

Neue Meni-Pads kénnen durch einen Klick auf den Rechtgéeikich rechts neben jedem Menueintrag
befindet, angelegt werden. Dadurch wird ein Untermeni agig&lmem Meni kdnnen neue Eintrage hinzu-
geflgt werden, indem auf den Pfeil nach unten unterhalbides@s geklickt wird.

Ein Menueintrag oder ein Menii-Pad kénnen geldscht wevdeam sich der Fokus darauf befindet. Uber den
Mentipunkt I6schen oder mit der Tastenkombina8tng+Entfwird der markierte Eintrag geldscht.
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Einige der Eigenschaften eines Menieintrags kdnnen visngéstellt werden:

vight arrowy  check mark pru:umplt text righit airl:uw
| |
it b ] ALT+H b
mu:ul-'er pru:umpl text | \\ |
Mover icon keny tet
Pad elemerit Bar element

- Prompt text

Der angezeigte Text kann direkt eingetragen werden, wehrisicFokus auf dem jeweiligen Eintrag befindet.
Die TextboxPrompt texim unteren Teil des VMD dient nur zur Anzeige des aktizerirags im visuellen
Teil des Designers.

- Key text

Die Bezeichnung des Tastenschlissels zeigt dem Anwend2ugligfstaste oder Tastenkombination an, mit
der der Eintrag ausgewahlt werden kann. Die Bezeichnurtg delin im unteren Teil des VMD gewahlten
Tastenschliissels entsprechen.

- Check mark

Damit sich ein Menieintrag wie ein Kontrollkastchenhédt, muss beAutoMarkeine Markierung gesetzt
werden. Wenn zusatzlich eine Markierung ®aeckmark gesetzt wird, ist der Menieintrag bereits beim
Laden des Menls markiert. Fir MenUeintrage, die sich wigentrollkdstchen verhalten, kénnen zuséatzliche
Code-Teile ausgefiihrt werden, wenn das entsprechende Kaigtchen markiert wirdActionOnMar bzw.
wenn die Markierung aufgehoben wirticfionOnUnmark Im Standard-VFP-Editorfenster kann der jeweilige
Code bearbeitet werden.

Der Code, der behctionOnMarkoderActionOnUnmarleingegeben wird, kann wahlweise vor oder nach der
ActionOnSelecausgefiihrt werden. Um dieses Verhalten einzustellediggintsprechende OptioBefore
ActionOnSelectoder ,After ActionOnSelettauszuwahlen.

- lcon

Jedem Eintrag in einem Meni kann ein Symbol zugeordneieweDieses Symbol kann aus den in VFP inte-
grierten Systemressourcen ausgewahlt werden oder es ikenDagei verwendet werden. Durch einen Klick
auf das schwarzumrandete Kastchen kann ein Symbol faitle@sGet a picture frorDialogs ausgewahlt wer-
den. In diesem Dialog kann zwischen einer Datei und efBymbol aus den VFP Systemressourcen gewahlt
werden.

#. Get a picture from

OFila []

@ systemn Resource (B B w
@ Macros... ~
a[: Class Browser
i] Component Gallery L

Chiject Browser

IntelliSense Manaoer —
=] Beautify..

Task List

@ Docurnent View

= Coverage Profiler “w
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Wenn einem Menleintrag ein Symbol zugeordnet ist unddséser Menieintrag wie ein Kontrollkastchen
verhalten soll, dient das Symbol als Markierung. WenrEilgirag markiert wird, erscheint das Symbol einge-
drickt. Wenn die Markierung aufgehoben wird, erscheint dab&ymormal.

Die Position der einzelnen Eintrage innerhalb des M&aiis per drag & drop verandert werden. Fir diesen

Vorgang ist der Vierwegepfe‘?, der sich links neben allen Eintragen befindet, festlteh. In einigen Fallen
sind Verschiebeoperationen nicht moglich. Ein Menii-Paxh kacht in einen Menueintrag umgewandelt wer-
den und umgekehrt. AuRerdem ist es nicht moglich einen Mendigiim ein Untermeni zu verschieben.

Weitere Eigenschaften der MenUeintrage kénnen im unfieiides Meni-Designers eingestellt werden. Dazu
gehoren der Zeichensatz, die Vordergrund- und Hintergrundfeirie Meldung, die in der VFP-Statusbar
angezeigt wird sowie der Name einer Konstanten, dieerathet wird, wenn ein mehrsprachiges Menu erstellt
wird. Alle Anderungen werden unmittelbar im aktiven Eletramgezeigt.

Mit der SchaltflachéctionOnSeleckann in einem Editor-Fenster die auszufihrende Aktion gatggn wer-
den. Uber die Schaltflact&kipForkann eine Bedingung eingegeben werden. Wenn diese Bedinguieg .T.
fert, kann der dazugehdrige Meniieintrag nicht ausgewahlt merde

Die eingestellten Eigenschaften beziehen sich immiden aktiven MenUeintrag. Neue Menieintrage erben
die Eigenschaften des zuvor ausgewahlten Eintrags.

Der Zeichensatz kann Uber die SchaltflaEbat ausgewahlt werden. Der Standard-Windows-Dialog zur Aus-
wahl eines Zeichensatzes erscheint. In diesem Didglogen insbesondere die Schriftart und die Schriftgréi3e
sowie der Schriftschnitt ausgewahlt werden.

Zu jeder Zeit kann eine Vorschau des Menis angezeigt werdlam in der Symbolleiste oder im VMD-Men
Previewgewahlt wird.

Der VMD erstellt nach der Bearbeitung eines Meniis auisotadie erforderlichen Include-Dateien flr sprac-
hunabhéngige Menus. Zusétzliche Arbeitsschritte nacBekabeitung von Menis sind nicht erforderlich.
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10. Bedienung und Eigenschatften fir Endbenutzer

Die mit den VFX — Formularassistenten erstellten Foamuhaben standardmaRig viele gute Eigenschaften.
Die Position des Formulars auf dem Bildschirm, die GroRe=demulars (die Grol3e eines Formulars kann
mithilfe eines Resizers vom Benutzer zur Laufzeit estejlt werden), die zuletzt aktive Seite des Seiten-
rahmens sowie die Einstellungen des Grid SortierfolgdieSpmeiten, werden fur jeden Benutzer individuell
gespeichert. Schlie3t ein Benutzer ein Formular und 6#ines wieder, erscheint es genauso, wie er es verlas-
sen hat.

10.1. Formularbedienung CDataFormPage

Die Standardbedienung fir ein Standard-Datenbearbeitunggéorsieht wie folgt aus, wenn Sie sich nicht im
Bearbeitungsmodus oder im Einfligemodus befinden:

*. Mitarbeiter

Dateneingabe | Zusatzinformation ” Liste |

FMachname: | Martin

wvarname: | Xavier

FPosition: | Marketingassistent

Gehburtstag: | 30111960

Eingestellt am: | 15.01.1994

Adresse: | 9 place de la Liberté
Ot | Schiltigheim Telefon privat, |38 62 43 53
Fegion: | Bas-Rhin Curchrweahl: | 380
PLE: | 6Y300 Gruppe:
Land: | Frankreich Werkaufsleiter bl

Wenn Sie sich im Einfiige- oder Bearbeitungsmodus befiritetert sich die Uberschrift des Formulars und
die Schaltflachen der Symbolleiste werden entsprechiendlssiert.

ANMERKUNG: Um grolRe Datenmengen einzugeben, kénnen Sie die Tastenktiom Strg+N driicken,
auch wenn Sie sich bereits im Einfiugemodus befinden. Dadstres sehr schnell, mehrere Datensétze nach-
einander zu erfassen. Aus den gleichen Optimierungsgrindberbtiie Navigations-Schaltflachen auch wéh-
rend der Bearbeitung aktiv.

Entsprechend der Einstellung der EigenschafitoEditim Anwendungsobjekt bzw. der Formulareigenschaft
IAutoEditkann der Benutzer einfach mit der Bearbeitung beginnemas&ormular wechselt automatisch in
den Bearbeitungsmodus, wie hier gezeigt wird:
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*. Bearbeite - Mitarbeiter

Dateneingabe | Zusatzinformation ” |

FMachname: | Martin

wvarname: | Xavier

FPosition: | Marketingassistent

Gehburtstag: | 30111960

Eingestellt am: | 15.01.1994

Adresse: | 9 place de la Liberté
Ot | Schiltigheim Telefon privat, |38 62 43 53
Fegion: | Bas-Rhin Curchrweahl: | 380
PLE: | 6Y300 Gruppe:
Land: | Frankreich Werkaufsleiter bl

Die Schaltflachen der Symbolleiste sowie die MenUagegrwerden entsprechend dem Formularstatus aktiviert.

10.2. Das VFX Power Grid

In allen Spalten eines Grid ist standardmaRig eine inkrttie Suche moglich. Durch einen Doppelklick auf
eine Uberschrift in einem Grid kann die entsprechend#eSgartiert werden. Wenn fiir die Spalte kein geeig-
neter Index vorhanden ist, wird von VFX automatischtemporarer Index angelegt. Die temporére Indexdatei
wird geldscht, wenn das Formular geschlossen wird.

Soll die Suche um eine zusétzliche Spalte erweitert wertéickt man die Taste ,Strg” und klickt gleichzeitig
auf eine weitere Uberschrift. Die Rangfolge der Santigrwird in den Uberschriften durch Zahlen in Klam-
mern dargestellt.

*. Mitarbeiter

Dateneingahe || Zusatzinformation || Liste |

Machname | Yornarme | Fosition Adresse Ot |_|
Fuller Andrem Geschattsfihrer 908 W, Capital Wi Tacoma
Hallstarn Albert Gaschaftsfihrar |13920 5.E. 40th 5 Bellevue

|
Brid Justin farketingdirektor |2 impasse du Sol|Haguenau
Fatterson Caraline Sekretarin 16 Maple Lane  Auburn
Callahan Laura Warkaufskooardinal 4726 - 11th Ave. M Seattle
Buchanan Steven Yerkaufsleiter 14 Garrett Hill London
Dravalio Mancy Werkaufsreprasen 507 - 20th Ave. E., Seattle
Diodswwarth Anne Yerkaufsreprasen ¥ Houndstooth Ro London
King Robert Werkaufsreprasen Eddeham Hollow, London
Leverling Janet YWerkaufsreprasen 722 Moss Bay Blw Kirkland
Feacock Margaret Werkaufsreprasen 4110 Old Redmaorn Redmaond
Suyama Michael YWerkaufsreprasen Coventry House, b London
Smmith Tirm Wersandgehilfe 30301 - 166th Ave Kent
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Ein Doppelklick auf eine Uberschrift sortiert eine Spaitim weiterer Doppelklick kehrt die Sortierfolge um.

Nach einem Kilick in eine Spalte kann mit der EingabesBuchbegriffs begonnen werden. Die Sortierfolge
wird auf diese Spalte umgestellt und der eingegebene Begriffimkrementell gesucht. Der eingegebene Beg-
riff wird in der Statuszeile angezeigt:

Suche : Martin

Benutzen Sie den VFX - CGrid Builder, um einzustellen félchve Spalten die inkrementelle Suche verwendet
werden soll. Dadurch erhalt der Benutzer die Moglichkeitchi@infaches Eingeben eines Zeichens, einer Zahl
oder auch eines Datums die inkrementelle Suche einzul&gdei wird die Sortierfolge automatisch umge-
stellt und es wird auf den der Eingabe entsprechenden gigésprungen. Wahrend der inkrementellen
Suche, wird der Suchbegriff in der Statuszeile angezeigteKimren kénnen mit der Riickschritttaste durch-
gefuhrt werden.

VFX zeigt die aktuelle Sortierfolge in der Spalteniiber$ctes Grids an. Der Entwickler kann aus den fol-
genden Anzeigemdoglichkeiten auswahlen:

e Keine Anzeige

« Unterstrichene Uberschrift

e Anzeige durch verschiedene Farben

e Anzeige durch einen auf- oder absteigenden Pfeil, &hdéomh Windows-Explorer

10.3. Formularbedienung CTableForm

Bei Formularen basierend auf der Kla€SeableFormsind das Such-Grid und andere Steuerelemente
nebeneinander oder untereinander auf einem Containeorangé Ein typische€TableFormFormular ist
die Verwaltung der Benutzerrechte.

*. Benutzerrechte

Bezeichnung Fenster Ansicht einflgen  bearheiten l[&schen ~
_pKunden kunden
_Auﬂrag auftran
_Uersandﬂrmen firrmen
_Mitarheiter mitarbeiter
_|Artikel artikel
n o
|!< i1} >
kunden kunden
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10.4. Formularbedienung COneToManyForm

* Auftragseingabe

Drateneingabe ||=iste |

kunde: | CACTL |E] | Cactus Comidas para llevar | AUftragsnumimer: 2

Alftragsdatum: | 12.05.1992

Marne: | Mére Paillarde

Adresse: | 43 rue St Laurent | IS A e

Drt|ru1|:|ntréal | PLZ: | H1J1C3
Reginn:|@uébec | Land:

otizen: Swischensurmme: 19.620,90

Speedy Express w

Fallig: | 09.06.1947

# | Kreditrahmen: 10 | % Rabatt: 1.962,09

-12.228,3 | Bezahlt: [] “ersandkosten: 78,45
b Rechnungshetrag: | 17.738,26

Atizaf Menge | Einzelpreis | Fasgminrels | ]
|y Bostan Crab Meat 998,000 18,4000 18363,2000 |
|| Faclette Courdavault 24,000 38,5500 924,2000
_Wimmers ute Semmelknd 10,000 33,2400 3325000

el X

Die Bearbeitung der Daten der Haupttabelle ist identistiden im Standard-Datenbearbeitungs-Formular.
Die Symbolleiste und das Merdearbeiterbeziehen sich auf die Haupttabelle.

Die Child-Datenséatze werden im unteren Grid bearbeli@t.wenn Sie sich im Bearbeitungs- oder Einflige-
modus der Haupttabelle befinden, kénnen Sie auch das Chdd&arbeiten, Child-Datenséatze einfiigen und
I6schen. Alle Bearbeitungen der Child-Datensatze wendiéeoptimistischer Tabellenpufferung durchgefihrt.
Wenn Sie sich entscheiden, Ihre Anderungen riickgangig zuemaakerden die Anderungen in allen Child-
Datensatzen riickgangig gemacht. Wenn Sie sich entschdidelnderungen zu speichern, werden alle
Anderungen an der Haupttabelle und in allen Child-Datensézspeichert.

Ein Klick in den leeren Bereich eines Child-Grids fligiem neuen Child-Datensatz an.

Wenn die Child-Daten auf einer Ansicht oder auf einenms@adapter basieren, kann in den Child-Daten in-
krementell gesucht werden.

Eine der interessantesten Funktionen von VFX ist dseriere Auswabhlliste, die Sie lhrem Child-Grid mit
dem VFX — CPickTextBox Buildeninzufigen kénnen. Die Auswahllisten kbnnen im Bearbeitungd im
Einflgemodus erreicht werden.

Durch einen Doppelklick in di€PickTextBooder durch driicken der Funktionstasgewird die Auswahlliste
angezeigt.
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10.5. Drucken

Aus allen Formularen kann standardmaRig eine Liste gedruciemeohne dass dafir Berichte angelegt wer-
den missen. VFX legt zur Laufzeit der Anwendung temporéaretBedateien an, die auf der Ansicht der
Suchseite eines Formulars basieren.

*. Bericht

Optionen | Zusatzoptionen

Titel Zeichensate

kKunden Courier Mew w 20 () Bl

Titnes Mew Rarma | 16 || M

Detail-Titelzeichensate Detail-Zeichensatz
Times Mew Roma » 3Bl D Courier Mew w allm

() G

Druckoptionen

(3 Dirucker () Hochfarmat
(&) Seitenansicht ) Querformat
) E-Mail
O Fax [¥] Seitennummer
[Inicht auf erster Seite
() Speichern als | Daturm [v] Zeit
| oK || Abbrachen

Vor dem Druck bzw. der Seitenansicht kann der Benutzét gewiinschte Spalten aus der Liste entfernen.
Die Breite der Spalten entspricht ungeféhr der BreiteSgaite im Grid.

*. Bericht

Optionen || fuzatzoptionen

Markierung autheben || Alles Auswahlen |
Feld Allswahl SUmrmigren ]
M Mumrmetr F
:Name ¥
_|Kontaktperson F =
_|Titel der Kantaktpersaon F
Adresse F
_|on O T
_Reginn ]
Pz O
Land H v
£ ¥
L Dk J | Abhrechen
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VFX 9.0 unterstutzt alle Moglichkeiten von VFP 9 um Bersetusgaben in verschiedenen Dateiformaten spei-
chern zu kénnen. Die unterstitzen Dateiformate sind PDNL, XML, TIFF and BMP. Alle diese Datei-
formate kdnnen auch als E-Mailanhang versendet werden.

Im Berichtsdialog kann das Dateiformat in einer Comkahgsgewahlt werden, wenn eine der OptioBen
Mail oderSpeichern algewahlt wird.

¥ Bericht FEe

Optionen | Zusatzoptionen
Titel Zeichensatz
Kunden iCuurierNew w || 2D| =] |D
iTimeaNeanmawl 16 |IN D
Detail-Titelzeichensatz Detail- Zeichensatz
Times Mew Roma s || 2 | Bl iD | Courier New v BN |D
Druckoptionen
) Drucker (&) Hochfarmat
) Seitenansicht ) Querfarmat
O E-Mail | |
O Fan | | [ Seitennummer
- — [ nicht auf erster Seite
@speichernals | NG | [ Dawum [ Zeit
[HTML [ —
WL | i< I | Abbrechen
TIFF
BMP

Wenn als Dateiformat TIFF oder BMP gewahlt wird, wiid fede Seite des Berichts eine eigene Datei ange-

legt. Dem vom Anwender eingegebenen Dateinamen wirdweimerischer Wert mit der jeweiligen Seiten-
nummer angehangt.

10.6. E-Mailversand
Alle Dateiformate, in denen Berichtsausgaben gespeiafegden konnen, kénnen als E-Mailanhang versendet

werden.

Im Dialog Details zur E-Mailkdnnen ein oder mehrere E-Mailempfanger, CC-EmpfangeBeteeff und ein

Text eingegeben werden. Wenn der Wert der EigensghBfiogram.lUseBCCRecipiengsif. T. eingestellt ist,
kénnen auch BCC-Empféanger eingegeben werden.
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* . Details zur E-Mail

Empfanger

rryernailfg@@hotrmail.com

]

Co
Betreff
Dies ist der Betreff
mlachrichtentext
Hier kommt der Text der E-Mail... |
bl
| ok HAbhrechen

FUr jede Art von Empfangerliste kann ber eine Schafitidne Auswabhlliste mit allen Adressen aus dem
Outlook-Adressbuch angezeigt werden.

*. E-Mail-Kontakte

Senden an E-Mail-Adresse ~
| [
| A
]
]
| [ B8
| A
Al
]
[] v
I« 5
Alles Auswiahlen ||ru15|rl-:ierung autheben || Auswahl umkehren || ]2 ” Abbrechen

Die ausgewahlten E-Mailadressen werden durch einen Kiic#ia Schaltflach©K in das Feld mit der
Empfangerliste tbernommen.
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10.7. Faxversand

Eine weitere Moglichkeit Berichtsausgaben zu erzeugeatersVersand als Fax. Wenn der Anwender die Fax-
Option wahlt, muss die Faxnummer eingegeben werden.

VFX 9.0 unterstitzt die Fax-Programme FRITZ!fax von AVM unphfadk von Symantec. VFX 9.0 erkennt
automatisch, ob eins dieser beiden Fax-Programmeliedtédt. Wenn ein Fax-Programm erkannt wird, wird
die Berichtsausgabe an den entsprechenden Fax-Druckertibérgeben.

*. Bericht

Optionen | Zusatzoptionen

Titel Zeichensate

kKunden Courier Mew w 20 () Bl

Titnes Mew Rarma | 16 || M

Detail-Titelzeichensate Detail-Zeichensatz
Times Mew Roma » 3Bl D Courier Mew w allm

() G

Druckoptionen

(3 Dirucker () Hochfarmat
() Seitenansicht ) Querformat
) E-Mail
® Fax 173456 [¥] Seitennummer
[Inicht auf erster Seite
() Speichern als | Diaturm [¥] Zeit
| oK || Abbrachen

Die Faxnummer wird von der VFX-Anwendung direkt an das VFggRamm Ubergeben. Der Endanwender
wird nicht mit Dialogen des Fax-Programms konfrontiert.

Wenn einem Formular eine individuelle Berichtsdatei zudygerrist, kann der Anwender die Faxnummer im
abgebildeten Dialog eingeben:

*. Bitte geben Sie die Faxnummer ein.

Faxnurmmer;

| ok | [sbbrechen|
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10.8. Suchen
Der sichtbare Datenbereich in einem Formular kann d8ethen eines Filters eingeschrankt werden. VFX
stellt daftir einen fertigen Dialog zur Verfiigung. Beliebigl&iFelder kbnnen dabei mit ,und“ oder ,oder ver-
knUpft werden.

Es koénnen beliebig viele Suchkriterien kombiniert werdgie. Suchkriterien werden je Benutzer und Formular
gespeichert und stehen auch nach einem Neustart des Prugveieder zur Verfiigung.

Im Suchdialog kénnen Anwender nur giiltige Ausdriicke eingeberaclegewahltem Datentyp stehen nur die
geeigneten Vergleichsoperatoren zur Verfliigung. Es kdnnen areWom gleichen Datentyp eingegeben
werden.

& Und O Oder

Feld Ciperatar Wiert Al A

W Marre » | Gleich M i <
PLZ ~ |Graker als 8 [ ]

v —
| ]
£ >

|I Suche J | Suche ldschen | | Schliefien

In der SpaltéVertbefinden sich mehrere Steuerelemente. Die EigensChatntControldieser Spalte wird
abhéangig vom Datentyp des in der Spakéd gewahlten Feldes umgeschaltet.

Wenn ein Feld vom Tygeichengewahlt wird, wird in der Spali@/erteine Textbox angezeigt, in die beliebige
Werte eingegeben werden kénnen. Es steht zusatzlichelgleithsoperatdenthalt zur Verfligung. In diesem
Fall wird der Filterausdruck mit dem Opera$oaufgebaut. Zusatzlich kann in der rechten Spalte im @rid f
jede Zeile eingestellt werden, ob die GroR-/Kleinsdiweq bertcksichtigt werden soll.

Wenn ein numerisches Feld in der ersten Spalte gewihltwird in der Spalt&Verteine Textbox angezeigt,
die es dem Benutzer erlaubt nur Zahlenwerte einzugeben.

Wenn ein Feld vom Typate oderDatetimegewahlt wird, wird didnputmaskin der Spalte Wert entsprechend
eingestellt.

Wenn ein logisches Feld ausgewahlt wird, kann in der Spédtein einer Combobo}Vahr oderFalschaus-
gewahlt werden. Die manuelle Eingabe eines Wertes durchueender ist nicht erforderlich.

Auf diesem Weg ist es dem Benutzer nicht moglich unzula¥8eyee in der Spalté/erteinzugeben.
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10.9. Layout

Das Erscheinungsbild von VFX 9.0-Anwendungen wurde durch ngabdke im Windows-XP-Stil verbessert.
Neue Symbole wurden fiir die Symbolleiste, MenUeintréage nddra Dialoge entwickelt.

Svmhbolleiste
[ Groke Symhbole

[+] Guickinfa auf Symboalleisten anzeigen

[¢] Tastenkamhbinationen in Quickinfo anzeigen

Schliefien von Formularen mit der Esc-Taste

[ Riickfrage var Speichern

[#] Automatischer Wechsel in den Bearbeitungsmadus

[]Driicken der Eingabetaste in der Listenanzeige wechselt in den Bearheitungsmodus
[+#] Auto Skip

[¥] Automatische Anzeige van Auswahllisten

Speichern von Fenstereinstellungen

Endbenutzer kénnen das Layout der Anwendung Uber den MenUpxinks, Anpasseselbst entsprechend
den eigenen Winschen einstellen. Es kann zwischen klaime groRen Symbolen in Symbolleisten gewahlt
werden. Wahlweise kdnnen Quickinfos angezeigt werden. \WaarnKontrollkastchemastenkombinationen in
Quickinfo anzeigemarkiert ist, werden an die Quickinfo die Hotkeys angefBgispielsweise ist der Hotkey
fur die Schaltflach&leudie TastenkombinatioStrg+N.

O® 2 E=

Neu fur das Layout von VFX-Formularen ist die Moglichkeitdrgrundbilder fir Seiten auf Seitenrahmen in
Formularen auszuwahlen. Das Hintergrundbild kann in den K& Buildern eingestellt werden.

Anstelle eines Hintergrundbildes kann mit den VFX — Foumid®rn auch eine Hintergrundfarbe fir Seiten
eines Seitenrahmens eingestellt werden.
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10.10.  Gedockte Formulare
VFX 9.0 unterstitzt ineinander gedockte Formulare.

child (]
Pager || List |

Child 1D 12

Farent 185 | = | FParent 185 ‘Cnmmand*l ‘

Description Child 12

Yalue 2
[term 11| =
11
[tem 11
FParent Child

Das Dock-Verhalten von Formularen wird durch die Eigerfsgft®rogram.nDockabldes Anwendungs-
objekts gesteuert. Wenn der Wert dieser Eigenschaft aigestellt ist, wird die Einstellung des Formulars
verwendet. WengoProgram.nDockableinen Wert groer als 1 enthéalt, wird dieser Wert inkigenschaft
Dockabledes Formulars gespeichert.

ANMERKUNG : Wenn die EigenschaWindowTypeles Formulars alflodal eingestellt ist, wird die Eigen-
schaftgoProgram.nDockablaicht ausgewertet. Modale Formulare kdnnen grundsétzlattt gedockt wer-

den.

Der Dockstatus und die Dockposition eines Formulars weiitteieden Benutzer in der Ressourcentabelle
Vixres.dbfgespeichert.

10.11.  VFP Toolbox fur Endanwender
Die VFP Toolbox ist in VFP 9 auch fur Endanwender nutzlma¥FX 9.0 wurde die Toolbox vollstandig
integriert und an VFX angepasst. Ahnlich wie die ToollioxEntwickler, dient der Werkzeugkasten fir End-
anwender als universelle Drag & Drop Quelle bzw. aucfZials Eintrdge aus dem Werkzeugkasten kdnnen in
Textboxen, Editboxen und andere Drop-Ziele gezogen werden.
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Die Eintrage im Werkzeugkasten sind in Kategorien gruppiert.

™ werkzeugkasten [x]
E-Mail Worlage

E-Mail Kopf
E-Mail Fuss

Skandardeext Fir E-Mails,

Mit einem Rechtsklick auf dem Werkzeugkasten und Uber den KomtalpunkiWerkzeugkasten anpassen
kdénnen Kategorien und Eintrdge hinzugefligt, bearbeitet ubdaielwerden.

" Werkzeugkasten anpassen =
(] kategarien [0 [®] T Eategorie hinzufiigen. .. &K_&tewb I&schen ﬁKtWSMm
o E-Mail vorlage
E-Mail Kopf £ ﬁ—l [ Itur markierte Eintrége anzeigen @ !l -
€Nl Fuss Eintragnarme Eintraghext fad
+| meine Varlage ]
rein Brief

Eintrageigenschaften

Hilf efesxct:
.
Fext: ﬁ
|
[CJEvaluisren
[ ticht sktiv ok || Abbrechen | a
[ [

»
E Ok ][ntt-m:hen

FUr jede Kategorie kdnnen der Kategoriename und ein Hitfgespeichert werden. Fir Eintrage kénnen ein
Eintragsname, ein Hilfetext und ein Eintragstext gespeictenden.

Kategorienamen und Eintragsnamen werden im Werkzeugkasgezeigt. Der jeweilige Hilfetext wird am

unteren Rand des Werkzeugkastens in einer Editbox als Bésahg zum aktuellen Eintrag angezeigt. Der
Eintragstext wird auf dem jeweiligen Drop-Ziel eingefligt.

Mit den Schaltflache und= kénnen Anwender die Reihenfolge der Kategorienanzeigh'énkzeug-

kasten andern. Eintrage kénnen mit den Schaltfla * :ond ¥ innerhalb einer Kategorie verschoben wer-
den
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10.12. Treeview

Die KlasseCTreeViewwurde so verbessert, dass eine wesentliche verkirdezées erreicht werden konnte.
Der aktuelle Zustand aller Knoten, geoffnet oder gesabipssird in der Ressourcentabelixres.dbffir

jeden Benutzer gespeichert. Beim erneuten Offnen eimresufars erscheinen alle Knoten in dem Zustand, in
dem das Formular geschlossen wurde.

Es ist jetzt moglich aus Formularen basierend auf eleeFormularklasse@TreeviewFornoder
CTreeviewOneToManBerichte zu drucken, die die Struktur des Treeview beirthalte

Dem Treeview-Steuerelement wurde ein Kontextmeni mitiemagenNey Umbenennenind Léscherhin-
zugeflgt.

10.13. Dokumentenverwaltung mit der Klasse CDocumen  tManagement

Die neue Klass€DocumentManagemedtent zur Verwaltung von Dokumenten aller Art (z. B. \d/dExcel,
Powerpoint) innerhalb einer Anwendung. Die Kla€&ocumentManagemeist ein Container, der Child-
Datensatze zum aktuellen Datensatz im Formular verwalie Dokumentenverwaltung ermoglicht dem
Anwender Dokumente zu 6ffnen und als E-Mailanhang zu veesen

Diese Klasse kann bestehenden Formularen einfach hiigtigeerden.

* . parentDocs

Pagez | List |
Mame Folder Description |
ADY_REC.DOC E] CAbyY DOCUMERNTS Advertisement
SBCA36. PDF E] (0] PdfFile
ACCOUNT.DOC [ ] COMY DOCUMENTS Accounting standards

I | ¥

10.14. Info-Dialog

Dem Info-Dialog wurde ein Link-Label zur Anzeige des Enditeer-Lizenzvertrags (EULA) hinzugefugt.
Uber dieses Link-Label wird ein Dialog angezeigt, indemBiarutzer den Lizenzvertrag lesen und drucken
kann.

Der Endbenutzer-Lizenzvertrag ist in der Tabglemsg.dbfm DatensatMessage_ID="MSG_EULA*"
gespeichert. So ist es einfach moglich fir jede Spradea éokalisierten Endbenutzer-Lizenzvertrag zur
Verfiigung zu stellen.
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10.15.  Weitere Verbesserungen fur Endbenutzer in VFEX 9.0

- Unterstitzung der inkrementellen Suche auch wenn der akfigiiéminhalt .NULL. ist.

- Lokalisierte Hotkeys fir die KlassePickDateund ein mehrzeiliger Tooltip als Hilfe.

- Neue Klassen: E-Mail mit Outlook-Aufruf, Hyperlink mit Brnet Explorer-Aufruf, numerische
Textbox mit Taschenrechneraufruf, TAPI, DateiauswahlRidgselectbox.

- Unterstitzung vowisible=.F.in Grid-Columns flir den Suchdialog und den Druckdialog.

- Restzeitanzeige bei der Aktualisierung der Kundendatenbank.

- Skript fur Download und Installation von Adobe Reader (lDFDokumente).

- Tastaturbedienung des XP-Offnen-Dialogs.

- Unterstitzung von Drag & Drop in Mover-Dialogen.

- Beim erneuten Offnen eines Formulars wird der Satzzeigleden zuletzt angezeigten Datensatz
positioniert.

- Unterstitzung der EigenschéfighLightStylein Grids.

- Verbesserte Anzeige von Memo-Feldern in Grids.

- Wenn alle Favoriten geldscht werden, wird das dazugehdeigres Menii geldscht.
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11. Datenzugriff

11.1. Konzept des Datenzugriffs

Eine der groRten Neuerungen in VFX 9.0 ist das vollig neuedurdes Datenzugriffs. Keine Sorge, beste-
hende Anwendungen sind mit dem neuen Konzept voll kompatibielbisher, kann auch weiterhin direkt mit
Tabellen oder Ansichten auf lokalen oder Remote-Dateleugkarbeitet werden.

Der neue Datenzugriff ist vielmehr eine zusétzliche ébdgeit um auf Daten zuzugreifen. VFX 9.0 unter-
stutzt die VFP-Klasse CursorAdapter beim Zugriff auf Dalie.VFP-Klasse CursorAdapter kann als kleine
Revolution beim Datenzugriff aus VFP-Anwendungen betraeteeden.

Bisher lief der Datenzugriff in VFP und VFX immer mitieileines DBC. Versierte Programmierer konnten
auch per SQL Pass Through auf Daten zugreifen, aber dieswat hier nicht nédher betrachten. Der Zugriff
auf Daten mittels eines DBC ist uns gut vertraut und Istialol zuverléssig. Der Datenzugriff auf einen DBC
hat aber auch ein paar Nachteile. Ein DBC ist niahtieres als eine Tabelle. Die Namenserweiterungrist vo
DBF in DBC geéandert, weil es sich um eine besondereliEahandelt. Im DBC befinden sich Informationen
Uber die Struktur und die Integritat der Datenbank, aber afchmationen Uiber Verbindungen, wenn mit
Remote-Datenquellen gearbeitet wird.

Anwender kénnten den DBC manipulieren. Verbindungsinfomnati zu Remote-Datenquellen inklusiv
Benutzername und Kennwort sind im Klartext lesbar, wdgmDBC zum Beispiel mit Excel gedffnet wird.
Der Idee ohne DBC arbeiten zu wollen, liegen zwei Enkeisse zugrunde. Die Verbindungsinformationen
mussen vor unerlaubten Zugriff und Manipulation besser gedahétden. Die Portierung einer Anwendung
von DBC zu einer Remote-Datenquelle soll wesentliofeeher moglich werden.

Genau diese Ziele kénnen bei Verwendung von CursorAdaptesicte werden. CursorAdapter kénnen der
Datenumgebung genau wie Tabellen oder Ansichten hinzugefiidénveCursorAdapter sind Klassen und
konnen vererbt werden. VFX bietet in der Klassenhibék Vfxctrl.vcxdie KlasseCBaseDataAccesslie die
Grundlage fur alle in VFX-Anwendungen verwendeten CursorAddgitten sollte.

In Formularen, die als Datenquelle CursorAdapter verwerslehen alle guten Eigenschaften von VFX-For-
mularen, wie inkrementelle Suche in Grids, Filter- undd&mdoglichkeiten, zur Verfiigung. Auch die Builder
von VFX unterstitzen CursorAdapter genauso wie TabellenArugchten.

CursorAdapter basierend gdBaseDataAccesgerwenden den Verbindungs-Manager, den wir schon aus fri-
heren VFX-Versionen kennen, um auf Datenbanken zuzugr&feturch ist sichergestellt, dass alle
CursorAdapter einer Anwendung die gleiche Verbindung benubies.ist nicht nur eine Optimierung von
Ressourcen, sondern ist bei einigen Datenbanken audizenmechtlichen Griinden erforderlich, wenn je
Verbindung eine Zugriffslizenz bendtigt wird.

Die Verbindungsinformationen, die der Verbindungs-Managevemrdet, werden aus der Da@infig.vfx
gelesen. Ahnlich wie in einem DBC eine Verbindung ges@etaverden kann, kénnen in der Daleinfig.vfx
Verbindungsinformationen zu mehreren Datenbanken gespevwd@len. Die Verbindung kann zu einem
DBC oder zu einer Remote-Datenquelle mittels eines BSitags oder einer Verbindungszeichenfolge her-
gestellt werden. Um die Dat€onfig.vfxvor Manipulationen zu schitzen, ist sie mit einem Keorhver-
schlisselt. Das zur Entschlisselung benétigte Kennwart ter EigenschafjoProgram.cconfigpassword
gespeichert und somit in der kompilierten Exe-Datei erghalt

Durch einen anderen Eintrag in der D&einfig.vfxkann eine bestehende Anwendung von einer Datenquelle
zur Verwendung einer anderen Datenquelle umgeschaltet wé&deDateiConfig.vfxkann mehrere Verbin-
dungen enthalten. Wenn mehr als eine Verbindung gespeishenthalt der Anwender beim Programmstart
einen Auswabhldialog. Diese Eigenschatft ist vergleicimb&ider Mdglichkeit mehrere Datenbanken in der
TabelleVfxpath.dbfeinzutragen, wie wir es aus friiheren VFX-Versionen &ann
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11.2. Konzeption neuer Anwendungen

Wer eine neue Anwendung mit VX 9.0 entwickeln will, sotlees neue Konzept des Datenzugriffs ernsthaft in
Erwagung ziehen. Wenn der Datenzugriff einer VFX 9.0-AnwegdursschlieRlich Giber CursorAdapter
basierendCBaseDataAccesdurchgefihrt wird, ist die Portierung auf eine andere Datdlecgpiter problem-
los maglich.

So kann eine Anwendung zunachst mit einem DBC als Datkedpagonnen werden. Mit dem VFX -
CursorAdapter Wizard werden dann fir alle im DBC entheliefiabellen CursorAdapter angelegt. Diese
CursorAdapter werden dann als Datenquelle in allen Forerularwendet.

11.3. VFX - CursorAdapter Wizard

Der VFX - CursorAdapter Wizard erstellt zu jeder Tabelteer Datenbank eine CursorAdapter-Klasse. Mit-
hilfe der so generierten CursorAdapter kann zum BeispieFauaularen auf die Daten zugegriffen werden.
Der CursorAdapter Wizard kann eine beliebige von VFP gtiteate Datenquelle als Grundlage zur Generie-
rung von CursorAdaptern verwenden.

Die generierten CursorAdapter-Klassen kdnnen nach degri@emng durch den Wizard im VFP Klassen-
Designer weiter bearbeitet werden. Es sollte inshisenin Erwagung gezogen werden, welche Parameter fir
die CursorAdapter sinnvoll eingesetzt werden kénnen.

Standardmafig basieren diese CursorAdapter-Klassen aufatseBAppDataAccesand werden in der
KlassenbibliothelAppl.vcxgespeichert. Die Klassenbibliothek und die Basisklasseétbei Bedarf im

Wizard geandert werden.

Der Wizard fiihrt den Entwickler durch drei Schritte.

11.3.1. Auswahl der Datenquelle

*. YFX - Cursor Adapter Wizard - YFX APPLICATION 8.PJX

) Mative

& ODBC
(%) Uge DSM
DSr | Mortheyind w | LserMame: Fassvwiord:

() Generate SGL Connection String

Server Mame: w | []Use Trusted Connection

Llzer Mame:

Fassword:

() Use connection string

Click on nextto proceed.
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Diese Datenquelle wird die Datenquelle der Anwendung. Dieserquelle wird vom Wizard nur zur Erstel-
lung der CursorAdapter verwendet. Die zur Laufzeit verwerldatenquelle wird aus der Dateonfig.vfx
gelesen. Auf diesem Weg koénnen fir verschiedene Kunden cimztiche Datenquellen verwendet werden.

11.3.2. Auswahl der Klassen und Klassenbibliotheken

*. YFX - Cursor Adapter Wizard - YFX APPLICATION 8.PJX

Class Library | cuwewf application@libapplvix []
Farent Class Mame | cappdataaccess V|
Destination Class Library | ciuwew applicationSiibtapplvc (-]

[JReplace existing classes
[JUse connection settings in wizard anly

Click on nextto proceed.

’Qancel ] = Back “ Iext = ]

Wenn die OptiorGenerate SQL Connection Striggwahlt wird, muss im zweiten Schritt zunéchst eine
Datenbank vom gewahlten SQL Server gewahlt werden.

In diesem Schritt werden die verwendete CursorAdapteisBasse und die Klassenbibliothek ausgewahlt, in
der die CursorAdapter gespeichert werden sollen.

Die Standardwerte sind:

Class Library: Appl.vex

Parent Class NameCAppDataAccess
Destination Class Library: Appl.vcx

Wahlweise konnen existierende Klassen in der Zielkldwskothek Uiberschrieben werden, wenn eine Mar-
kierung im Kontrollk&stcheReplace existing classgssetzt wird.
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11.3.3.

Auswahl der Tabellen

*. YFX - Cursor Adapter Wizard - ¥FX APPLICATION 8.PJX

Tables Fields
' Table Marre Class Mame | | ® 7 Field Marme |
| |sETUR caSETUP ¥ O |cusToMER_ID '
> i COMPANY_NAME
| |USER_LEVEL calJSERLEVEL CONTACT_NAME
| |sUPPLIER caSUPPLIER CONTACT_TITLE
| |SHIPPERS caSHIPPERS i ADDRESS
| |[PRODUCTS caPRODUCTS I CITY
| |ORDER_LINE_ITEMS ¢aORDERLINEITEMS REGION
| |oRDERS caORDERS POSTAL_CODE :
| [EMPLOYEE taEMPLOYEE COUNTRY —
| |cATEGORY caCATEGORY PHONE
| FAX
. i Max_ORDER_AMT
Q i MIN_ORDER _AMT
: o | DISCOUNT v
L - | (= : | .
Click on finish to proceed.
[ Cancel ] = Back ]

Der letzte Schritt zeigt Listen aller Tabellen unddeelfiir die CursorAdapter erstellt werden sollen. Beim
Bewegen des Satzzeigers in der Tabellenliste auf demliSkée werden auf der rechten Seite die dazuge-
horigen Felder angezeigt.

Schliisselfelder aus den Tabellen sind standardmafig autdmalsSchliisselfelder fiir die zu erstellenden
CursorAdapter markiert. Alle anderen Felder sind standardpa#faktualisierbar markiert.

Als Ergebnis erstellt der VFX - CursorAdapter Wizard ghesorAdapter-Klasse fiir jede Tabelle aus der aus-
gewahlten Datenbank. Bei jedem CursorAdapter werden die&ibafterCursorSchemgarables SelectCmg
KeyFieldList UpdatableFieldLisund UpdateNameListom Wizard eingestellt.

11.4. Datenzugriff mit CursorAdapter

Die Builder von VFX 9.0 unterstitzen jetzt die Verwendung @ansorAdaptern in der Datenumgebung.
CursorAdapter konnen in der Datenumgebung genauso wie lokatemiote Ansichten verwendet werden.

CursorAdapter konnen in allen VFX Buildern und Wizards atebquelle angegeben werden. CursorAdapter
werden auch als Datenquelle fir Auswahllisten unterstitzt.

VFX 9.0 enthalt eine CursorAdapter-Klasse, die die Grundfanktitat zum Zugriff auf die Anwendungs-
daten enthalt. Dies ist die KlasSBaseDataAccesdn der Klassenbibliothekfxctrl.vexund sollte als Basis fiir
alle CursorAdapter verwendet werden. Diese Klasse stefiier, dass die gesamte Anwendung eine gemein-
same Verbindung verwendet und keine Uberflissigen Verbindungénegeverden.

11.4.1. Die Klasse CBaseDataAccess

Die neue Klass€BaseDataAccesrmdglicht es basierend auf der VFP-Klasse Cursoradapteerschiedene
Datenquellen zuzugreifen. Wenn in einer Anwendung der Daggifizausschlie3lich Uber die Klasse
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CBaseDataAccesxfolgt ist es leicht die Anwendung spater auf andererigatgdlen zu portieren. So ist es
zum Beispiel einfach moéglich zwischen einer VFP-Dadekound einer SQL Server-Datenbank zu wechseln.
Die Datenzugriffseinstellungen fur die KlagsBaseDataAccessnd in der DateConfig.vfxgespeichert.

Wenn ein Objekt der KlasseBaseDataAccesastanziiert wird, wird aus der Eigenschaft
goProgram.cDataSourceTypker zu verwendende Datenbanktyp gelesen. Wenn der DakeyobiATIVEist,
wird eine VFP-Datenbank verwendet. Aus den EigenschgfiPnogram.cDatadiund
goProgram.cMainDatabaseerden der Pfad zur Datenbank und der Name der DatenbaskmdBei anderen
Datenbanktypen werden die Verbindungsinformationen aus deérddeGetConnectiordes Verbindungs-
Managers bezogen.

In der KlassenbibliotheRppl.vcxbefindet sich die KlasseAppDataAccesslie eine 1:1-Ableitung der Klasse
CBaseDataAccesst. Entwickler sollten eigene Erweiterungen oder Andgenndes Datenzugriffs in der
KlasseCAppDataAccesmachen.

Eigenschaften

cConnMgrName- Name der Eigenschaft des AnwendungsobgéBrogram das den Namen des Verbin-
dungs-Manager-Objekts enthélt. Dieses Verbindungs-ManagekiQerwaltet den Datenzugriff der
KlasseCBaseDataAccess

cExecuteAfterCursorFil Der hier eingetragene Befehl wird nach Ausfiihrung dehdéistCursorFill des
CursorAdapters ausgefuhrt. Hier kann Code eingetragen weteiledie Daten des erstellten Cursors
verarbeitet. Mithilfe dieser Eigenschaft kann einemsOradapter zur Laufzeit Code hinzugefugt wer-
den.

Filter — Ein logischer Ausdruck mit dem die Daten des erstelltesds gefiltert werden.

Order— Der hier angegebene Indexschlussel wird zur Sortierungrskefiten Cursors verwendet. Index-
schlussel fur Cursoradapter kdnnen im VFX — Data EnviroriiBailder angelegt werden.

Methoden

Createlndexes Der Code dieser Methode wird vom VFX - Data EnvironnRuilder erstellt. Hier werden
Befehle zur Erstellung von temporéaren Indexdateien fir desdC eingetragen. Diese Methode wird
nach Ausfiihrung der Method&ursorFill() aufgerufen.

11.5. Datenzugriff bearbeiten mit der Datei Config.v ~ fx

Wahrend der Entwicklung einer Anwendung wird fiir alle Cursopielaeine Datenquelle verwendet, die auf
dem Entwicklungsrechner zur Verfigung steht. Die Datenqueifldem Kundenrechnern muss nicht identisch
sein. Zum Beispiel kann auf dem Entwicklungsrechner e@le Server-Datenbank verwendet werden, wah-
rend bei den Kunden eine VFP-Datenbank zum Einsatz kommt.

Auch wenn auf dem Entwicklungsrechner und auf dem KundenreehmeSQL Server-Datenbank verwendet
werden soll, so wird der Name des SQL Servers auf b&dehnern unterschiedlich sein. Daher ist in der
Regel auf dem Entwicklungsrechner und dem Kundenrechner reiieeeaVerbindungszeichenfolge erforder-
lich.

VFX verwendet einen eigenen Verbindungs-Manager um ein@ndng zur Datenquelle herzustellen. Die-
ser Verbindungs-Manager wird als Child-Objekt des Anwenduijglgstinstanziiert und steht liber die Refe-
renzgoProgram.oConnMgeur Laufzeit zur Verfligung.

CursorAdapter-Objekte basierend auf der Kla@@BaseDataAccesserwenden das Objekt
goProgram.oConnMgreine Instanz der Klas§&ConnectionMgrum eine Verbindung zur Datenquelle herzu-
stellen. Die Einstellungen fur dgeProgram.oConnMgObjekt werden aus der Dateonfig.vixgelesen. In
dieser Datei befinden sich die Informationen tber direder Anwendung verwendete Datenquelle.

Die DateiConfig.vfxenthalt aus Sicherheitsgrinden verschlisselte Datemydiéerbindung mit der Kun-
dendatenbank verwendet werden, zum Beispiel Typ der Dateaguetbindungszeichenfolge und andere. Das
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Kennwort zur Verschliisselung ist in der EigenscgaRrogram.cConfigPasswoigkspeichert. VFX-Ent-
wickler sollten dieses Kennwort selbst zuweisen.

Die DateiConfig.vfxkann vom Entwickler erstellt und zusammen mit der Anwegdwsgeliefert werden.
Wenn beim Start der Anwendung keine D&enfig.vfxgefunden wird, erscheint der DialBgtenzugriff
bearbeiterund der Anwender muss die Datenquelle eintragen.

Benutzer mit Administratorrechten kdnnen die D&enfig.vixspater Uber den Menupurikktras, Daten-
zugriff bearbeiterbearbeiten.

#*. Datenzugriff bearbeiten

Mandantennarme Yerbindungstyp Yerbindungszeichenfolge Uid Benutzername | kKennmwort |

p|meineDatenguelle [ |
‘DBConnection
Cannection String

B DSr

T Datahase

— .|

|!< [ii | ¥

’ Zeile anflgen ” Zeile ldschen ” Spalte anfligen " Spalte [dschen ] l 0] ” Ahhrechen

Fir jeden Kunden kann gewahlt werden, ob mit einer VFRiaink oder einer Remote-Datenbank gearbeitet
werden soll. Die DateConfig.vfxkann auch mehrere Datensatze enthalten. Wenn nwebinaDatensatz vor-
handen ist, erscheint beim Start der Anwendung ein Datd@uswahldialog.

Es kann eine Verbindung aus einer VFP-Datenbank verwerdden. Zur Laufzeit wird der Name der Ver-
bindung in der EigenschafDBCConndes ObjektgioProgramgespeichert. In der Dat€onfig.vfxwird der
Name der zu verwendenden Datenbank gespeichert. Beind8takhwendung werden die Informationen zur
Datenbank aus dieser Datei gelesen.

Um eine ODBC-Verbindung zu benutzen, kann eine Verbindurgszeolge oder eine existierende DSN
verwendet werden. Wenn eine Verbindungszeichenfolgeattnuelle gewahlt wird, kann tber die Schalt-
flache ein Dialog angezeigt werden, der hilft eine giNgebindungszeichenfolge zu erstellen.

Wenn eine DSN als Datenquelle gewéahlt wird, kdnnen eimuBzername und ein Kennwort eingegeben wer-
den, die zur Anmeldung bei der Datenquelle zur Laufzeit vaetetenerden. Wenn hier kein Benutzername
und Kennwort eingegeben werden und die Datenquelle eine Aantekrfordert, erscheint zur Laufzeit ein
Anmeldedialog, der den Anwender zur Eingabe von Benutzernach&ennwort auffordert.

Die DateiConfig.vfxentspricht in etwa der Dat¥fxpath.dbfdie wir aus friiheren VFX-Versionen kennen.
Alle in der Tabellevfxpath.dbfvorhandenen Felder sind auchGonfig.vfxvorhanden.

Es kdnnen mehrere Zeilen vorhanden sein, die auf vedsaie Typen von Datenquellen zugreifen. So kann
ein Kunde mit einer Anwendung beim Programmstart entdehebb er auf einer VFP-Datenbank oder auf
verschiedenen Server-Datenbanken arbeiten will.

Durch die Verschlusselung der Da@onfig.vfxist eine in VFP-Anwendungen bisher nicht erreichtd&iheit
erreicht worden.
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Genau wie bei der TabelN&xpath.dbkonnen der DateConfig.vfxeigene Felder hinzugefligt werden, deren
Werte dann zur Laufzeit der Anwendung zur Verfligung stehenS@ialtflacheAdd Columreeigt einen
Dialog an, in dem Name und Typ von neuen Feldern eingegedrelen kdnnen.

* . Konfigurationsfeld

Feldname | meinFeld

Feldtyp | Character W

Feldhreite 10

Dezimalstellan

| ok J|Abhrechen|

11.6. Wechsel zwischen DBC und SQL Server

Wenn eine VFX 9.0-Anwendung so konstruiert ist, dass dezragriff ausschliellich Giber CursorAdapter
erfolgt, ist der Wechsel zwischen einem DBC und eir@@gl Server-Datenbank nachtraglich problemlos mog-
lich.

Nehmen wir an, wir haben eine Anwendung mit einem RBCDatenquelle entwickelt. Bei der Entwicklung
haben wir darauf geachtet, dass jeglicher Datenzugriffiber CursorAdapter erfolgt. Jetzt mochte ein Kunde
diese Anwendung mit einer SQL Server-Datenbank laufeseitas

Dafur muss die VFP-Datenbank zunéachst auf SQL Serveeponterden. Das kdnnen wir mit dem Upsizing-
Assistenten aus VFP machen, aber auch andere WerkzeageymvBeispiel xCase sind fiir diese Aufgabe
geeignet.

Fur den Zugriff auf die SQL Server-Datenbank kann eine Biljerichtet werden. Dies stellt aber auch wie-
der ein Sicherheitsrisiko dar, weil eine DSN manipuliegtden kann. Sicherer ist es in der D&enfig.vfx

eine Verbindungszeichenfolge fur den Datenzugriff zu watDedurch ist man unabhéangig von weiteren Ein-
stellungen auf Betriebssystemebene und hat alle Infaneat (ber den Datenzugriff innerhalb der Anwen-
dung gespeichert.

Die SQL Server-Datenbank wird auf dem Server des Kundzaliiert. Die fertige Anwendung wird ohne die
Datei Config.vfxausgeliefert. Dadurch erscheint beim Start der Anwendeimg Kunden automatisch der
Dialog zur Bearbeitung der Datenquellen. Die Verbindung zum Keinden installierten SQL Server kann
mit Benutzername und Kennwort eingegeben werden und eshiader Anwendung gearbeitet werden.

11.7. Formulare basierend auf Ansichten

Bei der Entwicklung von VFX wurde grof3er Wert darauf gelegts desohl direkt mit VFP-Tabellen, als auch
mit lokalen Ansichten und mit Remote Ansichten geaebeierden kann. Ansichten kdnnen insbesondere
keine Indexschlissel haben. VFX muss also in jedemiRalkm eine Sortierung benétigt wird, eine tempo-
rare Indexdatei erstellen.

Ansichten kénnen fur jeden VFX-Formulartyp als Datenquadlevendet werden. Es ist moglich OneToMany-
Formulare oder Parent/Child-Konstruktionen auf Ansicl@sieren zu lassen. Auch ist die Verwendung von
Ansichten bei Auswahllisten moglich. Eine VFX-Anwendl@nn somit als Frontend z. B. fiir einen SQL-
Server oder andere Remote-Datenquellen verwendet werden.

In den meisten Féllen sind Ansichten parametrisizgig.Parameter miissen vor Abfrage der Daten der Ansicht
bekannt sein. Zur Eingabe der Ansichtsparameter steft die Formularklass€AskViewArgzur Verfligung.
Das Datenbearbeitungsformular wird wie gewohnt mit der VForm Builder erstellt. Bei der Ansicht in der
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Datenumgebung wird die Eigenschadfidataonloadauf .T. gesetzt. Das bedeutet, dass die Ansicht beirmLade
des Formulars gedffnet wird, ohne dass Daten abgefrademer

Jetzt wird ein neues Formular basierend auf der KiasskViewArgerstellt. Die Steuerelemente, die als
Controlsource Felder enthalten, die auch als Ansicraspeter verwendet werden, kdnnen tber die Zwischen-
ablage vom Bearbeitungsformular auf das Formular basiengaer Klass€AskViewArdkopiert werden. In

der Eigenschatftviewparameteist der Name des Ansichtsparameters einzutragen. ReerStementen kon-
nen geeignete Bezeichnungen hinzugefiigt werden. Das Foristudamit fertig und kann gespeichert werden.

*. Mitarbeiter

Fosition:

Ok | | cancel

Aus dem Bearbeitungsformular muss nun noch das Formulard&agiauf der KlasseAskViewArgaufge-
rufen werden. Dies geschieht am Endeld&§)-Ereignis:

do form <Formular zur Eingabe der Ansichtsparameter > with this

Es ist auch moglich zur Laufzeit des Formulars das FornzulaEingabe der Ansichtsparameter erneut aufzu-
rufen. Wenn der Aufruf aus einem Steuerelement, zum BeigpgedemClick()-Ereignis einer Schaltflache
erfolgt, muss der Aufruf so aussehen:

do form <Formular zur Eingabe der Ansichtsparameter > with thisform

Mehr ist bei der Arbeit mit Ansichten nicht zu bearhtAlles Weitere erledigt VFX.

11.8. Multi-Client-Support

StandardmaRig arbeitet eine VFX-Anwendung mit genau eintenbank, so wie es im VFX — Application
Wizard eingetragen wurde. Auf Wunsch kann eine Mandanteyif@ihieingebaut werden. Dazu ist die Eigen-
schaftcdatadirder AnwendungsklasseFoxApplin Appl.vexauf einen Leerstring zu setzen.

Wenn der Datenpfad leer ist, sucht die VFX-Anwendung zurZeitufiach der DateTonfig.vfx Die Verwen-
dung deDatei Config.vfxist oben im KapiteDatenzugriff bearbeiten mit der Datei Config.beschrieben.
Wenn die DateConfig.vfxnicht gefunden wird, aber die Tabellé&xpath.dbfvorhanden ist, so wird diese ver-
wendet. Diese Tabelle muss sich im gleichen Ordnedigiausfiihrbare Programmdatei befinden. Wenn in
dieser Tabelle genau ein Datensatz enthalten ist,deirdlort eingetragene Datenpfad verwendet. Enthalt die
Tabelle mehr als einen Datensatz erscheint beint &ta Anwendung ein Dialog zur Auswahl der gewtinsch-
ten Datenbank.
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*. Mandantenauswahl

Schimidt

W

|I 8]28 J | Abbrechen

11.9. Aktualisierung der Kundendatenbank

11.9.1. Verwendung von VFP-Datenbanken

VFX enthalt Routinen um eine Aktualisierung der DatenbagiknbKunden automatisch durchzufiihren. Dazu
wird unterhalb des Datenordners ein Ordner mit dem Naupelateangelegt. In diesen Ordner wird die
Datenbank mit allen Tabellen, jedoch ohne Daten, kodsrkdnnen so auch freie Tabellen aktualisiert wer-
den. Beim Programmstart wird die Datenbank im Datenorakteralisiert. Es kénnen der Datenbank auf diese
Weise neue Tabellen, neue Felder in Tabellen, neue letdégsel und neue Ansichten hinzugefiigt werden.
Ebenso werden nicht mehr bendtigte Tabellen, Felder getéscht. AnschlieBend werden alle Dateien im
UpdateOrdner geldscht. Mit dieser Methode kénnen auch frebellen aktualisiert werden.

11.9.2. Verwendung von SQL Server-Datenbanken

Der VFX - Metadata Wizard hilft Ihnen Metadaten augthtaktuell benutzten SQL Server-Datenbank zu
erstellen. Die Metadaten kdnnen zur Aktualisierung derribatek beim Kunden verwendet werden.

*: YFX - Metadata Wizard - MAIN. pjx

() Use Database connections

(%) Select QL Server

Server Mame: | {ocal) W [JUse Trusted Connection

Llger Mame:

FPasswiord:

Click on next to proceed.
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Wabhlweise kann die Verbindung aus einer VFP-Datenbank @&ssgelverden um die Verbindung zu einem
SQL Server herzustellen oder der SQL Server kann maausglewahlt werden.

*. YFX - Metadata Wizard - MAIN.PJX

Database name | test w

Cannection name

Click on finish to proceed.

= Back Einish
l

Der Metadata Wizard erstellt die Tabdlatadict.dbf Dies ist eine freie Tabelle, in der die Struktur det. SQ
Server Datenbank inklusiv Constraints, benutzerdefigrieftatentypen, Regeln, Ansichten und gespeicherten
Prozeduren gespeichert wird. Der Metadata Wizard durchsustaktiae Projekt nach Verbindungen und
analysiert die Struktur der Datenbank. Wenn die Talpdkadict.dbfan die Kunden weitergegeben wird, wird
die Struktur der dortigen Datenbank aktualisiert. Dabei wiedier die bestehende Verbindung zum Zugriff
auf die Datenbank verwendet.

(oot |

11.10. Indexdateien

VFX macht von vorhandenen Indexschliisseln bestmogliGemauch. Fir die inkrementelle Suche in VFX-

Power Grids durchsucht VFX automatisch alle vorhandemeéexkchlissel der verwendeten Tabelle. Fir Zei-
chenfelder wird ein Indexschlissel MIPPER(}Klausel erwartet. Fir Datumsfelder wird ein Indexschlissel

mit DTOS(}Klausel erwartet.

Wenn VFX keinen passenden Indexschliissel findet, wirdtemporére Indexdatei angelegt. Diese Indexdatei
wird geldscht, sobald das Formular geschlossen wird. Faiing die Indexdatei geldscht, wenn das Formular
in den Bearbeitungsmodus oder in den Einfligemodus wechsédt lsew Loschen von Datensétzen. Das ist
sinnvoll, weil laufende Transaktionen, wie sie zum Bieisim RI-Code verwendet werden, zu VFP-Laufzeit-
fehlern fihren wiirden, wenn temporare Indexdateien gedfineét VFP erlaubt keine temporaren Index-
dateien, wenn mit Transaktionen gearbeitet wird.

Wenn in einem Formular Transaktionen verwendet werkkenm auf Wunsch nach der Datenbearbeitung der
zuvor gultige Indexschlussel wieder erstellt werden. Demeker wird vorgetauscht, dass die gewahlte Sor-
tierfolge stéandig erhalten bleibt. Stellen Sie dafiMRX — Application BuilderRecreate temporary index

files after editingein.

Wenn in einem Formular und jeglichem daraus aufgerufenen kaide Transaktionen ausgefiihrt werden,
also in den beteiligten Tabellen auch kein RI-Code Hiegeist, kdnnen Sie VFX — Application Builder ein-
stellen, dass temporére Indexdateien bei der Datenbesrdpa@iicht geldéscht werden sollen. Markieren Sie
hierfiir die FeldeDisable clearing indexes when editing ddfdsable clearing indexes when inserting records
bzw. Disable clearing indexes when deleting records

Temporéare Indexdateien werden in jedem Fall beim Schliel®es Formulars geldscht.
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12. Anwendungsschutz durch Produktaktivierung

Das Ziel der Produktaktivierung ist die unerlaubte Verwendunddeendung auf nicht aktivierten
Computern zu verhindern.

Der Anwendungsschutz durch Produktaktivierung kann im VFX — AgmicaVizard auf der Seite 3. Options
durch aktivieren des Kontrollkastchesable product activatiofiir ein neu zu erstellendes Projekt einge-
schaltet werden.

Spéter kann diese Einstellung mithilfe des VFX — ApplicaBailder geéandert werden. Die Eigenschaft
goProgram.lUseActivatiomuss auf .T. gesetzt werden, um die Produktaktivierung eiraltesschWenn die
EigenschafgoProgram.lUseActivatioauf .F. gesetzt ist, ist die Anwendung nicht durch die Pradtikt
vierung geschutzt.

Zu jeder Anwendung kénnen bis zu 32 Rechte vergeben werdies. Recht kann unabhéngig von den ande-
ren Rechten aktiviert werden.

12.1. Liste der verwendeten Begriffe

Systemspezifischer WerEin systemspezifischer Wert, zum Beispiel die Setienmer einer Hardware-Kom-
ponente oder das Erstellungsdatum einer bestimmten Rigieem Schliissel aus der Windows-
Registrierungsdatenbank. Die zu verwendete Datei und der@endende Schlissel aus der
Windows-Registrierungsdatenbank kénnen vom Entwickler fiesfyeerden.

Aktivierungsreget Fir jede Anwendung kann eine eindeutige Aktivierungsregel ajigeéeden. Diese Regel
setzt sich aus einer Reihe systemspezifischer Wesgnzmen, die einen PC eindeutig identifizieren.
Bei der Erstellung der Aktivierungsregel kénnen Textbearbggfumktionen verwendet werden.

Installationsschliisset Dies ist eine Zeichenkette, die Informationen Ubeiirdi PC des Anwenders einge-
setzte Hardware enthdlt. Der Installationsschlissel vom Entwickler bendétigt um einen Aktivie-
rungsschlussel erstellen zu kénnen.

Aktivierungsschlissel Dies ist eine Zeichenkette, die die Berechtigungenifi@nespeziellen PC enthalt. Der
Aktivierungsschlissel wird vom Entwickler anhand des Ifetiahsschlissels erstellt. Der Aktivie-
rungsschlissel ist fur andere PCs nutzlos.

Installationsdatum- An diesem Datum wurde eine Anwendung erstmalig auf eir@mgeBtartet.

12.2. Das Funktionsprinzip

Wenn der Anwendungsschutz durch Produktaktivierung aktiviewid, beim Start der Anwendung das
ObjektgoProgram.SecurityRighiastanziiert. Dieses Objekt hat Eigenschaften mitldamen der Benutzer-
rechte, die der Entwickler definiert hat. Jede dieserrSigieaften kann einen von drei Werten annehmen:

-1 — Die Anwendung ist nicht aktiviert. In diesem Fall katem Entwickler entscheiden welche
Aktion ausgefiihrt werden soll. Der Anwender kénnte zumpai®egrenzten Zugriff auf Funktio-
nen haben, solange die Anwendung nicht aktiviert ist.

0 — Die Anwendung ist aktiviert, aber der Anwender hatnilels Recht diese Aktion auszufiihren.

1 — Die Anwendung ist aktiviert und der Anwender hat das RéiehAktion auszufihren.
Wenn der Anwendungsschutz durch Produktaktivierung aktiviemwéten der Aktivierungsschlissel und das
Datum des ersten Starts der Anwendung in einer Ini-Datpeichert. Der Entwickler kann den Namen dieser

Ini-Datei selbst wéahlen, sodass jede Anwendung ihre eitrerDatei verwendet. Der Standardname ist
VFX.ini. Die Ini-Datei wird im Windows-Ordner gespeichert.
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Der Aktivierungsschlissel wird durch die Aktivierungsregel elgligsselt. Der Schutz kann durch Hinzufligen
von Zeichenkonstanten, Schliisseln aus der Windows-Registgsdatenbank und durch das Erstellungsdatum
einer beliebigen Datei weiter verbessert werden.eDi@snbination kann fiir jede Anwendung getrennt fest-
gelegt werden, sodass jede Anwendung ihre eigenen Aktivieegejsrhat.

Zusatzlich zu diesen Einstellungen kann der Entwickler dgnd€s Schutzes festlegen.

Der Standardschutz erstellt die Ini-Datei beim erstant 8er Anwendung. Das wahrend des Erstellens der
Ini-Datei aktuelle Systemdatum wird in der Datei gespeicti@eses Datum steht wahrend der Ausflihrung der
Anwendung in der EigenschafoProgram.InstallationDateur Verfligung und kann dazu verwendet werden
die Laufzeit der Anwendung zu beschrénken. Der Nachteisli®shutzes ist, dass der Anwender die erstellte
Ini-Datei léschen kann und die Ini-Datei beim nach&tart der Anwendung mit einem neuen Datum erneut
erstellt wird.

Um eine solche Manipulation durch den Anwender auszuschlié®an der Entwickler einen erweiterten
Schutz einstellen. Hierbei wird eine zusétzliche Degewendet, die mit der Anwendung vertrieben werden
muss. Der Standardname dieser Datei HeiBtinstall.txt Der Dateiname kann mit der Eigenschaft
cFirstinstall aus der Klass€Activation (Appl.vexgingestellt werden. Die DatEirstinstall.txt wird im
Windows-Ordner abgelegt.

Wenn der Entwickler den Schutz mit der D&gstinstall.txt auswahlt, wird sich die Anwendung folgender-
mafen verhalten. Beim Start der Anwendung wird zunachsbidizatei Gberprift. Wenn diese Datei existiert,
wird das Datum des ersten Starts der Eigensdo®ftogram.InstallationDateugewiesen und die Benutzer-
rechte werden entsprechend dem Aktivierungsschlissel eiigest

Wenn die Ini-Datei nicht existiert wird angenommen, dfss der erste Start der Anwendung ist. Wenn dies
der Fall ist, wird zusatzlich tberprift, ob die Ddtestinstall.txt existiert. Wenn diese Datei existiert ist
sichergestellt, dass die Anwendung wirklich zum erstenddalartet wird. Das Systemdatum wird jetzt in der
Ini-Datei gespeichert und die Datférstinstall.txtwird geléscht. Wenn ein Anwender nun versucht eine
Anwendung zu reaktivieren indem er die Ini-Datei |6sclitgdwlie Ausfihrung der Anwendung beendet, weil
die DateiFirstinstall.txt nicht existiert. Dieser erweiterte Schutz der Anwendogdeutet eine bessere Sicher-
heit. Der Entwickler darf jedoch nicht vergessen dieelCRitstInstall.txt beim Vertrieb der Anwendung mit
auszuliefern.

Wenn der Anwender die installierte Anwendung aktivierehtd) muss er seinen Installationsschliissel an
den Entwickler senden. Der Installationsschliissel kafidrai verschiedene Arten an den Entwickler gesendet
werden. Die gewiinschte Art kann in der Eigensah@figWayeingestellt werden:

0 — Der Installationsschliissel wird in einem Dialog aeggz Der Anwender kann den Schlissel
kopieren und in einer anderen Anwendung (zum Beispiel irr &rdail) einfigen.

1 — Der Installationsschlissel wird in einer Datei gedpait. Diese Datei kann spater an den Ent-
wickler gesendet werden. Der Dateiname wird in der EidgefscParamFilehinterlegt.

2 — Der Installationsschliissel wird in einer Datei gegpait und sofort als E-Mail-Anhang an den
Entwickler geschickt. Der Dateiname muss in der EigeriscRaramFilehinterlegt werden. Die E-
Mail-Adresse des Entwicklers muss in der EigensatRéigEMaileingetragen werden.

Der Installationsschliissel hat einen numerischen W#rtO Stellen Lange. Der Anwender kénnte den
Installationsschliissel per E-Mail an den Entwicklerdsenoder auf einer Registrierungs-Website eintragen.
Uber den VFX-Menupunkéctivation, Customer Listird die VFX-Kundenverwaltung geoffnet. Der Ent-
wickler tragt den Installationsschliissel im ,Createivadion Key“-Assistenten ein um einen Aktivierungs-
schlissel fur den Anwender zu erstellen. Der generigdi@iérungsschlissel wird dann an den Anwender
geschickt und vom Anwender im Aktivierungsformular eingegelmerdie Anwendung zu aktivieren. Wahl-
weise kann die Datei mit dem Aktivierungsschliissel audaainm Ordner der Exe-Datei gespeichert wer-
den. Beim néchsten Start der Anwendung wird der Aktivierwindisssel aus dieser Datei gelesen.
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Die Aktivierungsinformationen werden auf dem PC des Kundesirier Ini-Datei gespeichert. Der Name die-
ser Ini-Datei wird in der EigenschafiNIFileNameder KlasseCVFXAcvtivation (Appl.vcxdingetragen. Der
Standardwert istFX.ini.

Der Entwickler kann wahlen, ob die einfache Produktakiivig verwendet werden soll oder ob zuséatzlich die
DateiFirstinstall.txt benutzt werden soll, um den ersten Start der AnwendungofokpHlieren. Der Name
dieser Datei kann in der Eigenscheffirstinstall der KlasseCVFXAcvtivation (Appl.vex@ingetragen werden.
Der Standardwert igtirstinstall.ini.

Wenn die DateFirstinstall.txt verwendet werden soll, muss diese Datei mit der Anwenderigeben werden.
Das Installationsprogramm muss diese Datei im Windovas:& speichern. Das Aktivierungsobjekt wird
diese Datei beim ersten Start der Anwendung léschatiesem Moment wird das Installationsdatum in der
Ini-Datei gespeichert. Spater wird bei jedem Start devekdung in der Ini-Datei gepruft, ob das Installa-
tionsdatum vorhanden ist. Wenn das Datum fehlt und wenDatig Firstinstall.txt nicht vorhanden ist, wird
davon ausgegangen, dass an der Installation manipuliert wadddie Ausflihrung der Anwendung wird
beendet.

Wenn die DateFirstinstall.txt nicht verwendet wird, wird die Ini-Datei neu erstefil]s sie nicht vorhanden
ist.

Das Installationsdatum kann auf zwei Arten ermitteltdea. Entweder wird das Systemdatum verwendet oder
es wird das Erstellungsdatum einer bestimmten Datei velste\Wenn das Erstellungsdatum einer Datei ver-
wendet werden soll, muss der Name dieser Datei in den&ibaftcRegFileNameler KlasseCVFXActivation
gespeichert werden.

12.3. Die Definition der Aktivierungsregeln

Starten Sie den Dialog VFX — Define Activation Rulesriden VFX-MenUpunkActivation, Define
Activation Rules

*. YFX - Define Activation Rules - MAIN.PJX

Security Key | Rights

Existing pattern: | meinespplikation W ’ Mew Pattern... ]
Swstem Specific Yalue Expression ? Additional Data ? 'l
CPU Murnber w | CPURUmber (]
LAM Card Mumber % | LANCardMumber (]

()

|

| T

Wenn der ,Define Activation Rules“-Assistent das efdtd fiir ein Projekt gestartet wird, muss eine neue
Regel fur dieses Projekt angelegt werden.
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*: ¥FX - New Pattern

Fattern Mame: | meineApplikation

Auf der Seite Security Key des Assistenten befindet sich Combobox aus der eine Regel fiir das aktuelle
Projekt ausgewahlt werden kann. In dem darunter liegendenk@minen so viele Zeilen hinzugefiigt werden,
wie benotigt werden. Aus allen Zeilen des Grids wirdimSzhliissel generiert, der in der Eigenschaft
cactpatternder KlasseCVfxactivationgespeichert wird. Die Anwendung beim Kunden erkennt anhasegli
Schliissels welche systemspezifischen Werte des P@enarierung des Installationsschliissels verwendet
werden missen. Der Installationsschliissel stellt sictaess die Anwendung nur auf dem Computer ausgefiihrt
wird, fir den der Aktivierungsschlissel erstellt wurde.

In der ersten Spalte des Grid kann ein systemspezifisé¢berausgewahlt werden. In einer Combobox sind
hier alle moglichen Parameter aufgefiihrt, die zur Erstgldes Installationsschlissels verwendet werden kon-
nen. Zusatzlich kdnnen Zeichenkettenfunktionen angeweveteien, um den Wert zu verandern.

Zum Beispiel sollen anstelle der vollstandigen Seriennemmemer Festplatte nur die letzten vier Stellen zur
Erstellung des Installationsschliissels verwendet welender Combobox in der ersten Spalte wird ,HDD
Factory Serial Number* ausgewahlt. Die VFX-Systema@eadie diesem Parameter entspricht heil3t
~-HDDFactoryNumber“ und erscheint in der zweiten Spalte. nur die letzten vier Stellen zu verwenden, muss
der folgende Ausdruck in der zweiten Spalte eingetragen weRi&HT(ALLTRIM(HDDFactoryNumber),4).

Wenn einer der systemspezifischen Werte ,File Credbate oder ,Registry Key Value“ verwendet werden
soll, miissen weitere Parameter angegeben werden. Weiiretallungsdatum einer Datei verwendet werden
soll, muss der Name der Datei angegeben werden. Um \&imatows-Registrierungsschliissel verwenden zu
kénnen, muss die Bezeichnung des Schlissels eingegeben vizietegeschieht in der Spalte ,,Additional
Data*“.

Aus den Aktivierungsregeln wird auf dem PC des Anwenderasiallationsschlissel erstellt. Dabei werden
alle in den Aktivierungsregeln enthaltenen Parameteickseichtigt. Wenn nur ein Parameter auf dem PC des
Anwenders verandert wird, wird die Installation ungiltig undAtevender muss einen neuen Aktivierungs-
schlussel anfordern, entsprechend seiner geanderten Hardwa

Es koénnen so viele Zeilen dem Grid hinzugefligt werdenpanétigt werden. Die Zeilen im Grid kénnen mit
den Pfeiltasten am rechten Rand des Assistentenéraeitiere Reihenfolge gebracht werden. Durch verschie-
ben der Zeilen im Grid &ndern sich die Aktivierungsregeln.

ANMERKUNG: Je mehr Zeilen dem Grid hinzugefiigt werden, desto langelewatie Aktivierungs-
schlussel!

Nach der Definition der Aktivierungsregeln wird das Mustedér EigenschaftActPatternder Klasse
CVFXActivation (Appl.vexgespeichert.

ACHTUNG: Der Wert der EigenschatActPatterndarf niemals geléscht werden! Ohne diesen Wert ist es
nicht moglich Aktivierungsschlissel zu erstellen!

Auf der SeiteRightskénnen bis zu 32 verschiedene Benutzerrechte angeleginw®aleit kann der Zugriff
auf bis zu 32 Module einer Anwendung gesteuert werden. Beispiséskonnen Rechte angelegt werden, die
es dem Anwender erlauben Formulare zu staRemDataForm}y Berichte zu druckerRunReports Daten

zu bearbeitenHditData), Daten anzuseheWigwDatg usw. Zur Laufzeit der Anwendung kénnen die einzel-
nen Berechtigungen tberpruft werden und ggf. wird die entspréetidition ausgefuhrt.
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*. YFX - Define Activation Rules - MAIN.PJX

Security Key || Rinhts |
Ilsed 1D Description ~
1|RunDataForms
2|RunReparts =
3|EditData
4ViewData —
L ]
] fi
F 7
L 8
_J g
. 10
| 1 v
< ¥
L .............. T J ’ p—— l

Alle Benutzerrechte stehen zur Laufzeit als Eigensehafes global sichtbaren Objekts
goProgram.SecurityRightaur Verfligung, sodass an jeder Stelle der Anwendung darauf Zteyegrérden
kann.

Wenn die Anwendung nicht aktiviert ist, haben alle Beautchte den Wert -1. Wenn die Anwendung akti-
viert ist, hat ein Benutzerrecht den Wert 1, wenn digof erlaubt ist und 0, wenn die Aktion nicht erlaubt
ist.

Um im Assistenten ein Recht einzutragen muss zuerd{atasollkéstchen in der ersten Spalte markiert wer-
den. Dann wird ein Name fiir das Recht eingetragen. Zuzéawufer Anwendung wird eine Eigenschatft des
SecurityRights-Objekts mit diesem Namen angelegt. Daliissem bei der Eingabe des Namens die Konven-
tionen zur Namensgebung von VFP beachtet werden!

ANMERKUNG: Anwendungsrechte sind fir jede Anwendung unterschiedlichREdhte, die fir eine andere
Anwendung erstellt wurden, kdnnen nicht verwendet werdaohAvenn &hnliche Rechte bendtigt werden,
missen diese neu erstellt werden. Die Anwendungsrechdenvar der Tabell®fxapprights.dbfm Projekt-
ordner gespeichert.
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12.4. Erstellen eines Aktivierungsschlissels

VFX 9.0-Anwendungen kdnnen vor unbefugter Nutzung mit einemvigktingsschliissel geschitzt werden.
Die Daten der Kunden, die einen Aktivierungsschlissel enhdlaben, kénnen mit umfangreichen Benutzer-
daten und Benutzerrechten verwaltet werden.

*. ¥FX - Customers List - ¥fpizza

First Mame = LastMame e-rmail Installation key | Activation Key | Caompany Street  JilA
o Ll Habermann [Lhwe@Haber|1234567590 ABCDEFGHIIKL
s
£ il [ >
Add l ’ Delete ] ’ Create Activation Key

Im FormularRegistered Customergerden die Kundendaten verwaltet. Fir jeden Kunden werden die
Registrierungsnummer, der Aktivierungsschlissel und die gewdReehte gespeichert. So ist es erforder-
lichenfalls einfach mdglich einen neuen Aktivierungsgsbél zu erstellen und zu versenden.

Die SchaltflacheCreate activation kegffnet den Dialog zur Generierung eines Aktivierungsscklésslach
Erstellen eines Aktivierungsschlissels wir die Kundenastimatisch aktualisiert.

Wenn der Anwender seinen Installationsschliissel semdess ein Aktivierungsschlissel erstellt werden. Die-
ser Aktivierungsschlissel teilt der Anwendung mit, ob dewéader eine bestimmte Aktion ausfiihren darf.
FUr jede Aktion muss das entsprechende Recht ausgewahlnwerde

Wenn aus dem VFX 9.0-MenU ,Create Activation Key* aufgeruférd, erscheint der Dialog mit dem Benut-
zerrechten fir das aktive Projekt.
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*. ¥FX - Create Activation Key - MAIN.PJX

IO Description Llser has this right A
RunDataForms

RunRepors |

EditData

WiewData

| =&

16 w

Read Installation key l (8] 14 ][ Cancel ]

Mit der Schaltflache ,Read Installation Key" 6ffnétls ein Dialog, in den der Installationsschlissel des
Anwenders eingegeben wird. Der Installationsschliissel Kéer die Zwischenablage eingefligt werden oder
aus einer Datei gelesen werden.

*. YFX - Read Installation Key - MAIN.PJX (x]

1234567890
l ]2 ” Cancell

Nachdem jedes fir den Anwender erlaubte Recht markigvtirst mit einem Klick auf OK der Aktivierungs-
schlussel generiert. Der erstellte Aktivierungsschlissel in der DatekProjektname>.xakm Projektordner
gespeichert. Der Aktivierungsschlissel oder die Datei nustea Anwender zur Aktivierung der Anwendung
gesendet werden.

Wenn dem Anwender entsprechend dem obigen Beispiel alledreur Datenbearbeitung gegeben wurden, er
aber nicht das Recht hat Berichte zu drucken, sehenghadthaften zur Laufzeit so aus:

goProgram.SecurityRights.RunDataForms = 1
goProgram.SecurityRights.RunReports = 0
goProgram.SecurityRights.EditData = 1
goProgram.SecurityRights.ViewData = 1

Wenn der Anwender eine Anwendung startet, die eine Aktinig erfordert (und wenn die Anwendung noch
nicht aktiviert wurde), wird automatisch der Installagischliissel erzeugt. Abhangig vom Wert der Eigen-
schaftnRegWaywird der Installationsschliissel entweder angezeigt odeiner Datei gespeichert, die per E-
Mail versendet werden kann. Nachdem der Anwender den Aktivgsschlissel erhalten hat, kann er ihn im
Aktivierungsfenster eingeben oder die Datei mit dem Aktivigsschlissel im Projektordner speichern. Damit
ist die Anwendung auf diesem Computer aktiviert.
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Wenn der Anwender spater den MenUpurditte, Produkt aktiviererauswahlt, wird der Installationsschliissel
angezeigt, unabhéngig von der Einstellung der EigenscRafj\Way

12.5. Eigenschaften der Klasse CVFXActivation

cFirstinstall — Diese Eigenschaft enthalt den Namen einer DatdiaAd des Vorhandenseins dieser Datei
entscheidet diese Klasse, ob die Anwendung erstmalig tgesténd. Wenn dieser Eigenschatft eine
leere Zeichenkette zugewiesen wird, kann nicht tberpriifieme ob die Anwendung erstmalig
gestartet wird. Das Datum des Starts wird dann ohnerediflserpriifung in der Ini-Datei eingetra-
gen.

cINIFileName— Der Name der Ini-Datei, in der die Aktivierungsinforroaén und das Datum des ersten
Anwendungsstarts gespeichert sind. Der Standardw&/EXtini.

cParamFile— Der Name der Datei, in der der Installationsschligsgbeichert wird. Abh&ngig vom Wert der
EigenschafnRegWaykann diese Datei per E-Mail versendet oder auf einenrand®eg verar-
beitet werden.

cRegMail- In dieser Eigenschaft wird die E-Mail-Adresse des Egkiers gespeichert, an die die Datei mit
dem Installationsschlussel gesendet wird, wenn die EigafistRegWayden Wert 2 hat.

cRegFileName- Hier kann der Name einer Datei angegeben werden, idilebinstallation erstellt wird. Das
Erstellungsdatum dieser Datei wird verwendet um das Insta$alatum zu ermitteln. Wenn dieser
Eigenschaft kein Wert zugewiesen wird, wird das Systemddasersten Starts der Anwendung
verwendet.

nRegWay- In dieser Eigenschaft kann eingestellt werden, wigdénickler den Installationsschlussel
bekommen soll.

0 — Der Installationsschliissel wird in einem Dialog aeggzund der Anwender kann den Installa-
tionsschlissel kopieren und in beliebige Anwendungen einflgen.

1 — Der Installationsschlissel wird in einer Datei gedpait. Der Anwender kann diese Datei spater
an den Entwickler Gbermitteln. Der Name der Datei wirdér EigenschaftParamFilehinterlegt.

2 — Der Installationsschliissel wird in einer Datei gegpait und an den Entwickler als E-Mail-
Anhang gesendet. Der Name der Datei wird in der EigertscRafamFilehinterlegt. Die E-Mail-
Adresse des Entwicklers, an die der InstallationsscHlesendet wird, wird in der Eigenschaft
cRegEMaileingetragen.
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13. Erstellen mehrsprachiger Anwendungen

VEX ist gut vorbereitet, um mehrsprachige Anwendungen zelkss. Sie kdnnen zwischen Lokalisierung
wahrend der Entwicklung und Lokalisierung zur Laufzeit wahlen.

13.1. Lokalisierung zur Entwicklungszeit

Bei der Erstellung eines neuen VFX-Projekts kann zwiseleschiedenen Sprachen gewahlt werden. Ent-
sprechend der gewéhlten Sprache werden Include-Dateierefjewihlte Sprache im neuen Projekt generiert.

Will man zu einem spateren Zeitpunkt seine Anwendung ie @imere Sprache Ubersetzen, startet man fir
jedes Formular den VFX - LangSetup Builder. Dieser Buildstiett fir jede Caption eines Formulars eine
Zuweisung. Der Caption wird zur Laufzeit der Wert einer &anten zugewiesen.

Die Konstanten kénnen mit dem VFX - Message Editorlsetet werden. Zur Erstellung der Anwendung
kopiert man dann einfach die Include-Dateien der gewlins&geache in das Projekt und lasst die Anwen-
dung neue erstellen.

Die Bedienungselemente tauchen in den folgenden Beredakien

e Bedienung der bestehenden Funktionalitat in den Visual Ex&assenbibliotheken und allen Dialo-
gen.
e Bedienung lhrer eigenen Anwendung.

Sie brauchen sich nicht um den ersten Punkt zu kimmern.

Die Bedienungselemente der bestehenden Funktionalitaniideal Extend-Klassenbibliotheken und allen
Dialogen existieren in mehreren Sprachen. Sie brauasieriWort zu Ubersetzen, wenn Ihre Anwendung in
einer der zur Verfligung stehenden Sprachen erstellt weollelVenn Sie die Visual Extend-Klassenbiblio-
theken in einer anderen Sprache bendtigen, kdnnen SlalbiieVxmsg.dbbelbst erweitern.

Wir waren lhnen sehr dankbar, wenn Sie uns Ihre Ubersetung der VFX-Meldungen in der Tabelle
Vixmsg.dbf/cdx/fptin eine noch nicht vorhandene Sprache zusenden wirdewir kdnnten diese dann
anderen Entwicklern zur Verfiigung stellen. Vielen Dank!

Prufliste fur die Erstellung mehrsprachiger Anwendungen iRV

Vv Benutzen Sie die Include-DateieliSERTXT.Hzw. USERMSG.Hdie vomVFX — Message Editorerstellt
werden, um alle sprachabhé@ngigen Bedienungselemente fuAmlwendung zu verwalterDer Speicher
fir Bezeichnungen, Meldungen, Uberschriften, Tooltip-Texted Statuszeilenmeldungen ist die Tabelle
VFXMSG.DBF. In dieser Tabelle finden Sie auch alle von VRenutzten Texte, die bereits in die zur
Verfigung stehenden Sprachen Ubersetzt sind.

Vv Benutzen Sie in Ihrer Anwendung Konstanten anstelle dioekten Texten, z. BWAIT WINDOW
Loc_Textl anstelle voWAIT WINDOW “MyText...".

Vv Benutzen Sie die Include-DatdUSERDEF.TXT fur alle anwendungsspezifischen Konstanten, die
sprachunabhangig sind. Dadurch wird lhre Lokalisierungsagteithtert.

Vv Benutzen Sie deWFX — LangSetup Builder, um den Code fir die VFX-Formularmethode mit dem
Namen LangSetup()zu erstellen. Die Methode enthalt den Lokalisierungsc@kn Bezeichnungen,
Tooltip-Texten usw. werden die Werte aus den Konstantermzesgn. (Der VFX — LangSetup Builder
erzeugt automatisch den Code fir dengSetupfMethode und aktualisiert die TabeNMEXMSG.DBFmit
den Meldungen und Bezeichnungen.)

v Ubersetzen Sie lhren Text mit dewiFX — Message Editorin die verschiedenen Sprachen. Der VFX-
Message-Editor  erzeugt Include-Dateien flir die verschieden8prachen im  Ordner
\INCLUDE\LanguageDir LanguageDirsteht flir den Namen der Sprache, in die Sie Ubersditm oben
bereits erwahnt, wurden die VFX-spezifischen Sprachkotestabereits in einige Sprachen Ubersetzt. Sie
brauchen hierfiir kein einziges Wort zu tbersetzen.)
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v Um Ihre Anwendung fir eine Sprache zu erstellen, defini&ie die KonstanttD_LANGUAGEIn der
VFXDEF.HInclude-Datei und kopieren Sie die Include-Datei aus dem ®MNELUDE\LanguageDirin
den aktuellenINCLUDE-Ordner lhres Projektes.

Vv Wabhlen Sie die Optiolle Dateien neu kompilieremnd testen Sie lhre Anwendung. Sie erhalten fiir jede
Sprache eine eigene EXE-Datei.

13.2. Lokalisierung zur Laufzeit

Mit VFX 9.0 kdnnen nicht nur Anwendungen fiir verschiedene@pen lokalisiert erstellt werden, es ist jetzt
auch mdglich die Sprache einer Anwendung zur Laufzeit umiarstel

Die Mdglichkeit zur Umstellung der Sprache zur Laufzeit vibér die Eigenschatft
goProgram.|RuntimeLocalizatiotles Anwendungsobjekts gesteuert. Wenn dieser Eigensch#ftederT.
zugewiesen wird, kann die Sprache der Anwendung im Anmeldgdiakgewahlt werden. Zusatzlich kann,
wahrend die Anwendung lauft, die Sprache tiber eine CombphieriStandard-Symbolleiste umgeschaltet
werden.

Die EigenschafyoProgram.IRuntimeLocalizatiokann mit dem VFX Application Builder eingestellt werden.

Bitte geben Sie [hren Mamen und das Kennwaort gin.

Benutzername: |ADru1IN |

Kenmnwart: | |

| ok J|Abbrechen|

e S
Franzdsisch —

Griechisch

ltalienisch

Fotugiesisch

Fussisch

<

Wenn die Lokalisierung zur Laufzeit aktiviert wird ist, diein global sichtbares Objekt mit dem Namen
goLocalizebeim Anwendungsstart instanziiert. Dieses Objekt gerischaften entsprechend den Texten in
der Tabellevfxmsg.dhfFir jeden Datensatz in der Tabalfemsg.dbfvird dem ObjekgoLocalizezur Lauf-
zeit eine Eigenschaft hinzugefiigt. Der Name der Eigentsehtdpricht deMessage_|DOmit dem Préafixc.
Wenn sich beispielsweise in der Tab&lfemsg.dbgin Datensatz mit dévlessage_ID
CAP_APPLICATION_TITLBefindet, heil3t die entsprechende Eigenschaft des Lakaligjsobjekts
golLocalize. CCAP_APPLICATION_TITLBuf das Lokalisierungsobjekt und seine Eigenschaften keder-
zeit zugegriffen werden.
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Die von jedem Benutzer zuletzt verwendete Sprache widglirRessourcentabeNéxres.dbfgespeichert.
Wenn sich ein Benutzer erneut anmeldet, erscheint miigeAdung in der zuletzt benutzten Sprache.

13.3. VFX — LangSetup Builder

Der VFX — LangSetup Builder automatisiert die Erstellung deterLangSetupfMethode bendétigten Codes.
Sie brauchen diesen Code, wenn Sie lhre Anwendung in atekmer Sprache erstellen wollen. Das Ziel die-
ses Builders ist es, aus dem Formular fir alle Bezeichmyfig®ltip-Texte und Statuszeilenmeldungen
Datensatze anzulegen und diese in der Tab@kmsg.dbZu speichern. Nach diesem Vorgang kénnen Sie den
VFX — Message Editor benutzen, um die Texte in verschieSprexchen zu Ubersetzen.

Um den VFX — LangSetup Builder aufzurufen, ¢ffnen Sie zun&tdstormular dessen Bezeichnungen,
Tooltip-Texte und Statuszeilenmeldungen Sie analysierseriasndchten. Wahlen Sie den MenUpurdim,
LangSetup Buildeaus dem VFX-Menii:

*. YFX - LangSetup Builder

Ohject

W

[[]ToalTipText [ ] Status Bar [ ]Run-Time Localization []Sverwrite Cacde
= 9

Markieren Sie die Kontrollk&stchen entsprechend den geWwters©ptionen. Klicken Sie auf die Schaltflache
Build um den Code fur dieangSetupfMethode generieren zu lassen.

Nach der Generierung sehen Sie den Code, der flvadgSetupfMethode erzeugt wurde. Wenn Sie das
KontrollkéstcherOverwrite Codemarkieren, wird der erzeugte Code in démgSetupfMethode des aktuell

in der Entwicklungsansicht gedffneten Formulars geschridber Bezeichnungscode wird in der VFX-Mel-
dungstabellé/fxmsg.dbfiespeichert. Hier kbnnen Sie die Texte bearbeiten unddera Sprachen Ubersetzen.
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*. ¥FX - LangSetup Builder

Object
#_ WER OWZARD HEADER - 171204 22:20:33 o

thizForm Caption = CAP_FRMEUMNDERN

thizform bimsgempty Caption = CAP_LBL THEREARENITEMSTOSHOWARTHIZW IEW
thistform pgfpageframe pagel Caption = CAP_PAGE]

thizform pgfpageframe pagel blcustomerid . Caption = CAP_LBLCUSTOMERID

thizform pafpageframe page! Iblcustomername Caption = CAP_LBLCUSTOMERMAME
thisform pgfpageframe pagel Ibladdress Caption = CAP_LBLADDRESS

thistform pgfpageframe pagel Iblcontactperson. Caption = CAP_LBLCONTACTPERZON
thizform pgfpageframe pagel lbiphone Caption = CAP_| BLPHORE

thisform pafpageframe page2 Caption = CAP_LIST

thizform pgfpageframe page2 grdorid .columnd Header! Caption = CAP_CUSTOMERID
thistform pgfpageframe page2 grdorid column2 Header1 Caption = CAP_CUSTOMERMAME
thizform pgfpageframe page? grdgrid .column3 Header! Caption = CAP_ADDRESS

thisfmem mafransframa mana) avdovidd Sabemed Haadavd Caetine — 00 DHOIRIE

W

[[]ToalTipText [ ] Status Bar [ ]Run-Time Localization []Sverwrite Cacde
= 9

In der Include-DateVFX.hgibt die Konstante LANG_SETURan, ob did.angSetupfMethode ausgefiihrt
wird. In derLangSetupfMethode wird Uberprift, ob diese Konstante existiert ulisl jia wird der Code der
Methode ausgefiihrt. Dieses Verfahren dient der GeschwirittiggBmierung fur die Formulare.

[#DEFINE _LANG_SETUP T. |

In der Include-DateVixdef.hist dielD_LanguageKonstante definiert, die die aktuelle Sprache Ihrer Anwe
dung angibt.

#define ID_LANGUAGE "ENG"

Wenn Sie lhre Anwendung mit dem VFX-Anwendungs-Assisteatdagen, wird die Anwendung in der
Sprache angelegt, die im VFX-Anwendungs-Assistenten angegeb&Venn lhre Anwendung in eine andere
Sprache ubersetzt werden soll, &ndern Sie die Kond@antanguage
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14. VEXAll

Die DateiVFX.fll enthalt zahlreiche Funktionen, die fur die Produktaktivieraing Datensicherung sowie fir
den Zugriff auf SQL Server und auf das Internet benétigtererDieVEX.fll muss zusammen mit den
Anwendungen an die Kunden ausgeliefert werden. Die Funktider=X.fll werden im Einzelnen beschrie-
ben.

14.1. Produktaktivierung

GetAppRights(IcRightsBin, This.Hex2Bin(This.cActPatterrh)efert Informationen ber ein Recht aus der
Produktaktivierung. Ein Beispiel fir die Anwendung dieser Funkiefindet sich in der KlasseVFXActivate
in der Methodeheckactstate

Ruckgabewert:

0 — Der Vorgang wurde erfolgreich ausgefuhrt.

-1 — Die Lange des Aktivierungsschliissels ist ungiiltig.
-2 — Der Aktivierungsschlissel ist inkonsistent.

-3 — Fehler bei der Verschlisselung.

GetFileCreationDateTime(cFileName)Liefert Datum und die Uhrzeit zu der eine Datei ettstalrde. Ein
Beispiel fur die Anwendung dieser Funktion befindet sich mkdasseCVFXActivatam Ereignisinit().

cFileName— Name der zu Uberprifenden Datei.
Ruckgabewert: Ein Zeit/Datum-Wert als Zeichenkette.

GetSyslnfo(This.Hex2bin(This.cActPatterr)piese Funktion liefert den Installationsschlissel. Bgispiel
fur die Anwendung dieser Funktion befindet sich in der KI&3gEXActivatan der Methodeheckactstate

14.2. Datensicherung oder Archivierung

CreateZipArchive(tcPath, tcFileMask, tcArchiveFullPathNamEe&ziBackFunction, tnCompressionLevel,
tIRecurseSubfolders, tcPasswprdErstellen einer Zip-Archivdatei. Ein Beispiel fur diawendung dieser
Funktion befindet sich in der Klas&Archivein der Methodereatearchive

tcPath— Pfad des zu archivierenden Ordners.

tcFileMask— Namen der zu archivierenden Dateien. Es kann miztRlderzeichen gearbeitet
werden. Mehrere Dateinamen kdnnen durch Semikolon geteerfigefiihrt werden.

tcArchiveFullPathName- Pfad- und Dateiname des zu erstellenden Zip-Archivs.

tcFeedBackFunctior Name einer Funktion oder Methode, die GmeateZipArchiveaufgerufen wird
und Informationen Uber den Fortschritt zu liefern.

tcFeedBackFunction(cCurrentOperatedFile, nState, nAllFilesSize edFiResSize,
nArchiveCurrentSize} Diese Funktion oder Methode wird vBneateZipArchivemmer
dann aufgerufen wenn die zu erstellende Zip-Datei beragtest,

bevor eine Datei dem Archiv hinzugefiigt wird,

nachdem eine Datei dem Archiv hinzugefiigt wurde,

nachdem ein Archiv erfolgreich erstellt wurde,

wenn ein Archiv nicht erstellt werden konnte,

eine Datei nicht dem Archiv hinzugefligt werden konnte.

cCurrentOperatedFile- Name der Datei, die zurzeit bearbeitet wird.
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nState- Status.
1 — Die DateicArchiveFullPathNamexistiert bereits.
2 — Beginn des Hinzufiigens der Dat€iurrentOperatedFileum Archiv.
3 — Ende des Hinzufuigens der Dat€urrentOperatedFileum Archiv.
4 — Die DateicCurrentOperatedFil&onnte dem Archiv nicht hinzugefiigt werden.
5 — Die Erstellung des Archivs wurde vollstandig abgeschhosse
6— Die Erstellung des Archivs konnte nicht abgeschlosssdem.
7 — Es wurde kein gultiger Pfad- oder Dateiname angegeberebzind keine
Dateien zu archivieren.

nAllFilesSize- GesamtgrolRe aller Dateien, die dem Archiv hinzugefliglemesollen.
nZIPedFilesSize- GréRRe der Dateien, die dem Archiv bereits hinzugefigt wurde
nArchiveCurrentSize Momentane Grol3e der erstellten Archivdatei.

tnCompressionLevel Der ZIP-Algorithmus erlaubt verschiedene Komprimierunges. Als Werte
sind -1 bis 9 erlaubt. Die Werte bedeuten:

-1 — Standardkomprimierung

0 — keine Komprimierung

1 - hdéchste Geschwindigkeit

6 — Standardkomprimierung

9 — beste Komprimierung
Die hier nicht aufgefiihrten Werte erlauben eine Fdinstg und so einen Kompromiss zwischen
Geschwindigkeit und Komprimierung. Die Standardkomprimierung keafriweise mit dem Wert -1
oder mit dem Wert 6 erreicht werden.

tIRecurseSubfolders Wenn der Wert dieses Paramefense ist, werden Unterordner rekursiv mit
eingeschlossen. Die disFileMaskgewahlten Dateien werden auch in den Unterordnern
beriicksichtigt. Wenn der Wert dieses Paraméialseist, werden Unterordner nicht mit
eingeschlossen.

tcPassword- Hier muss ein Kennwort eingegeben werden, wenn dds\Ageschitzt werden soll.
Wenn kein Kennwortschutz bendtigt wird, muss hier edeed Zeichenkette tibergeben werden. Fir
das Kennwort sind alle Zeichen, aul3er CHR(0) zul&ssig.

Rickgabewert:

0 — Der Vorgang wurde abgebrochen.

1 — Die Dateien wurden dem Archiv hinzugefligt.
2 — Der Vorgang wird fortgesetzt.

ExtractZipArchive(tcExtractFilesFolder, tcFileMask, tcArebiFullPathName, tcFeedBackFunction,
tcPasswordEntpacken von Dateien aus einer Zip-Archivdatei. Eiisfiel fiir die Anwendung dieser
Funktion befindet sich in der Klas&Archivein der Methodextractfromarchive

tcExtractFilesFolder Ordner, in den die entpackten Dateien gespeichert werden.

tcFileMask— Namen der zu entpackenden Dateien. Mehrere Dateingineen durch Semikolon
getrennt angegeben werden. Es kann mit Platzhalternegeiegbeitet werden.

tcArchiveFullPathName Name und Pfadname der Archivdatei.

tcFeedBackFunctior Name einer Funktion oder Methode, die aufgerufen wird dionnrationen
Uber den Fortschritt zu liefern.

cFeedBackFunction(cCurrentOperatedFile, nState, nArchiveFilesSiz&|REdFilesSize}
Diese Funktion oder Methode wird vofreedBackFunctiormmer dann aufgerufen wenn
eine zu entpackende Datei bereits existiert,
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das Entpacken einer Datei beginnt,

das Entpacken einer Datei endet,

eine Datei nicht aus dem Archiv entpackt werden kann,

das Entpacken aller Dateien erfolgreich abgeschlosseteyur
das Entpacken aller Dateien nicht abgeschlossen werderieko

cCurrentOperatedFile- Name der zurzeit entpackten Datei.

nStateStatus
1 - Die zurzeit bearbeitete Datei existiert bereits.
2 — Beginn des Entpackens der Dat€urrentOperatedFile
3 — Ende des Entpackens der Da@urrentOperatedFile
4 — Die DateicCurrentOperatedFild&onnte nicht entpackt werden.
5 — Der Vorgang wurde erfolgreich abgeschlossen.
6 — Der Vorgang konnte nicht abgeschlossen werden.

Rickgabewert:

0 — Abbruch des Entpackens.

1 - Fortsetzen des Vorgangs.

2 — Uberschreiben der bestehenden Datei mit der Arcteivdat

tcPassword- Kennwort zum Entpacken des Archivs, falls benétigtnkiVieein Kennwort zum
Entpacken erforderlich ist, muss eine leere Zeichenkbtegeben werden.

14.3. SQL Server

GetSQLServers(@cServersString, @cEerrorStrngymitteln aller verfiigbaren SQL Server. Ein Beisfiiel
die Anwendung dieser Funktion befindet sich in der Funktig/Connectingn Vfxfunc.prg

cServersString- Zeichenkette, die eine durch Komma getrennte ListelemtNamen aller verfig-
baren SQL Server enthalt.

cErrorString— Eventuell aufgetretene Fehler werden hier zuriickgegeben.
Ruckgabewert: Anzahl der ermittelten SQL Server.

GetSQLDataBases(cServer, @cDBString, cUser, cPass, @cE#r@msjitteln aller Datenbanken eines SQL
Servers.

cServer— Name des SQL Servers von dem die Datenbanken etmigielen sollen.

cDBString— Eine Zeichenkette mit den durch Komma getrennten Nahenverfligbaren Daten-
banken.

cUser— Benutzername fur die Anmeldung beim SQL Server.
cPass- Kennwort fur die Anmeldung beim SQL Server.
cErrors— Eventuelle Fehlermeldung des SQL Servers.

Ruckgabewertd — Der Vorgang wurde erfolgreich abgeschlossen.

14.4. Internet, E-Mail und Hilfsfunktionen

URLDownload2File(cUrl, cFileName, cFeedBackFunction, cCancelDownle@twnload einer Datei aus
dem Internet. Ein Beispiel fiir die Anwendung dieser Funkefimdet sich in der KlasseDownloadin der
Methodedownload



Visual Extend 9.0 Benutzerhandbuch Produktivejeatsivor! Seite 147

cUrl — URL der Datei, die heruntergeladen werden soll.
cFileName- Datei- oder Pfadname. Hier wird die heruntergeladenei Daspeichert.

cFeedBackFunctior Name einer Funktion oder Methode, die WWRLDownload2Fileaufgerufen
wird, um Informationen Uber den Fortschritt zu liefdbie Funktion oder Methode muss

zwei Parameter akzeptieren.
cFeedBackFunction(nCurrentAmount, nFileSize)
nCurrentAmount- Anzahl der bereits heruntergeladenen Bytes.
nFileSize— GroRe der herunterzuladenden Datei.

cCancelDownload- Name einer Variablen oder Eigenschaft, die den Faytdas Downloads steuert.
Die Variable oder Eigenschaft wird automatisch standigpibié.
cCancelDownload = .F- Der Download wird fortgesetzt.
cCancelDownload = .T-= Der Download wird abgebrochen.

Rickgabewertd — Der Download wurde erfolgreich abgeschlossen.

Get_PS_Printers(nLocation, @cPrinterNames, @nPrinterNamesLendtiefert die Namen aller installierten
Postscript-Druckertreiber. Ein Beispiel fiir die Anwendungetid-unktion befindet sich in der Klasse

CCreatePDFin der Methodeheckpsprinter
nLocation— Standort des Druckers.
1 — Es wird nach lokalen Druckern gesucht.
2 — Es wird nach Netzwerkdruckern gesucht.
3 — Es wird lokalen Druckern und Netzwerkdruckern gesucht.

cPrinterNames- Enthalt die Namen aller installierten Postscripttdkertreiber in einer Komma-
separierten Liste.

nPrinterNamesLengtk Lange der zuriickgegebenen Zeichenkette.
Rickgabewertd — Der Vorgang wurde erfolgreich ausgefihrt.

Add_Printer(cPrinterName ,cPrinterPorf) Vollautomatische Installation eines Druckertreib&ig. Beispiel
fur die Anwendung dieser Funktion befindet sich in der Kl&SeatePDFn der Methodeheckpsprinter

cPrinterName- Name des zu installierenden Druckertreibers.
cPrinterPort— Anschluss des zu installierenden Druckertreibers.
Rickgabewertd — Die Installation wurde erfolgreich abgeschlossen.

Encrypt(cStringForEncrypting, cPassword)Verschlisselung einer Zeichenkette mit einem Kennzant
Beispiel fur die Anwendung dieser Funktion befindet sich mkdasseCDunConnectiom.cmdQkn Ereignis

Click().

cStringForEncripting- Zu verschliisselnde Zeichenkette.
cPassword- Das zur Verschlisselung dienende Kennwort.

Ruckgabewert: Verschlisselte Zeichenkette.

Decrypt(cStringForDecripting ,cPassword)Entschliisselung einer Zeichenkette mit einem Kenn&ant
Beispiel fur die Anwendung dieser Funktion befindet sich mkdasseCDunConnectionm Ereignisinit().

cStringForDecripting— Zu entschlisselnde Zeichenkette.
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cPassword- Das zur Entschlisselung dienende Kennwort.
Ruckgabewert: Entschlisselte Zeichenkette.

GetAxControlSize(nhWnd, @nWidth, @nHeighRuckgabe der GroRRe eines ActiveX-Steuerelements. Ein
Beispiel fur die Anwendung dieser Funktion befindet sich mkdasseCCalendarin der MethodeéResize()

nhWnd- Handle des Fensters des ActiveX-Steuerelements.
nWidth— Breite des ActiveX-Steuerelements.
nHeight— Hohe des ActiveX-Steuerelements.

Rickgabewerte:
.T.— Die GrofRe des ActiveX-Steuerelements konnte erfolymimittelt werden.
.F. — Die GroRe des ActiveX-Steuerelements konnte nichittettrwerden.

SetModemConnection(cConnectionName, cPhoneNumber, cUserName, cPas$ginrathten einer DFU-
Netzwerkverbindung. Ein Beispiel fiir die Anwendung dieser Fonktefindet sich in der KlasseDownload
in der Methodesstablishdunconnectiofiriir die erfolgreiche Ausfiihrung dieser Funktion muss ein Mede
treiber installiert sein!

cConnectionName Name der zu erstellenden DFU-Netzwerkverbindung.
cPhoneNumber Zu wéhlende Rufnummer.

cUserName- Benutzername der Verbindung.

cPassword- Kennwort der Verbindung.

Ruckgabewert:
.T.— Die DFU-Netzwerkverbindung wurde erfolgreich angelegt.
.F. — Die DFU-Netzwerkverbindung konnte nicht angelegt werden.

ChecklnetConn(cCheckURL, cDUNConnName, nHWdijese Funktion berpriift, ob eine Verbindung mit
dem Internet besteht. Hierzu wird eine URL im Interaugfgerufen. Ein Beispiel fiir die Anwendung dieser
Funktion befindet sich in der Klas&®ownloadin der Methodeheckinternetconnection

cCheckURL=- Diese URL wird berpriift um festzustellen, ob eine Wehling mit dem Internet
besteht.

cDUNConnName- Uber diese DFU-Netzwerkverbindung wird bei Bedarf einebidung herge-
stellt.

nHWnd- Handle des aufrufenden Fensters.

Rickgabewerte:

0 — Es besteht eine Verbindung mit dem Internet.

-1 - Die Verbindungsherstellung wurde durch den Benutzer abgebroche

-2 — Es besteht keine Verbindung mit dem Internet.

-3— Es ist ein Fehler aufgetreten.

24 — Die DFU-Netzwerkverbindung mit dem NameBUNConnNamexistiert nicht.
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15. VFX-AFP Wizard

Dieser Wizard erzeugt aus bestehenden VFX 9.0 Formular#aHae aktive AFP Webseiten.
Eine aktuelle Version der AFP (Active Foxpro Pages) finBienunter http://www.afpages.de.

Der Wizard unterstiitzt zurzeit nur Formulare, welcheDBE-Tabellen arbeiten. Cursoradapter werden in
einer zukiinftigen Version unterstitzt.

Der Wizard funktioniert mit Formularen, die auf einer ¥é&X-Formularklassen cdataformpage oder
ctableform basieren. Weitere VFX-Formularklassen weideesiner in spateren Version unterstitzt.

Beim ersten Start des Wizards wird die verwendete Metatidielle vixafpmeta.dbf unter C:\Dokumente und
Einstellungen\All Users\Anwendungsdaten\dFPUG\Visual Exted@Bgelegt.

Der Pfad fir die Ausgabe der erzeugten AFP-Seiten wird alRedgstry
HKLM\SOFTWARE\Microsoft\InetStp ausgelesen und zur Ausvaitdeboten.

Select the folder of the root of your web: |1|£!

@ ) Scripts

F _
F ) «o——
@ :.Fﬂ— o
F

B —
o
=Y root
) _borders

|.#

[Neum Ordner erstellen J I QK ] [ Abbrechen

Geben Sie hier den Pfad lhres lokalen Webs an, in deateien abgelegt werden sollen.

Bei jedem Lauf des Wizards wird automatisch tUberpruft olmdot zusatzlichen notwendigen Dateien
vorhanden sind. Bei Bedarf werden diese automatisch ajigele

Die Verzeichnisse lauten vfxafpstyle flr die styleshediafpimage fir die Bilder und vfxafpjs fiir das
Javascript, welches in den Grids zurzeit verwendet wird.

Nun erscheint der Wizard.

*: VFX - AFP Wizard

Inputfile: ||C:\VFXAFPTESTIFORMICUSTOMER.SCX |D
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Wabhlen Sie Ihr VFX Formular aus und klicken Sie auf Build.

Anmerkung: Das zuletzt verwendete Formular wird automatisch angezei

Es wird der Anmeldeschirm erscheinen, genau so aleabesiApplikation gestartet hatten.

Die AFP-Seiten werden erzeugt und kénnen dann unter
http://localhost/meinverzeichnis/frm_formularname.afp

gestartet werden.

Im Fehlerfall:

Der Fehler, der auftaucht, wenn man eine Maske (grandg@ndert und dann sofort den Builder startet, ist
.Error loading Form*“

Nachdem man den Anmeldeschirm verlassen hat. Diesalieder Resourcedatei, welche zuerst mit der

Benutzerverwaltung im laufenden Programm geléscht werdes. mus

Starten Sie Ihre Anwendung, melden Sie sich an und géhenter Benutzerverwaltung auf die Seite
Bearbeiten

Dort kdnnen Sie die Schaltflache ,Einstellungen Lostlzerklicken.

15.1. Beschreibung der vixafpmeta.dbf
Die Tabelle hat folgende Felder:
ckey beinhaltet den Klassennamen
cdesc eine kurze Beschreibung
cmemo der Inhalt bzw. der HTML Code
Iparam .T. bedeutet dies ist ein Parameter zur Ablaufsteuerung
ICode .T. bedeutet, dass der Inhalt von cmemo per execscriptfahsegesird
nvers die aktuelle Versionsnummer

Es gibt 5 Parameter:

Outputpath Der Pfad, welcher beim ersten Start des Wizards eingageérden muss.

Prefix Der Prefix, welcher vor jedem Formularnamen vorangdested. Default="frm_"

Postfix Der Postfix, welcher dem Formularnamen angehangt wird.

Extension die Extension der erzeugten Dateien. Default=".AFP"

Postfixexec der Postfix fur die EXEC-Dateien, welche den Code erghalm die Eingaben
abzuarbeiten.

Jede verwendete Klasse im Formular wird mit zwei Dditizmes abgebildet.
Am einfachsten zu Erklaren ist dies mit der Pageframeéghe aus Pageframe und Page besteht.

Innerhalb einer Pageframe kénnen beliebig viele Paggsn. Also muss die Pageframe am Ende auch
geschlossen werden.

Der Anfangscode liegt also im Datensatz pageframe danmkdier Datensatz Page nun alle darin
enthaltenen Elemente, wie Textboxen oder Labels und riissen mit Page_end und Pageframe_end die den
Endecode enthalten.

Im Fall der pageframe ist dies
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<div id="<<cname>>" class="pageframe" style=" posi tion: relative;
width: <<nwidth>>px;height: <<nheight>>px; z-index: <<nlevel>>; left:
<<nleft>>px; top: <<ntop>>px" >

Und in pageframe_end steht dann nur noch
</div>

So wird mit jedem Objekt, jeder Klasse verfahren.

Ist eine Klasse nicht gefiillt, so wird automatisch dasiBklasse gesucht und herangezogen. Dadurch ist eine
kleine Objektorientiertheit angedacht.
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16. Weitere Entwicklungstechniken

16.1. Hinzufiigen eines Formulars zum Offnen-Dialog

VFX bietet einen Offnen-Dialog zum Offnen von Formelar Selbstverstandlich konnen Sie diesen Dialog an
Ihre Bedurfnisse anpassen oder einen eigenen Dialogjerste

Zusétzlich zu dem in bisherigen VFX-Versionen vorhande@éfnen-Dialog Vfxfopen.scksteht in VFX 9.0
ein neuer Offnen-Dialog im Windows-XP-Stiffxxpopen.sdxzur Verfiigung. Dieser neue Offnen-Dialog ist
standardmafig aktiviert. Mit der Eigenschgdprogram.Ixpopenstyleann auf Wunsch auf den alten Offnen-
Dialog umgeschaltet werden.

Cffrien

Kontakte

kunden
Wersandfirmen
Lieferanten

Mitarbeiter

Auftragsbearbeitung

Arkikel
Auftragseingabe

K.ategorien

Ixpopenstyle
.T. — der neue Offnen-Dialog im Windows-XP-Stil wird vervdet.
.F. — der alte Offnen-Dialog/fxfopen.scxwird verwendet.

Die Gruppenuberschriften im neuen Offnen-Dialog werderdaasneuen TabellenfeMfxopen.groupcap
gelesen. Der Zustand der einzelnen Gruppen (aufgeklappt oderapg¢klird je Benutzer gespeichert.
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Der Datei/Offnen-Dialog benutzt die Tabelléfopen.dhfDie VFX-Formular-Builder fiigen automatisch fiir
jedes Formular einen Datensatz zu der Tahéhéopen.dbhinzu. Hier ist die Struktur der Tabelle
Vixfopen.dhf

VEXFOpen-Feld Beschreibung Beispiel
ObjectID Dieses Feld wird verwendet, wenn der Offnen-Dialbgopen.scxerwendet | PAGEL
wird. Hierzu muss die EigenschaftProgram.Ixpopenstyle=.fgesetzt sein.
Der VFX-Offnen-Dialog hat normalerweise zwei Seit@hpp: Sie konnen die
Pagecoun€igenschaft des Seitenrahmens im Formufaopen.scauf jeden
beliebigen Wert setzen, um die Anzahl der Seitevezéindern.) Wenn Sie
wollen, dass Ihr Formular auf Seite 1 des Seitaneais erscheint, geben Sie
PAGEL ein. Fur die weiteren Seiten PAGE2, PAGE3. usw

ObjectNo Geben eine Zahl fir die Sortierfolge der Liste &imird das erste Element, e 1
folgt 2 usw. Die Sortierung wird auf jeder Seitebit.
GroupCap Dieses Feld wird verwendet, wenn der Offnen-Dialbgpopen.scxerwendet| Kontakte

wird. Hierzu muss die EigenschaftProgram.Ixpopenstyle=.THesetzt sein.
Dieses Feld enthalt eine Gruppentberschrift. DigpBierung erfolgt entspre-
chend der Eintrage im Fef@bjectID. Die GroupCapmuss nur fur den ersten|
Eintrag einer Gruppe eingetragen werden.

Title Geben Sie die Uberschrift ein, die im Listenfenstscheint. Kunden
Descr Geben Sie einen Beschreibungstext ein, der angevieiy wenn der Benutzer| Liste aller Adressen
diesen Eintrag ausgewahlt hat.
Form Geben Sie den Namen des aufzurufenden Formulars ein ADRE
Parameter Wenn Sie an das Formular Parameter tibergeben whtianen Sie diese hie
eingeben.
Viewlevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist, um einrfafar anzusehen (Zum Bei-| 1 (nur Administratoren kénnen
spiel 1 = Admin, 2 = Hauptbenutzer, 3 = normaleniBeer usw.) dieses Formular ansehen)
NewLevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist, um neu¢dbsétze dem Formular 1 (nur Administratoren kdnnen nefie
hinzufiigen zu kénnen. Datensétze hinzufuigen)
EditLevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist, um Datérsd@earbeiten zu kénnen. 1 (nur Administratoremied
Datensatze bearbeiten)
Eraselevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist um auf dies=ormular Datensétze 1 (nur Administratoren kdnnen
I6schen zu kdnnen. Datensatze l6schen)
Favorites Dieses Formular kann dem Favoriten-Menu hinzugefiggtien. .T.
PrimaryKey Der Primarschlussel wird fur die Verwaltung der éiéen bendtigt. ID
FavorDescr Beschreibung fiir den Eintrag im Favoriten-Menu.
InetLevel Zugriffsrecht auf AFP-Formulare 1 (nur Administratoren kdnnen

AFP-Formulare anzeigen)

16.2. Systemeinstellungen im Optionen-Dialog

Im Optionen-Dialog kdnnen die Felder der Tab¥lrsys.dbbearbeitet werden. Der Programmierer kann die-
ser Tabelle Felder mit globalen Einstellungen hinzufigen Laufzeit stehen die Werte aller Felder der
TabelleVfxsys.dbhls Eigenschaften des global sichtbaren Obgt&ystenzur Verfligung.

16.3. Active Desktop

Der Active Desktop gibt den Anwendungen ein profession8ilegbild. Auf dem sonst leeren Bildschirm
werden Bilder und AuswahIimdglichkeiten angeboten. Durch éas&en der Maus Uber die Bilder wird das
zugehorige Men( unterhalb der Bilder angezeigt. In den Megfirglen sich unterstrichene Menupunkte, die
ahnlich Hyperlinks im Internet Explorer, einfach angééliwerden kénnen und eine Aktion ausfiihren. In den
meisten Fallen wird als Aktion ein Formular gestartetden.
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Die Klasse des Active Desktop befindet sich in der KabibliothekAppl.vexund kann nach den Wiinschen
des Entwicklers um beliebige Steuerelemente erweitertene

Parent Parent form wich acts as parent form in a linked child scenario plus more.
Child The same child farm, just called directly, why not..

Iterm Itern table, shows the cTableFarm class, very handy.

OneTolany DneTamany farm with parent -= child, almost a classic..

OneTolany? QneTamany farm itern -= child, you are flexible, arenttyou. .

PatenfTree Farent Trae form shows the cTreeView class

OneToTres Shows the cTreeViewOneTolany class

Der Active Desktop kann zusétzlich oder anstelle desedffdialogs verwendet werden.

16.4. Weitere Funktionen

Uber eine Formulareigenschatftipre) kann die Schaltflache ,weitere Funktionen® in der Stad-Symbol-
leiste aktiviert werden. Ir€lick()-Ereignis dieser Schaltflache wird ddmMore(}Methode des aktiven For-
mulars aufgerufen. In dieser Methode steht bereits aimplede-Code, der leicht verandert werden kann. Hier
werden in einem Array die Parameter fiir das VFXMorexiedar aufgerufen in dem in einem Dialog zwischen
den zur Verfugung stehenden Funktionen ausgewahlt werden kaBnk@nen Child-Formulare gestartet
werden.

16.5. Mover-Dialog

Der Mover-Dialog ist ein praktisches Werkzeug zur Auswahl relativ wenigen Daten. Der VFX-Mover-
Dialog bekommt als Parameter zwei Arrays UibergebeneBss Array enthalt zur Auswahl stehende Ele-
mente. Diese Elemente werden in der linken Listbox axigezDas zweite Array enthélt die ausgewahlten
Elemente. Das zweite Array kann bei Aufruf des Moveait@is leer sein. Der Anwender kann eine beliebige
Anzahl von Elementen auswahlen.

*. Select the Child's

Werfighar Alsgewdhlt
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Hier ein Beispielcode fir die praktische Anwendung des VFXevi®ialog-Steuerelements:

LOCAL laSource[1,1], loMover

*--prepare the array of all available items
SELECT keygrp_id, keygrp_name FROM keygrp INTO ARRA Y laSource

*--create the mover object based on the VFX Class C MoverDialog

loMover = CREATEOBJECT("CMoverDialog")

*--set the caption

loMover.Caption = CAP_KEYFIELDGEN

*--set the property which defines which column from the array get's displayed
loMover.cntMover.nColToView = 2

*--enable multiple selections

loMover.cntMover.IstSource.MultiSelect = .T.

*--pass the array of all available items

* here you can also pass a second parameter if you want to define, which
* elements from the array must appear as already s elected
loMover.cntMover.SetData(@laSource)

*--show the mover dialog

loMover.Show()

*--Result: The Public Array _gaMoverList contains t he selected items, use it
* and release this Public Array after you have don e.

Nach der Erstellung des ObjekteMoverhaben Sie die vollstandige Kontrolle dartiber und kénrlen al
gewilnschten Eigenschaften und Methoden verandern.

ANMERKUNG: Um eine detaillierte technische Beschreibung der VHEsgenbibliotheken inklusive aller
Eigenschaften und Methoden zu erhalten, lesen Siamitter VFX Technischen Referenz nach.

16.6. OLE-Klassen

Es ist moglich Word, Excel, Outlook und Powerpoint per OLUE ¥FX-Anwendungen anzusteuern. Die
wichtigsten Funktionen stehen in Klassen zur Verfiigung.

16.7. Debug-Modus

Durch Setzen einer Konstanten kann die Anwendung im Ditagyts gestartet werden. Im Debug-Modus ist
ein zusatzliches Menu sichtbar, mit dessen Hilfe jesieder Debugger gestartet werden kann. Auf3erdem kann
durch einen Rechtsklick mit der Maus auf einem FormulabDébugger gestartet werden. Dabei wird auch das
Set-Fenster gedffnet.

VFX benutzt eine Konstante in der Include-DateiX.h die angibt ob die Anwendung im Debug-Modus
ablaufen soll oder nicht. StandardmaRig sind die folgendeleZeden in der Datéifxmain.prg um den
Debug-Modus in Abhangigkeit von der Konstant@®@EBUG_MODEeinzustellen:

#ifdef _DEBUG_MODE
goProgram.DebugMode(.t.)
#endif

Wenn Sie nicht wollen, dass Ihre Anwendung im Debug-Modasgefiihrt wird, kommentieren Sie Zeile mit
der DEBUG_MODEKonstanten aus. Die Konstante befindet sich in delutte-DateivFX.h

* 4DEFINE _DEBUG_MODE T

16.8. Delayed Instantiation

Die Ladezeit eines Formulars hangt im WesentlichendesrAnzahl der Steuerelemente ab, die mit dem For-
mular geladen werden mussen. Nun sind aber in der Regelfieisteuerelemente eines Formulars sofort
sichtbar, wenn ein Formular gestartet wird. Wenn imim Seitenrahmen gearbeitet wird, sind zunachst nur
die Steuerelemente einer Seite sichtbar. Die Steneeake der anderen, zunachst nicht sichtbaren Seiten,
brauchten also gar nicht geladen werden. Erst wenn dertBe erstmals eine andere Seite aktiviert, miissen
die auf dieser Seite befindlichen Steuerelemente nactegelserden.
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Die Delayed Instantiation wird von VFX mit der sehrkirechen Funktioraddpagedelay@interstutzt.

Um das Ziel zu erreichen miissen zunéchst alle Steuenelerainer Seite eines Pageframes in einem
Container als Klasse gespeichert werden. Dafiir markiantim VFP Formular-Designer alle Steuerelemente
der aktuellen Seite und wahlt im Menl File den Punkt ,Sas€lass”. Die Klasse sollte in der Klassen-
bibliothek Appl.vcxgespeichert werden. Diese Klassenbibliothek steht demiékler fiir eigene Klassen zur
Verfiigung. Beim Speichern als Klasse erganzt VFP autarhagisen Container um die ausgewahlten Steuer-
elemente. Der Name der Klasse sollte so gewahlt wed#ess der Bezug zu dem Formular und der Seite des
Pageframes leicht ersichtlich sind. Die als Klasspejekerten Steuerelemente kdnnen nun von dem Seiten-
rahmen geldscht werden.

Um den Container zur Laufzeit des Formulars nachzuladehdié Funktionaddpagedelay(erwendet. Der
Aufruf muss in dag\ctivate(}Ereignis der jeweiligen Seite eingefligt werden und siehtiso

AddPageDelay(thisform, this, 'X', '<Name der Klasse >")

Es empfiehlt sich ein Formular zunéchst ohne Delaystiriation zu entwickeln und zu testen. Wenn das
Formular fast fertig ist, kann es auf Delayed Instaiotiatimgestellt werden. Zu beachten ist dabei, dass Refe-
renzen auf einzelne Steuerelemente geandert werden mid&erend vor der Umstellung auf Delayed
Instantiation auf eine Textbox zum Beispiel so referemzierden konnte:

Thisform.pgfPageframe.Pagel.txtMeinetextbox
Sieht die Referenz nach Umstellung auf Delayed Inst#oriigo aus:
Thisform.pgfPageframe.Pagel.x.txtMeinetextbox

Dasx ist hierbei der Name des Containers, in dem sich téieeBelemente der Seite befinden.

16.9. Wichtige VFX-Methoden
16.9.1. Formularmethoden

Valid

VEX bietet eine Valid-Methode auf Formularebene. Didsthode wird immer aufgerufen, wenn die Daten
des Formulars gespeichert werden sollen. Hier sollemadle Validierungen untergebracht werden. Wenn aus
dieser Methode der Wert .F. zurlickgegeben wird, wird der Spemtyang nicht fortgesetzt und das Formular
bleibt im Bearbeitungsmodus. Durch Riickgabe von .T. werdeDalien gespeichert.

OnMore

Mithilfe dieser Methode ist es insbesondere moglicHd=Rormulare aufzurufen. Ein fertiger Template-Code
kann auf Wunsch vom VFX — Form Builder im Formular eingggrawerden. Je nach Anwendungsfall brau-
chen nur noch wenige Werte dieser Methode vom Entwickigepasst werden.
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Z] Zur Yerfiigung stehende Funktionen

Depot ”~ =
Angebot Offnen
Auftragshestatiounn

Rechnung )
kulanzrechnung Schlielien
Gutschrift

Samrmler

algin Al

Die Rechnungen des aktuellen Zahnarztes werden
angezeigh.

Uber dieOnMore(yMethode wird zur Laufzeit ein Dialog angezeigt, in demBmutzer das aufzurufende
Child-Formular auswéhlen kann.

Onpostinsert

Diese Methode wird unmittelbar nach dem Anfligen einesmBag¢ensatzes aufgerufen, noch bevor der
Benutzer die Moéglichkeit zur Bearbeitung der Daten erhalt.

Hier kdnnen also Standardvorgaben in den Feldern eingetregrelen. Diese Methode bietet sich auch an, um
Primérschlissel zu vergeben.

Onrecordmove

Jedes Mal, wenn der Satzzeiger bewegt wird, wird dieshddetaufgerufen. Hier konnen Werte angezeigt
oder aktualisiert werden, die nicht aus der Datenbank stamm

16.9.2. Methoden des Anwendungsobjekts

OnPreStart

In dieser Methode kann Code eingetragen werden, der voilfrusiy der Start-Methode ausgefiihrt werden
soll.

OnPostStart

In dieser Methode kann Code eingetragen werden, der naftibkung der Start-Methode ausgefuhrt werden
soll.

16.10.  Primarschlissel-Generierung

Es kann Tabellen geben, aus denen Sie den Primarschiickgaellen Benutzern zeigen wollen. Aber fir ein
korrektes Datenbankdesign wollen Sie einen Primarschhissgenden. Fur diese und &hnliche Situationen
bietet VFX eine Funktion, die die Erstellung von PrimBAhssseln ermdglicht und in einer Mehrbenutzer-
umgebung genauso funktioniert, wie in einer Client/Senragébung.

Durch das modulare Design der VFX-Klassenhierarchie,rh8medie Mdglichkeit, nach dem Einfligen eines
neuen Datensatzes einzugreifen. VFX bietet, nebearvaahderen Funktionen, eine Methode mit dem Namen
OnPostlnsert()die in dem Moment ausgefiihrt wird, wenn ein neuer Daterggaiade hinzugefligt wurde.
Normalerweise bietet VFX fir alle wichtigen Ereigniséethoden, die automatisch vor, wahrend und nach
dem Ereignis ausgefiihrt werden. In diesem Fall, in demeier Datensatz hinzugefiigt wird, gibt es die fol-
genden Methoden:

e OnPrelnsert()
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e Onlnsert()
e OnPostinsert()

AuRerdem gibt es eine Eigenschaft die angibt, ob der Bareiteen neuen Datensatz aufnehmen kann. Diese
Eigenschaft tragt den NaméDaninsert.

ANMERKUNG: Fir weitere Informationen lesen Sie bitte die VFXHAmsche Referenz.

Um einen Primarschlissel zu erzeugen, kdnnten Sie @rdf@stinsertiMethode Ihres Formulars etwa fol-
genden Code einflgen. Hierdurch wird die Funkt@tNewld(Jaufgerufen. Der Parameter gibt die Tabelle an,
fur die der Schliissel generiert wird.

DODEFAULT()
REPLACE comp_id WITH GetNewld('CUSTOMER') IN custom er

Der Zahler fur den generierten Schlissel wird in der Mabéxsysid.dbfjespeichert.

16.11. Bearbeitungsprotokoll

Das Bearbeitungsprotokoll (Audit-Trail) protokolliert Andegem von Daten. VFX verwendet Trigger um die
Anderung von Daten zu ermitteln. Die Trigger-Funktionenderrbei allen zu tiberwachenden Tabellen einge-
tragen.

e _audit_insert()protokolliert die Erfassung neuer Datensatze
« _audit_update(protokolliert alle Anderungen
e _audit_delete(protokolliert das Léschen von Datensatzen

Ein Audit-Trigger kann mit einem RI-Trigger mit einem ladien ,und* verknupft werden:

__ri_delete_parent() AND _audit_delete()

#*. Bearbeitungsprotokoll Parent

Fecord has heen updated by Lhive Habermann at 0972803 08:10:04 Phd

[

DESCR: dadfgdfghgjghjfahath === test
EDT_DATE: 08525003 === Q9/23/03
EDT_LISR: vania === Lhwe Haherm

Fecord has heen updated by rosen at 27.08.03 14:34:20

FAREMTCODE: POT === POT

Record has been updated by rosen at 27.08.03 14:233:50

FAREMTCODE: POOOT === POY

Fecord has heen updated by wania at 082603 02:04:37 P

FAREMNTCODE: pd0ay === POOOT

Recaord has been updated by vania at 02/26/03 02:04:21 Ph

FAREMTCODE: === p000v bl

Uber eine Schaltflache in der Standard-Symbolleista kaim aktuell angezeigten Datensatz das Anderungs-
protokoll angesehen werden.
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16.12. Askform

Die Askform entspricht in etwa einer Messagebox, ddgk eine erweiterte Funktionalitat. Die Beschrif-
tungen der maximal drei Schaltflachen kénnen als Pararietegeben werden. AuRerdem ist es mdglich ein
Timeout fur die Messagebox festzulegen. Bei erreichen idesolits ohne Benutzeraktion wird ein Rickgabe-
wert geliefert, der dem Driicken der Standard-Schaltflastepecht.

Q This iz a Demo demonstrating the usage of the askform function.

N R

Ty
I....'
[

Ein Beispiel zur Verwendung der Funktidiskform()befindet sich im FormuldParent.scxaus der Demo-
anwendung VFX90Test.

16.13. Fortschrittsanzeige

VFX bietet zwei Méglichkeiten den Fortschritt von larayedauernden Vorgangen zu verdeutlichen.
Die einfache Variante, realisiert mit der Formulark&ESGaugeWinzeigt einen Balken zur Anzeige des Fort-
schritts an.

22% Gauge Demoao: 11

Mit dem FormulavVfxmtr.scxkann eine Fortschrittsanzeige mit Anzeige der Regizegestellt werden.

5 |

Beispiele fur die Verwendung beider Fortschrittsanzeigénden sich im FormulaParent.scxder Demo-
anwendung VFX90Test.

16.14. Datumsauswahl

16.14.1. Die Klasse CPickDate

Dis KlasseCPickDateenthélt eine Textbox zur Eingabe eines Datums soweSthaltflache zum Aufruf
eines Kalenders.

Daturn: | 20.10.03 B

In der Textbox stehen die folgenden Hotkeys zur Auswahkddagums zur Verfugung:

+ Nachster Tag

- Vorheriger Tag

H, h Heute

B, b Der erste Tag (Beginn) des angezeigten Monats
L, | Der letzte Tag des angezeigten Monats

A a Neujahr
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E, e Sylvester

V,v  Vorheriger Monat

N, n Nachster Monat

Fir den Kalender wird das ActiveX-Steuerelement MicrdgloihthView verwendet. Bei der Erstellung eines
Setups muss dieses ActiveX-Steuerelemiiscomct2.ocxkmit in das Setup einbezogen werden. VFP 9 stellt
hierfiir ein Merge Module bereit.

*. Datumsauswahl

+| MNovemberz2003 _*|

1 2
a4 5 B T & 19
10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 2 22 23
24 25 26 27 28 29 30

7 Heute: 28.09.2003

’Qbernehmen“ oK ”Ahbrechen]

16.14.2. Die Klasse CDatetime
Zusatzlich steht die KlasseDatetimezur Eingabe vomatetimeWerten zur Verfiigung.

Datum und Uhrzeit: | 21.10.03 B 10 B 20 B 16 |&

k.2 b8 b3

In dieser Klasse ist zur Eingabe des Datum<é&itkDateSteuerelement enthalten. Es stehen alle Funktionen
desCPickDateSteuerlements wie zum Beispiel der Kalender oder die kotkaer Verfligung.

Um eine Zeiteingabe im 24-Stunden-Format zu erméglichers ®83 HOURS TO 24 eingestellt sein. Diese
Einstellung kann global fiir alle Formulare in der Funkfarmsetup(in Applfunc.prggemacht werden.

Die Controlsource der Klas§tDatetimewird in der Eigenschattcontrolsourcesingestellt. Die Controlsource
muss vom Tyatetimesein.

16.15. Auswahl von Berichten

Wenn zu einem Formular verschiedene Berichte gedruckt wealken, bietet die KlasseRSelectioreinen
geeigneten Auswahldialog. Die zur Verfligung stehenden Benmarigen aus Tabellen gelesen. Es kann zwi-
schen Berichten unterschieden werden, die fir alle Bensizhtbar sind und Berichten, die nur fur einzelne
Benutzer sichtbar sind.

Ein Beispiel zur Anwendung findet sich im FormuReports.scxn der Demoanwendung VFX90Test.
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16.16.

Die Microsoft Agents

Die Agents sind nette Charaktere, die die Benutzung von-Mrendungen auflockern.

o

In VFX90Test zeigt das Formul&gent.scxeinfache Beispiele fir die Verwendungsmaglichkeiten.

16.17.

Die VFX-Ressourcentabelle

VFX-Anwendungen verwenden eine Ressourcentabelle, ije @nutzer Informationen tber alle Formulare,
die der Benutzer bereits einmal verwendet hat, gespeine: Hierbei werden nicht nur die Positionen der
Formulare, sondern auch Layoutanderungen an Grids inklugi&odegerfolgen gespeichert.

VFX-Anwendungen verwenden nicht die Visual FoxPro RessotabelleFoxuser.dhf stattdessen verwenden
Sie ausschlief3lich die freie VFX-Ressourcentabéiiees.dbf

Hier die Einstellungen, die in der VFX-RessourcentaljelBenutzer gespeichert werden.

Einstellung

Beschreibung

Bemerkung

Position und Gréf3e von Formularen

Der Benutzer sieht die Formulare bei erneutem
Offnen genau so, wie er sie zuletzt verlassen h

Individuelle Formulareinstellungen
at.

Hinweis: Bezieht sich auch auf Aus-
wabhllisten!

Alle vorgenommenen Layoutanderunge
an Grids

Der Benutzer sieht die Grids genau so, wie er g
verlassen hat. Sowohl Spaltenbreiten als auch
Anordnung (auch wenn es sich hierbei um
berechnete Felder handelt).

ielndividuelle Grid-Einstellungen

Hinweis: Bezieht sich auch auf Aus-
wabhllisten sowie 1:n-Formulare mit
mehreren Child-Grid!

Aktuelle Sortierung der Datenbear-
beitungsformulare sowie der Auswahl-
listen

Die letzte Sortierfolge wird automatisch wieder
hergestellt. Unabhangig davon, ob ein Index-
schlussel vorhanden ist oder nicht. VFX erstellt
temporare IDX-Dateien fur nicht vorhandene
Schltssel.

VFX erstellt automatisch benétigte 1D
Dateien im Ordner der Anwendung un
|6scht diese wieder beim Verlassen de
Formulars.

Hinweis: Bezieht sich auch auf Aus-
wabhllisten!

1=

Position und Status von Symbolleisten

Falls Sie eine Symbolleiste an ein Formular

sentiert, wie sie beim letzten Arbeiten mit diese!
Formular verlassen wurden.

anbinden, so wird diese in demselben Status er-

Unterdriickung von Symbolleisten

Falls der Benutzer die formularspezifische Sy

bolleiste geschlossen hat, so wird diese bei erngu-
tem Offnen dieses Formulars nicht mehr gedffngt.

Um die Symbolleiste erneut zu aktivieren, mus:
der Symbolleisten-Dialog aus dem Mehfisicht

geoffnet werden und die entsprechende Symboj-

leiste getffnet werden.

Sie kdnnen lhre Ressourcendaten in der Benutzerverwatiscigen.

VFX erstellt fur jedes Feld aus der Tabalfexusr.dbfeine Eigenschaft des global sichtbaren Objgtdser
Nach der Benutzeranmeldung werden diesen Eigenschafteredie il den angemeldeten Benutzer Werte
zugewiesen. Beim Speichern eines Datensatzes im Farkfulaser.scxverden die Werte in der Tabelle

Vixusr.dbfgespeichert und den Eigenschaften des Objgkiserwerden die entsprechenden Werte zuge-

wiesen.
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Nehmen wir an, dass Sie ein Feld mit dem Namestin der Tabelle/fxusr.dbfhaben. Nach der Benutzer-
anmeldung wird das ObjegbUsereine Eigenschaft mit dem Nam@&aestund dem Wert aus dem Félést
der Vfxusr.dbfTabelle beinhalten.

16.18. Include-Dateien

Die Include-Dateien spielen bei VFX eine wichtige Radlis lohnt sich deshalb, die vorhandenen Include-
Dateien etwas naher anzusehen:

Include-Datei Verwendung Sprach-abhan- | Inhalt/Beschreibung

gig?
FoxPro.h VEX.H Nein Standard-FoxPro-Definitionen.
FoxPro_Reporting.h VFX.H Nein Konstanten fur Druckfunktionen von VFP.
ReportListeners.h VEX.H Nein Konstanten fir die ReportListener Klassa VFP.
ReportListeners_Loc.h VEX.H Ja Zu lokalisierende Texte fiur den Reportnigr von VFP.
UserDef.h VEX.H Nein Sprachunabhéngige Konstanten, die iarlAnwendung

verwendet werden.

UserMsg.h VEX.H Ja Sprachabhéngige Meldungstexte, die Sierer eigenen

Anwendung verwenden. Die Datei wird von dem VFX
Message Editor erzeugt, wenn Sie die Option MESSAGE
wahlen.

UserTxt.h VEX.H Ja Sprachabhéngige Texte und Tooltip-TexteSik in
lhrer eigenen Anwendung verwenden. Die Datei wod
dem VFX — Message Editor erzeugt, wenn Sie diedDpti

OTHER waéhlen.

VFX.h VEXMAIN.PRG Nein Definiert die Konstanten _DEBUG_ NDE,
LANGSETUP, _DBCX und schlief3t andere Include-
Dateien ein.

Vixdef.h VEX.H Ja Definiert die ID_LANGUAGE-Konstante unddere
Konstanten.

VfxGlobal.h VEX.H Ja Konstanten fur Felder aus der Benutzerakomg und

aus dem Optionendialog. Diese Datei wird aus Kompg
tibilitatsgriinden zu friiheren VFX-Versionen benttig

Vfxmsg.h VEX.H Ja Sprachabhéngige Meldungstexte, die in \ARren-
dungen verwendet werden.

Vfxoffce.h VEX.H Nein In den Office-Klassen Word, Excel undt@ok verwen-
det.

VfxToolbox.h VEX.H Ja Enthalt Konstanten fir die VFP Toolbox.

VixTxt.h VEX.H Ja Sprachabhéngige Texte und Tooltip-TextejrdVFX-

Anwendungen verwendet werden.

FrxCursor.h VFX.H Ja

Der VFX Anwendungs-Assistent generiert die meisten Karten automatisch, wenn Sie ein neues Projekt
generieren. Wenn Sie den Debug-Modus wechseln wollerseni&ie Anderungen in der Include-DatEX.h
machen.

Um Visual FoxPro zu einem Neukompilieren zu veranlasséissem Sie eine Anderung in der oder den
Datei(en) vornehmen, die die Include-Dateien einschiieBer Befehklear programim Befehlsfenster I6scht
alle kompilierten Programme im Hauptspeicher. Zusatdatlien die DateiefProgram\*.fxpundMenu\*.fxp
unterhalb des Projektordners geldscht werden. Sie sdiigeDateiVFX.hin lhre Formulare einschlie3en,
wenn Sie Konstanten in Ihren Formularen verwenden.

16.19. OLE drag & drop

In VEX-Anwendungen steht OLE drag & drop auf drei verschied@rien zur Verfigung. Standardmafig ist
OLE drag & drop in Grids eingeschaltet. Der gesamte Irdiaéis Grid kann mit einem Mausklick zum Bei-
spiel nach Excel kopiert werden.

Auf Wunsch kénnen auch die Inhalte einzelner Steuerelenpem OLE drag & drop verschoben werden.
Diese Eigenschatft ist standardmaRig ausgeschaltet und kavifiXm Application Builder Uber die Eigen-
schaft nOLEenableDrag des Anwendungsobjekts eingescivaltéen.

nOLEenableDrag=1 && 0 use form setting (default), 1 enable, 2 disable

Weiterhin ist es mdglich die Daten aller Steuerelemeirier Seite eines Seitenrahmens in eine andere OLE
drag & drop-fahige Anwendung zu kopieren. Auch diese Eigensehatandardmalilig ausgeschaltet und kann
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bei Bedarf im VFX — Application Builder Uiber die Eigenschd®age OLEdragdroples Anwendungsobjekts
eingeschaltet werden.

nPageOLEdragdrop=1 && 0 use form setting (default), 1 enable, 2
disable

16.20. Hooks

VFX bietet bei allen wichtigen Methoden Eingriftsmoglieiten tber Hooks. Als Beispiel schauen wir die
Onlnsert(}Methode eines Formulars an. Malnsert(}Methode wird aufgerufen, wenn ein neuer Datensatz
angeftigt werden soll. Dabei wird zunachst die Meth@dBrelnsert(Jaufgerufen. Nur wenn diese Methode .T.
als Ruckgabewert liefert, wird ein Datensatz angefligthNigen Anfligen des Datensatzes wird die
OnPostinsertOMethode aufgerufen. Hier kdnnen z. B. mit dem ReplacetB&aten in den neuen Datensatz
eingetragen werden. Wenn daPostinsertbMethode .F. zurickliefert, wird eifiablerevert()durchgefihrt
und der neue Datensatz damit sofort wieder geléscht.

Eine elegante Mdglichkeit in den Funktionsablauf von VFXtbden einzugreifen, ohne die Klassen ver-
andern zu mussen, ist der Einsatz von Hooks.

In den meisten VFX-Methoden ist ein Eventhook eingeb#ienn die Eventhooks aktiviert sind, wird in
jedem Eventhook die Funktion Eventhook-Handler aufgerufénPArameter werden dieser Funktion der
Name der aufrufenden Methode, eine Referenz auf das akDigékt und eine Referenz auf das aktuelle For-
mular Ubergeben. Uber eine Case-Konstruktion kann danvidodller Code ausgefiihrt werden. Hierdurch
kann an praktisch jeder Stelle in den Funktionsablauf yeX &ingegriffen werden.

Das Konzept der Hooks wurde in VFX 9.0 erweitert. Bishar @ moglich durch einen Hook innerhalb einer

VFX-Methode einen eigenen Codeblock auszufiihren. Uber dekgRbewert des Hooks konnte man steuern,
ob der noch folgende VFX-Code in der Methode weiter ausgefigrden sollte oder nicht. Der Rickgabewert,
den die VFX-Methode dabei lieferte, konnte nicht beas#il werden und war in VFX fest vorgegeben.

Mit den erweiterten Hooks in VFX 9.0 kann nun zusatzlichRickgabewert der Methode vom Hook gesteu-
ert werden.

Hooks sind in der Dataifxhook.prggespeichert. Die Verwendung von Hooks kann im VFX — Appbnat
Builder mit der Eigenschaftenablehook: 1 eingeschaltet werdeNenablehookst eine Eigenschaft des
Anwendungsobjekts.

Im folgenden Beispiel wird bei allen Steuerelementendiiabled sind, die Schriftfarbe schwarz eingestellt.

function EventHookHandler(tcEvent, toObject, toForm )
local IContinue
IContinue = .T.
DO CASE
CASE UPPER(tcEvent)=="INIT"
IF PEMSTATUS(toObject,"disabledforecolor",5)
toObject.disabledforecolor=;
eval(left(rgbscheme(1,2),at(",",rgbscheme(1,2), 3)-1)+"")
IF PEMSTATUS(toObject,"disabledbackcolor",5)
toObject.disabledbackcolor=;
eval("rgb("+substr(rgbscheme(1,2),;
at(",",rgbscheme(1,2),3)+1))
ENDIF
ENDIF
ENDCASE
return IContinue
endfunc

16.21. Geschéftsgrafiken

Statistische Auswertungen in endlosen Listen sind schwégsen und zu analysieren. Der bessere Weg zur
Veranschaulichung von Geschéftsdaten sind grafischégéaPvasentationen. Die neue Klasse
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CBusinessGraphibt dem VFX-Entwickler die Mdglichkeit Anwendungsdaten mit wenigen Minuten Pro-
grammierarbeit in Grafiken anzuzeigen und zu drucken.

Zur Anzeige der Grafiken wird das ActiveX-SteuerelendB8Charteingesetzt. Die anzuzeigenden Daten
kdénnen aus einem beliebigen Cursor kommen. Jede Spal@idess entspricht einer Koordinate in der Gra-
fik. Eins der Felder kann Bezeichnungstexte enthaltenn/ieim Feld mit Bezeichnungstexten angegeben
wird, werden alle Felder des Cursors zur Datenanzeigeeneet. Felder zur Datenanzeige missen einen
numerischen Datentyp haben. Zusatzlich kénnen Textedllratjende der Grafik angegeben werden.

Eigenschaften
cAliasName- Aliasname des Cursors, der die Daten enthélt.

cGraphTitle— Titel der Grafik.
cLabelField— Name des Feldes, das die Bezeichnungstexte enthélt.
cLegendTitles- Eine komma-separierte Liste mit der Legende.

IShowLegend Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. eingestetlit, wird neben der Grafik eine Legende
angezeigt.

nGraphType- Anzeigetyp der Grafik:
- 3D Balken (Saule)

- 2D Balken/Piktogramm
- 3D Linie (Band)

- 2D Linie

- 3D Flache

- 2D Flache

- 3D Schritt

- 2D Schritt

- 3D Kombination

14 - 2D Kreis

16 - 2D XY (Punkt)

co~NO UL WNEO

Methoden

DrawGraph— Erstellen der Grafik anhand der zur Verfligung stehendesnatd der zuvor eingestellten
Eigenschaften. Alle Bezeichnungen und die Legende werdenlialdria

OnPrint— Druckt die aktuelle Grafik mit der Berichtsvorlagardcopy.frx

16.21.1. Beispiel

Ein Programmteil einer Anwendung erstellt den folgenders@ubDaraus soll eine Geschaftsgrafik erstellt
werden.

* Yearlysales |._| |E| g|
Categoryname fverageprice Maxprice Minprice s
Beverages 29,9892 2623.5000 IE0000
Candirents 21,2963 43,9000 2.0000
Canfections 22,3396 81.0000 73000
Drairy Products 27 4055 55 0000 20000
[araing/Cereals 220311 38,0000 B E000
kdeat/Foultmy 42 3543 1237300 5.9000
Produce 351579 53.0000 a.0000
Seafood 18.36491 B2 /000 4 8000 =
|< IR
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Die KlasseCBusinessGrapkann auf ein beliebiges Formular gezogen werden. Dierfdige Einstellungen
werden bei dem Objekt gemacht:

.CAliasName = "YearlySales"

.cGraphTitle = "Yearly sales statistic"

.cLabelField = "CategoryName"

.cLegendTitles = "Average sale price, Maximal sale price, Minimal sale

price"

Der EigenschatftLabelFieldwird der Name der Spalte fur die Bezeichnungen zugewiessrEiDenschaft
cLegendTitlesvird eine Aufzahlung der Texte fir die Legende zugewiesenRBilgenfolge der Texte muss

der Reihenfolge der Spalten im Cursor entsprechen.

Wenn nun die MethodBrawGraphausgefiihrt wird, erscheint die folgende Grafik.

*- Edit - Business Graph

Data || Business Graph PRINT
Choose Graph Type| 20 LIMNE v | Draw Business Graph
Yearly sales statistic
300 200
250 250
200 200
150 150
== fyerage sale price
100 A 100 & Al
Maximal sale price
50 = a0 —_— i .
| """'"-_--—_"""""--... Minimal sale price
0 == 0
B X il i i - pe
S e 5| S |8 | =] 3|3
5| £E | B | B8 |la&a| & | 2| %
I E “E o 5:: = o )
e a L] = 5 <
& &

16.22.  Symbolleisten

16.22.1. Benutzen Sie die gewiinschte Standard-Symbolleiste

Es ist vernlinftig, fur die Bedurfnisse lhrer Anwendung eigene Klassenbibliothek anzulegen. Wir haben
eine Klassenbibliothek mit dem NamAppl.vexfir Sie vorbereitet. In dieser Klassenbibliothek be¢in sich
unter anderem die beiden Klassen fiir die Symbolleisten

CAppToolBamund CAppNavBar

Die Erste ist die Standard-Symbolleiste und die Zweiteiiee Symbolleiste, die Sie verwenden kdnnen, wenn
Sie Navigations- und andere Schaltflachen nicht auhlRi@mularen haben wollen.
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CAppToolBar:

Standard [x]

D PE= | 2 0aBE v BRI T e

CAppToolBamwird benutzt, wenn die Schaltflachen zur Navigation undBaarbeitung auf Ihren Formularen
sind.

CAppNavBar:

UEPH|SaXtihvERE A3Y0000Q E N

CAppNavBamird benutzt, wenn die Schaltflachen zur Navigation undBaarbeitung nicht auf lhren For-
mularen sind.

Um zwischen diesen beiden Symbolleisten zu wechseachen Sie nur die Eigensch@iainToolbarder
Anwendungsklass€FoxApplin Appl.vcxzu &ndern.

Sie kénnen di€AppToolBar-oder diecCAppNavBarSymbolleistenklassen fir die meisten Office-kompatiblen
Anwendungen benutzen. Aber selbstverstandlich kdnneausteandere Symbolleisten verwenden. Sie mus-
sen nur eine neue Klasse erstellen, die vorCdemnlbarKlasse oder auch von d€AppToolBar oder der
CAppNavBaiKlasse vererbt wird.

Wahlen SieNeu,wenn Sie sich auf der Klassenseite des Projekt-Managénslen. Es wird folgendes Dia-
logfenster angezeigt:

& New Class (x]

Clazs Marme: | CkyTaalbar | L ] J
Bazed On: | Toolbar o | [:|
From:

Store In: |d:'wf:-:8test'xappl.w::-: | E]

Class Name:Geben Sie den Namen der neuen Klasse ein. Wir nai@aierCMyToolbar

Based On:Dricken Sie auf die Schaltflache mit den drei Punkten undbtigende Dialogfenster wird geoff-
net. Wahlen Sie die Klas§®AppToolBar(oderCAppNavBay aus der VFX-Klassenbibliothekppl.vcx.



Visual Extend 9.0 Benutzerhandbuch Produktivejeatsivor! Seite 167

Open Bal3
Suchen in: | i3 LIB w |0 5 i Clazs Mame:
= = activedeskto
appl.vcx wlxoffoe, wox
wixappl wox wixrep,vix capptoolbar

= = cvbuactivation
whwchrl v vExbools, wox

whxfawvor, wox
weFaForm, v
whxobij, v

Application kain ToolBar [with
Clazs Libran |a|:|p|_v|::-: | L Open ] M agivation Button)

D ateityp: |"v"i$ual Clazs Libramy [* wox) V| [ Abbrechen ]

From: Die Referenz auf die VFX-Klassenbibliothek mit dem Mamppl.vexwird automatisch angezeigt.

Store In: Wenn |hre anwendungsspezifische Klassenbibliothek nmttt existiert, geben Sie den vollstan-
digen Pfadnamen an. Andernfalls wahlen Sie lhre Kldmiskothek mit der Schaltflache mit den drei Punkten
(Dialog zur Dateiauswahl).

Jetzt mussen Sie Ihre Symbolleistenklasse anpassemaghen dies mit dem Klassen-Designer.

Eine Schaltflache einfligen

Visual Extend bietet vordefinierte Schaltflachen fureligache Erstellung von Symbolleisten. Ziehen Sie die
KlasseCToolbarButtoraus der VFX-Klassenbibliothekfxctrl.vexauf Ihre Symbolleiste und passen Sie die
folgenden Eigenschaften und Methoden an Ihre Bedirfnisse an

Click Event: Tragen Sie die Befehle ein, die immer dann ausgefiihdenesollen, wenn der Benutzer auf
diese Schaltflache driickt. Wenn Sie beispielsweise dasurar Customebffnen wollen, geben Sie folgenden
Code

[goProgram.RunForm("CUSTOMER") |

in dasClick()-Ereignis ein.
Picture: Wahlen Sie einBmp oderlco-Datei aus, die als Beschriftung lhrer Schaltflache agigé wird.

Flgen Sie den folgenden Code in &efreshQEreignis jeder Schaltflache oder Ihrer Symbolleiste 8ie

stellen damit sicher, dass die Schaltflachen immatigangezeigt werden. Wenn Sie ein modales Formular
offnen, wird VFX die Schaltflachen in den Symbolleisteaktivieren. Sie konnen mit folgendem Code sicher-
stellen, dass die Schaltflachen wieder richtig aktivientden:

[ this.enabled = this.parent.cmdopen.enabled |

Mit diesem Code wird die Schaltflache der Symbolleisteraatisch mit dem Anzeigeverhalten der Schalt-
flacheOffnensynchronisiert.

Einen Zwischenraum einfligen

Fangen Sie mit einem Zwischenraum an, um die ersteratungsspezifische Schaltflache von der letzten
Schaltflache der Standard-Symbolleiste zu trennen.

Jc



Visual Extend 9.0 Benutzerhandbuch Produktivejeatsivor! Seite 168

Benutzen Sie dieses Symbol aus der Visual FoxPro Syrigbelfér Formular-Steuerelemente und ziehen Sie
es auf Ihre Symbolleiste wo es benétigt wird.

16.22.2. Hinzufligen einer Symbolleiste zu einem Formular

Sehr anwenderfreundlich ist die Mdglichkeit einem Formalae Symbolleiste hinzuzufiigen. Die Symbol-
leisten sollten auf der Klas§ETtoolbarbasieren und in der Klassenbiblioth&gpl.vexgespeichert werden.

Der Name der Symbolleiste wird in der EigensciafoolbarClasgles Formulars eingetragen. VFX instan-

ziiert die Symbolleiste zusammen mit dem Formular. \ZEkKjt die Symbolleiste automatisch an, wenn das
Formular aktiv ist und versteckt sie wieder, wenn ein esgdeormular aktiv wird. Selbstverstéandlich werden
der Status und die Position der Symbolleiste benutzersmtzgespeichert.

Im Click()-Ereignis der Symbolleisten-Schaltflachen wird sinteraleise eine Methode des aktiven Formulars
aufgerufen. Z. B.:

_screen.activeform.meinemethode()

Um zum Beispiel ein Child-Formular tGber eine Schaltfécheiner Symbolleiste zu 6ffnen, fligen wir der
Symbolleiste eine Schaltflache basierend auf der Kl@solbarClassinzu. In da<Click()-Ereignis der
Schaltflache schreiben wir

_screen.activeform.onmore(1)

Das ist alles. Da VFX sicherstellt, dass die Symixienur dann sichtbar ist, wenn das dazugehdrige Formu-
lar aktiv ist, kbnnen wir sicher sein, dascreen.activeforraxistiert. Von diesem Formular wird die
OnMore(¥Methode aufgerufen und bekommt als Parameterleiibergeben. Damit wird das Formular aufge-
rufen, das im ersten Array-Element d&mMore(}Methode angegeben ist, ohne dassQi@vore(}Dialog
angezeigt wird.

16.23. Die Klasse CWizard

Die KlasseCWizardermdglicht die Erstellung von Assistenten. Der Anwended Schritt fr Schritt durch
die Bearbeitung gefihrt. Ein gutes Beispiel fur die Verwendundg(ldsseCWizardist in den VFX-Wizards
selbst enthalten. Der VFX — Metadata Wizard basierdaeuKlasseCWizard

*. YFX - Metadata Wizard - MAIN. pjx

() Use Database connections

(%) Select QL Server

Server Mame: | {ocal) W [JUse Trusted Connection

Llger Mame:

FPasswiord:

Click on next to proceed.
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16.24. Die Klasse CDownload

Diese Klasse ermdglicht das Herunterladen von Dateisrdem Internet. Bei Bedarf kdnnen die herunter-
geladenen Dateien ausgefiihrt werden und es kdnnen weitéoagkkausgefihrt werden. Insbesondere ist
hierdurch die Installation von Programmen aus dem Intendglich.

Durch die Verwendung von Makros und @irecmacreFunktion von VFP kann diese Klasse sehr vielseitig
eingesetzt werden.

Makros sind Zeichenketten, die eine Folge von Befehlsrdar Makrosprache enthalten. Eigene Makros kon-
nen erstellt werden. Ein Beispiel ist in der Tab¥lhesys.dbfm FeldInstall_GSzu finden. Mit diesem Makro
wird das Programm Ghostscript aus dem Internet heruntdegeland installiert.

Diese Klasse verwendet die in der EigenscgaRrogram.cConnectionCheckURJespeicherte Internetseite
um zu Uberprifen, ob eine Internetverbindung besteht. &sBwird eine Verbindung automatisch herge-
stellt. Wenn im DFU-Netzwerk keine Verbindung eingetraigenwird ein neuer Eintrag hinzugefugt. Die
Verbindungsinformationen kann der Entwickler in den Eigeafien vorgeben. Der Anwender kann die
Telefonnummer, den Benutzernamen und das Kennwort flredie Vierbindung bei Bedarf in einem Dialog
andern.

Eigenschaften

LastErrorNo— Diese Eigenschaft enthalt die Nummer des letztereFeffhlls ein Fehler aufgetreten ist).
Damit kann die Ursache des letzten Fehlers ermiteiten.

LastErrorTest- Wenn ein Fehler aufgetreten ist, ist in dieser Eicleais der Text der Fehlermeldung zu fin-
den.

Methoden
ExecMacro (vcMacro, InNoRun)

vcMacro— Skript der Makrosprache, das ausgefihrt werden soll.

InNoRun— Wenn diese Eigenschaft auf .T. gesetzt wird, wird diertiergeladene Datei nicht aus-
gefuhrt.

16.24.1. Befehle der Makrosprache

LD URL
Unter dieser Internetadresse ist die herunterzuladen@e Zafinden. Dieser Befehl fuhrt die Datei
nach dem erfolgreichen Herunterladen aus, wenn die EigeftbBitNoRunauf .F. gesetzt ist.

,C:* nTimeOut; IPartial; ITopLevelForm; IResultOnError; Searct8tring
Wartet bis das Fenster mit dem TigdarchedStringrscheint.

nTimeOut- Timeout in Sekunden. Wenn das erwartete Formular imokthalb dieser Zeitspanne
erscheint, wird ein Timeout-Fehler erzeugt.

IPartial — Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. gesetziisht es, wenn der Uibergebene Titel
einem Teil des Fensternamens entspricht. Wenn digea&ihaft auf .F. gesetzt ist, muss der Uber-
gebene Titel exakt dem Namen des Fensters entsprechen.

ITopLevelForm- Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. gesetawiist,der Fenstername nur in
Top-Level-Fenstern gesucht.

IResultOnError— Mit dieser Eigenschaft wird das Verhalten des Skripteges, falls das Fenster
nicht innerhalb der vorgegebenen Zeitspanne gefunden vivieten das Fenster flr die weitere
Ausfuihrung des Skripts zwingend erforderlich ist, muss nadauAler vorgegebenen Zeitspanne
die Ausfiihrung des Skripts abgebrochen werden. In diesermBadl der Wert volResultOnError
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auf .F. gesetzt werden. Wenn die Ausfiihrung des Skripts ungilghzom Vorhandensein des Fens-
ters nach der vorgegebenen Zeitspanne fortgesetzt wastiemusdResultOnErrorauf . T. gesetzt
werden.

SearchedStringBezeichnung, die in einem Fensternamen gesucht wird.

SV nTimeOut; IPartial; ITopLevelForm; IResultByError; SednedString
Es wird gewartet bis das Fenster, das die angegebeneledtte im Titel enthalt, geschlossen ist.

nTimeOut- Timeout in Sekunden. Wenn das erwartete Fenster ialbedleser Zeitspanne nicht
geschlossen ist, wird ein Timeout-Fehler ausgeldst.

IPartial — Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. gesetziisht es, wenn der Uibergebene Titel
einem Teil des Fensternamens entspricht. Wenn digea&ihaft auf .F. gesetzt ist, muss der Uber-
gebene Titel exakt dem Namen des Fensters entsprechen.

ITopLevelForm- Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. gesetawiist,der Fenstername nur in
Top-Level-Fenstern gesucht.

IResultOnError— Mit dieser Eigenschaft wird das Verhalten des Skripteges, falls das Fenster
nicht innerhalb der vorgegebenen Zeitspanne gefunden vivieten das Fenster flr die weitere
Ausfuihrung des Skripts zwingend erforderlich ist, muss nadauAlder vorgegebenen Zeitspanne
die Ausfiihrung des Skripts abgebrochen werden. In diesermBadl der Wert volResultOnError
auf .F. gesetzt werden. Wenn die Ausfiihrung des Skripts ungilghzom Vorhandensein des Fens-
ters nach der vorgegebenen Zeitspanne fortgesetzt wastiemusdResultOnErrorauf . T. gesetzt
werden.

SearchedString Eine Zeichenkette nach der im Titel eines Fengsacht wird.

,,X:“
Schlief3t das Top-Level-Fenster. Mit def@:;;Befehl muss zuvor sichergestellt werden, dass das
gewilinschte Fenster sichtbar ist.

.K:“ nKeyCodel; nKeyCode2; ...
Die aufgefihrten Tastenschliissel werden in den Windows{liaguffer Uibertragen.

LU URL
Von dieser Internetadresse wird das Herunterladen ausgdfidtieruntergeladene Datei wird
unabhéangig vom Wert der EigenscHaftloRunnicht ausgefiuhrt.

16.24.2. Beispiel
Beschreibung der Installation von Ghostscript:

D: ftp://mirror.cs.wisc.edu/pub/mirrors/ghost/AFPL/gs811/gs811w32.exe
Ladt die Datei gs811w32.exe aus dem Internet herunter und fétamstchlielend aus.

C: 30; .F.; .F.; .F.; WinZip Self-Extractor - gs811w32.exe
Wartet bis das Fenster mit dem Titel ,WinZip Self-Exrtom - gs811w32.exe" erscheint.

K: 43
Sendet den Tastenschlussel ,Eingabetaste” an das aktigteF. Dadurch wird das Entpacken der
Dateien ausgelost.

C: 60; .F.; .F.; .F.; AFPL Ghostscript Setup
Wartet bis das Fenster mit dem Titel ,AFPL GhostscBigtup* erscheint.

K: 43
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Sendet den Tastenschlissel ,Eingabetaste” an das aktigteF. Dadurch wird die Installation von
Ghostscript gestartet.

W: 240; .F.; .F.; .F.; AFPL Ghostscript Setup Log
Wartet solange das Fenster ,AFPL Ghostscript Setup Ldiffrg ist. Dieses Fenster zeigt den
Fortschritt der Installation an und die Skriptausfihrung masten, bis dieser Vorgang beendet ist.

C: 30; .T.; .T.; .T.; Ghostscript
Wartet bis das Fenster mit dem Titel ,Ghostscripttkeint. Dieses Fenster zeigt die Nachricht an,
dass die Installation erfolgreich war.

Schliel3t das letzte Fenster.

Hiermit ist die Installation von Ghostscript beendet.

16.25. Die Klasse CCreatePDF

Diese Klasse erstellt Berichtsausgaben im PDF-ForAtstParameter werden der Aliasname des zu verwen-
denden Cursors, der Name der zu erstellenden PDF-Dat&iadez der Berichtsdatei sowie eine optionale
For-Klausel tibergeben.

Um eine PDF-Datei erstellen zu kdnnen, missen Ghistsierd ein Postscript-Druckertreiber auf dem jewei-
ligen Computer installiert sein. Diese Klasse priiftGhlostscript bereits installiert ist. Sollte dies nidbr

Fall sein, wird Ghostscript automatisch aus dem Intdraaintergeladen und installiert. Fir das Herunter-
laden aus dem Internet wird die Klagd@ownloadverwendet. In dem Memofeldstall_gsaus der Tabelle
Vixsys.dbbefindet sich das Skript, das zum Herunterladen und zuillatgta von Ghostscript verwendet
wird. In der Beschreibung der KlagS®ownloadbefinden sich weitere Hinweise.

Wenn kein Postscript-Druckertreiber installiert isstalliert diese Klasse automatisch den Druckertreiber,
dessen Name in der EigenschgdProgram.PSPrinterTolnstahinterlegt ist. In der Regel sind hierfir keine
Benutzereingaben erforderlich.

Der Bericht wird Uber den Postscript-Druckertreiber ausgggehd in einer Datei gespeichert. Das Programm
Ghostscript wandelt diese Postscript-Datei in eine P@tei um.

Eigenschaften

LastErrorNo— Diese Eigenschaft enthalt die Nummer des letztereFeffhlls ein Fehler aufgetreten ist).
Damit kann die Ursache des letzten Fehlers ermiteiten.

LastErrorTest- Wenn ein Fehler aufgetreten ist, ist in dieser Eicleais der Text der Fehlermeldung zu fin-
den.

Methoden

AddAttachment (tsAlias, tcFileName, tcReport, tcFor)
Flgt demCreatePDFObjekt Informationen (ber eine Datei hinzu. Es wircbendtisch eine PDF-
Datei zum dem als Parameter tGibergebenen Bericht erkieliweiterer Ausdruck kann als Para-
meter angeben werden. Dieser Ausdruck dient dazu die Dat&edelsts zu filtern.

Create_PDF(tcAlias, tcRezFile, tctFRXName, tcFor)
tcAlias— Aliasname, der fur die Berichtsausgabe verwendet wird.

tcRezFile- Vollstandiger Pfadname der zu erstellenden PDF-Datei.
tcFRXName- Name der Berichtsdatei, die zur Erstellung der PDF-Dataiendet wird.

tcFor — For-Klausel zur Filterung der zu exportierenden Daten.
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Diese Methode gibt den Wert .T. zurtick, wenn die PDF-Bafelgreich erstellt werden konnte. .F.
wird zurlickgegeben, wenn die PDF-Datei nicht erstellt wekadente. In diesem Fall sind die Num-
mer und die Beschreibung des aufgetretenen Fehlers in densEhafteibastErrorNound
LastErrorTextgespeichert.

16.26.  Die Klasse CEmail
Diese Klasse gibt dem Entwickler die Méglichkeit E-Mailsversenden. Es miissen nur wenige Parameter der
MethodeSend_Email_Repotitbergeben werden um eine Berichtsausgabe im PDF-Folsrat\ail-Anhang
versenden zu kénnen.

Eigenschaften

LastErrorNo— Diese Eigenschaft enthalt die Nummer des letztereFeffhlls ein Fehler aufgetreten ist).
Damit kann die Ursache des letzten Fehlers ermiteiten.

LastErrorTest- Wenn ein Fehler aufgetreten ist, ist in dieser Eicleais der Text der Fehlermeldung zu fin-
den.

oEmail_Attachment Diese Eigenschaft wird nur intern verwendet. Sie énéide Collection der Anhénge.

Methoden

AddAttachment (tsAlias, tcFileName, tcReport, tcFor)
Fligt dem E-Mail-Objekt Informationen Uber einen E-Mailh&ang hinzu, der mit der nachsten E-
Mail gesendet wird. Die Informationen Uber alle vorzelienden PDF-Anh&énge werden in der
EigenschafbEmail_Attachmengespeichert. Wenn der Aliasname einer geoffneten Eatmér
Ansicht angegeben und der Name einer Berichtsdatei Ubergétit wird diese Klasse automatisch
eine PDF-Datei zu dem Bericht erstellen. Es kann eitever Ausdruck als Parameter angegeben
werden, der dazu verwendet wird die Daten des Berichtétenfiwenn kein Aliasname angegeben
wird und keine Tabelle im aktuellen Arbeitsbereich gedffste nimmt die Klasse an, dass ein Datei-
anhang vorbereitet wurde. In diesem Fall muss die Datgieren, wenn die Methode
Send_Email_Repo#gufgerufen wird.

tcAlias— Aliasname, der fiir die Berichtsausgabe und fiir den PDF-Exgovendet wird.

tcRezFile- Name des Dateianhangs (wenn eine PDF-Datei ersiallf wird dies der Name der
PDF-Datei).

tcFRXName- Name der Berichtsdatei, aus der die PDF-Datei erstietit w

tcFor — For-Klausel mit der die Berichtsdaten fur die PDF-Ausgalittegé werden.
Send_Email_Report (tcEmail, tcSubject, tcText)

Sendet eine E-Mail. Wenn die E-Mail mit Anhangen vedst werden soll, miissen diese vorher mit

der MethodeAddAttachmenangefiigt werden.

tcEmail— Adresse des E-Mail-Empfangers.

tcSubject- Betreff der E-Mail.

tcText— Text der E-Mail.

ClearAttachment
Loscht alle E-Mail-Anhénge.

Die MethodeAddAttachmenkann entsprechend der Anzahl der bendétigten Anhangdipetift aufgerufen
werden. Es werden die Aliasnamen der Tabellen oder Wesicdie Namen der zu erstellenden Dateien, die
Namen der Berichtsdateien und eventuell zu verwendendél&oseln als Parameter ibergeben. Dann wird
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die MethodeSend_Email_Reportufgerufen. Alle PDF-Dateien werden erstellt und als B-Kahénge ver-
sendet. Auch die Dateien, die zuvor vorbereitet wurden lsndirdhang versendet werden sollen, werden an die
E-Mail angehangt.

16.27. Die Klasse CArchive

Diese Klasse dient der Datensicherung und Datenwiedezhienst. Die Daten werden in Zip-Archiven gesi-
chert. Der Name des Archivs wird aus dem Namen des brateers und dem aktuellen Datum in ANSI-Form
zusammengesetzt. Wenn zum Beispiel der Datenordner ,Deifdt und die Datensicherung am 4. November
2004 durchgefuhrt wird, heif3t das Archiv Data20041104.zip.

Eigenschaften

OverrideFile— Mit dieser Eigenschaft wird festgelegt was passiemyveine Datei mit dem gleichen Namen
schon vorhanden ist.

0 — Vorgang abbrechen, wenn bereits eine Datei mit defohgln Namen existiert.
1 - Wenn eine Datensicherung durchgefiihrt wird, werden netggeDalem Archiv hinzugefiigt
und bestehende Dateien werden aktualisiert. Wenn eingevtiierstellung durchgefihrt wird, wer-

den existierende Dateien nicht tiberschrieben.

2 — Wenn eine Datensicherung durchgefuhrt wird, wird eirehestdes Archiv Uberschrieben. Wenn
eine Wiederherstellung durchgefiihrt wird, werden existier@edeien Uberschrieben.

OperationSuccessfully Enthalt das Ergebnis der letzten Aktion.
.T.—wenn die Aktion erfolgreich ausgefiihrt werden konnte.

.F.—wenn die Aktion nicht ausgefiihrt werden konnte.

Methoden

CreateArchive (IcFileLocation, IcMask, IcArchFilePathName)
IcFileLocation— Vollstandiger Pfad zu dem Ordner, dessen Inhalt gesisleeden soll.

IcMask— Zu sichernde Dateien, Beispiel: ,*.DBF;*.FPT;*.CDX".
IcArchFilePathName- Vollstandiger Pfadname der zu erstellenden Archivdatei.

Ruckgabewert: .T. — wenn die Aktion erfolgreich ausgefuihrdere konnte, .F. — wenn die Aktion
nicht ausgefiuhrt werden konnte.

ZipProgresqtcCurrentOperatedFile, nState, nAllFilesSize, nZIPedFilesSizehnfCurrentSizelallback-
Funktion derCreateZipArchive~unktion (inVFX.fll).

tcCurrentOperatedFile- Der Name der Datei, die dem Archiv hinzugefiigt wird.
nState— Aktuelle Aktion:

1 — Datei existiert

2 — Datei wird dem Archiv hinzugefiigt

3 — Datei erfolgreich dem Archiv hinzugefligt

4 — Datei konnte dem Archiv nicht hinzugefligt werden
5 — Archivierungsvorgang erfolgreich beendet

6 — Archivierungsvorgang nicht erfolgreich beendet

7 — Keine Dateien zu archivieren

nAllFilesSize- Die Grof3e aller zu archivierenden Dateien.

nZIPedFilesSize Die Grof3e der dem Archiv bereits hinzugefligten Dateien.
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nArchiveCurrentSize Die aktuelle GréRRe des Archivs.

Ruckgabewert: 0 — Abbruch der Aktion. 1 — Fortsetzen Datigem Archiv hinzuzufiigen und exis-
tierende Dateien zu Uberschreiben. 2 — Bestehende Arthiividerschreiben

ExtractFromArchive(lIcArchFileForExtract, IcPathForExtract)
IcArchFileForExtract —Vollstandiger Pfadname der zu entpackenden Zip-Datei.
IcPathForExtract Zielordner, in den die Dateien entpackt werden sollen.

UnZipProgress (tcCurrentOperatedFile, nState, nArchiveFilesSizeZR¢dFilesSizeTallback-Funktion der
ExtractZipArchive-Funktion (icVFX.fll).

tcCurrentOperatedFile- Name der aktuell entpackten Datei aus dem Archiv.

nState— Aktuelle Aktion
1 — Datei existiert bereits
2 — Datei wird entpackt
3 — Datei entpacken beendet
4 — Datei konnte nicht entpackt werden
5 — Entpacken des Archiv erfolgreich abgeschlossen
6 — Entpacken des Archiv nicht erfolgreich abgeschlossen

nArchiveFilesSize- GroRe des Archivs
nUnZlIPedFilesSize Grof3e des Teils des Archivs, das bereits entpackt wurde.

Ruckgabewert: 0 — Abbruch der Aktion. 1 — Aktuelle Datei nettpacken.2 — Vorhandene Datei
Uberschreiben.

16.28.  Aktualisierung der Anwendung

Die Moglichkeiten zur Aktualisierung der Anwendung beim Kundegr das Internet wurden erweitert. Der
Entwickler kann eine Liste der Kunden anlegen, die beigtakt, aktualisierte Programmversionen herunter
zu laden und zu installieren. Diese Kundenliste wird irreierschlisselten Datei auf dem Web-Server
gespeichert und vor der eigentlichen Aktualisierung auf den KuR@=heruntergeladen und geprift. Zusam-
men mit der Kundenliste wird eine Versionsliste herwgekden. Mithilfe dieser Versionsliste kbnnen abhan-
gig von der beim Kunden installierten Programmversionraokéedliche Aktualisierungen durchgefihrt wer-
den.

Beide Listen kénnen aus dem VFX 9.0-Men( Uber den MenUstiktation, Manage Application Updates
bearbeitet werden.
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*oyFX - Manage Application Update - MAIN.P.JX

Yersions Custamers

Application Wersion Application UpdatelJRL |
2m st TV R A atesitelmyApplicationtAppyersion2 01 zip
M2.50 wriy Imyupdate site/myvApplicationf&ppiversion250.zip

v

L >
[ Add Row ] [De|eteHnw]
l ] ][ Cancel ]

In der SpaltéApplication Versiorwird die Nummer einer Anwendungsversion eingetragen. lisgalte
Application Update URIbefindet sich der dazugehdorige Download-Link.

Die Durchfiihrung der Aktualisierung geschieht beim Kunden isi 8ghritten. Im ersten Schritt wird ein
Download-Skript ausgefuhrt, das die Kundenliste und die Vel@tnherunterlad. Der Name der Datei mit
der Kundenliste ist standardméaRigdateCustomer.vhDie Versionsliste heifldt standardmaiig
UpdateVersion.vixDas Download-Skript fir diese beiden Dateien befindét isi der Tabell&/fxsys.dbfm
FeldUpdateApp

Nachdem die beiden Dateien heruntergeladen und entschitigsaén, wird im zweiten Schritt geprift, ob der
Benutzer zur Aktualisierung berechtigt ist. Der DownloadkLdler fir seine Anwendung geeigneten aktuali-
sierten Version befindet sich in der DdtkidateVersion.vix

16.29. VEP Toolbox fur Entwickler

VFX unterstitzt die Verwendung der VFP Toolbox fir Entwicki®enn ein Projekt gedffnet wird, kdnnen die
zu diesem Projekt gehdrenden Klassen in die Toolbox gelaeieten.

16.30. Die Weiterentwicklung mit VFP

Das gesamte VFX 9.0-Projekt liegt in normalen VFP Quedldatvor. Die erstellte Anwendung kann also
jederzeit mit VFP weiterentwickelt werden, auch wenndmmh Entwicklungsrechner VFX nicht installiert ist.

16.31. Fehlerbehandlung

In VFX 9.0 ist eine erweiterte Behandlung von Laufzeldahimplementiert. Das Laufzeitfehlerprotokoll
kann vom Kunden jetzt per E-Mail an den Entwickler gesewdetlen. Der Kunde wird Uber den Inhalt des
Fehlerberichts informiert. Der Versand des Fehlechésials E-Mail an den Entwickler ist der schnellsegW
Probleme in einer Anwendung zu lokalisieren und zu beseitDie E-Mailadresse des Entwicklers wird der
EigenschafgoProgram.csupportemaiugewiesen. Der Wert dieser Eigenschaft kann mit dem VFX
Application Builder bearbeitet werden.

16.32. Hilfe bei der Fehlersuche

Fehler ,cap_application_fitle not found“: Eine Include-Datei wurde nicht gefunden. Stellen Siessjaliass
der aktuelle Ordner der Ordner Ihres ProjektesTigp: Geben Sie folgenden Befehl im Befehlsfenster ein:
CD ? Beenden Sie VFP, starten Sie VFP erneut, setzete8iaktuellen Pfad auf Ihren Projektordner, 6ffnen
Sie lhr Projekt, wahlen Sie “Alle Dateien nochmalsipdieren” und starten Sie anschliel3end lhr Projekt.
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Hinweis: Wahlen Sie die Option ,Eigenschaften” (letzte OptionKontextmeni bei der Bearbeitung einer
PRG-Datei) und wéahlen Sie ,Vor dem Speichern kompilier®adurch haben Sie immer kompilierte PRG-
Dateien.

Anderungen in den Include-Dateien werden nicht ibernmmen: Machen Sie eine Anderung in der Datei,
die die Include-Datei einschliel3t, beenden Sie Visual kFpXBschen Sie alle kompiliertdiXP-Dateien, star-
ten Sie VFP erneut, wechseln Sie in den Projektordnetetstellen Sie das Projekt erneut. Tipp: Versuchen
Sie auch den CLEAR PROGRAM-Befehl einzusetzen, derkaltepilierten Programme aus dem Speicher
entfernt. Wenn Sie eine Anderung in einer Include-Datthen, die von einem Formular eingeschlossen
wird, 6ffnen Sie das Formular und speichern Sie es, sagien die Anderungen in der Include-Datei von
dem Formular nicht ilbernommen. Wenn die Anderungen im lhotude-Datei immer noch nicht wirksam
werden, l6schen Sie alle FXP-Dateien lhres Projekteéswéhlen Sie ,Alle Dateien neu kompilieren“.

Wichtig! Aktueller Ordner: Stellen Sie sicher, dass der aktuelle Ordner der Ordinetem Projekt ist, mit
dem Sie arbeiten! Versuchen S@b ?

ANMERKUNG: Bevorzugen Sie die VFX Task Pane um lhre Projekte zuriiffne

Erstellte Formulare basieren nicht auf Bibliotheken ausdem Ordner meiner Anwendung:Dies ist nur

dann ein Problem, wenn Sie gleichzeitig an verschied@nejekten oder an verschiedenen Versionen eines
Projektes arbeiten. Um fehlerhafte Verweise zu bgseif benennen Sie voribergehend den Ordner lhres Pro-
jektes um. Offnen Sie alle Formulare und Klassen und waike, falls erforderlich, die richtige Klassen-
bibliothek fiir Inre Anwendung und speichern Sie die Anderungen.

Inkrementelle Suche und andere VFX-Grid-Eigenschafteriunktionieren nicht: Stellen Sie sicher, dass Sie
den VFX - CGrid Builder, wie in diesem Handbuch beschrieberwenden.

Die Eigenschaft ,inkrementelle Suche” steht nicht zur \érfligung: Sie mussen den Puffermodus auf 3 set-
zen, da sonst keine IDX-Dateien angelegt werden konnéglidhierweise steht der Puffermodus bei lhnen auf
5.

1:n-Formular zeigt die Daten der Child-Tabelle nicht anwenn ich den Datensatzzeiger der Haupttabelle
bewege:Prifen Sie, ob Sie die 1:n-Beziehung in der Datenumgeburigpdesilars richtig eingestellt haben!
Sie mussen nur per drag & drop eine Beziehung vom Priméssehlder Haupttabelle zum Fremdschlissel der
Child-Tabelle ziehen. Andern Sie keine anderen Eigefftechdipp: Setzen Sie nicht die OneToMany-
Eigenschaftlhrer 1:n-Beziehung in der Datenumgebung lhres Formulansatuf. Das Setzen dieser Eigen-
schaft auf wahentspricht der Ausfiihrung des SET SKIP TO-Befehls. Digsekalten ist an dieser Stelle
NICHT erwiinscht.

Die Auswabhlliste funktioniert nicht mit numerischen Feldern: Setzen Sie die EigenschaReturnExprder
CPickFieldKlasse auTRANSFORM(Feldanstatt auFeld. Alles weitere funktioniert genauso wie bei Zei-
chenfeldern.

Anderungen in PRG-Dateien wirken sich nicht aus:Fiihren Sie den Befehl CLEAR PROGRAMSs und
versuchen Sie es erneut. Oder setzen Sie besser dieiBaagsoption auf ,Vor dem Speichern kompilieren®.

Fehler beim Neuerstellen eines ProjektedVenn Sie Probleme beim Neuerstellen eines Projéliesn,
wahlen Sie die ,Rebuild”-Option aus der VFX Task Paneobien beschrieben.

ANMERKUNG: Die Include-Dateien und die Menlidateien sollten Sie vamdHiberprifen! Erwarten Sie
nicht eine deutsche Anwendungsversion, wenn die Includeiddaénglisch sind.
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16.33.  Weitere Verbesserungen fur Entwickler

- Aufruf aller VFX Form Builder auch vom Pageframe ausgehedglich.

- Unterstiitzung von Ansichten und Cursoradapter bei der Andegy@udit Trails.

- Unterstitzung von allen Steuerelementklassen in Buildern.

- Als Trennzeichen in allen VFX-Eigenschaften konnénrt jrahlweise Komma oder Semikolon
verwendet werden.

- Zusatzliche Feldetins_timeundcedt_timezur Speicherung der letzten Bearbeitungszeit.

- Wennreadonly=.T.eingestellt ist, wird automatis¢hbstop=.F.eingestellt.

- VFX - CPickfield Builder: die Eigenschaftatfieldlist undcfieldtitle sind auf dem Builder mit einer
einfachen Textbox direkt erreichbar.

- VFX-Tabellen kdbnnen wahlweise in einer SQL-Datenbgedpeichert werden.

- Neuer Builder zur Generierung von Audit-Trail-Triggern im DBC
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17. Fernwartung

In VFX 9.0 ist der Viewer-Teil des Fernwartungsprogrammaniia integriert. Endanwender kénnen die
Fernwartung tber den Mentpunkt Hilfe, Fernwartung startemFBinwartung wird Uber das Internet durch-
gefuhrt.

17.1. Wie funktioniert die Fernwartung?

Zwischen dem Kunden-PC und dem Supporter-PC wird eine Verlgrisher das IP-Protokoll aufgebaut.
StandardmaRig wird der Port 4899 verwendet. VFX unterstitztrdiggdach IP-Verbindungen, die tber das
Internet hergestellt werden. Fir IP-Verbindungen innérkades LANs kann das Fernwartungsprogramm
Radmin leicht manuell konfiguriert werden.

Um die Fernwartung nutzen zu kdnnen, muss der Kunden-PCiiibdnternet-Verbindung verfugen. Die IP-
Adresse muss Uber das Internet sichtbar sein. Der &dmiR verwendete Port 4899 darf nicht durch eine
Firewall blockiert sein.

Zu den Vorteilen von Radmin gehdrt, dass keine Instafiaiuf dem Kunden-PC notwendig ist. Fur den
Betrieb von Radmin sind auf dem Kunden-PC nur zwei Datifemderlich:R_Server.exand Admdll.dll. Die
DateiR_Server.exkann aus einem beliebigen Ordner ausgefiihrt werden.

Bei der Einleitung der Fernwartung stellt der Kunden-PC ¥grbindung mit dem Internet her. In der Regel
wird dem Kunden-PC beim Verbindungsaufbau mit dem Internetayinamische IP-Adresse zugewiesen.
Dem Supporter kann diese IP-Adresse nicht bekannt senvVBX-Anwendung beim Kunden registriert daher
die aktuelle IP-Adresse des Kunden-PCs als Subdomain bBINSgnSo kann der Supporter den Kunden-PC
Uber einen Subdomain-Namen im Internet finden.

17.2. Voraussetzungen

Der Entwickler muss die VFX-Anwendung zunéchst fur die Fartwng vorbereiten. Dafiir muss zunéchst
eine Subdomain bei DynDNS fur den Support der eigenen Anwgrahgemeldet werden. Die Anmeldung ist
kostenlos.

Die Registrierungsinformationen werden in der VFX-Anwerglimder Tabell&/fxsys.dbfm Memofeld
dyndnsverschlisselt gespeichert, damit die Registrierungsintiomen auf dem Kunden-PC nicht einsehbar
sind. Die Verschlusselung erfolgt mit dem KennwaronfigpasswordDieses Kennwort muss #ppl.vex —
CFoxApplin der Eigenschaftconfigpassworeingetragen werden.

Die Bearbeitung der DynDNS-Registrierungsinformationdolgriiber den Menipuni®@ata, Manage
Vixsys.dbfm VFX 9.0Men(.

Der Inhalt des Memofeldetyndnsbesteht aus vier Zeilen.

1. Benutzername bei DynDNS

2. Kennwort bei DynDNS

3. Subdomain-Name

4. Kennwort fir den Radmin-Zugriff auf den Kunden-PC
17.3. Registrierung einer Subdomain

Uber die Organisation Dynamic DNS Network Servicegssmaglich kostenlos Subdomains zu registrieren.
Jeder Entwickler sollte bei http://www.dyndns.org/sersfidgndns eine dynamische DNS registrieren.

Fur die Erstellung eines Kontos bei DynDNS sind ein Beraame, ein Kennwort und eine E-Mailadresse
erforderlich. Der Subdomain-Name kann beliebig gewahitlere Es kann aus einer Vielzahl von Domain-
Namen ausgewahlt werden.

Beispiel:meineFirma.dnsalias.com
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In diesem Beispiel isheineFirmader selbst gewéhlte Subdomain-Namasalias.comist der von DynDNS
bereitgestellte Domain-Name.

Bei der Registrierung der Subdomain muss ein Benutzerkont®emutzernamen und Kennwort angelegt
werden. Mit den Anmeldedaten kann das Konto konfiguriertlierer Die Anmeldedaten sind auch in die obige
URL einzusetzen.

Die dem Domain-Namen zugehdérige IP-Adresse kann marbigeb# und mit verschiedenen Methoden
andern. Ausfiihrliche Beschreibungen zu allen Methodenrfisdh auf der Website www.dyndns.org.

Die VFX-Anwendung ruft eine URL auf, um die aktuelle IP-Adeeges Kunden-PCs zu registrieren. Die URL
hat das folgende Format:

http://benutzername:kennwort@members.dyndns.org/nic /update?hostname=mein
eFirma.dnsalias.com

Wenn man diese URL im Internet-Explorer eingibt, erh@dn als Antwort eine HTML-Seite mit dem Wort
,Good".

Da der Internet-Browser die eigene IP-Adresse an deriSiébermittelt, muss die IP-Adresse nicht gesondert
angegeben werden. Der Internet-Server muss ja wisseelehe Adresse er die Antwort zuriickschicken muss.
Dyndns benutzt also automatisch diese IP-Adresse flragdjestRerung der Subdomain.

17.4. Das Fernwartungsprogramm Radmin

Das Fernwartungsprogramm Radmin kann von der Website wdmvin.com herunter geladen werden. Auf
dieser Website befindet sich auch die Dokumentation.

Radmin ist Shareware und kann kostengtinstig registriert mebde Vollversion, die fur den Supporter-
Arbeitsplatz notwendig ist, kostet zurzeit 35 US$. Eineehzfir einen Kunden kostet 15 US$. Kunden-
lizenzen kdnnen nur in Paketen ab 50 Lizenzen erworkeeden.

Ahnlich wie VFX ist auch Radmin tber einen Aktivierungdéssel geschitzt.

Wenn der Kunde die Fernwartung benutzen will, kann Radnfigntse@rwendet werden. Wenn nach der 30-
tagigen Testphase versucht wird eine Verbindung aufzubauehdei Supporter aufgefordert einen Registrie-
rungsschlissel zum Kundenrechner zu tbertragen.

Der Registrierungsschlissel kann wahrend der Radmin-Verkgneéam Supporter an den Kundenrechner
Ubertragen werden.

Neben der Fernwartung bietet Radmin die Moglichkeit zueiDbertragung.

17.5. Die Fernwartung aus der Sicht des Supporters

Der Kunde sollte die Fernwartung nur nach Ricksprache mitSigporter starten. Das Fernwartungs-
programm ermdglicht den uneingeschrankten Zugriff auf den KuR@eond stellt fir den Kunden damit ein
erhebliches Sicherheitsrisiko dar!

Der Zugriff auf den Kunden-PC sollte daher durch ein Kenhgeschiitzt werden.
Es ist nicht sehr wahrscheinlich, dass ein warteRaeimin-Server an einer dynamisch zugeteilten IP-Adresse

im Internet von Hackern schnell gefunden wird. Zuséatzbtkler Zugriff auf den Kunden-PC durch ein
Kennwort geschutzt, das beim Verbindungsaufbau vom SupparteKznden-PC eingegeben werden muss.
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Im Remote Administrator Viewer wird ein Eintrag fir d@apport der Anwendung gemacht.

£ Remote Administrator SEIE)
Yerbindung  Modus  Ansicht  Hilfe

7| 8lx|e| (@ m|ch/S] 4] =

Computer | Addresse Port L
meinsupport, homeip.net Standard -

.%IPC 192.165.0.2 Standard

8, 5t hrin 217.230.225.8 Standard [

Addresse: meinsupport, homeip.net Park: Skand: Wollzugriff

In den Eigenschaften des Remote-Eintrags wird im Feliddifesse der Subdomain-Name eingetragen.

Eigenschaften

Allgemeing Einstellungen | Ansicht Femer Computer ]

Eintragzname

|Fernwartung

|F Addresze / DMS Hame Puort

|mein$uppurt.hnmeip.net | |4E=E|E|
[w Standard Part

Fortgezchrittens Einztellungen

[ Werbindung Liber Host

| [

k. | Ahbrechen

Der Kunden-PC kann jetzt Gber den Subdomain-Namen immkttgefunden werden. Der Supporter braucht
also nur einen einzigen Eintrag zur Fernwartung aller Kuresdiner.

Nach erfolgreicher Verbindungsherstellung kann der KundemPiEnster des Radmin-Viewers genau wie
der eigene PC bedient werden.
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18. Dokumentation

Neben dem Benutzerhandbuch gibt es zu VFX eine Menge ame@okumentation. Dazu gehort insbeson-
dere die Technische Referenz, die als Windows-Hilfedatdiegt. In ihr ist zu jeder Klassenbibliothek, zu
jeder Klasse jede Methode und jede Eigenschaft beschriebeimem Tutorial werden anhand von typischen
Anwenderfragen die Lésungen mit VFX erlautert. Direkt ausTéehnischen Referenz kénnen Videos (Avi-
Dateien) gestartet werden. Es gibt 10 Videos mit insgesam5 Minuten Dauer. In den Videos wird die
Erstellung von Formularen fir Fileserver- und Client¥8eiDatenbanken beschrieben und gezeigt. Fir den
VFX-Anfanger eine groRRe Hilfe bei der Einarbeitung.

18.1. Support

Support fir VFX ist im dFPUG-Forum (http://forum.dfpug.de) zdén. Dort gibt es Sektionen zu VFX in
deutscher, englischer und franzdsischer Sprache. Dikerf&m kbnnen auch alternativ als Newsgroup
(news://news.dfpug.de) gelesen und bearbeitet werden.

Im Internet findet man auf der Website von Visual Extértth://www.visualextend.de) weitere Informationen
zum Produkt. Auch ist hier der Download der Demoanwendungesamten Dokumentation und der aktu-
ellen Vollversion von VFX moglich. Eine umfangreichan$nlung weiterer Dokumente rund um VFX findet
sich im Dokumentenportal der dFPUG (http://portal.dfpug.de)uéll¢ Informationen erhalten Sie tiber den
kostenlosen dFPUG-eNewsletter im Abschnitt zu VFXp(htiewsletter.dfpug.de).



Visual Extend 9.0 Benutzerhandbuch Produktivejeatsivor! Seite 182

19. Zusammenfassung

Wie wir gesehen haben stellt VFX eine vollstandigenisilungsumgebung bereit, die keine Wiinsche offen
lasst. Alle wesentlichen Einstellungen an VFX-Klasseabesondere an den Formularklassen, kénnen mit
reentranten Buildern durchgefiihrt werden. Alle in diesetikélrbeschriebenen Eigenschaften und Funkti-

onen lassen sich praktisch ohne Programmierung nur durcBidsatz der Builder erreichen.

Trotzdem ist es an praktisch jeder Stelle Uiber Hooks oiogii den Programmablauf einzugreifen.

Da VFX mit Quellen geliefert wird und selbst mit VFP pragimiert ist, hat der Entwickler unbegrenzte Frei-
heit eigene Erweiterungen oder Anpassungen an eigene Bagdérfmrzunehmen.

Die Performance von VFX-Anwendungen ist so gut, wigrsieVFP-Anwendungen nur sein kann. Die Verer-
bungstiefe ist gering. Die meisten Klassen haben nus 2,bhaximal jedoch 5 Vererbungsebenen hinter sich.
Um das Laden von umfangreichen Formularen weiter zu leestgen kann Delayed Instantiation verwendet
werden. Auch dies wird von VFX mit einfach zu handhaberklerktionen unterstitzt.

Die mit VFX erstellten Anwendungen vermitteln dem Andeneinen sehr professionellen Eindruck und eine
Office-kompatible Bedienung.

VEX bietet mit all dem ein unschlagbares Preis-/Leigtwerhéaltnis. Es bietet jedem Programmierer eine
Fundgrube an Ideen und eine Vielzahl von fertigen Probrmlgen.

19.1. Ihre Meinung ist uns wichtig!

Senden Sie uns Ihre Meinung via eMail an visualextend@dfpodetebesuchen Sie unsere VFX Newsgroup
unter news://news.dfpug.de.

Wir danken allen VFX-Kunden fiir das bisherige, gro3artigellfasek!

VFX 9.0 - Produktiver als je zuvor!



