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Kapitel 2
Die Toolbox

Es sieht so aus, als wiirde jede neue Version von Visual FoxPro einige
neue Werkzeuge enthalten. VFP 8 enthilt drei davon, alle in VFP selbst
geschrieben. Dieses Kapitel befasst sich mit der Toolbox, die eine neue
Moglichkeit bedeutet, auf Steuerelemente zuzugreifen und einiges
mehr.

Die Verfigbarkeit von Werkzeugen ist eines der Dinge, die eine produktive
Entwicklungsumgebung von einer weniger produktiven unterscheidet. VFP
hat immer verschiedene Werkzeuge enthalten (bereits seit den Tagen von
FoxBase) und es sieht so aus, als enthielte jede neue Version des Produkts
mehr Werkzeuge mitbringt, um uns schneller und intelligenter arbeiten zu las-
sef.

Die Toolbox (siche Abbildung 1) ist das neue Werkzeug fiir das Einfiigen von
Steuerelementen in Formulare und Klassen. Sie kombiniert die Einfachheit
der Toolbar mit den Formular-Steuerelementen mit der Flexibilitit der Kom-
ponentensammlung und stellt damit ein Werkzeug dar, das besser als die an-
deren ist.
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Abbildung 1. Die Toolbox - die Toolbox enthilt das Beste aus der Toolbar Formular-
Steuerelemente und der Komponentensammlung.
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Die Toolbox ist in Kategorien aufgeteilt, die jeweils durch eine Leiste der
Toolbox reprisentiert wird. Jede Kategorie enthilt eine Liste von Fintrigen.
Sie sehen unterschiedliche Kategorietypen und unterschiedliche Typen von
Eintrigen (die spiter in diesem Kapitel beschrieben werden). Zur Zeit sind
sieben Kategorien vorhanden: Favorites, Text Scraps, VIP Base Classes, VEP
Foundation Classes, My Base Classes, My XML Web Services und My
ActiveX Controls.

Ebenfalls als Vorgabe enthilt die Kategorie VEFP Base Classes alle Basisklas-
sen, Wihrend My Base Classes die ersten Ableitungen von der Bibliothek
_Base der FoxPro Foundation Classes enthilt. Sie konnen die Inhalte von My
Base Classes andern, nicht aber die VFP Base Classes. Lesen Sie dazu den
Abschnitt ,,Der Toolbox Eintriage hinzufiigen® weiter hinten in diesem Kapi-
tel. Die VFP Foundation Classes enthalten eine Anzahl der eher hilfreichen
Klassen (wie den Dialog About und die Klasse Registry) der FoxPro Founda-
tion Classes. Die mitgelieferten Inhalte der anderen Kategorien werden weiter
hinten in diesem Kapitel beschrieben.

Offnen der Toolbox

Die einfachste Moglichkeit, die Toolbox zu starten, ist ein Klick auf ihre
Schaltfliche (ein Hammer, gekreuzt mit einem Schraubenschlissel) in der
Standard-Toolbar. Sie kénnen die Toolbox aber auch durch den Mentueintrag
im Menii Tools aufrufen oder indem Sie den folgenden Befehl eingeben:

DO (_TOOLBOX)

Die Systemvariable _TOOLBOX verweist auf die Anwendung Toolbox, als
Vorgabe auf ToolBox. APP im Hauptverzeichnis.

Anders als die Toolbar Formular-Steuerelemente wird die Toolbox nicht au-
tomatisch geoffnet, wenn Sie den Formular-Designer oder den Klassen-
Designer starten. In VFP 8 wird auch die Toolbar Formular-Steuerelemente
nicht mehr automatisch geoffnet, es set denn, Sie stellen dies explizit ein. Le-
sen Sie dazu Kapitel 5, ,,Bessere Werkzeuge®. Sie konnten aber ein kleines
Programm schreiben, das zunichst die Toolbox und anschlieBend ein ange-
gebenes Formular oder eine angegebene Klasse offnet. Fine sehr einfache
Version eines solchen Programms wiirde folgendermal3en aussehen:

LPARAMETERS cForm

DO (_TOOLBOX)
IF EMPTY (cForm)
MODIFY FORM ? nowait
ELSE
MODIFY FORM (cForm) NOWAIT
ENDIF
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Sobald die Toolbox gedftnet ist, kann sie horizontal und vertikal in der GroBe
verandert werden. Grof3e und Position der Toolbox werden in der Ressour-
cendatei gespeichert.

Als Vorgabe 1st die Toolbox so eingestellt, dass sie sich immer an der Ober-
fliche befindet. Diese Einstellung konnen Sie im Kontextment andern. Ein
anderer Eintrag im Kontextmenl ermoglicht es Thnen, das Hilfefenster am
Ful3 der Toolbox auszuschalten und auf diese Weise zusitzlichen Raum fur
die Inhalte zu schaffen.

Arbeiten mit der Toolbox

Sie konnen mit der Toolbox unterschiedliche Dinge ausfiihren, aber die wich-
tigste Funktion ist das Platzieren von Steuerelementen auf Formularen und in
Klassen. Um eine Kategorie zu Offnen, so dass Sie auf die darin enthaltenen
Elemente zugreifen konnen, klicken Sie auf den Namen der Kategorie. Passen
die Fintrige in der Kategorie nicht in den Bereich, werden oben und unten
Leisten mit Pfeilen hinzugefiigt, so dass Sie innerhalb der Kategorie scrollen
konnen (in Abbildung 1 sehen Sie einen Pfeil nach unten fir die Kategorie
VEP Base Classes). Klicken Sie auf einen der Pfeile, um nach oben oder un-
ten zu scrollen. Besser noch, wenn Sie die Maus Uber einen dieser Pfeile hal-
ten, wird kontinuierlich in diese Richtung gescrollt. Die Scrollgeschwindigkeit
konnen Sie dndern — lesen Sie dazu den Abschnitt ,,Konfigurieren der Tool-
box‘ weiter hinten in diesem Kapitel.

Ist der Formular- oder Klassen-Designer geoffnet, platziert ein Doppelklick
auf ein Steuerelement in der Toolbox (dabei kann es sich um eines der mitge-
lieferten Steuerelemente, eine abgeleitete Klasse oder ActiveX-Steuerelement
handeln) eine Instanz dieses Steuerelements auf dem geodffneten Formular
oder in der geoffneten Klasse. Ist im Designer eine Containerklasse markiert,
wird das neue Steuerelement diesem Container hinzugefligt. Ansonsten wird
das neue Steuerelement in der linken oberen Ecke des Formulars oder der
Klasse platziert.

Sie konnen ein Steuerelement auch von der Toolbox auf Thr Formular oder
Thre Klasse ziehen. Wenn Sie es uber ein Containerelement ziehen, wird das
neue Steuerelement dem Container hinzugefugt, ansonsten wird es auf dem
Formular oder in der Klasse platziert, tiber dem oder der Sie es loslassen. Um
das Steuerelement in einem Container zu platzieren, ist es nicht erforderlich,
dass der Container markiert ist.

Wenn Sie versuchen, ein Steuerelement etwas hinzuzufiigen, das dieses Steu-
erelement nicht aufnehmen kann, erhalten Sie die Fehlermeldung ,,Object
class is invalid for this container®. Der Fehler erscheint beispielsweise, wenn
Sie versuchen, etwas anderes als eine Optionsfliche auf eine Optionsgruppe
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zu zichen. Einige Klassen, beispielsweise Exception und Session, sind nur fiir
den programmatischen Einsatz gedacht. Der Versuch, eine dieser Klasse auf
ein Formular oder in eine Klasse zu zichen, fihrt zu der Fehlermeldung ,, This
class has no visual representation and therefore cannot be dropped onto this
container.

Einige Steuerelemente besitzen eine zusitzliche Intelligenz. Wenn Sie versu-
chen, eine Seitenklasse auf einem Formular oder in einer Klasse zu platzieren,
wird automatisch ein Pageframe hinzugefiigt, der diese Seite zu enthilt. Dem-
entsprechend erstellt das Hinzufiigen einer Spalte eines Grid auf einem ande-
ren Container als einem Grid einen Grid mit einer Spalte. Das Hinzufiigen
einer einzelnen Optionsfliche erstellt eine Optionsgruppe.

Die Toolbox ist auch bei der Arbeit mit Code hilfreich. Ziehen Sie ein Objekt
aus der Toolbox in den Editor und es wird eine Zeile hinzugefiigt, die die
hinzugefiigte Klasse instanziiert. Nehmen wir an, Sie zichen die Klasse Splash
Screen aus der Kategorie VEP Foundation Classes in ein Codefenster. In die-
sem Fall wird die folgende Codezeile generiert:

_splash = NEWOBJECT (" splash", " DIALOGS.VCX")

Das 1st einfach das vorgegebene Verhalten. Sie konnen zwet unterschiedliche
Verhaltensweisen fiir das Zichen in Codefenster angeben — vergleichen Sie
dazu den Abschnitt ,,Festlegen des Verhaltens von Klasseneintrigen weiter
hinten in diesem Kapitel. Fine Anderung, die Sie vornchmen kénnten, be-
trifft die Aufnahme des Pfades der Klassenbibliothek in den generierten Co-
de. Das vorgegebene Verhalten ist, dass der Pfad nicht mit aufgenommen
wird, was kein Problem darstellt, wenn Sie eine Anwendung erstellen, es
konnte aber bei Utilitycode problematisch werden.
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Arbeiten mit Kategorien

Die Toolbox unterstiitzt finf Arten der Kategorien. Dies wird in Tabelle 1
dargestellt. Tabelle 2 zeigt Thnen die Arten der eingebauten Kategorien.

Tabelle 1. Die Kategoriearten der Toolbox — jede Kategorieart weist ihre eigenen Charakteristika

auf.
Kategorieart Grund
General category Enthilt Klassen und andere Dateien.
Dynamic folder cate- | Enthilt alle oder einen angegebenen Teil der Dateien in
gory einem angegebenen Verzeichnis.
Registered ActiveX Enthilt ActiveX-Steuerelemente.
controls
Text scraps Enthilt Textfragmente, die Strings enthalten konnen, die

mit Textmerge erweitert werden konnen.

XML web services Enthilt registrierte XML Webdienste.

Tabelle 2 Eingebaute Kategoriearten — die Kategorien, die mit der Toolbox geliefert werden,
demonstrieren die meisten der Arten.

Kategorie Art

Favorites Favoriten (ein besonderer Typ, der fir neue Katego-
rien nicht zur Verfiigung steht)

Text Scraps Textteile

VEP Base Classes General

VEP Foundation Classes | General

My Base Classes General

My XML Web Services XML Webdienste

My ActiveX Controls Registrierte ActiveX-Steuerelemente

Obwohl jeder Kategorie ein Typ zugeordnet ist, sind Sie nicht darauf be-
schriankt, in der Kategorie Eintrige des angegebenen Typs vorzunehmen. Ei-
nige der Kategorietypen enthalten besondere Verhaltensweisen, die in der Ka-
tegorie General nicht enthalten sind. Beispielsweise enthalt eine Kategorie
Dynamic Folder immer alle die Fintrige des speziellen Verzeichnisses. Wenn
Sie dies wiinschen, konnen Sie in der Kategorie aber auch andere Eintrage
eintragen (lesen Sie zu diesem Thema den Abschnitt ,,Der Toolbox Eintrige
hinzuftiigen weiter hinten in diesem Kapitel). Dieses Verhalten sehen Sie in
Aktion in der eingebauten Kategorie My XML Services. Diese Kategorie (wie
alle Kategorien vom Typ XML Web Services) enthilt alle registrierten Web-
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dienste. Allerdings enthilt sie noch eine Anzahl anderer Eintrige, beispiels-
weise Register und Generic Handler.

Um eine neue Kategorie anzulegen 6ffnen Sie das Kontextmenii und wihlen
den Fintrag Add Category. Es erscheint der in Abbildung 2 gezeigte Dialog.
Geben Sie den Namen der neuen Kategorie ein und wihlen deren Typ. Wenn
Sie auf OK Kklicken, wird die neue Kategorie der Toolbox hinzugefigt, enthilt
aber noch keine Eintrage.

e x|

Category name: I 0] 4

Category bype: I General categon ;I Cancel

iaeneral purpose cakegory, i

Abbildung 2. Hinzufiigen einer neuen Kategorie - wenn Sie sich entschlieBen, eine neue Katego-
rie hinzuzuftgen, erscheint dieser Dialog. Geben Sie den Namen und den Typ der
neuen Kategorie ein.

Um die Finstellungen fir eine Kategorie zu dndern, klicken Sie mit der rech-
ten Maustaste auf den Kategorienamen in der Toolbox und wihlen im Kon-
textmenu Properties. Ist diese Kategorie aufgeklappt, missen Sie zunichst auf
den Namen der Kategorie klicken, bevor Sie mit der rechten Maustaste arbei-
ten. Der daraufhin erscheinende Dialog ist vom Dialogtyp abhingig. Abbil-
dung 3 zeigt die Kategorieeigenschaften fiir die Kategorie General. Abbildung
4 zeigt den Dialog fiir eine Kategorie Dynamic Folder. Tabelle 3 zeigt die un-
terschiedlichen Eintrige, die im Dialog Category Properties erscheinen und
anzeigen, zu welchen Kategorietypen sie gehoren.
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Abbildung 3. Andern der Kategorieeinstellungen - fiir die Kategorie General konnen Sie nur
wenige Einstellungen vornehmen.

Caktegory Lype:
_aktegory name:

Help text:

Help file:

Help context ID:

X|

Crynamic Folder categaory

My Customer Classes

Displays contents of specified Folder,

Folder: |
File tyvpe: ;I
™ Inactive Ik, Cancel |

Abbildung 4. Hinstellen der Eigenschaften der Kategorie General - ist eine Kategorie vom Typ
Dynamic Folder, kdnnen Sie auch das Verzeichnis und die Typen der angezeigten
Dateien angeben.
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Tabelle 3. Eigenschaften der Kategorie — die Liste der Figenschaften, die Sie einstellen kdnnen,
andert sich mit dem Typen der Kategorie.

Eigenschaft | Gehort zu Bemerkungen
Category type | Alle Kategorie- | Schreibgeschiitzt, wird beim Erstellen der Kategorie
typen gesetzt.

Category name | Alle Kategorie- | Gibt den Namen der Kategorie an, der in der Tool-
typen box angezeigt wird.
Help text Alle Kategorie- Gibt den Text an, der im Hilfefenster am Ful3 der
typen Toolbox angezeigt wird, wenn die Kategorie den
Fokus hat.
Help file Alle Kategorie- Legt eine Hilfedatei fest, die die Hilfe fur diese Ka-
typen tegorie enthalt.

Help context
1D

Alle Kategorie-
typen

Legt die Help Context ID fiir den Fintrag fest, fur
den die Hilfe ge6ffnet werden soll. Ist dies angege-
ben und die Hilfedatei ist leer, verweist sie auf die
Hilfedatei von VIP.

Inactive Alle Kategorie- | Legt fest, ob die Kategorie aktuell in der Toolbox
typen angezeigt wird.
Folder Dynamic folder | Legt das Verzeichnis fest, dessen Dateien fur diese
type Kategorie angezeigt werden.
File type Dynamic folder | Legt einen Satz Dateinamenserweiterungen fest.
type Nur Dateien im angegebenen Verzeichnis mit die-
sen Erweiterungen werden in die Kategorie aufge-
nommen. Fin Grund, die Erweiterungen einzu-
schrinken, konnte sein, dass Sie nur die wichtigen
Fintrige sehen wollen, die in mehreren Dateien,
beispielsweise Tabellen (DBF/FPT/CDX) odet
Klassenbibliothekten (VCX/VCT) gespeichert sind.
Die unterschiedlichen Listen der verfiigharen Er-
weiterungen enthalten die Primardateien, nicht aber
die Hilfsdateien.
Template XML web servi- | Legt ein Textmerge-Template fest, das fiir das Fin-
ces type tigen des erforderlichen Code eingesetzt wird, um
einen Webdienst zu instanziieren und einzusetzen.
Ist die Eigenschaft leer, wird ein vorgegebenes
Textmerge-Template eingesetzt.
Class library XML web servi- | Legt die Klasse und die Klassenbibliothek fest, die
ces type eingesetzt werden, wenn ein Webdienst dieser Kate-
gorie auf ein Formular oder in eine Klasse gezogen
wird.
Object name | XML web servi- | Der Name, der fiir die Webdienste genutzt wird, die
ce type auf Formulare oder Klassen gezogen wurden.
Properties XML web servi- | Einstellungen von Eigenschaften, die eingesetzt
ce type werden, wenn Webdienste auf Formulare oder in

Klassen gezogen werden. Vergleichen Sie dazu den
Abschnitt ,, Einstellen von Higenschaften der In-
stanz*
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Kategorien des Typs XML web services type enthalten einige Figenschaften,
die zu anderen Fintrigen in anderen Kategoriearten gehoren. Dies liegt daran,
dass der Typ XML web services type dynamisch ist und es keine Vorteile
bringt, diese Charakteristika fir die individuellen Webdienste anzugeben.

Arbeiten mit Eintrigen

Obwohl die Kategorien bei der Organisation der Toolbox hilfreich sind, sind
es doch die Eintrige, die das Werkzeug wertvoll machen. Es gibt unterschied-
liche Moglichkeiten, der Toolbox Fintrige hinzuzufiigen und nur wenige
Moglichkeiten, deren Verhalten anzupassen, nachdem Sie sie hinzugefiigt ha-
ben.

Die Toolbox unterstiitzt fiinf Arten der Fintrige, die in Tabelle 4 aufgelistet
sind. Obwohl die meisten tber eine Verbindung zu einem bestimmten Kate-
gorietypen verfigen, konnen Sie jede Eintragsart in jeder Kategorie platzie-
ren.

Tabelle 4. Fintragstypen — die Toolbox ermdglicht Thnen das Hinzufiigen unterschiedlicher Ein-

tragstypen.

Eintragstyp Bemerkungen

ActiveX control Alle registrierten ActiveX-Steuerelemente sind geeignet.

Class Klassenbibliotheken werden als ganzes eingefugt.

File Verhilt sich entsprechend der Finstellungen in der Re-
gistry.

Script Fihrt den angegebenen Code aus und fiigt den Riickga-
bewert ein.

Text scrap Fugt Text ein, wo er fallengelassen wird. Nutzt Textmer-
ge.

Der Toolbox Eintrige hinzufiigen

Klasseneintrige werden der Toolbox als Klassenbibliothek hinzugefiigt. Sie
konnen einzelne Klassen innerhalb einer Bibliothek 16schen, nachdem Sie die
gesamte Bibliothek hinzugefiigt haben und Sie konnen einzelne Klassen der
Bibliothek verbergen (siche dazu den Abschnitt ,,Die Toolbox anpassen® wei-
ter hinten in diesem Kapitel), aber es gibt keine Moglichkeit, der Toolbox eine
einzelne Klasse einer Klassenbibliothek hinzuzuftigen.

Die offensichtlichste Moglichkeit, einen Eintrag vom Typ Class hinzuzufiigen

ist die Wahl von Add Class Library im Kontextmenii. Wenn Sie so vorgehen,
wird der in Abbildung 5 gezeigte Dialog angezeigt. Als Kategorie wird die ak-
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tuell angezeigte angeboten, Sie konnen aber jede aktive Kategorie auswihlen.
Wenn Sie die Klassenbibliothek angeben und OK wihlen, werden alle Klas-
sen in der angegebenen Bibliothek der angegebenen Kategorie hinzugefiigt.

'y x|

&dd a class library to an existing category by selecting one from the drop-down or add a new
cateqory by Byping a new name,

Cateqary: I ;I (0] 4

Class Library: I | Cancel

Abbildung 5. Der Toolbox Eintrige hinzuftuigen - Sie fiigen eine vollstindige Klassenbibliothek
als ganzes hinzu.

Sie konnen Klassen auch hinzufiigen, indem Sie die Klassenbibliothek aus
dem Windows Explorer zichen und sie auf die gewihlte Kategorie fallen las-
sen. In diesem Fall wird der in Abbildung 5 dargestellte Dialog nicht ange-
zeigt.

Beachten Sie, dass Thnen beide Techniken das Hinzufiigen sowohl von VCX-
basierenden als auch von PRG-basierenden Klassen ermoglichen.

Sie konnen mit Hilfe des Dialogs Customize Toolbox (in Abbildung 6 darge-
stellt), den Sie tiber das Kontextment aufrufen, alle Eintragsarten hinzufigen.
Die Eintrige General in diesem Dialog behandeln wir spiter im Abschnitt
,JKonfigurieren der Toolbox*.



Kapitel 2: Die Toolbox: Seite 27

£ x|
) Gereral (5] @ 1) Add category... ¥ jRemove Category g1 Category Properties (2)Refresh Category 3 Refresh Taolbox
Options Select an item view: I <all» LI [ show checked items onky
Class Items
Filters 77 Add Ttem... ¥ Remove Ikem “&Item Properties & Sort Alphabetically -
[ Categories Jitem riame [rype [~ ]
Favorites [V chkibrresize
Text Scraps ¥ cmdthrresize Class
v tbrresi
VPP Base Classe [ thrresize ) Class
VP Foundationr [V custraverseqgrid Class
[V cusresizer Class
My Base Classes ¥ rcusfonthandlzr Class
My XML Web S
My Actvex Cor
g ccessbilty da
w
4| | »
Ll_l ﬂ @ Help | oK I Cancel |

Abbildung 6. Den Kategorien Eintrdge hinzufiigen - iber den Dialog Customize Toolbox koén-
nen alle Eintragsarten hinzugefiigt werden.

Um in dem Dialog einen Eintrag hinzuzufiigen, wihlen Sie im linken Fenster
die richtige Kategorie und klicken anschlieBend auf die Schaltfliche Add I-
tem. Der Dialog Add Item, der in Abbildung 7 dargestellt wird, erscheint mit
dem Fintragstypen, den Sie in gerade markiert haben.

® 4

Select the kvpe of toolbox ikem to create:

Activek control e ok |
FIlE .................................................................................... CanEEI |
acripk
Text scrap

|~

Abbildung 7. Hinzufiigen eines Eintrags - der erste Schritt besteht im Festlegen des Fintragsty-
pen.

Nachdem Sie den Eintragstyp gewihlt haben, geben Sie den Eintrag an. Die
genaue Rethenfolge der Schritte variiert mit dem Fintragstypen. Bei den Ty-
pen Class und File wird der Dialog Open geoffnet, in dem Sie die Klassenbib-
liothek (VCX oder PRG) oder Datei (fuir alle Typen) angeben.

Wenn Sie ActiveX control wihlen, wird der Hauptteil des rechten Fensters
geandert, um eine Liste der registrierten ActiveX-Steuerelemente anzuzeigen
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(dies sehen Sie in Abbildung 8). Sie konnen eine oder mehrere Steuerelemente
markieren, um sie der Toolbox hinzuzufiigen. Beachten Sie in diesem Fall
auch, dass die Dropdown-Liste in ,,ActiveX controls* geindert wird. Um zur
Anzeige der Inhalte der Kategorien zurtickzukehren, mussen Sie hier ,,<all>“
auswihlen. Nihere Informationen zu dieser Dropdown-Liste finden Sie im
Abschnitt ,,Verwalten der Kategorien® weiter hinten in diesem Kapitel.

£y X
73 General (A (B ﬁ Add Cateqgory... E Remove Category @ Category Properties |3 Refresh Categary '}% Refresh Toolbox
glptlor;: Select an item view: I.t’-‘«c:tivex Controlz ;I [ show checked items only
Fi|ieSI'SS ems I@Item Broperties %l Sort Alphabetically, & W
D Categories |Itern Marne |Compc-nent -
Favarites 7 :-) videoSaft Flexarray Contral -} VideoSoft Flesxirray Control
Text Scraps [ :-) videnSoft FlexGrid Contral 1-) VideaSoft Flexarid Control o
VP Base Classe [T :-) videoSoft FlexString Contral 1-1 VideoSoft FlexString Control
. [T -3 ¥ideoSoft FlexString Contral 1-) WidenSoft FlexString Control
VP Foundatior] [ acrobat Contral For Activex Acrobat Control For Ackivel
My Base Classe: [T actionBvr Class ActionBEwr Class
My XML Web S [T activeBar Class ActiveBar Class
My Activer Cor [T activeMavieCantrol Object activeMovieContral Object
» I:I [T activexPlugin Object ActiveXPlugin Cbject
[T ActorBvr Class AckorBvr Class
[T adaptec D Guide Adaptec CO Guide
[T adaptec EasyCDDevice Class Adaptec EasyCDDevice Class
[T adapter EasyCDEngine Class Adaptec EasyCDEngine Class
| S | I, e cilb e oo r
4| | 3
rr B @ ep | [ ox | concel

Abbildung 8. Hinzufiigen von ActiveX-Steuerelementen - alle registrierten Steuerelemente wet-
den aufgelistet. Markieren Sie diejenigen, die Sie der Kategorie hinzuftigen wollen.

Das Angeben von Script oder Text Scrap als Eintragstyp 6ffnet den Dialog
Item Properties, der im nichsten Abschnitt ,Finstellen der Eintragseigen-
schaften® beschrieben wird.

Ist eine Kategorie vom Typ Dynamic folders, mussen Sie ithr keine Fintrige
explizit zuordnen. Alle Dateien im angegebenen Verzeichnis mit den angege-
benen Erweiterungen werden in der Kategorie automatisch angezeigt. Wenn
Sie den Verzeichnisinhalt andern, missen Sie die Kategorie explizit neu an-
zeigen lassen. Dafiir wihlen Sie im Kontextmenii oder im Dialog Customize
Toolbox den Eintrag Refresh Category. Kategorien vom Typ Dynamic folder
werden automatisch neu ausgelesen, wenn die Toolbox geschlossen und er-
neut geoffnet wird. Achten Sie darauf, dass diesem Kategorietyp alle Fintrage
als vom Typ File hinzugefiigt werden, auch wenn sie Klassen enthalten.



Kapitel 2: Die Toolbox: Seite 29

Einstellen der Eintragseigenschaften

Das Kontextmenu fir Eintrige (die nicht automatisch in Kategorien vom
Typ Dynamic folder eingefiigt werden) enthilt den Fintrag Figenschaften.
Die Auswahl ruft den Dialog Item Properties auf. Die Inhalte dieses Dialogs
andern sich in Abhingigkeit vom Typ des Eintrags. Abbildung 9 zeigt den
Dialog fir Eintrige des Typs Class, Abbildung 10 fiir den Typ File und Ab-
bildung 11 fiir einen Text scrap. Die Dialoge der anderen Eintragstypen wer-
den hier nicht angezeigt.

® X

Item type: I Class

Item name:; Ichktbrresize

Help text: Checkboy class designed For use in resizable (small vs, large) :I
toolbar,

hd
Help file: I |
Help context I0: I ]

Class library: Ichktbrresize (DM RITIMGYCONFS DEMCOROLPHYSCE |5, Clearl
Base dlass: I Checkbox
Chiject name: I chkthrresize

Froperties: ﬂ Add |
Edit |
ﬂ Femove |

Builder: Ilze Builder Lock setting ;I

[ Inactive QK Cancel |

Abbildung 9. Angeben der Eigenschaften des Fintrags - diese Version des Dialogs Item Proper-
ties wird fur Eintriage des Typs Class genutzt.
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X x|
Item kype: I application
Item name: IRegister
Help text: Click. this tool ko register a web service, :I

hd
Help file: I |
Help context ID: I 1
Builder: [| | ;I
File narne: II:DD (_WIZARD) WITH "PROJECT",,"WEE","INTELLISEMSE") |
W Refresh categaory after running application
[ Inactive 0K Cancel |

Abbildung 10. Eigenschaften eines Eintrags vom Typ File - fir Fintrige vom Typ File zeigt die
Textbox Item Type die Art der darunter liegenden Datei, nicht einfach ,,File®.

R X|
Item bype: Text scrap
Item name: Comment Header Templake
Help bext: This is a program corment header termplate, Drag this kool ko s
an edit window, e
hd
Help file:
Help conkext ID: 1]
Text scrap: |*!* Pragram: -
*1* Author: b
*1* Date: «<<datetime) ==
EL AT . Sy I::I ll
¥ Evaluate using texk merge
[ Inactive 2K Zancel |

Abbildung 11. Angeben von Text Scraps - im Dialog Properties fiir Text Scraps und Skripte
geben Sie den Eintrag selbst ein.

Wie bei den Kategorien sind auch hier viele der FEigenschaften fur alle Typen
gleich, wihrend andere nur bei speziellen Typen erscheinen. Tabelle 5 enthilt
alle Eigenschaften, die Sie im Dialog Item Properties angeben kénnen.
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Tabelle 5. Eigenschaften der Fintrige — Die Liste der Dinge, die Sie angeben konnen, dndert
sich mit dem Typ des Eintrags. Interessant ist die Moglichkeit, die Werte der Eigen-
schaften fiir Instanzen von Klassen anzugeben, die innerhalb der Toolbox erstellt

wurden.

Eigenschaft

Gehort zu

Bemerkung

Item type

Alle Eintragstypen

Schreibgeschiitzt; wird durch den Typen des
Eintrags festgelegt, bei Eintragen des Typs File
durch die Dateiart.

Item name

Alle Eintragstypen

Gibt den Namen an, der in der Toolbox fur
den Eintrag angezeigt wird.

Help text

Alle Eintragstypen

Enthalt den Text, der im Hilfefenster am Ful3

der Toolbox angezeigt wird, wenn der Eintrag
den Fokus erhilt.

Help file

Alle Eintragstypen

Enthilt eine Hilfedatei, die die Hilfe fir diesen
Eintrag enthalt.

Help context ID

Alle Eintragstypen

Legt die Help Context ID fir den Fintrag fest,
an dem die Hilfe ge6ffnet werden soll. Ist dies

angegeben und die Hilfedatei ist leer, verweist

sie auf die Hilfedatei von VFP.

Inactive

Alle Eintragstypen

Gibt an, ob der Fintrag in der Toolbox ange-
zeigt werden soll.

Class library

Klasse, ActiveX-
Steuerelement

Gibt die Klassenbibliothek an, in der die Klas-
se, bzw. in der OCX-Datel, enthalten ist, in der
das ActiveX-Steuerelement enthalten ist.
Schreibgeschiitzt fir Hintrage von Klassen,
eine Schaltfliche Durchsuchen ermoglicht Th-
nen das Angeben der Klasse und Klassenbib-
liothek.

Base Class

Klasse

Legt die Klasse des Eintrags fest. Schreibge-
schiitzt, die Schaltfliche Durchsuchen ermog-
licht Thnen die Auswahl der Klasse und Klas-
senbibliothek.

Class Name

ActiveX-
Steuerelement

Die ProglD des ActiveX-Steuerelements.
Schreibgeschiitzt.

Object name

Klasse, ActiveX-
Steuerelement

Gibt den Namen des Steuerelements an, das
erstellt wird, wenn der Fintrag einem Formular
oder einer Klasse hinzugefiigt wird oder den
Namen der Objektvariablen, wenn der Eintrag
dem Code im Editor hinzugefiigt wird. Bei
einem Fintrag des Typs Class ist dies in der
Regel der Klassenname. Fiir einen Fintrag
vom Typ ActiveX ist OLEControl der Vorga-
bewert.

Properties

Klasse, ActiveX-
Steuerelement

Gibt die Finstellungen der Eigenschaften an,
die ,,on the fly* ausgefuhrt werden, wenn der
Eintrag einem Formular oder einer Klasse hin-
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Eigenschaft Gehoért zu Bemerkung

zugefiigt wird. Vergleichen Sie dazu den Ab-
schnitt ,,Hinstellen von Eigenschaften der In-
stanz* weiter hinten in diesem Kapitel.

Builder Klasse, ActiveX- Legt fest, ob der Builder fiir den Eintrag, so-
Steuerelement fern einer angegeben ist, ausgefithrt wird,
wenn der Fintrag geodffnet wird. Es gibt drei
Moglichkeiten: Use Builder Lock setting, Al-
ways invoke Builder oder Never invoke Buil-
der.

File name Datet Der Name der zugeordneten Datet. Diese Fin-
stellung kann einen Aufruf eines Programms
enthalten. Ein Beispiel dafir finden Sie im
Eintrag Register in der Kategorie My XML
Web Services.

Text scrap Textteil Legt den Text fest, der eingefiigt wird, wenn
der Eintrag genutzt wird. Kann Eintrige ent-
halten, die via Textmerge gepriift werden.

Evaluate using Textteil Zeigt an, ob auf den Textteil ein Textmerge

text merge ausgefuhrt werden soll, bevor es eingeftigt
wird.

Script Skript Legt den Code fest, der ausgefiithrt wird, wenn

der Fintrag genutzt wird. Der Riickgabewert
dieses Codes wird dort eingefiigt, wo der Ein-
trag hingezogen wird.

Complete drag Skript Legt den Code fest, der ausgefithrt wird, nach-
script dem der Fintrag einem Formular oder einer
Klasse hinzugefiigt wurde. Der Riickgabewert
wird nicht genutzt, Sie kénnen aber Schnitt-
stellen- oder Aufriumaufgaben ausfithren.

Der Einsatz von Eintrigen

Im Abschnitt ,,Arbeiten mit der Toolbox®, weiter oben in diesem Kapitel,
haben wir die Aufgaben beschrieben, die Sie in der Regel mit den Eintrigen
in der Toolbox etledigen, das Doppelklicken oder Zichen von Eintrigen, um
Formularen oder Klassen Steuerelemente hinzuzufiigen. Die Toolbox bietet
aber noch weit meht.

Das Kontextmenii jedes Fintrags varitert in Abhingigkeit vom Typen des
Eintrags. Bei Klassen, bei denen es sich um keine Basisklassen von VIP han-
delt, enthalt es Modify, womit der Klassen-Designer aufgerufen wird. Fiir
Klassen, von denen visuell Instanzen abgeleitet werden konnen, enthilt das
Ment den Fintrag Create Subclass, der den Dialog New Class offnet. Acti-
veX-Steuerelemente enthalten den Fintrag Open in Object Browser. Bet
Formularklassen enthalt das Kontextmenu Create Form, das den Formulat-




Kapitel 2: Die Toolbox: Seite 33

Designer mit einem neuen Formular der angegebenen Klasse 6ffnet. Sind
Formulare oder Containerklassen im Formular-Designer oder Klassen-
Designer geottnet, erscheint in den Kontextments vieler Fintrige der Menu-
punkt Add. Er ruft ein Unterment auf, das alle verfiigbaren Container und
Formulare anzeigt. Die Auswahl eines Eintrags platziert eine Instanz der
Klasse auf dem gewihlten Container oder Formular.

Das Kontextment fur Textteile enthilt Copy to Clipboard. Bet Fintragen fiir
den Typ File unterscheiden sich die Auswahlmoglichkeiten mit der Art der
Datei; in der Regel enthilt das Kontextment aber Modify und Run. Wenn Sie
Modify wihlen, wird die Datei in deren nativem Editor gedffnet (auch wenn
es sich um eine andere Anwendung handelt).

Eintrige vom Typ File werden mit Hypetlinks angezeigt. Ein Klick darauf
entspricht der Auswahl von Modify fiir diesen Fintrag und sie wird in ithrem
nativen Editor getffnet.

Die meisten Fintrige verfiugen in threm Kontextment iiber die Optionen Re-
name und Delete, die das ausfihren, was thr Name aussagt (selbstverstindlich
entfernt das Loschen eines Fintrags in der Toolbox ithn nicht aus der Klas-
senbibliothek. Dementsprechend betrifft Rename den Namen, den Sie in der
Toolbox sehen, nicht den Namen der Klasse). Zusitzlich enthilt das Kon-
textment fur alle Eintrage Add to Favorites. Die Auswahl dieser Option fugt
den Eintrag den Favoriten hinzu, ohne ihn aus der Kategorie zu entfernen, in
der er sich bereits befindet. Dies stellt eine einfache Mdglichkeit dar, iiber ei-
ne umfassende Organisation zu verfiigen, aber die standig benotigten Eintra-
ge an einem Ort zusammenzufassen.

Einstellen von Eigenschaften der Instanz

Der Dialog Item Properties fiir Eintrige des Typs Class (siche Abbildung 9)
und des Typs ActiveX enthalten den Bereich Properties. In diesem Bereich
konnen Sie Figenschaften angeben, die im Eigenschaften-Fenster eingestellt
werden sollen, wenn Sie den Eintrag einem Formular oder emner Klasse hin-
zufugen. Wenn Sie auf die Schaltfliche Add klicken, erscheint der Dialog Set
Object Property (vgl. Abbildung 12) (bei ActiveX-Steuerelementen ist das

Steuerelement auf der linken Seite eine Textbox, keine Dropdown-Liste).
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3 x|

Properky; Yalue;

! = =

i I Zancel

Abbildung 12. Einstellen der Eigenschaften "on the fly" - die von Thnen in diesem Dialog vor-
genommenen Hinstellungen werden genutzt, wenn Sie den Hintrag einem Formu-
lar oder einer Klasse hinzufigen.

Um eine Eigenschaft einzustellen, wihlen Sie sie in der Dropdown-Liste oder
geben Sie den Namen ein und legen Sie anschlieBend den Wert fest, den Sie
wunschen. Beachten Sie, dass fur die Angabe des Wertes hier keine IntelliSen-
se oder andere Hilfestellungen zur Verfuigung stehen. Sie miissen die erfor-
derlichen Werte kennen. Nachdem Sie auf OK geklickt haben, wird die Ein-
stellung der Figenschaft im Bereich Properties des Dialogs Item Properties
angezeigt (siche Abbildung 13). Nachdem die Figenschaften hier eingestellt
sind, konnen Sie die Schaltflichen Edit und Remove einsetzen, um die Ein-
stellungen zu andern oder zu loschen. Ein doppelter Klick auf die Finstellung
in der Liste offnet den Dialog Set Object Property, in dem Sie die Einstellung
eingegeben haben.

R x|
Ttem kype: I Class
Item name: Iu:hkl:l:urresize
Help bexk: Zheckbox class designed For use in resizable (small vs, large) :I
toolbar,
hd
Help file: I |
Help context ID:; I ]
Class library: Ichk.tl:urresize (D yWriting Confsialgdwi 1 physchaliexampleshace
Base class: ICheckl:u:ux
Ohbject name: I chktbrresize
Properties; ﬂ add |
Edit
ﬂ Remove |
Builder: I |1ze Builder Lock zetting ;I
I Inactive ok I Cancel |

Abbildung 13. Hinstellen von Figenschaften der Instanz - nachdem Sie die Finstellungen der
Figenschaften vorgenommen haben, werden sie in der Editbox Properties ange-
zeigt, wo sie geindert oder geloscht werden konnen.
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Es ist wichtig, zu verstehen, dass beim Hinstellen der Eigenschaften auf diese
Weise keine neuen Klassen abgeleitet werden. Sie entspricht eher einem Buil-
der, in dem die Eigenschaften fiir eine bestimmte Instanz eingestellt werden.
Nutzen Sie dieses Vorgehen nicht, wenn eine abgeleitete Klasse erforderlich
18st.

Sie konnen aber beim Finstellen der Eigenschaften zwei coole Dinge erledi-
gen. Zunichst einmal kann es sich bet den Werten, die Sie angeben, um Code
handeln. Als Beispiel konnen Sie den Wert der Caption auf ,,(INPUT-
BOX{(Secify caption’)* setzen. Wenn Sie das Steuerelement einem Formular
oder einer Klasse hinzufiigen, werden Sie dann aufgefordert, eine Caption
einzugeben. Beachten Sie die zusitzlichen Klammern um den Funktionsauf-
ruf herum. Sie sind erforderlich, um die Auswertung des Ausdrucks zu er-
zwingen und nicht einfach den Wert der Eigenschaft zuzuordnen. Die dule-
ren Anfihrungszeichen mussen Sie selbstverstandlich nicht eingeben.

Zusiatzlich enthalten die Aufstellungen der Eigenschaften fiir eingebettete
Steuerelemente (Spaltentiberschriften, Optionsschaltflichen in Grids usw.)
einige Figenschaften, die festlegen, was geschieht, wenn Sie eines dieser Steu-
erelemente nicht auf deren normalen Container zichen. Normalerweise wird
der entsprechende Container auf der Basis der Basisklassen von VEP hinzu-
gefugt und das Objekt der angegebenen Klasse wird thm hinzugefiigt. Die
Eigenschaften ContainerClass, ContainerClassLib und MemberCount geben
Thnen die Moglichkeit, zu entscheiden, auf welcher Klasse der Container ba-
siert und wie viele Objekte der gewahlten Klasse hinzugeftuigt werden. Diese
Eigenschaften erscheinen nirgendwo, aufler in diesem Dialog.

Die Toolbox anpassen

Wenn Sie alles betrachten, was wit bereits beschrieben haben, werden Sie sich
fragen, was noch moglich ist, um die Toolbox Thren Anforderungen anzupas-
sen. Hs gibt aber noch einige zusitzliche Anderungen, die Sie vornehmen
konnen.

Zunichst einmal enthilt das Kontextment einige Fintrage, die die Toolbox
insgesamt betreffen. Builder Lock entscheidet dariiber, ob Builder fir Eintra-
ge aufgerufen werden, fiir die dies eingestellt wurde. Beachten Sie, dass die
Eintrige in der Toolbox die globale Einstellung Builder Lock des Dialogs
Options im Menii Tools ignorieren. Die Einstellung in der Toolbox ist von
der Finstellung im Dialog Options unabhingig.

Display Help Text entscheidet dariiber, ob am Ful3 der Toolbox das Hilfe-
fenster angezeigt wird. Always on Top entscheidet dartiber, ob die Toolbox
auf dem Bildschirm immer als oberstes Fenster angezeigt wird oder hinter
anderen Formularen verschwinden kann.
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Der GroBteil der Konfiguration der Toolbox wird im Dialog Customize
Toolbox durchgefiihrt, den Sie in den Abbildungen 6 und 8 sehen. Im Ab-
schnitt ,,Der Toolbox Fintriage hinzufiigen® haben wir den Finsatz dieses Di-
alogs behandelt. Er bietet aber noch deutlich meht Méglichkeiten als das An-
dern der Liste der Eintrige in einer Kategorie. Der obere Bereich des linken
Fensters bietet den Zugriff auf Themen, die die Toolbox als Ganzes betref-
fen.

Konfigurieren der Toolbox

Abbildung 14 zeigt Thnen die Ansicht General Options des Dialogs. Dieser
Bereich enthilt eine Vielzahl von Einstellungen fiir das Verhalten der Tool-
box, einschlieBlich der drei, die Sie im Kontextmenu einstellen konnen. Das
Austithren der dazu gehorenden Builder entspricht dem des Eintrags Builder
Lock im Kontextment. Der Abschnitt Display Toolbox help entspricht dem
Menitieintrag Display Help Text und Always on top spiegelt den Mentieintrag
Always on Top im Kontextment wider.

® x|
1 General [CJrun associated buiders -
= Options [F]Cisplay Toclbox help text section
Class Items [F]5how tooltps
Filkers [ Ahways on top
00 Categories O |
Faworites [Jset CurrentControl property when a contral is dropped on a grid column
Text Scraps Pleramnt to ramossa Tavtl comtrol whian drossinan nawe contral cmna arid colimn Ll

WFF Base Classe  |IF this is checked, then hyperlink items that appear on the toolbox must be double-clicked to open, Otherwise, a single dlick
VEP Foundatior |2PEns the toolboz: ikem.

Iy Base Classes
My XML Web S Category scroll speed: I 30 E‘ milliseconds (5 = Fastest, 100 = slowesk)

My Activex Cor Toolbox table:
ACCE!SSib"itY Clae IC:'l,Documents and Settings\Tamar E. Granoriapplication DatalMicrosofty Visual FoxPro 84 Toolbosx, dbf |

Drvnamic test  Font:

ITahUma,B,N Eort... |
Clean Up Toolbax | This option removes deleted records from vour Toolbox table,

Restore to DeFaulk | This option restores the original Toolbox table which stores all categories, toolbox items, and Filkers.

Ll_l ﬂ | (0’4 I Cancel |

Abbildung 14. Einstellen des Verhaltens der Toolbox - die Ansicht Options des Dialogs Custo-
mize Toolbox enthilt Einstellungen, die die Toolbox als Ganzes betreffen.

Show Tooltips entscheidet dartiber, ob die Tooltipps angezeigt werden, wenn
sich die Maus tber einem Eintrag befindet. Die Tooltipps nutzen den Hilfe-
text, der fur die Eintrige angegeben wurde. Ist der Platz auf dem Monitor fiir
Sie ein wichtiges Kriterium, sollten Sie den Bereich Help text abschalten und
stattdessen die Tooltipps anzeigen lassen.
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Double-click to open an item betrifft Eintrige vom Typ File. Als Vorgabe
Offnet ein einzelner Mausklick auf die Datei deren nativen Editor. Ist diese
Option aktiviert, ist ein Doppelklick erforderlich. Wenn Sie feststellen, dass
Sie hiufig Dateien irrtimlich 6ffnen, sollten Sie iiberlegen, diese Finstellung
zu dndern.

Der nichste Fintrag, ,Set CurrentControl property when a control ist
dropped on a grid column® und ,,Prompt to remove Textl control when
dropping a new control on a grid column” bestimmen gemeinsam dartber,
was geschieht, wenn Sie Steuerelemente auf Grids ziehen. Ist der EFintrag
Prompt aktiviert, ruft das Ziechen eines Steuerelements auf eine Spalte eines
Grid, die die Textbox Textl enthilt, den in Abbildung 15 gezeigten Dialog
auf. Wenn Sie mit Yes antworten, wird der Spalte nicht nur das von Thnen
darauf gezogene Steuerelement hinzugefigt, sondern die Textbox wird auch
geloscht. Ist die Option Set CurrentControl aktiviert, wird das neu eingefiigte
Steuerelement das aktuelle Steuerelement fiir diese Spalte. Beachten Sie, dass,
wenn diese Option nicht aktiviert ist, CurrentControl nicht auf das neue Steu-
erelement gesetzt wird, auch wenn Sie die vorgegebene Textbox 16schen.

x|

@ Do you want to replace the default Text1 control with the control you are adding to this
column?

Abbildung 15. Auswechseln der Steuerelemente im Grid - wenn Sie ein Steuerlement auf die
Spalte eines Grids zichen, konnen Sie mit diesem Dialog die vorgegebene Textbox
ersetzen.

Der letzte Eintrag in diesem Bereich, Allow Toolbox to be minimized, fugt
der Toolbox eine Schaltfliche zur Minimierung hinzu und aktiviert sie.

Wie bereits im Abschnitt | Arbeiten mit der Toolbox“ beschtieben, wird
durch die Kategorie gescrollt, wenn die Maus tber die Pfeile am Kopf und
Ful3 einer Kategorie gehalten wird. Mit dem Drehfeld Category scroll speed
konnen Sie die Geschwindigkeit des Scrollens einstellen.

Wie Sie erwarten, verweist die Textbox Toolbox Table auf die Tabelle, in der
die Daten der Toolbox enthalten sind. Neben anderen Dingen bedeutet die
Moglichkeit, diese Einstellung zu andern, dass Sie mehrere Datensitze der
Toolbox einsetzen (vielleicht fur unterschiedliche Projekte) und zwischen ih-
nen hin- und herschalten konnen. Vergleichen Sie den Abschnitt ,,Die Tool-
box filtern® weiter hinten in diesem Kapitel, um eine alternative Losung ken-
nen zu lernen.
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Wenn Thnen die Schrift Tahoma 8 Punkt, die von der Toolbox als Vorgabe
genutzt wird, nicht zusagt, konnen Sie mit der Schaltfliche Font Thre Lieb-
lingsschrift und GroBe auswiahlen. Leider wird damit die Schrift in den Dialo-
gen der Toolbox nicht gedandert.

Die letzten beiden Schaltflichen am Ful3 dieser Seite ermoglichen es Thnen,
hinter sich aufzurdumen. Clean Up Toolbox entfernt die geloschten Daten-
satze aus der Tabelle von Toolbox. Restore to Default stellt die originale
Toolbox wieder her, enthilt aber die Option, die von Thnen hinzugefiigten
Kategorien und Fintrige beizubehalten. In diesem Fall stellt die Schaltfliche
alle Originaleinstellungen wieder her (16scht beispielsweise alle Einstellungen
der Eigenschaften, die Sie vorgenommen haben). Fine Kopie der Toolbox-
Tabelle wird als Backup gespeichert.

Festlegen des Verhaltens von Klasseneintrigen

Die Ansicht Class Items des Dialogs (Abbildung 16) ermdglicht es IThnen,
festzulegen, wie Fintrige des Typs Class benannt werden, wenn Sie der Tool-
box diese Fintriage hinzufligen, und was geschicht, wenn Sie sie in einen Edi-
tor zichen.

& il
1 General —Default naming convention for classes added to koolbox
Cptions " ClassMame (Library)
» I:I &+ Classhame

Filters

& Library. Classhame

1 Categories
Faworites
Text Scraps ;I
VFF Baze Classe
VFF Foundatior
Iy Base Classes
My XML Web S =]
My Activer Cor

Drag and drop text template:  Example: <<objectname > > = MEWOBIECT(" < =classname==", "< <classlib>=") Edit |

, Edit
Accessibility clas Ctrl+Drag and drop text template; |
Cryynamic test ;I
[ ]
1 | | ﬂ [0]'4 I Cancel |

Abbildung 16. Das Verhalten der Fintrige vom Typ Class - diese Seite des Dialogs Customize
Toolbox entscheidet tber die Benennung und das Verhalten dieser Eintrige,
wenn sie in Codefenster gezogen werden.

Wenn Sie der Toolbox eine Klassenbibliothek hinzufigen, erhilt jeder Ein-
trag einen Namen. Die Optionsflichen Default naming convention entschei-
den uUber das Format dieses Namens. Denken Sie daran, dass Sie den Namen
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im Dialog Item Properties oder auf der entsprechenden Seite der Kategorie
im Dialog Customize Toolbox dndern konnen. Fir eine Klasse mit Namen
cmdMyButton in der Klassenbibliothek MyClasses gibt es drei Moglichkeiten:

e cmdMyButton (MyClasses)
e cmdMyButton
e MyClasses.cmdMyButton

Die beiden Editboxen auf dieser Seite steuern, was geschieht, wenn Sie einen
Eintrag vom Typ Class in ein Codefenster ziechen. Das Drag and drop text
template wird fiir ein normales Zichen verwendet, wihrend das Ctrl+Drag
and drop template fir das Zichen mit gedriickter Steuerungstaste genutzt
wird. Der Text, den Sie in die Editbox schreiben, wird mit Textmerge ausge-
wertet und anschlielend in das Codefenster geschrieben.

Als Vorgabe generiert das Zichen einer Basisklasse von VFP einen Code wie
diesen:

Text = CREATEOBJECT ("Textbox")

Das Zichen jedes anderen Eintrags des Typs Class ergibt einen Code, der
NewObject() einsetzt. Hin Beispiel:

_checkbox = NEWOBJECT (" checkbox", " BASE.VCX")

In beiden Fillen ist der fir das neue Objekt genutzte Name der Objektname,
der im Dialog Item Properties angegeben wurde. Wenn Sie diesen Code nicht
wollen, schreiben Sie in den Dialog Thr eigenes Template. Tabelle 6 zeigt die
Daten, die zu dem Eintrag gehoren, die Sie in Threm Template einsetzen
konnen.

Tabelle 6 Erstellen von Text-Templates — diese Daten tiber den Eintrag den Sie ziehen, stehen
tir das Textmerge in Templates zur Verfiigung.

Name Enthilt
BaseClass Die Basisklasse des Eintrags.
ClassLib Die Klassenbibliothek des Eintrags mit vollstindigem Pfad

ClassName Der Name der Klasse des Fintrags.

ObjectName | Der im Dialog Item Properties angegebene Name des Objekts.
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Um beispielsweise eine Dokumentation fiir eine Klasse zu erstellen, konnen
Sie den folgenden Code in das Template Cttl-Drop schreiben:

Base Class: <<BaseClass>>
Class Library: <<ClassLib>>
Class Name: <<ClassName>>
Object Name: <<ObjectNames>>

Die Toolbox filtern

Die dritte Seite des Abschnitts General der Toolbox (Abbildung 17) ermog-
licht Thnen das Definieren und Verwalten von Filtern, die die Kategorien ein-
schrinken, die in der Toolbox immer angezeigt werden. Wenn Filter definiert
sind, erhilt das Kontextment einen zusitzlichen Fintrag, der ein Unterment
Offnet, in dem alle definierten Filter aufgelistet sind. Wihlen Sie in dieser Liste
einen Filter und die Toolbox zeigt nur die Kategorien an, die fur diesen Filter
definiert sind. Wir sehen einen Einsatzbereich fur die Filter, wenn untet-
schiedliche Klassenbibliotheken fir unterschiedliche Kunden oder Projekte
verwaltet werden mussen.

& il
Mew Filker Delete Filker Apply Filker Clear Filker
General
Optons _
Class Ttems Current toolbox filker: My Classes
- I:I Filter name: IMY Classes Update |
3 Categories Defined filkers: Select toolbox categories that belong to this filker:
Favorites ;l [ Favorites :'
Text Scraps [T Text Scraps
YFP Base Classe [T WFP Base Classes
dafi [T wFP Foundation Classes
VP Foundatior [T My Base Classes
Iy Base Classes [T My #ML Web Services
Pl WML Wb S [T My Active Contrals
My Activex Cor W Accessibility classes
G ¥ Dynamic test
Accessibility clas
Cryynamic test
Ll ;l
Ll_l ﬂ | OK I Cancel |

Abbildung 17. Verwalten von Filtern - ein Filter enthilt eine oder mehrere Kategorien.

Um einen Filter zu definieren, klicken Sie auf die Schaltfliche New Filter. Der
neue Filter wird dem Dialog hinzugetiigt und die Textbox Filter name erhilt
den Fokus. Geben Sie den Namen Thres Filters ein und aktivieren Sie die Ka-
tegorien, die in diesem Filter angezeigt werden sollen. Die Schaltfliche Up-
date aktualisiert den Namen des Filters in der Liste der definierten Filter.
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Sie konnen jeden Filter dndern, indem Sie in der Liste der definierten Filter
auf thn klicken und die gewihlten Kategorien dndern. Wie Sie erwarten,
16scht die Schaltfliche Delete Filter einen Filter aus dieser Liste.

Mit Apply Filter und Clear Filter setzen und 16schen Sie einen Filter. Dies
koénnen Sie aber auch im Kontextment erledigen.

Verwalten der Kategorien

Die Seiten Categories des Dialogs Customize Toolbox geben Thnen die Mog-
lichkeit, die Liste der Kategorien, sowie deren Inhalte zu verwalten. Die
Techniken fiir das Hinzufligen von Eintrigen in den Kategorien werden im
Abschnitt ,,Der Toolbox Eintriage hinzufiigen®, weiter vorne in diesem Kapi-
tel, beschrieben.

Wird Categories oder eine spezielle Kategorie ausgewihlt, (vgl. Abbildung 18,
sowie die Abbildungen 6 und 8, um den vollstindigen Dialog zu sehen) kon-
nen Sie die Liste der Kategorien neu sortieren, Kategorien hinzufiigen, 16-
schen und Andern, sowie eine einzelne Kategorie oder die gesamte Toolbox
neu anzeigen lassen.

(4] (] ] Add Categary... ¥ jRemove Category g1l Category Properties () Refresh Category '}% Refresh Toolbox

Abbildung 18. Verwalten der Kategorien - diese Schaltflichenleiste erscheint im Dialog Custo-
mize Toolbox, wenn eine Kategorie ausgewihlt wird.

Die Dropdown-Liste Select an item kontrolliert die Anzeige im Hauptfenster
des Dialogs. Die Auswahl in der Dropdown-Liste ist ,,<all>“, | Visual FoxPro
Class Libraries und ,,ActiveX Controls®“. Die Schaltflichenleiste unterhalb
der Dropdown-Liste dndert sich in Abhingigkeit der Auswahl in der Drop-
down-Liste. Ist ,,<all>*“ ausgewihlt, enthilt sie die in Abbildung 19 gezeigten
Schaltflichen fiir das Hinzufiigen, Léschen und Andern einzelner Eintrige,
sowie fur das Sortieren und Neuarrangieren der Eintrige. Ist in der Drop-
downliste ,,Visual FoxPro Class Libraries® ausgewihlt, enthalt die Schaltfla-
chenleiste (siche Abbildung 20) Eintriage fir die Verwaltung der gesamten
Klassenbibliotheken. Ist ,,ActiveX controls* ausgewihlt, stehen keine Schalt-
flichen zur Verfiigung.

Select an item wview: || |;| [ shaw checked items anky

-"ﬂﬂdd Item. .. Eﬂemwe TEem @]Item Properties %l Sort Alphabetically & W

Abbildung 19. Verwalten der Eintrige im Dialog Customize Toolbox - ist die Ansicht auf
,»<all>“ eingestellt, konnen Sie mit Hilfe der Schaltflichenleiste mit einzelnen
Eintrigen arbeiten. Beachten Sie die Pfeile nach oben und unten, mit denen Sie
die Eintriage innerhalb der Kategorie neu arrangieren konnen.
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Select an item view: || |;| [ show checked items anly

Wil Add Library. .. ermoye Librars em Properties Sork: Alphabetically
‘i, Add Lib R Lity Tkem P ties £ Sort Alphabetically, & W

Abbildung 20. Arbeiten mit Bibliotheken - ist die Ansicht auf ,,Visual FoxPro Class Libraries*
eingestellt, verwalten die Schaltflichen die gesamten Bibliotheken.

In jeder Ansicht konnen Sie Fintrige markieren oder die Markierung entfer-
nen, um sie in der Toolbox anzuzeigen oder zu verbergen. Das Optionsfeld
Show checked items only entscheidet dartiber, ob Thnen im Dialog Customize
Toolbox die verborgenen Eintrige angezeigt werden. Unabhingig davon, in
welcher Ansicht Sie sich befinden, konnen Sie die Spalte Item Name dndern —
die Anderungen entscheiden dariiber, was fiir den Fintrag in der Toolbox an-
gezeligt wird.

Arbeiten mit dem Quellcode

Wie bei den anderen in VEP geschriebenen Werkzeugen, wird auch fir die
Toolbox der Quellcode mit dem Produkt ausgeliefert. Der Quellcode fiir alle
,,Xbase Tools“ befindet sich in der Datei XSource.ZIP im Verzeichnis HO-
ME()+“Tools\XSource”. Wenn Sie diese Datei entpacken (achten Sie darauf,
dass Sie die Option ,,Pfadangaben verwenden® einsetzen), wird ein neues
Verzeichnis mit Namen VEFPSource erstellt. Jedes Werkzeug erhilt unterhalb
dieses Verzeichnisses ein Unterverzeichnis. Das Projekt Toolbox befindet
sich im Verzeichnis Toolbox.

Sie konnen den Code der Toolbox dndern oder davon Klassen ableiten und
die Anwendung neu erstellen. Vorgabewert fur die Toolbox ist Toolbox. APP
im Verzeichnis HOMEY(). Dies konnen Sie durch Andern des Inhalts der Sys-
temvatriablen _"TOOLBOX indern.

Als Vorgabe werden die Daten der Toolbox in der Tabelle Toolbox.DBF im
Verzeichnis mit den Anwendungsdaten gespeichert (das mit HOME(7) ange-
zeigt wird). Wie im Abschnitt ,,Konfigurieren der Toolbox* weiter vorne in
diesem Kapitel bemerkt, konnen sie den Speicherort und Dateinamen dieser
Tabelle iandern.

Die Tabelle Toolbox enthilt fiir jede Kategorie sowie fiir jeden Eintrag in der
Toolbox einen Datensatz. Abbildung 7 zeigt die Felder der Tabelle.
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Tabelle 7. Toolbox-Daten — die Tabelle Toolbox enthilt fiir jede Kategorie und fiir jeden Ein-
trag in der Toolbox einen Datensatz.

Feld

Typ

Zweck

Unique()

Z.eichen

Fine eindeutige Identifizierung fiir den Datensatz. Das emp-
fohlene Format ist ,,vendotr.ID. Bei Datensitzen, die durch
die Oberfliche der Toolbox eingefiigt wurden, wird fiir den

Teil vendor ,,user eingefiigt und fur ID SYS(2015) aufgeru-
fen.

ShowType

Z.eichen

Gibt den Typen des Eintrags an. Beispiele sind ,,C* fur cate-
gory und T fir (tool). Die komplette Liste finden Sie in der
Datei Toolbox.H im Projekt Toolbox.

ToolTypelD

Z.eichen

Der Typ des Eintrags. Fir Kategorien in der Form ,,Catego-
ry.CategoryType®, fir Fintrage einfach , ItemType®.

ToolType

Memo

Der Typ des Eintrags im lesbaren Format. Dies ist der Typ,
der im Dialog Properties erscheint.

ParentID

Z.eichen

Fur Eintrage die UniquelD der enthaltenen Kategorie.

ToolName

Z.eichen

Der beschreibende Name der Kategorie oder des Eintrags,
so wie er in der Toolbox erscheint.

Imageliile

Memo

Das Icon, das fiir den Eintrag genutzt wird. Wird fiir Kate-
gorien nicht benotigt.

ClassType

Z.eichen

Enthalt den Typen des Eintrags. ,, CATEGORY* fiir Kate-
gorien, ,,CLASS* fur Eintrige von Klassen. Bei Dateieintra-
gen der Dateityp, beispielsweise ,,APP*.

SetlD

Memo

Fir Klasseneintrage die enthaltende Klassenbibliothek
(Wichtig, da Klassenbibliotheken als ganzes aufgenommen
und gel6scht werden).

ClassName

Memo

Der Klassenname, der fir die Verarbeitung dieses Eintrags
genutzt wird, beispielsweise als Vorgabe ,,_classtool* fur
Klasseneintriage und ,,_activetool® fiir ActiveX-Eintrige.

35—

ClassLib

Memo

Die Klassenbibliothek, die die in ClassName genannte Klasse
enthalt. Ist das Feld leer, wird _toolbox.vex genutzt.

ToolTip

Memo

Der Hilfetext fur die Kategorie oder den Eintrag. Er er-
scheint im Hilfefenster der Toolbox und als Tooltipp.

HelpFile

Memo

Die Hilfedatei (einschlieBlich Pfad), in der die Hilfe fiir die-
sen Hintrag enthalten ist.

HelpID

Numerisch

Die Hilfekontext-ID fur diesen Eintrag in der Hilfedatet, die
in HelpFile angegeben ist (oder in der Hilfedatei von VEDP,
wenn HelpFile leer ist).

ToolData

Memo

Daten fir diese Kategorie oder diesen Eintrag. Fir Eintrige
der Name der Klasse, die Klassenbibliothek, die Basisklasse
und der Objektname, sowie die Liste der Figenschaften, die
in dieser Instanz eingestellt sind. Fiir Dateieintrige der Da-
teiname. Fir Textteile der einzufiigende Text. Fir Script das
Skript. Fir ActiveX-Steuerelemente der Name der OCX-
Datet, der Klassenname und der Objektname.
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Feld Typ Zweck

DisplayOrd | Numerisch | Die Anzeigereihenfolge fiir diesen Fintrag. Fur Kategorien
die Position, an der die Kategorie angezeigt wird. Fur Eintra-
ge die Position des Eintrags innerhalb der Kategorie.

LockAdd Logisch Zeigt bei Kategorien an, ob Eintrige hinzugefiigt werden
konnen (TRUE zeigt an, dass Hinzufiigen moglich ist). Wird
tir Hintrige ignoriert.

LockDelete | Logisch Zeigt an, ob der Eintrag oder die Kategorie gel6scht werden
kann. Ist dies auf TRUE gesetzt, erscheint Delete im Kon-
textmenu nicht und die Schaltfliche Remove item ist im Dia-
log Customize Toolbox deaktiviert.

LockRename | Logisch Zeigt an, ob der Eintrag oder die Kategorie umbenannt wer-
den kann. Ist dies auf TRUE gesetzt, erscheint RENAME
nicht im Kontextmend.

Inactive Logisch Zeigt an, ob der Fintrag oder die Kategorie in der Toolbox
angezeigt wird (TRUE bedeutet, dass der Eintrag oder die
Kategorie nicht angezeigt wird).

User Memo Fur anwenderspezifische Informationen verfiigbar.
Modified DatumZeit | Zeitstempel der letzten Anderung des Eintrags oder der Ka-
tegorie.

Wenn die Toolbox ausgefiihrt wird, enthilt die Variable _oToolbox eine Ob-
jektreferenz darauf. Die Eigenschaft oToolboxEngine verweist auf das Ob-
jekt, das fir den Grof3teil des Verhaltens der Toolbox verantwortlich ist.

Zusammenfassung

Die Toolbox ist ein neues Werkzeug mit erstaunlichen Moglichkeiten. Sie bie-
tet die Michtigkeit der Komponentensammlung, ohne tber deren Komplexi-
tat zu verfiigen. Wir haben vor, die Toolbox exklusiv einzusetzen und die
Toolbar mit den Formular-Steuerelementen nie wieder zu 6ffnen.

Unglaublich, aber die Toolbox ist nur eines der neuen Werkzeuge in VEFP 8.
Die nichsten beiden Kapitel werden die anderen beiden erldutern, die Code
References und den Task Pane Manager. Kapitel 5, ,,Bessere Werkzeuge®,
zeigt die Anderungen an den bestechenden Werkzeugen auf.



