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Der Projektmanager (PM) in Visual FoxPro 3.0 ermöglicht die Organisation der Arbeit auf dem Desktop. Für Programmierer ist der Projektmanager die wesentliche Komponente zur Erstellung einer Anwendung. Im Projektmanager werden alle Teile der Anwendung, wie z. B. Datenbanken, Formulare, Programmcode etc., als Projekt verwaltet. Ein Projekt ist nichts anderes als eine FoxPro-Tabelle mit der Erweiterung .PJX.

Das Projektmanagerfenster

Der Projektmanager präsentiert sich als sogenannte Pageframe. Die Seiten zeigen nach Kategorien geordnet die im Projekt enthaltenen Komponenten. Folgende Seiten sind vorhanden (Tabelle 1):



Beschriftung�Dargestellte Objekte��Alles�Hier werden Teile des Projekts in einer Baumstruktur dargestellt��Daten�Datenbanken, Freie Tabellen, Ansichten��Dokumente�Formulare (Masken), Berichte, Etiketten��Klassen�Klassenbibliotheken��Code�Programme, API-Bibliotheken, Anwendungen��Sonstiges�Menüs, Dokumente, Sonstige��

Im unteren Fensterbereich sind die Informationen zum aktuell ausgewählten Objekt sichtbar. 

Schaltflächen

Im rechten Fensterbereich sind Schaltflächen für die Aktionen mit den Objekten des Projekts dargestellt. Die in der Tabelle aufgeführten Schaltflächen stehen zur Verfügung (Tabelle 2):



Schaltfläche�Aktion��Neu�Hinzufügen und Erstellen einer Projektkomponente��Hinzufügen�Hinzufügen eines bestehenden Objektes��Ändern�Bearbeiten einer Projektkomponente��Öffnen/Ausführen�Diese Schaltfläche ist abhängig vom ausgewählten Objekt. �Tabellen: Öffnen als Datenblatt, Objekte wie z.B. Formulare oder Programme ausführen��Entfernen�Entfernen einer Projektkomponente��Erstellen�Generieren einer Anwendung��Kontextmenü

Außerdem kann die rechte Maustaste benutzt werden. Damit wird das sogenannte Kontextmenü aufgeklappt. 

Reduzierte Darstellung

Das Fenster des Projektmanagers ist zur besseren Übersicht in die Symbolleiste integrierbar. Dabei wird die Anzeige auf die Seiten-Reiter reduziert. Die Seiten sind nun einzeln aufklappbar. Außerdem bietet die reduzierte Darstellung die Möglichkeit, einzelne Seiten mittels Drag und Drop auf dem Bildschirm zu plazieren.



Die Reduzierung des Projektmanagers kann auch über den Knopf neben den Seiten-Reitern erfolgen. Dabei spielt es keine Rolle, an welcher Position der Projektmanager auf dem Bildschirm ist.

�Objektkategorien

Auf den einzelnen Seiten sind die Komponenten eines Projekts nach Kategorien unterteilt. Sind mehrere Komponenten innerhalb einer Kategorie vorhanden, so erscheint vor der Kategorie ein Pluszeichen. Die Anzeige der einzelnen Komponenten erfolgt durch einen Mausklick auf das Pluszeichen. Anschließend wechselt die Anzeige von einem Plus- zu einem Minuszeichen.

Projekt erstellen

Die Erstellung eines Projekts erfolgt über den Menüpunkt DATEI-NEU-PROJEKT. Im anschließenden Dialogfenster ist nun der Projektname einzugeben. Alternativ ist im Befehlsfenster die Anweisung CREATE PROJECT <Projektname> einzugeben.



Nun erscheint in der Menüzeile der zusätzliche Menüpunkt PROJECT. Über diesen Menüpunkt können die gleichen Aktionen durchgeführt werden wie über die Schaltflächen im Fenster des Projektmanagers.

Öffnen eines Projekts

Ein bestehendes Projekt wird über den Befehl MODIFY PROJECT <Projektname> geöffnet. Mit der Maus erfolgt das Öffnen eines Projekts über  die Menüauswahl DATEI ÖFFNEN-PROJEKT.

Objekte in ein Projekt aufnehmen

Das Hinzufügen von Projektkomponenten (Datenbanken, Masken, Programme etc.) erfolgt über die Schaltfläche NEU, sofern ein neues Objekt zu erstellen ist, bzw. HINZUFÜGEN, wenn die Komponente bereits existiert.



Zu beachten ist, daß die erste hinzugefügte, ausführbare Komponente im Projekt zum Hauptprogramm wird. Das Deklarieren einer anderen ausführbaren Komponente als Hauptprogramm erfolgt über den Menüpunkt PROJEKT-HAUPTPROGRAMM.

Objekte bearbeiten

Die Bearbeitung eines Objektes erfolgt über die Schaltfläche ÄNDERN. Vorsicht ist geboten beim Ändern von Datenbanken und Datenbankelementen, da hierbei die entsprechenden Objekte exklusiv geöffnet sein müssen.



In der reduzierten Darstellung des Projektmanagers steht auch das Kontextmenü (rechte Maustaste) mit der Auswahl ÄNDERN zur Verfügung.



In den Benutzeroptionen in der Menüauswahl "EXTRAS-OPTIONEN-PROJEKTE" ist das Verhalten von FoxPro bei einem  Doppelklick steuerbar: Ausgewählte Datei ausführen oder  bearbeiten.

Objekte ausführen

Ist ein ausführbares Objekt (Programm, Anwendung, Formular) ausgewählt, ermöglicht die Schaltfläche AUSFÜHREN das Testen der entsprechenden Komponente.



Tabellen und andere Datenbankelemente werden als Datenblatt dargestellt. Hierbei wechselt auch die Beschriftung der Schaltfläche.

Anwendung erstellen

Über die Schaltfläche ERSTELLEN besteht die Möglichkeit, eine Anwendung zu generieren. In der Professional Version sind auch eigenständige Programme erstellbar.

�Informationen zu Objekten

Weitere Informationen zum Projekt sind über den Menüpunkt PROJEKT-PROJEKTINFORMATIONEN erreichbar. Auf der Projekt-Seite sind die Copyright-Angaben des  Programmierers anzugeben. Außerdem ist hier das einzubindende Icon für die zu erstellende EXE-Datei auszuwählen. Die Seite Dateien enthält die Revisionsangaben - Datum der letzen Änderung - sowie die CodePage der verwendeten Komponenten.

Projekt bereinigen

Über den Menüpunkt PROJEKT-PROJEKT BEREINIGEN entfernt FoxPro die nicht mehr benötigten Projektkomponenten. Dies entspricht dem Pack-Befehl auf die Projekttabelle.

Projekte und Netzwerke

Der Projektmanager ist auch in der aktuellen Version nicht netzwerkfähig - ein Projekt ist immer exklusiv geöffnet.
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