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EinfGhrung

In diesem Workshop wird ein Uberblick tiber die Leistungsfiéit des Frameworks Visual Extend gegeben.
Den Teilnehmern werden an zahlreichen Beispielenidl&ltigen Mdglichkeiten gezeigt. Dabei werden auch
die von VFX 8.0 unterstiitzten Eigenschaften von VFP 8.0igieZes wird gezeigt, wie schnell und einfach

mit VFX 8.0 das Grundgerist fir eine Anwendung erstellt wekdem. Es werden Formulare mit Hilfe der

VFX-Generatoren erstellt und bearbeitet. Wichtige WAKthoden und die damit mdglichen Eingriffe in den
Programmablauf werden vorgestellt.

In diesem Workshop erarbeiten wir uns die Mogleichkeitemedeaen Version von Visual Extend zu verstehen
und in eigenen Anwendungen zu nutzen.

Zu den neuen Funktionen gehéren unter Anderem:

Unterstiitzung des Treeview-Controls in den VFX-Formuladda. Schutz von VFX-Anwendungen durch
Produktaktivierung, Teile der Anwendung kdnnen getrennt aktiwerden. Nutzung aller Eigenschaften des
Menls von VFP 8 durch den neuen VFX-Meni-Designer. Enstelbea PDF-Dateien aus allen Berichtsaus-
gaben. E-Mail-Versand von Berichtsausgaben. Mehr Eigerften bei Grid-Reports. Client-Database-Update
jetzt auch beim Einsatz von Triggern problemlos. Clleatabase-Update jetzt auch fiir SQL-Server! Verwen-
dung der Klasse DataEnvironment von VFP 8. Kleine Makeu$@ zum automatischen Download und zur
Installation von beliebigen Programmen aus dem Intebired das ist l&ngst nicht alles...
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VFX — Was ist das?

Visual Extend 8.0 ist ein Builder-unterstiitztes Frameworkb&seht aus einer Musteranwendung und aus
reentranten Buildern. VFX ermdglicht es Anwendungen zielggs, die auf Tabellen als Datenquelle basieren
oder eine Remote-Datenquelle verwenden. Die mit VF¥ekten Anwendungen sind in ihrer Bedienung weit-
gehend kompatibel zu den bekannten Office-Anwendungen. Esek6Anwendungen in den Sprachen
Deutsch, Englisch, Franzdsisch, Italienisch und Sparisstellt werden.

Installation

VFX kann aus dem Internet herunter geladen werden. Eshbestis einer ausfihrbaren Datei, die das mit
InstallShield erstellte Setup enthalt. VFX kann in minbeliebigen Ordner installiert werden. Nach der
Installation befinden sich in diesem Ordner die leeFXMlusteranwendung sowie ein Ordner ,Builder®, in
dem die Builder-Anwendungen von VFX gespeichert sind.

Um VFX sinnvoll einsetzen zu kénnen, empfiehlt es siab VFX-Meni gleich beim Start von VFP zu laden.
Dazu muss die Anwendung Vfxmnu.app in einem Startprogramm odekt dh der Konfigurationsdatei
(config.fpw) ausgefiihrt werden.

Wenn VFP gestartet wird, wird das VFX-Meni in das VFP-Wentegriert und anschlieRend wird
automatisch der VFX Application Manager geladen.

Beim ersten Start des VFX-Menls tauscht VFX den Buildad-Ron VFP aus. Die Systemvariable _Builder
zeigt anschlielBend auf die VFX-Builder-Anwendung Vfxbldr.app. Adéar wird der Suchpfad von VFP
erganzt, so dass zusatzlich im Builder-Ordner der VFXallzgton gesucht wird. In diesem Ordner befinden
sich alle Builder von VFX.

Die Ausfihrung der VFX-Builder ist durch einen Aktivierungssesel geschutzt. Wenn VFEX auf dem
aktuellen Rechner noch nicht aktiviert wurde, erschie@njedem Aufruf einer VFX-Anwendung, dazu gehort
auch das VFX-Menl, ein Aktivierungsfenster mit einer Regiuingsnummer. Einen zu der
Registrierungsnummer passenden fir 30 Tage gultigen Aktivierunigsseh kann man auf der Website
www.visualextend.de kostenlos erhalten. Wer sich zum KenfVFX entschlie3t bekommt einen unbefristet
glltigen Aktivierungsschlissel.

Erstellen einer VFX 8.0-Anwendung

Ein neues VFX-Projekt kann innerhalb einer Minute arggeMerden. Wenn die Datenbank bereits vorhanden
ist, kdbnnen mithilfe der VFX-Formulargeneratoren in kurZeit zahlreiche Standardbearbeitungsformulare
erstellt werden. Ein Prototyp einer Anwendung ist sogdRrogrammierung, sehr schnell erstellt.

Die VFX-Anwendung kann jederzeit mit normalen VFP-Miitaleiterentwickelt werden.

VEX — Application Wizard

Mit dem VFX — Application Wizard wird ein neues VFX Projekigelegt. In einigen Dialogschritten wird der
Entwickler aufgefordert die zum Erstellen des Projektsdéefdichen Angaben zu machen.

VEX bietet keine Werkzeuge zur Erstellung oder Bearbeitunddéenbank. Der Entwickler kann also den
VFP Datenbank-Designer oder ein Produkt eines Drittegrisieterwenden. Wenn bereits eine Datenbank
vorhanden ist, sollte der Name dieser Datenbank im ¥@®¥plication Wizard eingetragen werden.
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g YFX - Application Wizard

1. With this wizard yvou create a new VFX project

Master WVFx home folder: | DAPROGRA~TWEXTO B
(Lsually vou don't need to modify this path)

ew: Project

Enterthe name ofthe
news project file: | MAIM

Enter the name ofthe

nesy project’s folder: B
]

Database name: | DATABASE.DBC

Click on next to proceed.

[ Blext = ] Einish

Die auf der Seite About gemachten Angaben werden in dérde-Datei Usertxt.h gespeichert. Zur Laufzeit
der Anwendung werden die Daten im About-Dialog angezeigtTer der Anwendung wird auf3erdem in der

Caption der Anwendung angezeigt.

g YFX - Application Wizard

2. About

Enter the title of your application and the data which will

he displayed in the About.. dialog ofyour application.

Application title: | Yisual Extend Application

Yersion: | Wersion #

Copyright: | Lhwe Habermann

Click on next to proceed.

=Back || Meds | Finish

(oot |

Im dritten Dialogschritt muss insbesondere die Sprachederstellenden Anwendung angegeben werden.
VFX kann Anwendungen in Deutsch, Englisch, Franzdsisahehisch und Spanisch erstellen.
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g YFX - Application Wizard

3. Options

The following options are general settings foryour application.

You can modify these settings later in Wmain.prg.

Ask to save when close: [V] Toolbar style: | CAppMavBar |

Enahble autoedit mode: Language: | German w

Enter an the grid means edit: []
Enable hooks: []
Use DBCH compliant products: []

Click on next to proceed.

= Back l

Einish

Die weiteren Optionen kdnnen bei Bedarf spater in Vixnpag geandert werden.

(oo |

Auf der letzten Seite des Application Wizard werden s@lite Angaben gemacht, die in den Projektinfor-
mationen gespeichert werden.

Beim Erstellen des Projekts wird die VFX-Musterapplikaiiomlen neuen Projektordner kopiert. Entsprechend
der gewdhlten Sprache werden Include-Dateien und Menis hfiigugum Schluss wird das neue Projekt
vollstandig neu kompiliert und kann dann sofort ausgefiihrt werde
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VFEX 8.0 Task Pane

Der VFX — Application Manager ist in die VFP Task Partegniert.

@ Task Pane Manager - VFX 8.0 =3
§f vFxe0 Qi dFPUG (2} Stat @ Community Ty Erwironment Manager » | [2) Refresh ' Options

dVisual Extend 8.0

| & -

D kS am »

DAGOBERT.F1x Verwaltung der ofienen Posten CoAUWENDAGOBRERT 10/07 /2003
17658124

DLABSOFT4.PIx 4l ahSofft 4 O ENDLABSOFT 10/06/2003
21:28:06

RECYCLING .PIx Remnng LA LW ENRECYCLING 09/21/2003
1Lite /D6

! Q4 Visual Extend 8.0 Home _g—

Visual Extend - ¥isual FoxPro Framework
WisualExtend.de

WisualExtend,.com

Mewsgroup

Listing

Articles

Options

@ Visual Extend, dFPUG &fo [SYS GmbH, Frankfurter Str, 21 b, D-&61476 Kronberg, Germany, mailte: vf@dfpug.de

Uber die Symbolleiste stehen folgende Funktionen zuriigerfg:

New Project  Startet den VFX — Application Wizard.

Open Project  Offnet ein VFP-Projekt und stellt den aktuellen Pfad aof®eojektordner.

Modify Project Offnet das in der VFX 8.0 Task Pane selektierte Projetttstellt den aktuellen Pfad auf den

Projektordner.
Add Project Flgt ein vorhandenes VFP-Projekt der VFX 8.0 Task Pareei hin
Rebuild Neu kompilieren aller Dateien des in der VFX 8.0 Task Pmhektierten Projekts. Das Pro-

jekt wird nach dem kompilieren zur Bearbeitung geoffnet.
Properties Start der VFX — Project Properties zum in der VFX 8.(kTRene selektierten Projekt.
Delete Entfernt das selektierte Projekt aus der VFX 8.0 Task.Pane

Der Vorteil des VFX — Application Manager ist, dass nicht das Projekt gedffnet wird, sondern dass auch
das aktuelle Verzeichnis auf das Projektverzeichnis gesett Der VFX — Application Manager sollte daher
unbedingt zum Offnen von Projekten verwendet werden.
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Diskussion der erstellten VFX-Anwendung

Die vom VFX — Application Wizard erstellte Anwendung hetten viele gute Eigenschaften. Die Anwendung

begrii3t den Benutzer mit einem Splash-Screen und einemldetiegog.

ga Willkommen!

% Bitte geben Sie Ihren Mamen und lhr Kenmwort ein;

Benutzername | | (]
Keanmunart | |

Die Anwendung hat einen About-Dialog, der tUber den MenUpurife, Hifo erreicht werden kann.

Wizual Extend Application
Warsion # 1

Lhwe Habermann

Alle Rechte vorhehalten

Dieses Produkt ist lizensiert fir:

hive Habermann

| Systeminfo... |

VFX 8.0 - Workshop
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Eine Verwaltung der Benutzerdaten und der Benutzerrectddesiiig integriert.

ga Benutzerliste
0D &8 A& g M 4 »r Ml R
Felder | Liste
Benutzername kenmwart Benutzerstufe
| ADMIN || | 18
Marme Benutzerrechte

|Administratur | | |

Zeige erste Seite als Formsize Factor
() Felder oons | Einstellungen léschen |
O Liste Liste zuletet gedffneter Formulare

415

Die Zugriffsrechte werden Uber die Benutzerstufe gesteDert.Administrator hat die Benutzerstufe 1 und
damit alle Rechte. Ein Benutzer, der die Benutzerstufe &9 tat die wenigsten Rechte. Im Formular
Benutzerrechte kann fir jedes Formular festgelegt werddoheveBenutzerstufe erforderlich ist um das
Formular anzeigen zu kénnen, um neue Datensatze erfassénnen, um vorhandenen Datensatze
bearbeiten zu kbnnen und um Datensétze I6schen zu kénnen.

ga Benutzerrechte
& @ 1 4> M e

Formular Bezeichnung |Ansicht |einf|2|gen |bearbeiten |L|':'|schen
_versandﬂrmen shipper

_Lieferanten sUpplier

_Mitarbeiter employes

_Kategnrien cateqony

Artikel products

_Auﬂragseingabe ardentry

Ll o

kunden customer

Wenn ein Benutzer nicht das Recht hat ein Formulauzsigen, wird das betreffende Formular nicht
instanziiert und erscheint nicht im Offnen-Dialog.
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Solange im Dialog Benutzerrechte keine Benutzerstufegesimgen sind, gelten die Einstellungen, die mit
dem VFX Form Wizard in den Formular-Eigenschaftemaninserf Icancopy Icanedit und Icandelete
hinterlegt sind.

Die Anwendung hat ein MenlU und eine Symbolleiste, die anbdkannten Office-Anwendungen erinnern
lassen. Die VFX-Menis enthalten Icons.

Datei  Bearbeiten | ansicht  Favoriten  System  Fenster  Hilfe

O G Symbolleisten. ..
*§ MNachste Seite Skrg+Bild unken
‘!,'{. Yorherige Seite Strg+Eild oben
4 anfang Liske Skrg+Pos1
P Machster Datensatz Strg+Preil unken
4 Vorhergehender Datensatz Strg+PFeil oben
Pkl Ende Liste Skrg+Ende

Die VFX 8.0-Symbolleisten erscheinen im ,Hot Trackingiyout.

kopieren Seitenansicht weitere Funktionen lé=chen YOrvwarts
MEL | drucken | rlcknEngiy | | suchen | Encle schlielen
| | | | | |
standard
DDheE W && B BEHRN 4P M ? B R
: . ! | |
dffnen | ausschneiden | ‘ | e ‘ Hilfe
speichern kopieren Screenshat rlickwérts
einfligen Bearbeitungspratokoll  Anfang Benutzerwechsel
Offnen-Dialog

Der Offnen-Dialog kann iiber das Offnen-Symbol in der ISyhaiste oder tber den entsprechenden
Menlpunkt geéffnet werden und dient dem Start von Formularen.

g Offne...

Hauptformulare Zusatzformulare =

. Siffhen
kKunden
wersandfirmen )
Lieferanten Schliefien
kategorien
Arikel

Auttragseingabe

[ Offen lagsen
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Formulare, die mit den VFX — Form Builder erstellt wurdemrden automatisch im Offnen-Dialog einge-
tragen. Der Offnen-Dialog basiert auf den Daten der lleabéfopen.dbf.

Datenbankwartung

In einem ,Mover“-Formular kénnen Tabellen aus der verdeten Datenbank ausgewahlt werden. Die gewahl-
ten Tabellen kdnnen dann neu indiziert oder gepackt werden.

ga Datenbankwartung

Tabellen Aulsgewdhlt Datensatze

BEHINDSC ~ [ ]empPLOVEE Al 15 |

CATEGORY 1]

CUSTOMER 3 @

ORDERS '

ORDITEMS [ [JPacken

FPRODUCTS @ [IMemaos packen

REFOLIST .

R v 2| OReindex

Mitarbeiterinnendaten |
b Ahbrechen

Erstellen von Formularen

VEX — Form Wizard

Mit dem VFX — Form Wizard werden neue Formulare erstellt.

g4 VFX - Form Wizard ~lE]E

Eorm Marme: | Testformular.scy B

Caption: | Testformular

(%) Select the WFH class your new farm will he based on;

CDataFormPage W

() 0r select vaur awn farm class:

Fress huttan -=

Visual Extend 8.0 VFX 8.0 - Workshop
Seite 10 © 2004 Uwe Habermann



Der Form Wizard fordert zur Eingabe eines Namens sdeseTitels fur das zu erstellende Formular auf. Das
Formular kann auf einer der VFX-Formularklassen oder, weike, auf einer eigenen Formularklasse
basieren. Die am haufigsten gebréauchlichsten VFX-Fomklalssen sind CDataFormPage und CTableForm.
Die erstellten Formulare werden im Form-Ordner untéridak aktuellen Projekts gespeichert.

VEX - Form Builder

Die vom VFX — Form Wizard erstellten Formulare missan mit Inhalten gefullt werden. Dazu dienen die
VFX — Form Builder. Es gibt Form Builder fir Formulare leasnd auf den VFX-Klassen:

* CDataFormPage — Standard-Datenbearbeitungsformular rreh&gimen
e CTableForm — Datenbearbeitungsformular mit Grid und and&temerelementen auf einer Seite
* COneToMany — Datenbearbeitungsformular mit Grid zur Bstirbg von Child-Daten

Bevor jedoch mit einem VFX — Form Builder gearbeitetdeer kann, muss die Datenumgebung des Formulars
geflllt werden. Mit normalen VFP-Mitteln sind die begt®n Tabellen und Ansichten der Datenumgebung
hinzuzufiigen.

VFEX - CDataFormPage Builder

£

g VFX - CDataFormPage Builder

Farmn M ame Caption Field Assistant :

| frrnP arent ‘ | Parent | T able
| Chid v
Edit Pages | Grid Page ” Form Options Fields Always onTop
Page Court Fage Title ! childid P
| 18 | | Pagel | Justified Tab parentid -
descr
Fagel value
iternid
Figlds List k4
Contral Twpe | ckeyfield w
1 ~
Parent desct — Caption | Parent D
Farent.checked BeTmER
Farent value
Input Mask | 9999333595 3
Statuz Bar | Parent ID —
w
— [JRead Only ’ : l l i ]
[] Use DEC Definitions Crvenarite Font L ] J ’ Apply ] [ LCancel ]

Jetzt kann der VFX — Form Builder gestartet werden. AFRXY Form Builder arbeiten reentrant, kbnnen also
mehrmals auf einem Formular angewendet werden, ohneualassgemachte Einstellungen verloren gehen.

Im VFX - CDataFormPage Builder werden die Bearbeitungsseitd das Grid fiir die Suchseite eines
Formulars erstellt. Auf der Seite ,Options" kdnnen Edflsngen an den Formular-Eigenschaften gemacht
werden.
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© 2004 Uwe Habermann Seite 11



VEX - COneToMany Builder

Zusatzlich zu den Optionen, die der CDataFormPage Builé&thiat der COoneToMany Builder eine Seite
zur Erstellung eines Childgrid.

¥FX - COneToMany Builder

Elald Aisistant

[] Use DBC Definition: Owemarite Font

Foarm Marme Caption Master Table Table
| frrnOirderitry | !Adkagsaingd:e || arders w | i cushorner "‘|
Edit Pages || Grid Page || Form Options | Chid Giid Fieds Atwrays orTop
PageCount  Page Title Child T able Ay ECUS‘DTP — .
| 5 | ! Pagel i ! order_line_items b | Inplace E diting cnrrtact_;ama
“Ins + “Cane | contact_title
addrezs )
Pagel _ ity &
. . ) — 1 | 1}/ region
Fields Selected [d) Grid Class | cehidgid 1] itk sl
products product name i ~ Civbnll b '_ countny L
oider_line_iternz. quantity e | o | | phiate
oider_line_iterms. unit_price Header | Artikel ] e
Calculated Field 2 1 | rmae_order_amit
Control Source !mm | | B il : ¥
Ol Msk | L) [« ]
= [ Read Ony l

Bei OneToMany-Formularen ist zu beachten, dass zu j&dleiid-Datensatz der Fremdschlissel des Parent-
Datensatzes hinzugefugt werden muss. Dies geschieht irViddérode onpostinsert des Childgrid. Der

ConeToMany Builder erstellt bereits einen Vorschlagdéin Code, der den Fremdschlussel eintragt. Der Code
der Methode onpostinsert kann mit dem VFX CChildGrid Builuearbeitet werden.

Ea‘IF}( - CChildGrid Builder
m” O ptionz ‘

CChildGrd:: OnPostinzert()

“mait window "'CChildGnd: :OnPostinzet] iz emptyl"

CChildGnd: DnP ozt neert()

*{ _WFe_Builder - 11/04/01 D8:56:10 Ph

replace arder_id with orders. order_id in order_line_items
"

[] Use DBE Definitions |

ok

Apply

J | | |

LCancel

Table

|| Field Assistant

| cListomer

v

Fieldz

Always onTop

{ cugtamer_id

ity
region

phone
fam

Company_nare
contact_name
contact_tithe
addresz

postal_code
counkny

riay_arder_armt

Ho

l

« || « |

Der von VFX generierte Code ist mit einem Kommentafmn versehen. Zusatzlich ist eine Wait Window-

Zeile enthalten, die den Entwickler darauf hinweist, démsCode dieser Methode Uberprift werden muss.
Wenn der Fremdschlussel ein einfacher Schlissel ist) kias Kommentarzeichen bedenkenlos entfernt
werden, wie es auf dem Screenshot zu sehen ist. Wenfretedschliissel ein zusammengesetzter Schlissel
ist, muss der Code von Hand angepasst werden.

Visual Extend 8.0
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VEX - Grid Builder

Die Funktionalitat des VFX — Grid Builder ist im VFX — FoBuilder enthalten. Damit jedoch nicht der VFX
— Form Builder gestartet werden muss, wenn nur Anderungérigingemacht werden sollen, steht der VFX —
Grid Builder auch als eigenstandige Anwendung zur Verfiigung.

TAVFX - CGrid Builder %] “d Assistant
ahle
Grid Control Source | Child 3 |
| Farent b | Fields Alweayz onTop
childid -
parentid
Fields Selected Carfiell Tope ‘ o J | I:Ieiscr
e walug
% 2 Header ‘ Parent |0 | itemid
Parent. dezcr
Farent. date Contral Source ‘ Farent. parentid |
Farent.checked
Parent value Dutput Mask ‘ 9335339539 |
[JRead Only
b Incremental Search
4
[] Use DEC Definitions | ook [ e || cancel | ’ p ] [ “ ]

Auch der VFX — Grid Builder arbeitet reentrant, kann afshrmals aufgerufen werden, ohne dass zuvor
gemachte Einstellungen verloren gehen.

VEX — CPickField Builder

Eine leistungsfahige Eigenschaft von VFX ist die Verwegduon Auswabhllisten. Ein Auswahlfeld, basierend
auf der Klasse cPickField besteht aus einer Textbox, inVdéste eingegeben werden kénnen, einer
Schaltflache zum Aufruf der Auswabhlliste und aus einerereit Textbox in der Werte aus der Auswahltabelle
angezeigt werden konnen. Alle fur eine Auswabhlliste bgteit Einstellungen kénnen mit dem Builder
gemacht werden.

g YFX - CPickField Builder

PickField | Update || Work onView || Options |
Fick Dialog Caption b aintenence Form
| F.undenauswahl | | |[:]
Pick Table Mame Fick Table Index Tag
| cuztormer w | | clEtamer_i A |
CPickField:: tatField. ControlS ource CPickField::tatDesc. ControlS ource
| orders. custormer_id W | | CLEtomer, company_nanme W |
Return Field Hame [Code).Jze STRI) for Hum. Fields. Feturn Field Hame [Dezcription]
| cugharmer_id | | company_name |
Format [nput b aszk, Statuz Bar Test
I, Funddinnen-Mr. des Bestellers
L []4 J ’ Apply ] ’ Cancel
VFX 8.0 - Workshop Visual Extend 8.0
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Die ,Pick Dialog Caption“ ist die Caption der Auswahllis@e ,Maintenance Form* ist der Name des Bear-
beitungsformulars, in dem der Benutzer neue Daten der Alisvale hinzufligen kann, wenn der
gewilinschte Wert noch nicht vorhanden ist.

JPick Table Name" ist der Name der Tabelle oder Ansalftder die Auswahlliste basiert. ,Pick Table Index
Tag" ist der Indexschliissel, der zur Validierung der Benutzgasie verwendet wird.

In der néchsten Zeile des Builders werden die Controlesuder beiden im Auswahlfeld vorhandenen

Textfelder eingetragen. Das linke Feld, in dem der Beneiren Wert eintragen kann, hat eine Controlsource
aus der Bearbeitungstabelle des Formulars. Das rechitd&etine Controlsource aus der Auswahltabelle und
dient der Anzeige von zusétzlichen Werten aus der Ausal@dile. In der Datenumgebung des Formulars
muss eine Relation von der Bearbeitungstabelle zur Autabeiie bestehen um die Werte in diesem Textfeld
anzuzeigen.

SchlieBlich werden die Namen der Felder aus der Auswalitabendtigt, die nach der Auswahl im
Auswabhlfeld angezeigt werden sollen. ,Return Field Nanmm€' enthalt den Namen des Auswabhlfeldes fiir
das linke Textfeld. ,Return Field Name (Description)* €ifthden Namen des Auswabhlfeldes fir das rechte
Textfeld.

Zur Laufzeit stehen in der Auswahlliste alle von VFXidsrbekannten Eigenschaften, wie inkrementelle
Suche, zur Verfigung. Alle Einstellungen der Auswahllistedeerbenutzerspezifisch gespeichert.

Formulare basierend auf der Klasse
cDataFormPage

Die mit den VFX — Form Buildern erstellten Formulare dralstandardmaRig viele gute Eigenschaften. Die
Position des Formulars auf dem Bildschirm, die GroRRe denltars (die Grofl3e eines Formulars kann mithilfe
eines Resizers vom Benutzer zur Laufzeit eingestetiderg, die zuletzt aktive Seite des Seitenrahmens sowie
die Einstellungen des Grid, Sortierfolge, Spaltenbreitegrden fiir jeden Benutzer individuell gespeichert.
Schlief3t ein Benutzer ein Formular und 6ffnet er es wjemscheint es genauso, wie er es verlassen hat.

B4 Artikel FE]E
Dateneingahe Liste
Qriginalnarme: | Chang Lieferant
Verkaufsname: | Tihetanisches Chang-Bier Exotic Liguids et
Anzahl pro ME: | 24 - 330 mil Flaschen Kategarie:
Einzelpreis: 14,0000 Getranke hd
Kosten pro ME: 13,3000
Auslaufartikel: [] Mindestbhestand: 25,000
Bestellt: 40,000
Lagerhestand: 17,000
Visual Extend 8.0 VFX 8.0 - Workshop
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In allen Spalten eines Grid ist standardmaRig eine inkratie Suche mdoglich. Durch einen Doppelklick auf
eine Uberschrift in einem Grid kann die entsprechendeteSgartiert werden. Wenn fiir die Spalte kein
geeigneter Index vorhanden ist, wird von VFX automatischtemporarer Index angelegt. Soll die Suche um
eine zusétzliche Spalte erweitert werden, driickt man aleT,Strg“ und klickt gleichzeitig auf eine weitere
Uberschrift. Die Rangfolge der Sortierung wird in den Gbkriften durch Zahlen in Klammern dargestellt.

T3 Artikel FEE

Dateneingabe || Liste

Qriginalname Yerkaufsname | Kosten pro ME | Einzelpreis |Verpackungae|;
Chang Tihetanisches Ch 13,3000 14,0000 24- 330 mlFk
Chef Anton's Caju Chef Anton's Saju 14,4000 22,0000 43 -170 ml Gl—
Guarana Fantastid Guarana Fantastic 314800 4 800012 - 355 ml D
Sasguatch Ale
Steeleyve Stout Steeleye Stout 12,6000 18,0000 24 - 330 mlFl:
Cite de Blaye Cite de Blaye (rot 184, 44500 263,5000 12 - 750 ml Fl:
Chartreuse verte | Griner Chartreus: 12,6000 18,0000 750 ml pro Fls
I[poh Coffes Malaiischer Kaffae 32,2000 46,0000 16-500 g Do
Laughing Lumber Laughing Lumber 9 a000 14,0000 24-330mlFl:
Cuthack Lager Cuthack Lager-Bie 10,5000 16,0000 24 - 355 ml Fl:
Fhinbrag Kloster BRhinhbrau kKloster a,4240 T.ra00z24-04al1Flas: -
1 3

Formulare basierend auf der Klasse CTableForm

Bei Formularen basierend auf der Klasse CTableForm deml Such-Grid und andere Steuerelemente
nebeneinander oder untereinander auf einem Containeorangé Ein typisches CTableForm-Formular ist
die Verwaltung der Benutzerrechte.
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Formulare basierend auf der Klasse COneToMany

Formulare basierend auf der Klasse COneToMany sehenbaren Teil wie ein Formular basierend auf
CDataFormPage aus. Darunter befindet sich ein zus&rlRdgeframe mit standardmaRig einer Seite, auf der
sich ein Grid zur Anzeige und Bearbeitung von Child-Datfintet.

ga Auftragseingabe
Dateneingabe | Liste |
kunde: | CACTL || Cactus Comidas para llevar | AUftragsnumimer: 2

Adresse: | 43 rue St Laurent ST

e | Mare Paillarde | Auftragsdaturm: [ 12.05.15892

Speedy Express w
Ort | Mantréal | PLZ: | H1J1C3

Fallig: | 09.06.1997
Region: | Québec | Land:
Motizen: Fwischensumme: | T15.620,90
dfsdfdfzdfsd A Kreditrahmen: 10 | % Rabatt: 1.962,09

-12.228,3 | Bezahlt: [] “ersandkosten: 78,45
b Rechnungsbetrag: | 17.738,26

Atizaf Menge | Einzelpreis | Fasgminrels | ]
|y Bostan Crab Meat 998,000 18,4000 18363,2000 |
| |Spegesild 24,000 38,4500 925,2000
| |¥alkoinen suklaa 10,000 33,2500 32,5000

Ca] X

Im Gegensatz zu anderen VFX-Formularklassen ist esniigltich Daten in einem Grid zu bearbeiten. Uber
die Schaltflachen am unteren Formularrand kann der Benutzee Child-Datensatze anfuigen oder
vorhandene Child-Datenséatze l6schen.
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Formulare basierend auf der Klasse cTreeViewForm

Der Haupteinsatzzweck dieser Klasse ist die DarstellungDatten aus einer Tabelle in einer Baumstruktur.
Die Baumstruktur gibt dem Endanwender einen kompletten Ubleridber die hierarchischen Beziehungen in
einer Tabelle.

*: ParentTree

= ceece ~ ST
5 sdfsdfasdf aren —
—|. sdfsdfasdf *DESCripTiDr‘l oogggY
sdfsdfsd
0ggo00) Date | 10/05/03 B Parentcode | PD203
mat = Wal
AT T T Alle 433.00
SREEHHHL Ins Ust | vania Ing Date | DB/25/2003
+ DFFc Audit Traill
. dfgsdigsdfy EdtUsr | vania Edt Date | DB/2E2003
OO0
asdasdas B overid| 108 |[]| sdfsdfasdf
£ ASDASD
kkhjkikjhkik
aasdalkjf
[ R R 1
< | | >

Diese Klasse basiert auf der Klasse cDataFormPageofwixfcx) und enthélt ein Treeview-Steuerelement aus
der Klasse cTreeView (Vixappl.vcx). Die Klasse kombinidieé Funktionalitat von cDataFormpage mit den

Moglichkeiten der hierarchischen DatenprasentationinereBaumstruktur. Wenn ein Eintrag im Treeview-

Steuerelement ausgewahlt wird, wird der Datensatzzeigderirzugrunde liegenden Tabelle mitgefiihrt und
der Anwender kann die Daten im rechten Teil des Formblkasbeiten.

Mit dem VFX — CTreeViewForm Builder kdénnen sehr schnEdrmulare basierend auf der Klasse
cTreeViewForm erstellt und alle benétigten Eigenschaftinnen eingestellt werden.

*- YFX - CTree¥iewForm Builder

Farm Mame Caption taster Tablz Field Assistant .

| frmParentires | ‘ ParentTree || Parent " | T ahle
Edit Pages || TreeView Options | Form Options | ‘ Parent w |
Fields Always onTop
|0 Field Mame | ParentlD | e i
Parent 1D Figld Marme | OwerlD | dezcr
date
Mode Text | dezcr |E] checked
walle
|:| Allow Mode Rename ing_date
Mg usr
Style | 7 - bewShlelinesPlustinus] % | edt_date
edt_uzr
Appereance | 1-ecc3h w | overd
parentcade
Border Style | 0-ccHaone b | w
|ndentation -'I 50000
[« J [ « ]

[] Use DBLC Definitions Owenwrite Font l )4 ] [ Apply ] [ LCancel ]
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Der Builder arbeitet so ahnlich wie der VFX — CDataF@age Builder. Die Einstellungen kénnen auf den
Seiten Edit Pagesund Form Optionsgenauso gemacht werden, wie im VFX — CDataFormPage Builder
Zusatzlich missen die Einstellungen fir das Treeview-Sttement auf der SeifEreeViewOptiongemacht
werden. Es miissen zwei Arten von Einstellungen fiir desview-Steuerelement gemacht werden.

Die Klasse cTreeViewOneToMany

Der Haupteinsatzzweck dieser Klasse ist die Darstellundddeen aus einer Tabelle in einer Baumstruktur
zusammen mit der leistungsfahigen Funktionalitéat, die dieed®Many-Klasse dem Entwickler bietet. Die
Baumstruktur gibt dem Anwender den kompletten Uberblick tibenidi@rchischen Datenbeziehungen.

*. One To Tree E] [E] El

+CCCCD e

+-ddddddddddddddde Parent 1D 170 Owerid | FO169 |E] Test Record 2 |
+-OFFc Audit Traillll

4 digsdigsdiy *Description | ASDASD | ParentCode |Po170
+ [ ]
! nsUsr[aD | EdtDate[oarz6r2003
asdasdas Date E] AD 0B/26/2003
-ASDASD value | | InsDate[03231993 |  EdtUsr|vania |

—-Test Record 2

). i =10}
kkh_k_k_hk’_'::h’h’ ChildID  Description Value ltern 1D ”
LA laL Bl
29 11111 I} 1]
aasdalkif —
¥ dsfdsfdf =
+- dsfedfsdf —
12127 2w i
< e > - ”!_< ; 4

Diese Klasse basiert auf der Klasse cOneToMany (Mixfecx) und enthalt ein Treeview-Steuerelement aus
der Klasse cTreeView (Vfxappl.vcx). Die Klasse kombinidie Funktionalitdét von cOneToMany mit den
Maoglichkeiten der hierarchischen DatenprasentationinereBaumstruktur. Wenn ein Eintrag im Treeview-
Steuerelement ausgewahlt wird, wird der Datensatzzeigderirzugrunde liegenden Tabelle mitgefiihrt und
der Anwender kann die Daten im rechten Teil des Formbksasbeiten. Zusatzlich kénnen die Child-Daten im
unteren Teil des Formulars bearbeitet werden.

Mit dem VFX — CTreeViewOneToMany Builder kénnen sehrnsth Formulare basierend auf der Klasse
cTreeViewOneToMany erstellt und alle benétigten Eigeagen eingestellt werden.
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* YFX - CTreeViewOneToMany Builder

Farm MName Laption Master Table Field Assistant

| frrnOneT oTree ! One To Tee || Parert w | Table
EditPages | TreeView Options | Foum Dptions || Child Grid | ||| Chid hal
. , | Fields Alweays onTop
ID Field Name | ParentlD | i a
(N : -
Parent D Fiekd Nare | OverlD | E:::‘d
Mode Test | dezcr ig i walug
- | itemid
Allow Mode Fename
Style | 7 - towStyleLinesPhushinus! ¥ |
Appereance | 1-2¢30 i |
I
Biorder Style ! 0 - coMone w | "
Indentation | 15,0000 | [ : ] [ = ]
[] Use DBC Definition: Ovenarite Font [ ak ] [ Apply J [ Lancel ]

Dieser Builder arbeitet so &hnlich wie der VFX — COndany Builder. Die Einstellungen auf den Seitedit
Pages Form Optionsund Child Grid werden genauso gemacht, wie bei Formularen basiererdtatflasse
cOneToMany. Zusatzlich missen die Einstellungen fir daseview-Steuerelement auf der Seite
TreeViewOptiongemacht werden.

Die Einstellungen erfolgen genauso wie beim VFX —CTreeWa@m Builder.

Linked Child-Formulare

Sehr leistungsfahig ist die Moéglichkeit Formulare mit defXVChild Form Manager zu verbinden. Ein
Formular dient dabei als Parent-Formular und eins alkl@ormular. Das Parent-Formular steuert dabei das
Child-Formular. Im Child-Formular werden die zum aktuelleareRt-Datensatz gehdrigen Datensatze
angezeigt.

Der VFX-Entwickler muss dazu im Child-Formular mit dem rRdBuilder auf der Seite Optionen ,Is Child
Form*“ auswahlen oder manuell die Formulareigensdbhifdform auf .T. zu setzen.

Beim Parent-Formular miissen mit dem Form Builder die @ptigHas More Options* (setzt die Eigenschaft
Imore auf .T.), ,Has Child Form" und ,Auto Sync Child Form“efgt die Eigenschaft lautosynchildform auf
.T.) ausgewahlt werden. Der Form Builder tragt automatiBeimplate-Code in die Methodenmore und
onsetchilddateein. Der Code dieser Methoden muss anschlieRend maeadiditet werden.
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In der Methode onmore wird das Child-Formular aufgerufeer &ln Ausschnitt aus der Methode onmore:

cCalledBy  ="PARENT"

IcFixFieldValue = STR(parent.parentid, 10)

IcCaption = "Child records for parent " + tri m(parent.descr)
IcFixFieldName = "parentid"

IcFilterExpr = "parentid="+str(parent.parentid, 10)

local laFunct[1,5]

laFunct[1,1] = "Child Records"
laFunct[1,2] = "Child Records for selected parent"
laFunct[1,3] = "F" && W - Wait Window, F - Form to run
laFunct[1,4] = "CHILD"
laFunct[1,5] = IcCalledBy  +";" +;
IcFixFieldValue + ;" +;
IcCaption + "+
IcFixFieldName +";" +;
IcFilterExpr

Der VariablencCalledByist der Name des aktuellen Formulars zuzuweisen. DieabericFixFieldValue
bekommt den Wert des Primérschlissels des aktuellen B&tess Wenn im Child-Formular ein neuer
Datensatz angelegt wird, wird dieser Wert als Fremdsalédsgetragen. Die VariableCaption bekommt

die Caption des Child-Formulars zugewiesen. Es ist empfehést hier den Bezug zum Parent-Datensatz
einzutragen. So ist es fiir den Anwender zur Laufzeit @infxsichtlich zu welchem Parent-Datensatz die
Datensatze im Child-Formular gehoréeFixFieldNameist der Name des Feldes mit dem Fremdschlissel der
Child-Tabelle. Wenn neue Child-Datenséatze erfasst werderd in dieses Feld der Fremdschlissel
eingetragen.

Der VariablenlcFilterExpr wird schlielich eine Filterbedingung zugewiesen. Dereflisdruck muss so
formuliert werden, dass damit im Child-Formular die Da#gpe passend zum aktuellen Parent-Datensatz
angezeigt werdericFilterExpr wird im Child-Formular als Makro evaluiert.

Das ArraylaFunct enthalt die Werte zur Anzeige des OnMore-Dialogs. DéteeSpalte wird in der Listbox

angezeigt. Die zweite Spalte enthélt eine detaillier®eschreibung und wird in der Editbox unterhalb der
Listbox angezeigt. In der dritten Spalte wird ,F* eingetrageadurch wird VFX kenntlich gemacht, dass ein
Formular gestartet werden soll. Der Name des Formulawsin der vierten Spalte Gbergeben. In der flinften
Spalte werden die Werte der oben definierten Variabiexiner durch Semikolon separierten Liste tbergeben.

Nicht dokumentiert ist die Moglichkeit in der dritten Spadte ,M“ einzutragen. Hiermit kann eine
Formularmethode aufgerufen werden.

Die Methodeonsetchilddatawird aufgerufen, wenn der Satzzeiger bewegt wird. In dieBath muss die
Anzeige im Child-Formular so aktualisiert werden, dasgl@ialie zum Parent-Datensatz passenden Child-
Datensatze angezeigt werden. Hier der Code:

Iparameters tcFormName, toForm

*I* ATTENTION: tcFormName is always in UPPERCASE
tcFormName = upper(tcFormName)

do case
case tcFormName=="FRMCHILD" && 'FRM'+SCX Name
toForm.Caption = "Child Records for " + tri m(parent.descr)
toForm.cFixFieldValue = str(parent.parentid)
toForm.cFilterExpr ="PARENTID=" + str(parent. parentid, 10)
endcase

Das ObjekttoForm ist hierbei eine Referenz auf das Child-Formular. mmzZ#p kdnnen hier also beliebige
Eigenschaften des Child-Formulars gesetzt werden oderMetttoden aufgerufen werden. Damit das Linked-
Child-Szenario funktioniert, missen drei Eigenschafteetgeserden. Der Caption des Child-Formulars wird
ein Wert zugewiesen, der auf den Bezug zum Parent-Datestbdiz3en lasst. Der EigenscheffixFieldValue
wird der Wert des Primérschlissels im Parent-Formularwiagen. Schlie3lich muss der Filter neu gesetzt
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werden. Dazu wird der benétigte Ausdruck der EigensdaialterExpr zugewiesen. In der Regel kdnnen die
benotigten Werte aus der Methantemorekopiert werden.

Ein Parent-Formular kann beliebig viele Child-Formulateuern. Ein Child-Formular kann wiederum
ebenfalls eigene Child-Formulare steuern. Eine komplexketteng von Formularen ist moglich.

Symbolleisten zu Formularen
Es hat sich als sehr praktisch erwiesen Formularenneiggymbolleisten zuordnen zu koénnen. Die
Symbolleisten sollten auf der Klass#oolbar basieren und in der Klassenbibliothek Appl.vcx gespeichert
werden. Der Name der Symbolleiste wird dem Formular irEilgenschafttoolbarclassbekannt gemacht.

VFX instanziiert die Symbolleiste zusammen mit denmitdar. Die Symbolleiste ist sichtbar, solange das For-
mular das aktive Formular ist.

Um zum Beispiel ein Child-Formular Uber eine Schaltfiiah einer Symbolleiste zu 6ffnen, fligen wir der
Symbolleiste eine Schaltfliche basierend auf der Klassolbarclass hinzu. In das Click-Event der
Schaltflache schreiben wir

_screen.activeform.onmore(1)

Das ist alles. Da VFX sicherstellt, dass die Symisibenur dann sichtbar ist, wenn das dazugehérige
Formular aktiv ist, kénnen wir sicher sein, dass _scestineform existiert. Von diesem Formular wird die
onmore Methode aufgerufen und bekommt als Parameter eifibergeben. Damit wird das Formular
aufgerufen, das im ersten Array-Element der onmore Mettamgegeben ist, ohne dass der OnMore-Dialog
angezeigt wird.

Formulare basierend auf Ansichten

VFX unterstitzt die tabellenorientierte Datenbearbgitgenauso wie die Arbeit mit Ansichten. Wenn die
Datenquelle eines Formulars eine Ansicht sein soll,snaus der Seite Optionen des VF Form Builder das
Hakchen bei ,Work On View" gesetzt werden. Damit weil3XYass es sich bei der Datenquelle um eine
Ansicht handelt. Ansichten kdnnen insbesondere keidexisthlissel haben. VFX muss also in jedem Fall, in
dem eine Sortierung benotigt wird, eine temporare Indexdedtsllen.

In den meisten Fallen sind Ansichten parametrisiag.Farameter missen vor Abfrage der Daten der Ansicht
bekannt sein. Zur Eingabe der Ansichtsparameter steit Me Formularklasse CAskViewArg zur Verfligung.
Das Datenbearbeitungsformular wird wie gewohnt mit deRX VForm Builder erstellt. Die Eigenschaft
Iworkonviewwird auf .T. gesetzt. Bei der Ansicht in der Datenumgelwind die Eigenschaft nodataonload
auf .T. gesetzt. Das bedeutet, dass die Ansicht beim LaésnFormulars geoffnet wird, ohne dass
Datenabgefragt werden.

Jetzt wird ein neues Formular basierend auf der Klasssk\déwArg erstellt. Die Steuerelemente, die als
Controlsource Felder enthalten, die auch als Ansictaspeter verwendet werden, kdnnen Uber die Zwischen-
ablage vom Bearbeitungsformular auf das Formular basienginder Klasse CAskViewArg kopiert werden. In
der Eigenschafttviewparameterist der Name des Ansichtsparameters einzutragen. DarerStementen
kénnen geeignete Bezeichnungen hinzugefligt werden. Das Foristutéamit fertig und kann gespeichert
werden.
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Mitarbeiter

Fosition:

Ok | | cancel

Aus dem Bearbeitungsformular muss nun noch das Formulaeréadi auf der Klasse CAskViewArg
aufgerufen werden. Dies geschieht am Ende des Init-Events:

do form <Formular zur Eingabe der Ansichtsparameter > with this

Es ist auch moglich zur Laufzeit des Formulars das FornzulaEingabe der Ansichtsparameter erneut aufzu-
rufen. Wenn der Aufruf aus einem Steuerelement, zum Beepsedem Click Event einer Schaltflache erfolgt,
muss der Aufruf so aussehen:

do form <Formular zur Eingabe der Ansichtsparameter > with thisform

Mehr ist bei der Arbeit mit Ansichten nicht zu beahtAlles Weitere erledigt VFX.

Applikationsschutz durch Produktaktivierung

Das Ziel der Produktaktivierung ist die unerlaubte Verwendung Afevendung auf nicht aktivierten
Computern zu verhindern.

Der Applikationsschutz durch Produktaktivierung kann im VFX — Agglon Wizard auf der Seie Options
durch aktivieren des KontrollkastcheriSnable product activatidnfir ein neu zu erstellendes Projekt einge-
schaltet werden.

Spater kann diese Einstellung in Vixmain.prg geandert weidienEigenschafgoProgramm.lUseActivation
muss auf .T. gesetzt werden, um die Produktaktivierung einzuschalten. Weien Eigenschaft
goProgramm.lUseActivatiorauf .F. gesetzt ist, ist die Applikation nicht durch die Produkta&tivng ge-
schitzt.

Zu jeder Anwendung koénnen bis zu 32 Rechte vergeben werakss. Becht kann unabhéngig von den ande-
ren Rechten aktiviert werden.

Liste der verwendeten Begriffe

Systemspezifischer WertEin systemspezifischer Wert, zum Beispiel die Setiemmer einer Hardware-Kom-
ponente oder das Erstellungsdatum einer bestimmten Ddgeiein Schliissel aus der Windows-
Registrierungsdatenbank. Die zu verwendete Datei und der rmvendende Schlissel aus der
Windows-Registrierungsdatenbank kénnen vom Entwickler fiesfyeerden.

Aktivierungsreget Fir jede Applikation kann eine eindeutige Aktivierungsregellaggeverden. Diese Regel
setzt sich aus einer Reihe systemspezifischer Wesgmzmen, die einen PC eindeutig identifizieren.
Bei der Erstellung der Aktivierungsregel kénnen Textbearbggfumktionen verwendet werden.

Installationsschlussetl Dies ist eine Zeichenkette, die Informationen utberidi PC des Anwenders einge-
setzte Hardware enthalt. Der Installationsschlisgel vom Entwickler benétigt um einen Aktivie-
rungsschlussel erstellen zu kénnen.

Aktivierungsschlisset Dies ist eine Zeichenkette, die die Berechtigungenifienespeziellen PC enthalt. Der
Aktivierungsschlissel wird vom Entwickler anhand des ltetiahsschlussels erstellt. Der Aktivie-
rungsschlissel ist fur andere PCs nutzlos.
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Installationsdatum- An diesem Datum wurde eine Applikation erstmalig auf eiR€hgestartet.

Das Funktionsprinzip
Wenn der Applikationsschutz durch Produktaktivierung aktividrt wérd beim Start der Applikation das
Objekt goProgram.SecurityRightastanziiert. Dieses Objekt hat Eigenschaften mit damen der Benutzer-
rechte, die der Entwickler definiert hat. Jede dieserrSigieaften kann einen von drei Werten annehmen:

-1 — Die Applikation ist nicht aktiviert. In diesem Fallnga der Entwickler entscheiden welche
Aktion ausgefiihrt werden soll. Der Anwender kdnnte zumBaidegrenzten Zugriff auf Funktio-
nen haben, solange die Applikation nicht aktiviert ist.

0 — Die Applikation ist aktiviert, aber der Anwender hathmidas Recht diese Aktion auszufiihren.
1 — Die Applikation ist aktiviert und der Anwender hat dashiRelee Aktion auszufuihren.

Wenn der Applikationsschutz durch Produktaktivierung aktiviértierden der Aktivierungsschlissel und das
Datum des ersten Starts der Anwendung in einer Ini-[gatpeichert. Der Entwickler kann den Namen dieser
Ini-Datei selbst wahlen, sodass jede Applikation ihrgeee Ini-Datei verwendet. Der Standardname ist
VFX.ini. Die Ini-Datei wird im Windows-Ordner gespeichert.

Der Aktivierungsschlissel wird durch die Aktivierungsregel eglissselt. Der Schutz kann durch Hinzufiigen
von Zeichenkonstanten, Schlisseln aus der Windows-Registgsdatenbank und durch das Erstellungsdatum
einer beliebigen Datei weiter verbessert werden. eDiksmbination kann fir jede Applikation getrennt fest-
gelegt werden, sodass jede Applikation ihre eigenen Aktivigmageln hat.

Zusatzlich zu diesen Einstellungen kann der Entwickler dgnd€s Schutzes festlegen.

Der Standardschutz erstellt die Ini-Datei beim erstemt $ler Applikation. Das wahrend des Erstellens der
INI-Datei aktuelle Systemdatum wird in der Datei gespeictgieses Datum steht wahrend der Ausfiihrung
der Anwendung in der EigenschafiProgram.InstallationDateur Verfligung und kann dazu verwendet wer-
den die Laufzeit der Applikation zu beschranken. Der NdcHieses Schutzes ist, dass der Anwender die
erstellte Ini-Datei I6schen kann und die Ini-Datei beithsten Start der Applikation mit einem neuen Datum
erneut erstellt wird.

Um eine solche Manipulation durch den Anwender auszuschliein der Entwickler einen erweiterten
Schutz einstellen. Hierbei wird eine zusétzliche Daegivendet, die mit der Applikation vertrieben werden
muss. Der Standardname dieser Datei heil3t ,Firstirtgtall.Der Dateiname kann mit der Eigenschaft
cFirstinstall aus der KlasseActivation (appl.vcx) eingestellt werden. Die Datei ,Firstinstatl. wird im
Windows-Ordner abgelegt.

Wenn der Entwickler den Schutz mit der Datei ,Firstihgid“ auswahlt, wird sich die Applikation folgen-
dermalRen verhalten. Beim Start der Applikation wird zurtédiesini-Datei Gberprift. Wenn diese Datei exis-
tiert, wird das Datum des ersten Starts der Eigensgb®&ftogram.InstallationDateugewiesen und die Benut-
zerrechte werden entsprechend dem Aktivierungsschlisgelseatit.

Wenn die Ini-Datei nicht existiert wird angenommen, ddies der erste Start der Applikation ist. Wenn dies
der Fall ist, wird zusatzlich Gberprift, ob die Datei gHinstall.txt* existiert. Wenn diese Datei existiert is
sichergestellt, dass die Applikation wirklich zum ersten startet wird. Das Systemdatum wird jetzt in der
Ini-Datei gespeichert und die Datei ,Firstinstall.txt“rdigeléscht. Wenn ein Anwender nun versucht eine
Applikation zu reaktivieren indem er die Ini-Datei l6schird die Ausfiihrung der Applikation beendet, weil
die Datei ,Firstinstall.txt“ nicht existiert. Diesemweiterte Schutz der Applikation bedeutet eine bessere
Sicherheit. Der Entwickler darf jedoch nicht vergessenDatei ,Firstinstall.txt* beim Vertrieb der Applika-
tion mit auszuliefern.

Wenn der Anwender die installierte Applikation aktiviemachte, muss er seinen Installationsschliissel an
den Entwickler senden. Der Installationsschlissel kafidrai verschiedene Arten an den Entwickler gesendet
werden. Die gewiinschte Art kann in der Eigensah@fgWayeingestellt werden:

0 — Der Installationsschlissel wird in einem Dialog aeggz Der Anwender kann den Schlissel
kopieren und in einer anderen Applikation (zum Beispiel mereE-Mail) einfligen.

1 — Der Installationsschlissel wird in einer Datei gedpait. Diese Datei kann spater an den Ent-
wickler gesendet werden. Der Dateiname wird in der EidefscParamFilehinterlegt.
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2 — Der Installationsschliissel wird in einer Datei gedpait und sofort als E-Mail-Anhang an den
Entwickler geschickt. Der Dateiname muss in der EigerfscRaramFilehinterlegt werden. Die E-
Mail-Adresse des Entwicklers muss in der EigensatRéigEMaileingetragen werden.

Der Installationsschlissel hat einen numerischen Wett10 Stellen Lange. Der Anwender koénnte den
Installationsschliissel per E-Mail an den Entwicklerdeenoder auf einer Registrierungs-Website eintragen.
Der Entwickler tragt den Installationsschlissel im @eeActivation Key“-Assistenten ein um einen Aktivie-
rungsschlussel fur den Anwender zu erstellen. Der gereeddtttvierungsschliissel wird dann an den Anwen-
der geschickt und vom Anwender im Aktivierungsformular eingegebm die Applikation zu aktivieren.
Wabhlweise kann die Datei mit dem Aktivierungsschlissel aicfach im Ordner der Exe-Datei gespeichert
werden. Beim nachsten Start der Anwendung wird der Aktimigsschlissel aus dieser Datei gelesen.

Die Aktivierungsinformationen werden auf dem PC des Kundegirier Ini-Datei gespeichert. Der Name die-
ser INI-Datei wird in der EigenschaftNIFileNameder Klasse cVFXAcvtivation (Appl.vcx) eingetragen. Der
Standardwert istFX.ini.

Der Entwickler kann wahlen, ob die einfache Produktakiivig verwendet werden soll oder ob zusatzlich die
Datei ,Firstinstall.txt“ benutzt werden soll, um dentersStart der Applikation zu protokollieren. Der Name
dieser Datei kann in der Eigenschaft cFirstinstall des$e cVFXAcvtivation (Appl.vcx) eingetragen werden.
Der Standardwert igtirstinstall.ini.

Wenn die Datei ,Firstinstall.txt“ verwendet werden satluss diese Datei mit der Applikation vertrieben wer-
den. Das Installationsprogramm muss diese Datei im Wisdomdner speichern. Das Aktivierungsobjekt wird
diese Datei beim ersten Start der Applikation l6scherdiésem Moment wird das Installationsdatum in der
INI-Datei gespeichert. Spater wird bei jedem Start der ikppbn in der INI-Datei geprift, ob das Installa-
tionsdatum vorhanden ist. Wenn das Datum fehlt und weniDaliei ,Firstinstall.txt“ nicht vorhanden ist,
wird davon ausgegangen, dass an der Installation manipuliede und die Ausfihrung der Applikation wird
beendet.

Wenn die Datei ,Firstinstall.txt“ nicht verwendet windird die Ini-Datei neu erstellt, falls sie nicht variden
ist.

Das Installationsdatum kann auf zwei Arten ermitteltdea. Entweder wird das Systemdatum verwendet oder
es wird das Erstellungsdatum einer bestimmten Datei welste\Wenn das Erstellungsdatum einer Datei ver-
wendet werden soll, muss der Name dieser Datei in den&ibaftcRegFileNamealer Klasse cVFXActivation
gespeichert werden.

Die Definition der Aktivierungsregeln
Wenn der ,Define Activation Rules"-Assistent das erfstal fiir ein Projekt gestartet wird, muss eine neue
Regel fur dieses Projekt angelegt werden.

*: YFX - New Pattern

Fattern Mame: | meineApplikation

Nach der Eingabe eines Namens fir die Regel wird dernBdfttivation Rules“-Assistent gestartet.
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*. YFX - Define Activation Rules - MAIN.PJX

Security Key | Rights

Existing pattern: | meinespplikation W ’ Mew Pattern... ]
Swstem Specific Yalue Expression ? Additional Data ? 'l
CPU Murnber w | CPURUmber (]

L&M Card Mumber (3 | LAMCardMumber E]

(=]

()

Auf der SeiteSecurityKey des Assistenten befindet sich eine Combobox aus derRsgel fur das aktuelle
Projekt ausgewahlt werden kann. In dem darunterliegendenk@mizen so viele Zeilen hinzugefligt werden,
wie bendtigt werden. Aus allen Zeilen des Grids wird im 8chlussel generiert, der in der Eigenschaft
cactpatternder KlassecVfxactivationgespeichert wird. Die Anwendung beim Kunden erkennt anhasseli
Schlissels welche systemspezifischen Werte des PC&enarierung des Installationsschliissels verwendet
werden mussen. Der Installationsschliissel stellt sicteess die Applikation nur auf dem Computer ausgefiihrt
wird, fir den der Aktivierungsschlissel erstellt wurde.

In der ersten Spalte des Grid kann ein systemspezifistleer ausgewéahlt werden. In einer Combobox sind
hier alle moglichen Parameter aufgefiihrt, die zur Etstglldes Installationsschliissels verwendet werden
kdnnen. Zusatzlich kénnen Zeichenkettenfunktionen angeweredden, um den Wert zu veréandern.

Zum Beispiel sollen anstelle der vollstandigen Seriennememer Festplatte nur die letzten vier Stellen zur
Erstellung des Installationsschlissels verwendet werlies.der Combobox in der ersten Spalte wird ,HDD
Factory Serial Number* ausgewahlt. Die VFX-Systemi@ea die diesem Parameter entspricht heif3t
~-HDDFactoryNumber" und erscheint in der zweiten Spalte. nur die letzten vier Stellen zu verwenden, muss
der folgende Ausdruck in der zweiten Spalte eingetragen weRl&HT(ALLTRIM(HDDFactoryNumber),4).

Wenn einer der systemspezifischen Werte ,File Crediiate” oder ,Registry Key Value* verwendet werden
soll, missen weitere Parameter angegeben werden. Wertrstallungsdatum einer Datei verwendet werden
soll, muss der Name der Datei angegeben werden. Um Wiretows-Registrierungsschliissel verwenden zu
kdénnen, muss die Bezeichnung des Schlussels eingegeben wereemgeschieht in der Spalte ,Additional
Data*“.

Aus den Aktivierungsregeln wird auf dem PC des Anwendersnaiallationsschlissel erstellt. Dabei werden
alle in den Aktivierungsregeln enthaltenen Parameteicksichtigt. Wenn nur ein Parameter auf dem PC des
Anwenders verandert wird, wird die Installation ungltig und Alewender muss einen neuen Aktivierungs-
schlussel anfordern, entsprechend seiner geanderten Hardwa

Es kdnnen so viele Zeilen dem Grid hinzugefugt werdenpaigtigt werden. Die Zeilen im Grid kénnen mit
den Pfeiltasten am rechten Rand des Assistenten énagidere Reihenfolge gebracht werden. Durch verschie-
ben der Zeilen im Grid &ndern sich die Aktivierungsregeln.

Je mehr Zeilen dem Grid hinzugefiigt werden, desto langelewatie Aktivierungsschliissel!
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Nach der Definition der Aktivierungsregeln wird das Musterder EigenschaftActPatternder Klasse
cVFXActivation (Appl.vcx) gespeichert.

Achtung: Der Wert der EigenschafiActPatterndarf niemals geléscht werden! Ohne diesen Wejt ist
es nicht moglich Aktivierungsschliissel zu erstellen!

Auf der SeiteRightskdnnen bis zu 32 verschiedene Benutzerrechte angelegtnw@®dmit kann der Zugriff
auf bis zu 32 Module einer Applikation gesteuert werden. Bésspeése kdnnen Rechte angelegt werden, die
es dem Anwender erlauben Formulare zu stafmDataFormy Berichte zu druckenRunReportfs Daten

zu bearbeitenHditData), Daten anzuseheigwDatg usw. Zur Laufzeit der Applikation kénnen die einzel-
nen Berechtigungen tberpruft werden und ggf. wird die entspréetidition ausgefuhrt.

*. YFX - Define Activation Rules - MAIN.PJX

Security Key || Rinhts |
Ilsed 1D Description ~
1|RunDataForms
2|RunRepors =
3|EditData
4ViewData ==
L ]
] fi
F 7
L 8
] g
Fl 10
| 1 v
< ¥
L .............. T J ’ p—— l

Alle Benutzerrechte stehen zur Laufzeit als Eigensehaftdes global sichtbaren Objekts
goProgram.SecurityRightsur Verfiigung, sodass an jeder Stelle der Applikation daraufyaéfga werden
kann.

Wenn die Applikation nicht aktiviert ist, haben alle Bererrechte den Wert -1. Wenn die Applikation akti-
viert ist, hat ein Benutzerrecht den Wert 1, wenn didol erlaubt ist und 0, wenn die Aktion nicht erlaubt
ist.

Um im Assistenten ein Recht einzutragen muss zuerdalasollkastchen in der ersten Spalte markiert wer-
den. Dann wird ein Name fur das Recht eingetragen. Zuizkéuder Applikation wird eine Eigenschaft des
SecurityRight€Objekts mit diesem Namen angelegt. Daher missen bé&idgabe des Namens die Konven-
tionen zur Namensgebung von VFP beachtet werden!

Anmerkung: Applikationsrechte sind fur jede Applikation unterschiedliElie Rechte, die fur eine andere
Applikation erstellt wurden, kdnnen nicht verwendet werdench wenn ahnliche Rechte bendtigt werden,
mussen diese neu erstellt werden. Die Applikationsrechtden in der Tabelle Vixapprights.dbf im Projekt-
ordner gespeichert.
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Erstellen eines Aktivierungsschliissels
Wenn der Anwender seinen Installationsschliissel semiess ein Aktivierungsschlissel erstellt werden. Die-
ser Aktivierungsschlissel teilt der Applikation mit, ob derwender eine bestimmte Aktion ausfiihren darf.
FUr jede Aktion muss das entsprechende Recht ausgewahlnwerde

Wenn aus dem VFX 8.0-Menu ,Create Activation Key" aufgeruférd, erscheint der Dialog mit dem Benut-
zerrechten fir das aktive Projekt.

*. ¥FX - Create Activation Key - MAIN.PJX

IO Description Llser has this right A
RunDataForms

RunRepors |

EditData

WiewData

| =&

16 v

Read Installation key l (8] 14 ][ Cancel ]

Mit der Schaltflache Read Installation Kéyoéffnet sich ein Dialog, in den der Installationsddsel des
Anwenders eingegeben wird. Der Installationsschlisseah kdoer die Zwischenablage eingefligt werden oder
aus einer Datei gelesen werden.

*. YFX - Read Installation Key - MAIN.PJX (x]

1234567390

l ]2 ” Cancell

Nachdem jedes fur den Anwender erlaubte Recht markiesirst mit einem Klick auf OK der Aktivierungs-
schlissel generiert. Der erstellte Aktivierungsschlisgel in der DateikProjektname>.xakm Projektordner
gespeichert. Der Aktivierungsschliissel oder die Datei musiea Anwender zur Aktivierung der Applikation
gesendet werden.

Wenn dem Anwender entsprechend dem obigen Beispiel atledreur Datenbearbeitung gegeben wurden, er
aber nicht das Recht hat Berichte zu drucken, sehenghadthaften zur Laufzeit so aus:

goProgram.SecurityRights.RunDataForms = 1
goProgram.SecurityRights.RunReports = 0
goProgram.SecurityRights.EditData = 1
goProgram.SecurityRights.ViewData = 1

Wenn der Anwender eine Applikation startet, die eine Aditiing erfordert (und wenn die Applikation noch
nicht aktiviert wurde), wird automatisch der Installatischliissel erzeugt. Abhéngig vom Wert der Eigen-
schaftnRegWaywird der Installationsschliissel entweder angezeigt edeinier Datei gespeichert, die per E-
Mail versendet werden kann. Nachdem der Anwender den Aktivgsschlissel erhalten hat, kann er ihn im
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Aktivierungsfenster eingeben oder die Datei mit dem Aktingsschlissel im Projektordner speichern. Damit
ist die Applikation auf diesem Computer aktiviert.

Wenn der Anwender spater den Menipurkfe, Produkt aktiviererauswahlt, wird der Installationsschlissel
angezeigt, unabhéngig von der Einstellung der EigenscRafj\Way

Eigenschaften der Klasse cVFXActivation

cFirstinstall — Diese Eigenschaft enthédlt den Namen einer DatehaAd des Vorhandenseins dieser Datei
entscheidet diese Klasse, ob die Applikation erstmaligagestwird. Wenn dieser Eigenschaft eine
leere Zeichenkette zugewiesen wird, kann nicht Uberpriftdeme ob die Applikation erstmalig
gestartet wird. Das Datum des Starts wird dann ohnerediligerprifung in der Ini-Datei eingetra-
gen.

cINIFileName— Der Name der Ini-Datei, in der die Aktivierungsinforrmaén und das Datum des ersten
Applikationsstarts gespeichert sind. Der StandardwerVisk,INI“.

cParamFile— Der Name der Datei, in der der Installationsschligsgpeichert wird. Abhangig vom Wert der
EigenschafinRegWaykann diese Datei per E-Mail versendet oder auf einemreamd&'eg verar-
beitet werden.

cRegMail- In dieser Eigenschaft wird die E-Mail-Adresse des Eokiers gespeichert, an die die Datei mit
dem Installationsschlissel gesendet wird, wenn die EigafistRegWayden Wert 2 hat.

cRegFileName- Hier kann der Name einer Datei angegeben werden, idiebinstallation erstellt wird. Das
Erstellungsdatum dieser Datei wird verwendet um das Insteltaiatum zu ermitteln. Wenn dieser
Eigenschaft kein Wert zugewiesen wird, wird das Systemdalesnersten Starts der Anwendung
verwendet.

nRegWay— In dieser Eigenschaft kann eingestellt werden, wie Efewickler den Installationsschlissel
bekommen soll.

0 — Der Installationsschliissel wird in einem Dialog aeggzund der Anwender kann den Installa-
tionsschlissel kopieren und in beliebige Applikationen einflige

1 — Der Installationsschliissel wird in einer Datei gespait. Der Anwender kann diese Datei spéater
an den Entwickler Gbermitteln. Der Name der Datei wirdér EigenschaftParamFilehinterlegt.

2 — Der Installationsschlissel wird in einer Datei gedpmit und an den Entwickler als E-Mail-
Anhang gesendet. Der Name der Datei wird in der EigertscRafamFilehinterlegt. Die E-Mail-
Adresse des Entwicklers, an die der InstallationsscHligssendet wird, wird in der Eigenschaft
cRegEMaileingetragen.

Offnen-Dialog im Windows-XP-Stil

Zusétzlich zu dem in bisherigen VFX-Versionen vorhande¥fnen-Dialog Vfxfopen.scksteht in VFX 8.0
ein neuer Offnen-Dialog im Windows-XP-StWftkxpopen.sgxzur Verfigung. Dieser neue Offnen-Dialog ist
standardmafig aktiviert. Mit der Eigenschgdiprogram.Ixpopenstylkann auf Wunsch auf den alten Offnen-
Dialog umgeschaltet werden.
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Cffrien .

Kontakte

kunden
Wersandfirmen
Lieferanten

Mitarbeiter

Auftragsbearbeitung

Arkikel
Auftragseingabe

K.ategorien

Ixpopenstyle
.T. — der neue Offnen-Dialog im Windows-XP-Stil wird vervdet.
.F. — der alte Offnen-Dialog (Vfxfopen.scx) wird verwendet.

Die Gruppenuberschriften im neuen Offnen-Dialog werden dmms neuen Tabellenfeldfxopen.groupcap
gelesen. Der Zustand der einzelnen Gruppen (aufgeklappt oderapg¢klird je Benutzer gespeichert.

Der Datei/Offnen-Dialog benutzt die TabeW&XFOPEN.DBFE Die VFX-Formular-Builder fiigen automatisch
fur jedes Formular einen Datensatz zu der TahgHFOPEN.DBFhinzu. Hier ist die Struktur der Tabelle
VFXFOPEN.DBF

VFXFOpen-Feld Beschreibung Beispiel
ObjectID Diese Feld wird verwendet, wenn der Offnen-Dialigfopen.scxerwendet | PAGEL
wird. Hierzu muss die Eigenschagfprogram.Ixpopenstyle=.fFgesetzt sein.
Der VFX-Offnen-Dialog hat normalerweise zwei Seit@ip: Sie kénnen die
Pagecoun€igenschaft des Seitenrahmens im Formufaopen.scauf jeden
beliebigen Wert setzen, um die Anzahl der Seiteveréindern.) Wenn Sie
wollen, dass lhr Formular auf Seite 1 des Seiteneais erscheint, geben Sie
PAGEL ein. Fur die weiteren Seiten PAGE2, PAGE3. usw

ObjectNo Geben eine Zahl fir die Sortierfolge der Liste &imird das erste Element, es 1
folgt 2 usw. Die Sortierung wird auf jeder Seitebit.
GroupCap Diese Feld wird verwendet, wenn der Offnen-Dialigxpopen.scxerwendet | Kontakte

wird. Hierzu muss die Eigenschagfprogram.Ixpopenstyle=.TFesetzt sein.
Dieses Feld enthalt eine Gruppentberschrift. DigpBierung erfolgt ent-
sprechend der Eintrage im Fé&hbjectID. Die GroupCapmuss nur fir den
ersten Eintrag einer Gruppe eingetragen werden.

Title Geben Sie die Uberschrift ein, die im Listenfenstscheint. Kunden

Descr Geben Sie einen Beschreibungstext ein, der angevieiy wenn der Benutzer| Liste aller Adressen
diesen Eintrag ausgewahlt hat.

Form Geben Sie den Namen des aufzurufenden Formulars ein ADRE

Parameter Wenn Sie an das Formular Parameter tibergeben whtianen Sie diese hie
eingeben.

Viewlevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist, um einrfofar anzusehen (Zum 1 (nur Administratoren kdnnen
Beispiel 1 = Admin, 2 = Hauptbenutzer, 3 = norm@enutzer usw.) dieses Formular ansehen)

NewLevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist, um neu¢dbsétze dem Formular 1 (nur Administratoren kdnnen nefie
hinzufiigen zu kdnnen. Datensétze hinzufligen)

EditLevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist, um Datérs@earbeiten zu kénnen. 1 (nur Administratoremied

Datensatze bearbeiten)

Eraselevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist um auf dies~ormular Datensétze 1 (nur Administratoren kdnnen

l6schen zu kénnen. Datensétze l6schen)
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Erweiterte Druckoptionen

Aus allen Formularen kann standardmaRig eine Liste gedrkiew, ohne dass dafiir Berichte angelegt wer-
den missen. VFX legt zur Laufzeit der Anwendung temporariclBedateien an, die auf der Ansicht der
Suchseite eines Formulars basieren.

Optionen | Zusatzoptionen

Titel Zeichensate

kunden Courier Mew w 20 () Bl

Times Mew Roma | 16 || IM

() B

Detail-Titelzeichensatz Detail-Zeichensate

Times Mew Roma » a8 || Bl D Courier Mew w allm

Druckoptionen

(%) Seitenansicht () Hochfarmat [¥] Seitennurnmer

[Inicht auf erster Seite

Drrucker Cuerformat

o o [¢] Draturm [+] Zeit

) E-Mail

() PDF-Export

] | | Ahbrechen

Vor dem Druck bzw. der Seitenansicht kann der Benutzdrt igiewiinschte Spalten aus der Liste entfernen.
Die Breite der Spalten entspricht ungeféhr der BreiteSgaite im Grid.

B
Cptionen || fuzatzoptionen

Markierung autheben || Alles Auswihlen |

Feld Allswahl SUmrmigren ]
W Murmmer Ol
_|Mame F

_|Kontaktperson F =
_|Titel der Kantaktpersaon F
_|Adresse Ol

_|ornt F B
_Reginn F
|pLz O

Land ] v

£ »
|' ............. OK .............. J | p——
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Suchdialog
Der Suchdialog, der in allen VFX-Formularen zur Verfligunbtsteurde erweitert:

@ dnd (O Oder (] GroB-ikleinschreibung

Feld Cperatar Wert ad
Marme Gleich Alfred
M M. Auftragswert Grofterals an0o

Eat
|

»

Suche Suche ldschen || Schlielien

Es konnen jetzt beliebig viele Suchkriterien kombinvestden.
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Aktualisierung einer SQL Server Kundendatenbank

Der Metadata Wizard hilft lhnen Metadaten aus |hrer dikhemutzten SQL Server-Datenbank zu erstellen.
Die Metadaten kénnen zur Aktualisierung der Datenbank beind&n verwendet werden.

*: YFX - Metadata Wizard - MAIN. pjx

() Use Database connections

(%) Select QL Server

Server Mame: | {ocal) W [JUse Trusted Connection

Llger Mame:

FPasswiord:

Click on next to proceed.

Wabhlweise kann die Verbindung aus einer VFP-Datenbank &ssgelverden um die Verbindung zu einem
SQL Server herzustellen oder der SQL Server kann maausglewahlt werden.

*. YFX - Metadata Wizard - MAIN.PJX

Database name | test w

Cannection name

Click on finish to proceed.

= Back Einish
l

Der Metadata Wizard erstellt die Tabelle ,Datadict.dbfies ist eine freie Tabelle, in der die Struktur der SQL
Server Datenbank inklusiv Constraints, benutzerdefigneRatentypen, Regeln, Ansichten und gespeicherten
Prozeduren gespeichert wird. Der Metadata Wizard durchsushaldave Projekt nach Verbindungen und
analysiert die Struktur der Datenbank. Wenn die Tabellgtafict.dbf* an die Kunden weitergegeben wird,
wird die Struktur der dortigen Datenbank aktualisiert. Dakiedl wieder die bestehende Verbindung zum
Zugriff auf die Datenbank verwendet.

(oot |
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Der VFX Menu-Designer

Der VFX Menu-Designer (VMD) ist ein Werkzeug zur schrrelentwicklung von Menis. Der VMD st ein
visueller Designer, in dem das Meni schon wéahrend deriékitvyg so angezeigt wird, wie es zur Laufzeit
aussehen wird. Der VMD macht die Entwicklung einfacher armddglicht die schnelle Einstellung aller
Meni-Eigenschaften im Gegensatz vom VFP Menu-Designemidet alle Eigenschaften von Menus unter-
stitzt. Es kdnnen mehrsprachige Menus erstellt werddamirauf die entsprechende Schaltflache in der Sym-
bolleiste geklickt wird.

* YFX - Menu Designer - vfxmenu, vmx FE&E
DR x @®e 3%
& | File | & [ Ecit | & [eview | &4 WFavortes %
$ O |=open..  cTRL+0] b
d O] [wciose [ ] »
B [ [ I | »
& ([0 [Page setup | | »
%Dﬁ_&lprevh&w I J b
& D& [prire [ctriser ]| b
o D[R] e-meai I | »
 CEl[ror | ] » »
bt ' Li
Elermantname?_F.i.I-é iParentname [_MSYEMENL Font | Arial [ 8] :
Prormpt tes | =T
S 5 [Bold [“lEnabled
fFrompteonstant e o e | : i
Sttuagar e Creates opens,prnts dta o auts s program | !¢ Vs
Statusaar CDnStant " e e i e e s snmma smmeaiin s onad D Underhne
Key label | ALT+F | [ strikethraugh (] MRU
e ol [¥] Colar Scheme
Key et |ALT+F Mark char | 3Bl [ scheme )
Keytest constant | f ) E Pehieme
e [Jusze System Calors

Ein in einem VFX-Projekt enthaltenes Meni kann direktdam VFP-Projekt-Manager mit dem VMD geoff-
net werden. Wahlweise kdnnen Meniis auch aus dem VMD hiébauslas Offnen-Symbol in der Symbolleiste
oder uiber den entsprechenden Menupunkt gedffnet werden. harncifialog kann zwischen den Menitypen
.mnx und .vmx gewechselt werden. Wenn ein Meni gedffnet, wias noch nie mit dem VMD bearbeitet
wurde, wird es automatisch in das .vmx-Format konvertiert

Das geotffnete Meni kann visuell bearbeitet werden. Eséidiintrage hinzugefiigt und geléscht werden und
es kénnen die Eigenschaften der einzelnen Eintrageditsnverden.

Neue Meni-Pads kdnnen durch einen Klick auf den Rechtsgéilsich rechts neben jedem Mendieintrag
befindet, angelegt werden. Dadurch wird ein Unterment agigétenem Meni kénnen neue Eintrage hinzu-
geflgt werden, indem auf den Pfeil nach unten unterhalbides@s geklickt wird.

Ein Menieintrag oder ein Meni-Pad kénnen geléscht werdemy sich der Fokus darauf befindet. Uber den
Mentupunkt I6schen oder mit der Tastenkombina8tng+Entfwird der markierte Eintrag geldscht.

Einige der Eigenschaften eines Menieintrags kdnnen visngéstellt werden:

vight arrony  check mark F'r':'mlﬂlt tendt right ar':'w
I |
i b S ALT+HE b
ml:ﬂlwer rompt text | \\ |
R mover icon by tesd
Pad elemerit Bar elemert
- Prompt text
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Der angezeigte Text kann direkt eingetragen werden, wehrisicFokus auf dem jeweiligen Eintrag befindet.
Die Textbox Prompt text im unteren Teil des VMD dient nur zur Anzeige des akti&ntrags im visuellen
Teil des Designers.

- Key text

Die Bezeichnung des Tastenschlissels zeigt dem Anwend2ugidfstaste oder Tastenkombination an, mit
der der Eintrag ausgewahlt werden kann. Die Bezeichnunig stldin im unteren Teil des VMD gewahlten
Tastenschliissels entsprechen.

- Check mark

Damit sich ein Menieintrag wie ein Kontrollkédstchemhédt, muss bei AutoMark' eine Markierung gesetzt
werden. Wenn zusatzlich eine Markierung b8hgckmark' gesetzt wird, ist der Menueintrag bereits beim
Laden des Meniis markiert. Fir Menieintrage, die sich wigentrollkédstchen verhalten, kénnen zusétzliche
Code-Teile ausgefuhrt werden, wenn das entsprechende Haigtchen markiert wird @ctionOnMarK)
bzw. wenn die Markierung aufgehoben wird\¢tionOnUnmarK). Im Standard-VFP-Editorfenster kann der
jeweilige Code bearbeitet werden.

Der Code, der beictionOnMarkoder ActionOnUnmarkeingegeben wird, kann wahlweise vor oder nach der
ActionOnSelectiusgefihrt werden. Um dieses Verhalten einzustellerdiesentsprechende OptioBefore
ActionOnSelectoder ,After ActionOnSelettauszuwahlen.

- lcon

Jedem Eintrag in einem Menu kann ein Symbol zugeordneleweDieses Symbol kann aus den in VFP inte-
grierten Systemressourcen ausgewahlt werden oder es kenDatei verwendet werden. Durch einen Klick
auf das schwarzumrandete Késtchen kann ein Symbol faittes Get a picture froffiDialogs ausgewahlt
werden. In diesem Dialog kann zwischen einer Datei unéneiSymbol aus den VFP Systemressourcen
gewahlt werden.

#. Get a picture from
(O File

(%) Systemn Resource

Macros.. ~
a[: Class Browser

i] Component Gallery L
Chiject Browser

IntelliSense Manaoer —
=] Beautify..

Task List

@ Docurnent View

= Coverage Profiler “w

@ O

Wenn einem MenUeintrag ein Symbol zugeordnet ist und dieber Menueintrag wie ein Kontrollkastchen
verhalten soll, dient das Symbol als Markierung. WennEiletrag markiert wird, erscheint das Symbol einge-
drickt. Wenn die Markierung aufgehoben wird, erscheint dab&ymormal.

Die Position der einzelnen Eintrage innerhalb des Mé&aiis per Drag & Drop verandert werden. Fir diesen

Vorgang ist der Vierwegepfe‘?, der sich links neben allen Eintragen befindet festtetaln einigen Fallen
sind Verschiebeoperationen nicht méglich. Ein Menu-Pawh kacht in einen Menleintrag umgewandelt wer-
den und umgekehrt. AuRerdem ist es nicht moglich einen Mendigiim ein Untermen( zu verschieben.

Weitere Eigenschaften der Menueintrage kénnen im unfegiées Menii-Designers eingestellt werden. Dazu
gehoren der Zeichensatz, die Vordergrund- und Hintergrundfaibe, Meldung, die in der VFP-Statusbar
angezeigt wird sowie der Name einer Konstanten, dieeraet wird, wenn ein mehrsprachiges Menu erstellt
wird. Alle Anderungen werden unmittelbar im aktiven Eletramgezeigt.

Mit der Schaltflache ActionOnSele¢tkann in einem Editor-Fenster die auszufiihrende Aktiomyegieben
werden. Uber die Schaltflach&kipFot' kann eine Bedingung eingegeben werden. Wenn diese Bedingung .T
liefert, kann der dazugehorige MenUeintrag nicht ausgewéinétem.
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Die eingestellten Eigenschaften beziehen sich immeden aktiven Menleintrag. Neue Menueintrage erben
die Eigenschaften des zuvor ausgewahlten Eintrags.

Der Zeichensatz kann Uber die Schaltflackent' ausgewahlt werden. Der Standard-Windows-Dialog zur
Auswabhl eines Zeichensatzes erscheint. In diesenodiednnen insbesondere die Schriftart und die Schrift-
groRRe sowie der Schriftschnitt ausgewahlt werden.

Zu jeder Zeit kann eine Vorschau des Menis angezeigt wandkmm in der Symbolleiste oder im VMD-Menii
»Preview" gewahlt wird.

Eigenschaften der Klasse cApplication

Die Klasse des Applikationsobjekts wurde um eine Reihe neigemschaften zur Steuerung des Verhaltens
der Applikation im Fehlerfall, zur Verwendung der Produktakiivigy und zur Installation eines Postscript-

Druckertreibers, der zur Erstellung von PDF-Dateien lghdird, erweitert. Die Werte dieser Eigenschaften

koénnen in Vixmain.prg untdDEFINE CLASS capplication AS cfoxapipgestellt werden.

nAppOnErrorBehavior Diese Eigenschaft steuert das Verhalten der ApplikatidRehlerfall.
0 — Laufzeitfehler werden ignoriert.

1 — Es wird eine Fehlermeldung angezeigt (Standardwert).
Programmfehler

Fehler:11
Methode: CAPPRAYEAR, CMDUSER 1, CLICK : 3
Funckion argurient value, bype, or count is insalid,

'ERRCR 11'

Eil;l:urechen I| [Wiederhﬂlen] [ Ignorieren ]

2 — Die Ausfiihrung der Applikation wird nach Anzeige eines ldisas beendet.

Programmfehler (x]

Die Ausflihrung des Programms wird weden eines
schwwerwiegenden Fehlers abgebrochen.

ErrorDetailLevel — Diese Eigenschaft steuert welche Informationen @hldffall in der Tabelle Vfxlog.dbf
protokolliert werden.

0 — Nur die Fehlermeldung aber keine Information tber denufsifpel.
1 — Die Fehlermeldung und Informationen Uber den Aufrufst&iah@ardwert).
2 — Vollstandige, detaillierte Fehlerinformationen.

PSPrinterTolnstall- Diese Eigenschaft enthalt den Namen des Standard:RusBruckertreibers. Dieser
Druckertreiber wird automatisch installiert, wenn ndein Postscript-Druckertreiber installiert ist
und die Applikation einen Postscript-Druckertreiber brauchtaime PDF-Datei zu erstellen. Der
Standardwert ist "HP DeskJet 1200C/PS".

cConnectionCheckURL Diese Eigenschaft enthélt die Adresse einer Intgeiiet die verwendet wird um zu
testen, ob eine Internet-Verbindung besteht. DiesenBaeft wird benétigt wenn Ghostscript nicht
installiert ist. Ghostscript wird bei Bedarf automatisus dem Internet heruntergeladen und instal-
liert. Ghostscript wird verwendet um Postscript-Datere®DF-Dateien umzuwandeln. Wenn keine
Verbindung mit dem Internet besteht und auch keine DFUwiekzerbindung eingerichtet ist,
wird von VFX ein Eintrag im DFU-Netzwerk angelegt. Allggenschaften der DFU-Verbindung
kénnen vom Entwickler vorgegeben werden. Der Anwender kmirBedarf in einem Dialog die
Telefonnummer, den Benutzernamen und das Kennwort &ndern.
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IUseActivation— Uber diese Eigenschaft wird die Produktaktivierung ein-. lmmvggeschaltet. Diese Eigen-
schaft kann im VFX - Application Wizard eingestellt waidaenn ein neues Projekt erstellt wird.

Spéter kann der Eintrag in Vfxmain.prg geéndert werden. Emrd&rdwert ist .F., die Produkt-
aktivierung wird nicht verwendet.

IActivationType— Wenn diese Eigenschaft auf .T. gesetzt wird, UberpriuKldgse cVFXActivate ob die Datei
JFirstinstall.txt* existiert, wenn die Applikation gestartwird. Diese Eigenschaft kann im VFX
Application Wizard eingestellt werden, wenn ein neuegRrerstellt wird. Spater kann der Eintrag
in Vixmain.prg geéndert werden. Der Standardwert ist $wied nicht auf das Vorhandensein der
Datei ,Firstinstall.txt“ geprift.

Wichtige VFX-Methoden

Valid

VFX bietet eine Valid-Methode auf Formularebene. Digthode wird immer aufgerufen, wenn die Daten
des Formulars gespeichert werden sollen. Hier sollemalle Validierungen untergebracht werden. Wenn aus
dieser Methode der Wert .F. zuriickgegeben wird, wird der Spemtfyang nicht fortgesetzt und das Formular
bleibt im Bearbeitungsmodus. Durch Riickgabe von .T. werdeDalien gespeichert.

Onmore

Mithilfe dieser Methode ist es inshesondere mdéglichid=Rormulare aufzurufen. Ein fertiger Template-Code
kann auf Wunsch vom VFX — Form Builder im Formular einggrawerden. Je nach Anwendungsfall
brauchen nur noch wenige Werte dieser Methode vom Hideriangepasst werden.

Z] Zur Yerfiigung stehende Funktionen

Depot ”~ =
Angebot Offnen
Auftragshestatiounn

Rechnung )
kulanzrechnung Schlielien
Gutschrift

Samrmler

algin Al

Die Rechnungen des aktuellen Zahnarztes werden
angezeigh.

Uber die Onmore-Methode wird zur Laufzeit ein Dialog aegsz in dem der Benutzer das aufzurufende
Child-Formular auswéhlen kann.

Onpostinsert
Diese Methode wird unmittelbar nach dem Anfligen eines m&stensatzes aufgerufen, noch bevor der
Benutzer die Moéglichkeit zur Bearbeitung der Daten erhalt.

Hier kdnnen also Standardvorgaben in den Feldern eingetregrelen. Diese Methode bietet sich auch an, um
Primérschlissel zu vergeben.

Onrecordmove

Jedes Mal, wenn der Satzzeiger bewegt wird, wird dieséddetaufgerufen. Hier kénnen Werte angezeigt
oder aktualisiert werden, die nicht aus der Datenbank stamm
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Einstellungen zur Datenanbindung des TreeView-Steuer  elements
IDFieldName— Hier wird der Name des Feldes mit dem Priméarschliss@eatgbeitungstabelle eingetragen.

ParentIDFieldName— Diese Eigenschaft enthdlt den Namen des Feldes, indéenfPriméarschlissel des
Parent-Datensatzes gespeichert ist.

NodeText Hier kann entweder der Name eines Feldes, das eirsehBébungstext enthalt eintragen werden
oder es wird ein Ausdruck eingetragen, der zur Laufzeit evalied und dessen Ruckgabewert als
Bezeichnung in der Baumstruktur angezeigt wird. Wenn einnBelé verwendet wird, kann dem
Anwender erlaubt werden die Bezeichnung direkt im Tree@tuerelement zu andern. Dies hangt
vom Wert der EigenschaftllowNodeRenamab. WennAllowNodeRenamauf .T. gesetzt ist, kann
der Anwender die Bezeichnungen im Treeview-Steuereledmtérn. Dabei werden die Daten im
zugrunde liegenden Tabellenfeld automatisch aktualisiert.

AllowNodeRename Uber diese Eigenschaft wird gesteuert, ob der AnwendeBaiieichnung im Treeview-
Steuerelement andern kann. Die Bearbeitung der Bezeichnuigeeview-Steuerelement ist nur
moglich, wenn die Bezeichnung auf einem einzelnen Terfelld basiert. Dieses Tabellenfeld wird
bei der Bearbeitung automatisch aktualisiert.

Layout-Einstellungen des TreeView-Steuerelements
Diese Einstellungen entsprechen denen des TreeVieweXcBieuerelements.

Style 0 - tvwStyleText
1 - tvwStylePictureText
2 - tvwStylePlusMinusText
3 - tvwStylePlusMinusPictureText
4 - tvwStyleLinesText
5 - tvwStyleLinesPictureText
6 - tvwStyleLinesPlusMinusText
7 - tvwStyleLinesPlusMinusPictureText

Appearance: 0 - ccFlat
1-cc3D

BorderStyle: 0 - ccNone
1 - ccFixedSingle

Indentation: Diese Eigenschaft bestimmt die Breite des Einzugs detelkino

Die Klasse cDownload

Diese Klasse ermdglicht das Herunterladen von Dateisndam Internet. Bei Bedarf kdnnen die herunter-
geladenen Dateien ausgefuhrt werden und es kénnen weitdmnekktausgefiihrt werden. Insbesondere ist
hierdurch die Installation von Programmen aus dem Inteniglich.

Durch die Verwendung von Makros und die Execmacro-FunktionVER kann diese Klasse sehr vielseitig
eingesetzt werden.

Makros sind Zeichenketten, die eine Folge von Befehlsndar Makrosprache enthalten. Eigene Makros kon-
nen erstellt werden. Ein Beispiel ist in der Tabelfgsys.dbf im Feldnstall_GSzu finden. Mit diesem Makro
wird das Programm Ghostscript aus dem Internet heruntdegeland installiert.

Diese Klasse verwendet die in der Eigensclgafrogram.cConnectionCheckURJespeicherte Internetseite
um zu Uberprifen, ob eine Internetverbindung besteht. Beéam wird eine Verbindung automatisch herge-
stellt. Wenn im DFU-Netzwerk keine Verbindung eingetraggnwird ein neuer Eintrag hinzugefiigt. Die
Verbindungsinformationen kann der Entwickler in den Eigleafien vorgeben. Der Anwender kann die
Telefonnummer, den Benutzernamen und das Kennwort furedie Werbindung bei Bedarf in einem Dialog
andern.
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Eigenschaften
LastErrorNo — Diese Eigenschaft enthalt die Nummer des letzteneFelffalls ein Fehler aufgetreten ist).
Damit kann die Ursache des letzten Fehlers ermiteiten.

LastErrorTest— Wenn ein Fehler aufgetreten ist, ist in dieser Eigjeais der Text der Fehlermeldung zu fin-
den.

Methoden

ExecMacro (vcMacro, InNoRun)
vcMacro— Skript der Makrosprache, das ausgefihrt werden soll.

InNoRun— Wenn diese Eigenschaft auf .T. gesetzt wird, wird diarttergeladene Datei nicht aus-
gefuhrt.

Befehle der Makrosprache
LD URL

Unter dieser Internetadresse ist die herunterzuladends Zdafinden. Dieser Befehl filhrt die Datei
nach dem erfolgreichen Herunterladen aus, wenn die EigeftbBiNoRunauf .F. gesetzt ist.

,C:* nTimeOut; IPartial; ITopLevelForm; IResultOnError; Searct8tring
Wartet bis das Fenster mit dem TigdarchedStringrscheint.

nTimeOut- Timeout in Sekunden. Wenn das erwartete Formular molerhalb dieser Zeitspanne
erscheint, wird ein Timeout-Fehler erzeugt.

IPartial — Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. gesetateistit es, wenn der Ubergebene Titel
einem Teil des Fensternamens entspricht. Wenn digen&haft auf .F. gesetzt ist, muss der Uber-
gebene Titel exakt dem Namen des Fensters entsprechen.

ITopLevelForm— Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. gesetawiisi,der Fenstername nur in
Top-Level-Fenstern gesucht.

IResultOnError— Mit dieser Eigenschaft wird das Verhalten des Skripteeges, falls das Fenster
nicht innerhalb der vorgegebenen Zeitspanne gefunden wWfelen das Fenster fur die weitere
Ausfuihrung des Skripts zwingend erforderlich ist, muss nadhuf\lbler vorgegebenen Zeitspanne
die Ausfuhrung des Skripts abgebrochen werden. In diesermbai der Wert vofResultOnError
auf .F. gesetzt werden. Wenn die Ausfiihrung des Skripts ungilghém Vorhandensein des Fens-
ters nach der vorgegebenen Zeitspanne fortgesetzt weotlemusdResultOnErrorauf . T. gesetzt
werden.

SearchedStringBezeichnung, die in einem Fensternamen gesucht wird.
SV nTimeOut; IPartial; ITopLevelForm; IRezultByError; SednedString
Es wird gewartet bis das Fenster, das die angegebeneledtte im Titel enthalt, geschlossen ist.

nTimeOut— Timeout in Sekunden. Wenn das erwartete Fenster ialbedieser Zeitspanne nicht
geschlossen ist, wird ein Timeout-Fehler ausgeldst.

IPartial — Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. gesetateistit es, wenn der Ubergebene Titel
einem Teil des Fensternamens entspricht. Wenn digen&haft auf .F. gesetzt ist, muss der Uber-
gebene Titel exakt dem Namen des Fensters entsprechen.

ITopLevelForm— Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. gesetawiisi,der Fenstername nur in
Top-Level-Fenstern gesucht.

IResultOnError— Mit dieser Eigenschaft wird das Verhalten des Skripteeges, falls das Fenster

nicht innerhalb der vorgegebenen Zeitspanne gefunden wWfelen das Fenster fur die weitere
Ausfuihrung des Skripts zwingend erforderlich ist, muss nadhuf\lbler vorgegebenen Zeitspanne
die Ausfuhrung des Skripts abgebrochen werden. In diesermbai der Wert vofResultOnError
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auf .F. gesetzt werden. Wenn die Ausfiihrung des Skripts ungilghém Vorhandensein des Fens-
ters nach der vorgegebenen Zeitspanne fortgesetzt weotlemusdResultOnErrorauf . T. gesetzt
werden.

SearchedString Eine Zeichenkette nach der im Titel eines Fengsacht wird.

Schlie3t das Top-Level-Fenster. Mit dei@: ;Befehl muss zuvor sichergestellt werden, dass das
gewilinschte Fenster sichtbar ist.

.K:“ nKeyCodel; nKeyCode2; ...
Die aufgefihrten Tastenschliissel werden in den Windows{liaguffer Gibertragen.
LU URL

Von dieser Internetadresse wird das Herunterladen ausgefilertheruntergeladene Datei wird
unabhéangig vom Wert der EigenscHaffloRunnicht ausgefuhrt.

Beispiel
Beschreibung der Installation von Ghostscript:

D: ftp://mirror.cs.wisc.edu/pub/mirrors/ghost/AFPL/gs811/gs811w32.exe

Ladt die Datei gs811w32.exe aus dem Internet herunter und fétamstchlieend aus.
C: 30; .F.; .F.; .F.; WinZip Self-Extractor - gs811w32.exe

Wartet bis das Fenster mit dem Titel ,WinZip Self-Exrtom - gs811w32.exe" erscheint.
K: 43

Sendet den Tastenschliissel ,Eingabetaste” an das akiinsteF. Dadurch wird das Entpacken der
Dateien ausgelost.

C: 60; .F.; .F.; .F.; AFPL Ghostscript Setup
Wartet bis das Fenster mit dem Titel ,AFPL GhostscBigtup* erscheint.
K: 43

Sendet den Tastenschlussel ,Eingabetaste” an das aktigteF. Dadurch wird die Installation von
Ghostscript gestartet.

W: 240; .F.; .F.; .F.; AFPL Ghostscript Setup Log

Wartet solange das Fenster ,AFPL Ghostscript Setup Logffrge ist. Dieses Fenster zeigt den
Fortschritt der Installation an und die Skriptausfiihrung masten, bis dieser Vorgang beendet ist.

C: 30; .T.; .T.; .T.; Ghostscript

Wartet bis das Fenster mit dem Titel ,Ghostscripttleint. Dieses Fenster zeigt die Nachricht an,
dass die Installation erfolgreich war.

Schliel3t das letzte Fenster.

Hiermit ist die Installation von Ghostscript beendet.

Die Klasse cCreatePDF

Diese Klasse erstellt Berichtsausgaben im PDF-ForAlatParameter werden der Aliasname des zu verwen-
denden Cursors, der Name der zu erstellenden PDF-DateNashee der Berichtsdatei sowie eine optionale
For-Klausel tibergeben.

Um eine PDF-Datei erstellen zu kénnen, missen Ghastsard ein Postscript-Druckertreiber auf dem jewei-
ligen Computer installiert sein. Diese Klasse pruft,Gitostscript bereits installiert ist. Sollte dies nider
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Fall sein, wird Ghostscript automatisch aus dem Inteheetintergeladen und installiert. Fir das Herunter-
laden aus dem Internet wird die Klasse cDownload verwemdatem Memofeldnstall_gsaus der Tabelle
Vixsys.dbf befindet sich das Skript, das zum Herunterladenzundnstallation von Ghostscript verwendet
wird. In der Beschreibung der Klasse cDownload befindem weitere Hinweise.

Wenn kein Postscript-Druckertreiber installiert iststalliert diese Klasse automatisch den Druckertreiber,
dessen Name in der EigenschgdiProgram.PSPrinterTolnstahinterlegt ist. In der Regel sind hierfur keine
Benutzereingaben erforderlich.

Der Bericht wird Uber den Postscript-Druckertreiber ausgagebd in einer Datei gespeichert. Das Programm
Ghostscript wandelt diese Postscript-Datei in eine P@tei um.

Eigenschaften
LastErrorNo — Diese Eigenschaft enthalt die Nummer des letzteneFelffalls ein Fehler aufgetreten ist).
Damit kann die Ursache des letzten Fehlers ermiteiten.

LastErrorTest— Wenn ein Fehler aufgetreten ist, ist in dieser Eigjeais der Text der Fehlermeldung zu fin-
den.

Methoden
AddAttachment (tsAlias, tcFileName, tcReport, tcFor)

Flgt dem CreatePDF-Objekt Informationen Uber eine Dateiu. Es wird automatisch eine PDF-
Datei zum dem als Parameter ibergebenen Bericht er&ill weiterer Ausdruck kann als Para-
meter angeben werden. Dieser Ausdruck dient dazu die Dat&edelsts zu filtern.

Create_PDF(tcAlias, tcRezFile, tctFRXName, tcFor)
tcAlias— Aliasname, der fir die Berichtsausgabe verwendet wird.
tcRezFile- Vollstandiger Pfadname der zu erstellenden PDF-Datei.
tcFRXName- Name der Berichtsdatei, die zur Erstellung der PDF-Dataiendet wird.
tcFor — For-Klausel zur Filterung der zu exportierenden Daten.

Diese Methode gibt den Wert .T. zuriick, wenn die PDF-Bafelgreich erstellt werden konnte. .F.
wird zurlickgegeben, wenn die PDF-Datei nicht erstellt wekdante. In diesem Fall sind die Num-
mer und die Beschreibung des aufgetretenen Fehlers in dgmsEhaftenLastErrorNo und
LastErrorTextgespeichert.

Die Klasse cEmail

Diese Klasse gibt dem Entwickler die Moglichkeit E-Mailsversenden. Es miissen nur wenige Parameter der
MethodeSend_Email_Repoiibergeben werden um eine Berichtsausgabe im PDF-FolsnatMail-Anhang
versenden zu kénnen.

Eigenschaften

LastErrorNo — Diese Eigenschaft enthalt die Nummer des letzteneFelffalls ein Fehler aufgetreten ist).
Damit kann die Ursache des letzten Fehlers ermiteiten.

LastErrorTest— Wenn ein Fehler aufgetreten ist, ist in dieser Eigleais der Text der Fehlermeldung zu fin-
den.

oEmail_Attachment Diese Eigenschaft wird nur intern verwendet. Sie énéide Collection der Anhénge.

Visual Extend 8.0 VFX 8.0 - Workshop
Seite 40 © 2004 Uwe Habermann



Methoden
AddAttachment (tsAlias, tcFileName, tcReport, tcFor)

Fligt dem E-Mail-Objekt Informationen Uber einen E-Mailkang hinzu, der mit der nachsten E-
Mail gesendet wird. Die Informationen Uber alle vorzelienden PDF-Anhénge werden in der
EigenschaftoEmail_Attachmengespeichert. Wenn der Aliasname einer getffneten [Babeler
Ansicht angegeben und der Name einer Berichtsdatei Ubergétie wird diese Klasse automatisch
eine PDF-Datei zu dem Bericht erstellen. Es kann @itever Ausdruck als Parameter angegeben
werden, der dazu verwendet wird die Daten des BerichtéeunfiWwenn kein Aliasname angegeben
wird und keine Tabelle im aktuellen Arbeitsbereich gedffsie nimmt die Klasse an, dass ein Datei-
anhang vorbereitet wurde. In diesem Fall muss die Data&tieren, wenn die Methode
Send_Email_Repo#gufgerufen wird.

tcAlias— Aliasname, der fiir die Berichtsausgabe und fiir den PDF-Exgovendet wird.

tcRezFile— Name des Dateianhangs (wenn eine PDF-Datei erstetl; wird dies der Name der
PDF-Datei).

tcFRXName- Name der Berichtsdatei, aus der die PDF-Datei erstietit w
tcFor — For-Klausel mit der die Berichtsdaten fur die PDF-Ausgalittege werden.
Send_Email_Report (tcEmail, tcSubject, tcText)

Sendet eine E-Mail. Wenn die E-Mail mit Anhangen vedst werden soll, miissen diese vorher mit
der MethodéAddAttachmenangefiigt werden.

tcEmail— Adresse des E-Mail-Empfangers.
tcSubject- Betreff der E-Mail.
tcText— Text der E-Malil.
ClearAttachment
Loscht alle E-Mail-Anhénge.

Die MethodeAddAttachmenkann entsprechend der Anzahl der bendétigten Anhangebilgebé aufgerufen
werden. Es werden die Aliasnamen der Tabellen oder Atesic die Namen der zu erstellenden Dateien, die
Namen der Berichtsdateien und eventuell zu verwendendKl&oseln als Parameter tbergeben. Dann wird
die MethodeSend_Email_Repor@ufgerufen. Alle PDF-Dateien werden erstellt und als H-Mahange ver-
sendet. Auch die Dateien, die zuvor vorbereitet wurden lsndirdhang versendet werden sollen, werden an die
E-Mail angehangt.

Die Klasse cArchive

Diese Klasse dient der Datensicherung und Datenwiedezhenst. Die Daten werden in Zip-Archiven gesi-

chert. Der Name des Archivs wird aus dem Namen des Oraleers und dem aktuellen Datum in ANSI-Form
zusammengesetzt. Wenn zum Beispiel der Datenordner ,Datft und die Datensicherung am 4. November
2003 durchgefuhrt wird, heif3t das Archiv Data20031104.zip.

Eigenschaften
OverrideFile— Mit dieser Eigenschaft wird festgelegt was passieninveine Datei mit dem gleichen Namen
schon vorhanden ist.

0 — Vorgang abbrechen, wenn bereits eine Datei mit deithgin Namen existiert.

1 — Wenn eine Datensicherung durchgefiihrt wird, werden neteebDadem Archiv hinzugefugt
und bestehende Dateien werden aktualisiert. Wenn eingevtiierstellung durchgefiihrt wird, wer-
den existierende Dateien nicht tberschrieben.

2 — Wenn eine Datensicherung durchgefuhrt wird, wird eirebestdes Archiv Gberschrieben. Wenn
eine Wiederherstellung durchgefiihrt wird, werden existier@edeien Uberschrieben.
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OperationSuccessfully Enthalt das Ergebnis der letzten Aktion.

.T. —wenn die Aktion erfolgreich ausgefiihrt werden konnte.

.F. —wenn die Aktion nicht ausgefuhrt werden konnte.

Methoden

CreateArchive (IcFileLocation, IcMask, IcArchFilePathName)

IcFileLocation— Vollstandiger Pfad zu dem Ordner, dessen Inhalt gesialeeden soll.
IcMask— Zu sichernde Dateien, Beispiel: ,*.DBF;*.FPT;*.CDX".
IcArchFilePathName- Vollstandiger Pfadname der zu erstellenden Archivdatei.

Ruckgabewert: .T. — wenn die Aktion erfolgreich ausgefihrdem konnte, .F. — wenn die Aktion
nicht ausgefiuihrt werden konnte.

ZipProgress(tcCurrentOperatedFile, nState, nAllFilesSize, nZIPedFilesSizegshnfaCurrentSizelallback-

Funktion derCreateZipArchive-unktion (in VFX.fI).

tcCurrentOperatedFile- Der Name der Datei, die dem Archiv hinzugefiigt wird.

nState— Aktuelle Aktion:

1 — Datei existiert

2 — Datei wird dem Archiv hinzugefiigt

3 — Datei erfolgreich dem Archiv hinzugefiigt

4 — Datei konnte dem Archiv nicht hinzugefligt werden
5 — Archivierungsvorgang erfolgreich beendet

6 — Archivierungsvorgang nicht erfolgreich beendet

7 — Keine Dateien zu archivieren

nAllFilesSize- Die Grof3e aller zu archivierenden Dateien.
nZIPedFilesSize Die Grof3e der dem Archiv bereits hinzugefligten Dateien.

nArchiveCurrentSize Die aktuelle GroRRe des Archivs.

Rickgabewert: 0 — Abbruch der Aktion. 1 — Fortsetzen Datdéem Archiv hinzuzufiigen und exis-
tierende Dateien zu Uberschreiben. 2 — Bestehende Arthiividerschreiben

EextractFromArchive(lcArchFileForExtract, IcPathFontext)

IcArchFileForExtract — Vollstandiger Pfadname der zu entpackenden Zig:Date

IcPathForExtract — Zielordner, in den die Dateien entpackt werdenrsolle

UnZipProgress (tcCurrentOperatedFile, nState, nArchliesSize, nUnZIPedFilesSize)

Callback-Funktion der ExtractZipArchive-Funktion (in VFX).fl
tcCurrentOperatedFile- Name der aktuell entpackten Datei aus dem Archiv.
nState— Aktuelle Aktion

1 — Datei existiert bereits

2 — Datei wird entpackt

3 — Datei entpacken beendet

4 — Datei konnte nicht entpackt werden

5 — Entpacken des Archiv erfolgreich abgeschlossen

6 — Entpacken des Archiv nicht erfolgreich abgeschlossen

nArchiveFilesSize- GroRe des Archivs

nUnZlIPedFilesSize Grof3e des Teils des Archivs, das bereits entpackt wurde.
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Ruckgabewert: 0 — Abbruch der Aktion. 1 — Aktuelle Datei nattipacken.2 — Vorhandene Datei
Uberschreiben.

Die Klasse cPickAlternate

Ahnlich zum cPickField-Steuerelement kann die Klassekéffiernate verwendet werden um eine Benutzer-

eingabe zu verifizieren. Es kann eine Auswahlliste aufgarwerden, die dem Anwender erlaubt einen Wert

aus einer Liste auszuwahlen. Bei Verwendung der Klass&AlRrnate wird der Primarschliissel des ausge-

wahlten Datensatzes in der Bearbeitungstabelle gespewdlerend der Benutzer einen Wert aus einem ande-
ren Feld aus der Auswahltabelle angezeigt bekommt.

Das cPickAlternate-Steuerelement ist einer Combobodbeaorzugen, wenn aus einer Tabelle mit vielen

Datensatzen ausgewahlt werden soll. Der Einsatz istsinavoll, wenn der vom Anwender eingegebene Wert
nicht dem Schlussel der Auswahltabelle entspricht. Deldieser Klasse ist es dem Anwender eine einfach zu
bedienende Schnittstelle zu geben, die es erlaubt ihnmbek&Verte einzugeben anstelle von vom Programm
generierten Primarschliisseln. Der vom Anwender eingageWéert wird verwendet um den dazugehdrigen

Datensatz in der Auswahltabelle zu finden. Wenn der gésiétensatz gefunden ist, wird als Riickgabewert
der Primarschlissel an das cPickAlternate-Steuerelemeintkgegeben.

Diese Klasse basiert auf der Klasse cPickField und #ebthee Eigenschaften und Methoden. Zusatzlich hat
diese Klasse die neue EigenschafontrolSourcelnternalKeyn die der Name des Feldes der Bearbeitungs-
tabelle mit dem Fremdschlissel eingetragen wird. Diesamdischliissel entspricht dem Primarschlissel aus
der Auswahltabelle.

Mithilfe des VFX — CPickAlternate Builder kénnen die Eigemaften dieser Klasse einfach eingestellt werden.

*. ¥FX - CPickAlternate Builder

Pick Alternate

Ipdate ” Work on Wiew ” Cptions |

Fick Dialog Caption b aintenence Form

Pick Table Hame Fick Table Index Tag

| Farent w | | parcode W |
CPickalernate: ttField. ControlS ource CPickdlternate: kthezc. ControlS ource

| Farentl. parentcode w | | Parentl. dezcr W |

Feturn Field Mame [Code).Use STR) for Mum. Fields. Return Field Mame [Description)

| trans[parentCods] | | descr |

Returm Field Marme (Internal Fey) Contral S ource Internal Key

| parentid | | Parent. averid w |

Format [nput b ask: Status Bar Text

| I | |
| ook [ ek || Cancel |

Pick Table Name- Hier kann der Name der Auswahltabelle aus einer denQaellen der Datenumgebung
ausgewahlt werden.

Pick Table Index Tag Dies ist der Name des Indexschlissels, der verwendgtuwirin der Auswahltabelle
zu suchen. Dieser Indexschlussel entspricht dem Wert dgalgfeldes.

CPickAlternate.txtField.ControlSource Die Controlsource des Eingabefeldes. Dieses Feld nussdea Aus-
wahltabelle stammen.

CpickAlternate.txtDesc.ControlSoureeDer Name des Beschreibungsfeldes. Der Wert wird naclertigg-
reichen Uberpriifung der Benutzereingabe im Beschreibungafedézeigt. Dieses Feld stammt
ebenfalls aus der Auswahltabelle.
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Return Field Name (Code) Der Name des Feldes mit dem vom Anwender eingegebendra¢geder Aus-
wahltabelle. In der Regel entspricht dieser Feldname WMamen, der intxtField.ControlSource
angegeben ist. Hier ist nur der Feldname ohne den Tabaleen anzugeben. Der Wert dieses Fel-
des muss vom Typ ,Zeichen“ sein. Gegebenenfalls istdet mit TRANSFORM() in einen Zei-
chentyp umzuwandeln.

Return Field Name (Descriptior) Der Name des Feldes mit der Beschreibung, die aus deralliabelle
zuriickgegeben wird. Es kann auch ein Ausdruck zurickgegeben werdenWé@t wird im
Beschreibungsfeld angezeigt. Der Wert muss vom Typ ,Zefckein. Gegebenenfalls ist der Wert
mit TRANSFORM() in einen Zeichentyp umzuwandeln.

Return Field Name (Internal Key) Der Name des Feldes aus der Auswahltabelle, das dearBehiuissel
enthalt. Uber dieses Feld wird die Beziehung von der Béartgstabelle zur Auswahltabelle in der
Datenumgebung hergestellt.

Control Source Internal Key Der Name des Feldes aus der Bearbeitungstabelle, dasiménsehlissel ent-
halt. Dieses Feld enthalt den Fremdschlussel aus der Aliabelle.

Portierung einer Anwendung
von VFEX 7 nach VFX 8.0

Bestehende VFX 7-Anwendungen kénnen einfach nach VFX 8ti@garverden. Da sich zwischen VFX 7 und
VFX 8.0 vieles geandert hat, ist es empfehlenswert zwh&dh neues, leeres Projekt mit VFX 8.0 zu erstellen.
Dieses neue Projekt wird in einem neuen Verzeichniglkrdbekommt aber den Namen und insbesondere
auch den Datenbanknamen des alten Projekts. Alle Eigafiteschim VFX — Application Wizard werden wie
beim alten VFX 7 Projekt eingetragen.

Im neuen VFX 8.0-Projekt stehen damit automatisch die nMesmis von VFX 8.0, die erweiterten Include-
Dateien sowie die erweiterten Strukturen der freien lMabeur Verfigung. Wenn Sie das Mekiixmenu
Ihres alten Projektes erweitert hatten, machen 8i€&dieiterungen in dem neuen Meni bitte manuell. Nur so
bleiben die erweiterten Menueintrage von VFX 8.0 erhalte

Priffen Sie das ned&XMAIN.PRGund machen Sie von Hand die fiir Ihr Projekt erforderlichederungen.
Folgen Sie der Dokumentation im neug”RXMAIN.PRG um die Vorlage an lhre spezifischen Bedirfnisse
anzupassen.

Aus dem VFX 7-Projekt kann jetzt die Datenbank in den @atiner des neuen Projekts kopiert werden. Die
freien VFX-Tabellen werden im VFX 8.0-Projekt rSE geodffnet und miAPPENDFROMwerden die Daten
aus dem alten VFX 7-Projekt der jeweiligen Tabelle angefligitdiese Weise missen die Daten der Tabellen
Vixfopen.dhfVixsys.dhfVixsysid.dbtind Vixusr.dbfgeholt werden.

Alle Formulare und Berichte werden aus den jeweiligen Qrgneorm bzw. Report, in das neue Projekt
kopiert und manuell dem VFP Projekt-Manager hinzugefugt. Sfdirewird noch die Datedpplfunc.prgaus
demProgramOrdner und die Dateiefippl.vc* aus denLib-Ordner in das neue Projekt kopiert.

Wenn Sie eigene Konstanten in Include-Dateien abgelageérh kopieren Sie Ihre Include-Dateien in den
IncludeOrdner des neuen Projektes. Uberschreiben Sie nichindigde-Dateienvfxmsg.hund Vfxtxt.h da
diese zahlreiche neue Konstanten enthalten, die voh8/& benétigt werden.

Nach dem Kompilieren aller Dateien ist die AnwendungV\RiX 8.0 einsatzbereit.
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Schlusswort

Wie wir gesehen haben, stellt VFX 8.0 eine vollstandigéwicklungsumgebung bereit, die keine Wiunsche
offen lasst. Alle wesentlichen Einstellungen an VFMdéen, insbesondere an den Formularklassen, kénnen
mit reentranten Generatoren durchgefihrt werden.

Da VFX mit Quellen geliefert wird und selbst mit VFP pragymiert ist hat der Entwickler unbegrenzte
Freiheit eigene Erweiterungen oder Anpassungen an eigeliiefiiese vorzunehmen.

Die mit VFX erstellten Applikationen vermitteln dem Aemder einen sehr professionellen Eindruck und eine
weitgehend Office-kompatible Bedienung.

VFX bietet mit all dem ein unschlagbares Preis-/lugigsverhéltnis. Es bietet jedem Programmierer eine
Fundgrube an Ideen und eine Vielzahl von fertigen Probkmlgen.
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