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1. Einleitung

von Rainer Becker

Woher kamen wir, wo stehen wir jetzt und wo wollen gigentlich hin? Diese Fragestellung ist vielleicht
etwas unublich in einer Einleitung fir ein Handbuch elresneworks - aber dafir ist es hoffentlich dennoch
lesenswert und nebenbei vielleicht unterhaltsam undnretv. Und sofern zumindest eine gewisse Uber-
einstimmung der Meinungen in den nachfolgenden Abschrfastgestellt werden kann, sollten wir in
Zukunft recht gut miteinander auskommen, weil Sie dann begéssgen, wo wir hin wollen und in wie weit
unsere Zielrichtung mit Ihren Vorstellungen tbereinstimmmd wiederum Sie in lhren Zielen unterstitzt.

1.1.Die Vorteile von FoxPro

Sie kennen den Spruch vielleicht: 3x umgezogen ist wie 1x edogeth Wer sich von FoxPro/DOS nach
FoxPro/Windows durchgekampft hatte, war mit diesem ersitenug zwar schwer beschéftigt, aber da das
Grundkonzept schon vorher recht modern war, liel3 sicterdigmstieg meist dennoch recht gut bewaltigen.
Und was bekam ein FoxPro-Entwickler mit seiner Entwicgiumgebung - ungeféhr folgendes auch heute
immer noch sehr attraktiv klingendes Angebot:

e Keine Laufzeitgebuhren fiir erstellte Anwendungen

e Keine Lizenzkosten fir die integrierte mitlieferbaretédank-Engine

» Keine Lizenzkosten fir den integrierten mitlieferbaBamichtsgenerator

e Integrierte Werkzeuge flr Masken-, Meni- und Berichtseustgl|

* Integrierte Werkzeuge fur Hilfeanbindung, Debugging und Instatiat

e Assistenten aller Arten fir die Automatisierung versdarer Entwicklungsaufgaben (Builders und
Wizards)

» Leistungsfahigere Programmiersprache als die derzeit rmdémbeliebten Script-Sprachen

e Leistungsfahige relationale Datenbank mit alternai@®ent/Server-Backend-Datenbank (meist
MSDE/SQL-Server)

e Hybrider Datenbankzugriff sowohl mit satzorientierteiauch SQL-basiertem Zugriff

« Kalkulierbarer Erstellungsaufwand von datenorientiertewédungen fir alle Einsatzbereiche

e Performante Anwendungen auf der schnellsten verfligbareDaf&hbank

Der Umzug von FoxPro/DOS nach FoxPro/Windows war im \églzu dem Umzug von FoxPro/Windows
nach Visual FoxPro im Nachhinein betrachtet dann dbeh einfach, da dieser zweite Umzug sich aufgrund
vollig neuer Konzepte wie Objektorientierung und Vererbungesdethoden, Ereignissen und Eigenschaften
wesentlich herausfordernder gestaltete. So einige Bdewibaben sich bis heute wider Erwarten und leider
erfolgreich vor diesem Umstieg gedrtickt - fragt sich nue, lamge das noch gutgehen soll. Insbesondere, da
dadurch auch die KnowHow-Basis und Entscheidungsfahigkeit fabtjlicherweise anderswohin zu
wechseln.

Die im ersten Abschnitt genannten Vorteile von Fox®uoden in Visual FoxPro beibehalten, dazu kamen
noch folgende wesentlichen Erweiterungen:

« Vollstandig objektorientierte Entwicklungsumgebung mit eMietzahl von leistungsfahigen Klassen,
Vererbung, Container-Konzept und entsprechenden neuenradgteeten Werkzeugen

e Hybrider Programmieransatz sowohl prozedural als au@ktijentiert - &hnlich der alternativen
Datenzugriffsmdglichkeit auf satzorientierter oder mengenterter (SQL) Basis

e Unterstitzung aller modernen Technologien wie ActiveXE@\utomation - und mittlerweile natir-
lich WebServices, XML und COM

e Schnelle Webseitengestaltung durch DatenbankintegratioSsuimgjfunktionen - z.B. mit Active
FoxPro Pages oder WebConnect

Genial war nicht nur die Beibehaltung des bisherigenitighrAnsatzes beim Datenzugriff (satz- und men-
genorientiert) sondern das nunmehr ebenfalls hybridgr&mmiermodell (prozedural und OOP). Beliebige
Wechsel zwischen SKIP und SQL waren nhunmehr genausoandagk der Aufruf einer Prozedur aus einer
Objekt-Methode. Gnadenlos praktisch ist dabei die direktéeHofhrkeit der in Tabellen gehaltenen Klassen-
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und Maskendefinitionen (sog. Metadaten), was von jehetddsegen der Vererbungshierarchie erlaubte
zwecks nachtraglicher Korrektur oder Einfligung von Zwischenen. Als ebenso praxisnah erwies sich das
hierarchische Container-Konzept statt der ansonsterMicrosoft verfolgten SimpleFrame-Oberflache, die
keine zwei gleichnamigen Objekte im gleichen Formulaudt und damit die eigentlich interessante Wieder-
verwendung von aggregrierten Objekten zur Qual macht.

Wessen Spezialitat es natirlich vorher schon war, @od@pieren und anzupassen, statt eine erweiterte
Standardfunktion zu bauen um wenig gesparte Entwicklungszeit gegéilartungsaufwand zu tauschen,
konnte dass in der neuen Welt natirlich weiterhin tun undtdadweden theoretischen Nutzen von vorne-
herein bzw. weiterhin Uber den Haufen schiel3en, wigesfig geschehen. Umgekehrt fuhrt der verzweifelte
Versuch, wirklich alles in Klassen abzubilden und fiir jéelekbare Ebene eine eigene Schicht leerer
Zwischenklassen einzufihren natirlich zu einem viel zuptexen Entwicklungskonzept, welches neuen
Projektmitarbeitern Uberhaupt nicht mehr vermittellsar\Wie immer liegt wohl auch hier die Wahrheit in der
Mitte.

Wirklich rund wurde die Entwicklung aber erst mit dem groRemuggpdes Funktionsumfangs bei der stabilen
und leistungsféhigen Version Visual FoxPro 6.0, die wohl dien&ufigsten eingesetzte Version von Visual
FoxPro ist. Aufgrund der Abwartskompatibilitdt war jedesterei Update beginnend mit Visual FoxPro 3.0
eher unproblematisch, so dass man jederzeit auf die leoti@v umsteigen konnte, auch wenn die Version 7.0
in der deutschen Variante wohl einige unerfreuliche Speietks enthielt.

1.2.Noch mehr Vorteile mit Visual FoxPro 8.0

Die aktuelle Version Visual FoxPro 8.0 ist eine weselndiErweiterung der Vorgangerversion mit einem
ebensolchen Sprung in der Entwicklung wie bei der belieezrion 6.0. Das wird besonders deutlich in der
entsprechenden vergleichenden Darstellung von Chrisésbddrse mit einer quantitativen Gegenuber-
stellung aller bisherigen Versionen von Visual FoxPeosehienen in der Ausgabe 12.0 der Loseblatt-
sammlung FoxX Professional aber auch online im dFPUGPsowie auf seiner Homepage verfligbar. Leider
ist dieser groRRe Schritt in der Entwicklung noch nicht bekgenug und wird von vielen FoxPro-Entwicklern
noch nicht wirklich gesehen geschweige denn von dem degaulsierenden Nutzen fur die praktische Arbeit.

Die wichtigsten Features der Version Visual FoxPro 8.0:sin

« Neue Werkzeuge wie Taskpane, Toolbox und Code Referenz-Suche

»  Verbesserungen bei Werkzeugen wie Berichtsgenerator, M&giide, View-Designer und weiteren
¢ Neue Builder wie Dataenvironment-Builder und XML-WebsesvBuilder

» Datenbankerweiterung um Auto-Increment-Felder, Ausdriicke uhdrFsi@ktionalitat

» Vollig neue flexible Fehlerbehandlung mit dem TRY-CATCHHAStrukt

e Umfangreiches Eventbinding innerhalb und auerhalb derexigdnwendung

* Endlich eigene visuelle Subklassen fur Page, Column, He@génnButton, Commandbutton

* Neue Klassen wie Collection, XML-Adapter, CursorAdapidercauch nur Empty.

e Unterstitzung von Hyperlinks, verzdgertes Databinding usWhjekten

e Weitere Verbesserungen im Bereich COM-Server, lisaise - eigentlich fast Gberall

Zu recht wird es als das umfangreichste Update seit Vigud?ro 6.0 bezeichnet. Viel zu lernen gibt es also
fur die Anwender, insbesondere fiir diejenigen unter unsiclieein oder mehrere Updates zwischendrin
gespart haben. Sprich die Mehrheit, die jetzt von VisoaPro 6.0 oder gar 5.0 direkt auf Visual FoxPro 8.0
umsteigen und dann die Erweiterungen von 2-3 Versionen aufélernen dirfen. Mitleid ist dabei aber
eigentlich nicht angebracht, denn jeder Séldner moderhisgine Ausristung und schérft sein Messer - nur
FoxPro-Entwickler lassen gerne mal 1-2 Updates und damit BB Véeiterentwicklung in einem Markt aus,
wo 5 Jahre eine Generation darstellen. Es ist natinibhtig: updaten kostet nicht nur die Updategebihren
sondern auch eine Menge Zeit fur die Einarbeitung - und wadlite man eine bestehende Anwendung
updaten, wenn der direkte Nutzen fur den zahlenden Anwenalgrerkennbar ist. Aber es ist auch richtig:
Lieber schrittweise mitlernen als jahrelang nicht updatnd dann einen riesengrofl3en Schritt bewaltigen mis-
sen, fur den man im Arbeitsalltag dann oft doch keinelzai und daran dann scheitert.

Aber fast genauso wichtig an der neuen Version wie diz&hl der praxisnahen technischen Erweiterungen
sind auch die Ankindigungen von Microsoft in diesem Zusamnmgnlzam Beispiel:
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e Wartungszusage von Microsoft fur Visual FoxPro 8.0 bis 2010 undt tamger als fur jedes andere
Produkt - mit vermuteter Verlangerung im Folgejahr fur diehsée Version Visual FoxPro 9.0

» Verflgbarkeit eines Service Pack 1 fiir Visual FoxPro 8.0 Stemdardgrund in Deutschland "Ich
warte erst auf das erste Service Pack da eine .0-VarsioMicrosoft sowieso nix taugt” ist damit
ausgehebelt

« Verfugbarkeit eines aktualisierten OLE-DB-Providers fusu4l FoxPro 8.0

Ein Wermutstropfen ist nattirlich die generelle Einstejlder Lokalisierung von Benutzeroberflache und Hilfe
fur Deutsch und Spanisch (alle anderen Sprachunterstiutzungdanaschon mit der Version 6.0 bzw. spétes-
tens mit der Version 7.0 eingestellt, was hierzulande stv@eso keiner gemerkt hat). Deshalb helfen folgende
Informationen weiter:

» Kostenlose Verfuigbarkeit einer deutschen Benutzerobbglia dFPUG-Dokumenten-Portal
» Verflgbarkeit eines deutschen Updatebuchs zu VFP 8.0 Uber dexGdBéstellservice
* Ankundigung einer deutschen Dokumentation / Hilfedatei sedenslFPUG

In Kombination der deutschen Benutzeroberflache mitiiléedatei von Visual FoxPro 7.0 (wenn man diese
denn besitzt) und dem Updatebuch zur Version 8.0 liegt eigeratlies (bis auf die Assistenten) in Deutsch
vor, so dass der seitens Microsoft natirlich Kostenespuie Verzicht auf die Lokalisierung sich nur wenig auf
den Arbeitsalltag auswirken sollte und mit der Verfligbardeitdeutschen Dokumentation entfallt dieser
Punkt dann sowieso.

1.3.Die Vorteile von Visual Extend

Das Framework Visual Extend hat tbrigens diesen Ursprungexaro von vorneherein nicht verlassen und
das war unseres Erachtens ein wichtiger Grund fiir deigEtés Produktes. Die zusammenfassenden
Marketing-Schlagworte fir Visual Extend sind seit vielemsimen unverandert und zutreffend die folgenden:

e Erstellen Sie lhre eigenen Office Compatible Anwenduhgen

e Beinhaltet machtige Builder flir Forms, Grids, Picklist@ig anspruchsvolle One-to-many-Formu-
lare!

e Erstellen Sie mit dem Visual Extend Application Wizard nBugjekte in der Sprache lhrer Wahl!

* Fugt sich optimal in lhre bestehende Visual FoxPro Umgebimig

e Lassen Sie die Visual Extend Builder fir Sie die harte Rrogrierarbeit erledigen!

e Mit Visual Extend werden auch Sie zum Visual FoxPro Profi!

Die bestehenden Versionen von Visual Extend unterstigizerEntwickler unter Visual FoxPro mit folgenden
Werkzeugen:

e Automatisierte Projektvorbereitung

»  Office-kompatible Standardmenus mit Favoriten und Symistdle

e Benutzerverwaltung und Zugriffsrechte

« Datenbankwartung, Fehlerprotokoll, Systemsperren

e Anpassbarer Optionen- und Info-Dialog

e Formular-Builder mit Reiterdefinition fiir Bearbeitung undtendarstellung

e Grid-Builder mit inkrementeller Suche und Speichern vonuBasreinstellungen
e Die gleiche Builder-Kombination fur 1:n-Formulare

«  Builder fir verschiedenen Arten von Auswahllisten

e Werkzeuge fur Sprachverwaltung und Nachrichtentexte

e Integration von Berichts- und Filterfunktionen

» Standardklassen fur ActiveDesktop, Moverboxen, Fortsehriteige, Datumsauswahl usw.
e Standardfunktionen fiir Primarschlissel, Protokollierung

e Mandantenfahigkeit und Client/Server-Unterstiitzung

e Hilfe-Generierung und OLE-Unterstlitzung
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Damit werden samtliche Standardbereiche einer Appliksgiotwicklung rein unter Visual FoxPro oder als 2-
Schichten-Anwendung nach dem Client/Server-Prinzip méreBackenddatenbank (wie z.B. SQL-Server
oder MSDE) erfolgreich abgedeckt. Nicht weiter verfolgrden die Bemiihungen, eine vollstandige 3-
Schichtenarchitektur mit separierter Geschéftslogik zalémentieren, da der Aufwand fur diese Architektur
und das notwendige theoretische Hintergrundwissen fir egi@yarte Erstellung von ansprechenden Anwen-
dungen im Bereich der KMUs meist viel zu hoch ist.

Neben diesen technischen Griinden sprechen aber augh wiitere Argumente ganz gewichtig fir Visual
Extend:

» Sehr lange Erprobungs- und Reifephase von Visual FoxProl\Estend 3.0 Uber die Versionen 5.0,
6.0, 7.0 und 7.1 zur heutigen Version Visual FoxPro / Visual Ex8eh

e Grosse Anwenderbasis, mit jeweils vielen hundert Ardgem - zu gleichen Teilen im deutsch-
sprachigen wie im internationalen Raum und damit unabhangigeokalen Entwicklungen

e Stabiler Hersteller mit langjahriger Erfahrung in Vis&akPro und treuen Kunden (vorher Devigus
Engineering, heutzutage die dFPUG selbst)

* Umfangreiches Online-Angebot mit Forum / Newsgroups uner afiielzahl von Nachrichten, Doku-
menten, Vortragen, Artikeln und Slideshows rund um das Pradulest jeder Fragestellung

Allein schon aus den hier genannten Griinden werden 2Br bizenzen von Visual Extend im deutsch-
sprachigen Raum verkauft als von allen anderen Framewabletern, was wiederum die Stabilitat der Wei-
terentwicklung und Wartung des Produktes sehr positiv beeipfaussh wenn naturlich Visual Extend
genauso wie Visual FoxPro selbst unter der meist geringegitBchaft der Anwender zum Erwerb eines
Updates leidet.

1.4.Noch mehr Vorteile mit Visual Extend 8.0

Mit der aktuellen Version von Visual Extend wird die glei€iehtung fortgefuhrt, die auch die Vorversionen
sowie Visual FoxPro so beliebt gemacht haben mit Ketnagon auf schrittweise Weiterentwicklung unter
Beibehaltung einer weitestgehenden Abwéartskompatibiltég.neue Version Visual Extend 8.0 bietet dabei
ein so umfangreiches Update wie noch nie. Da die rebl@uffahigkeit unter der neuen Version Visual
FoxPro 8.0 mit dem kostenlosen Zwischenrelease VisuahBxtel bereits abgedeckt werden konnte, wurde
der Schwerpunkt ohne die sonst notwendige zeitliche Hiaskhng wegen mdoglichst schneller Lieferung zur
Ablauffahigkeit unter der neuesten Version von Visual Foxdif die Runderneuerung und wesentliche
Erweiterung in einer Vielzahl von Bereichen geset#r ldine grobe Ubersicht (iber die wichtigsten der neuen
Features:

e integrierter eigener Meni-Designer

e Berichtsausgabe in PDF-Dateien

e E-Mail-Versand aller Berichtsausgaben

« Offnen-Dialog im Windows XP-Style

e Unterstitzung des Treeview Controls

e Builder fur cTreeViewForm und cTreeViewOneToManyForm

»  Entwicklerseitig konfigurierbare Produktaktivierung fir 32 Module
e Konfigurierbare Skripte fur Internetdownload incl. Anwendwpgtate
e SQL-Server-Datenbankupdate fur Clients

e Updateseite fir cPickTextBox-Builder wie cPickFieldBuilder

* neuer tabellenbasierter cPickAlternate-Builder

e Application Manager als VFP8-TaskPane

e Verwendung von DataEnvironment-Klassen

» weitere Beispielanwendungen im Quellcode

e Verbesserungen fur Grid- und Formbuilder

e erweiterter cSearchDialog mit 5+ Kriterien

e Integration einer Backup-Funktion

e neues XP-Layout des Login-Dialogs

e stark erweiterte OLE-Ansteuerung von Word

e cPickDate mit zusatzlichen Hotkeys
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e neue Klasse cDatetime zur Eingabe von Datetime-Werten

Bei den umfangreichen Umfragen der dFPUG beziiglich der defongen an die neue Version Visual FoxPro
8.0 stand der Berichtsdesigner immer unangefochten am Ststke. Dieser wird mit der neuen Version von
Visual Extend um PDF-Erzeugung und eMail-Versand erweitetthes den Nutzen bestehender Anwen-
dungen ohne Mehraufwand erhoht. An zweiter Stelle stan¥delidesigner, welcher ebenfalls in Visual
Extend in der neuen Version umfangreich und elegant adtessier

Natiirlich musste auch etwas im Bereich Look & Feel uratgimen werden. Denn nicht nur Treeviews sind
zeitgemalf und Windows XP sieht schon schick aus, sondeeitate Picklisten und viele weitere Erwei-
terungen in der Benutzeroberflache sind natirlich auchgamd notwendig fir die Erstellung leicht bedien-
barer Anwendungen. Auf jeden Fall auch hier eine Vielzahl Angeboten, mit denen man nicht nur neue
Anwendungen schneller entwickeln kann, sondern auch leestelAnwendungen leicht erweitern kann, um
seinen eigenen Kunden eine neue Uberarbeitete Verdigetemzu kdnnen.

Da fast die Halfte der groReren Entwickler auch im Bér€lent/Server tétig sind, wurde das Feature Daten-
bankupdate fiir diesen Bereich erweitert. Fiir die andererekearunktion zur Datensicherung hinzu, die
sich leicht in die eigene Anwendung integrieren lasst umme aveitere Lizenzkosten oder Installationsaufwand
ZIP-Dateien erzeugt.

Und fiir diejenigen, die nicht nur Inhouse entwickeln, samdlere Anwendungen auch auf dem freien Markt
anbieten, haben wir endlich eine vernlinftige Losungtmiah fir das Update der Anwendung Uber das
Internet sondern auch fir die Produktaktivierung mit Einzbben fir bis zu 32 Module Uber einen variabel
definierbaren Aktivierungsschlissel. Das Verfahren teht lsei Visual Extend selbst bewahrt und wird deshalb
in erweiterter Fassung allen Entwicklern bereitgestellt

Gleichermal3en hat sich auch die Mehrsprachigkeit von Misxtand bewéahrt, was man an der inter-
nationalen Verteilung der Anwender sehen kann. Auch diesdeshalb in erweiterter Fassung allen Ent-
wicklern bereitgestellt in Form zusatzlicher Sprachuwsttdézung der generierten Anwendungen von bisher
Deutsch, Englisch, Franzdsisch, Italienisch und SpanistiNiederlandisch, Griechisch, Bulgarisch und
Tschechisch mit nunmehr insgesamt 9 unterstiitzen Spraclien generierten Anwendung.

1.5.Die nachsten Versionen

Fur die nachste Version Visual FoxPro 9.0 wurde fur das ewtzitbjahr 2004 schon eine erste Liste von
neuen Funktionen bekanntgegeben, unter anderem:

«  Erweiterbarer Berichtsdesigner mit Ereignissen und Recht
e Erweiterungsmaoglichkeit von Berichten zur Laufzeit

e Aufhebung von Limitierungen in allen Bereichen incl. SQL
e Wesentliche Erweiterung der SQL-Syntax

e Neue Datentypen und Datenbankfunktionen

» Docking und Resizing furr eigene Formulare

» Diverse Grafikfunktionen und optische Verbesserungen

e Erweitertes Eigenschaftsfenster mit Builder-Integration

e Hintergrundkompilierung mit Syntaxcoloring bei Fehlern

Schwerpunkt der néchsten Version von Visual FoxPro wendban dem wichtigen Thema Berichtsgenerator
die Aufthebung von Beschrankungen in jedweder Hinsicht undrtiiéhing der Entwicklerproduktivitat sein.
Das verbessert den Wert des Produktes fur Entwickler deutlihme in irgendeiner Weise mit Frameworks zu
interferieren. Und natiirlich kdnnen wir deshalb auclosdilererste Ideen fir die Version Visual Extend 9.0
unverbindlich auflisten:

e Integration von CursorAdapter und ggf. XMLAdapter

e Weitere Builder fur die Automatisierung von Standardaufgaben

e Integration mit der Toolbox

e Unterstltzung fiir weitere Sprachen

e Unterstitzung neuer Features im Berichtsdesigner und Reparagan
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e Verwaltung von Docking-Positionen von Fenstern fir Anshezn
*  Oberflachen-Klassen fir Standardfunktionen wie Adressaléung
* Neue Features fur Endanwender fiir die Anpassung der BenutZidie

Da es aber bis zur Fertigstellung von Visual FoxPro 9.0 ebwas dauern wird, haben wir uns fir den Zeit-
raum bis dorthin andere Bereiche gesucht. Namlich dielinsg von weiteren Beispielanwendungen bzw.
Fertiglosungen fiir die Ubernahme in das eigene AngebotrzfBlgenden Bereichen:

e Adressverwaltung

e Fakturierung

e Finanzbuchhaltung

e Online-Shop-Wartung
o Offline-Reader

e Server Service

Aber sowohl Visual FoxPro 9.0 als auch die korrespondiergedson Visual Extend 9.0 liegen noch einige
Zeit vor uns, weshalb Sie sich daruber erstmal keinterga Gedanken machen sollten, au3er, dass Sie sich
sicher sein kdnnen, dass die jeweiligen Produkte offetfisichweiterentwickelt werden und diese Tatsache nur
zu lhrem Nutzen sein kann. Nichts anderes sollen sélobd@uktvorschauen zeigen - und auf3erdem verhin-
dern, dass Sie Zeit in die Entwicklung von Features steckerSie in der Folgeversion sowieso fur lau erhal-
ten. Die Ankiindigung einer Folgeversion ist also niutzldier sollte keinesfalls irgendeine Art von Hin-
derungsgrund sein, sich die jeweils aktuelle Version vonalisoxPro und Visual Extend erst einmal anzu-
eignen und einzusetzen.



Visual Extend 8.0 Benutzerhandbuch Produktivejeatsivor! Seite 14

2. VFX 8.0 Schnelleinstieg

2.1.Einfuhrung

Visual Extend gehdrt seit vielen Jahren zu den leistunigsim Zusatzprodukten von Visual FoxPro. Mit
Visual Extend (im folgenden Text mit VFX abgekirzt) ist @glich in wenigen Minuten den Rahmen fir
eine Visual FoxPro-Applikation voll funktionsfahig zu erkel Wenn vor der Applikationsentwicklung bereits
eine Datenbank oder ein Datenmodell zur Verfligung stebiees ein Leichtes mit den Buildern von VFX
innerhalb kiirzester Zeit Bearbeitungsformulare zu eestellernen wir die wichtigsten Eigenschaften von
VFX kennen in dem wir die Arbeitsschritte zur Erstell@iger Applikation durchgehen.

2.1.1. Installation

Nach der Installation von VFX ist es sinnvoll, das¥dMeni in das Standardmen( von FoxPro zu integrieren.
Dazu ist in der Datei Config.fpw eine Zeile einzufligen:

Command = DO <VFX-Installationspfad>\builder\vixmnu .app

2.1.2. VFEX Task Pane

Beim ersten Start von VFP nach der Installation V&iX 8.0 wird automatisch die VFX 8.0 Task Pane
integriert. Die VFX 8.0 Task Pane enthélt unter ander&rFanktionen des aus fritheren VFX-Versionen
bekannten VFX-Application Manager.

8@ Task Pane Manager - VFX 8.0 =]
§f vFiB0 QU dFPUG  fRY Stat @ Community Ta] Enwironmenk Manager Lr;,j Refresh Optians

L B Visual Extend 8.0
DEESad >

Home

WFXSOTRADERS .PIX /w8 0 Traders AU EM Y FXBODEMO S \WFXSOTRADERS 10/20/2003
19:58:04

MEMEOTEST.FI WE.UTestﬁmtaﬁDn DAL ES Y FRBODEMOSYWWFXS0TEST 10/20/2003
19:368:48

L B4 Visual Extend 8.0 Home "Ll

Visual Extend - Visual FoxPro Framewaork
VisualExtend.de

WisualExtend.com

Mewsgroup

Listing

Articles

Visual Extend 8.0
Produktiver als je zuvor!

Dptions

@ Yisual Extend, dFPUG ¢fo ISYS GmbH, Frankfurter 5tr, 21 b, D-61476 Kronbera, Germany, vir@dfpug.de

Ein nitzliches Tool befindet sich in der VFX 8.0 Task&®ater Application Manager. In einer Tabelle werden
Informationen uber alle VFP-Projekte verwaltet. Utten VFX-Application Manager kann ein Projekt gedffnet
werden. Dabei wird automatisch der Pfad in das Projeldigazis gesetzt. AulRerdem kann Uber den VFX-
Application Manager ein ,Rebuild all" durchgefihrt werdenb&awird das Projekt komplett kompiliert.
Anderungen in Include-Dateien werden beriicksichtigt.

2.1.3. VFX-Application Wizard
Eine neue Applikation wird mit dem Application Wizard eristel
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*- YFX - Application Wizard

1. With this wizard yvou create a new VFX project

Master VFx home folder: | clprogrammeint2 o B

(Lsually you don't need to modify this path)

ew: Project
Enterthe name ofthe

nesw project file: | MAIM

Enter the name ofthe
new project's falder: B

Database name: | DATABASE.DBC

Click on next to proceed.

L nes> | [ Einish |

Als Sprache fir die zu erstellende Applikation wird standaffighdie Sprache der verwendeten FoxPro-
Version vorgeschlagen. Nachdem die ,Finish"-Schaltégédrickt wird, werden aus der leeren VFX-
Musterapplikation die Dateien in das neu erstellte Pragekeichnis kopiert und anschliel3end kompiliert.

*- YFX - Application Wizard

3. Options

The following options are general settings foryour application.

You can modify these settings later in Wmain.prg.

Ask to save when close: Toolbar style: | CAppMavBar |

Enable autoedit mode: [+] Language: | German w
Enter on the grid means edit: [ AutoFit grids on first load [
Enable hooks: [] Enable product activation: [

Copy Loader.exe to new project [
Click on next to proceed.

l zancel ] = Back l Einish

2.2.Funktionsumfang der neuen Applikation

Die mit dem Application Wizard erstellte Applikation karofest getestet werden. Dazu kann direkt aus dem
Projekt-Manager das Hauptprogamm Vfxmain.prg gestartet wevdahlweise kann auch eine App- oder Exe-
Datei erstellt und getestet werden. Dies ist wahrenddevicklung normalerweise aber nicht erforderlich.

Die Applikation startet mit einem Splashscreen. AlslBiir den Splashscreen wird eine Png-Datei verwendet,
die der Entwickler leicht bearbeiten oder austauschen. st moglich den Anmeldebildschirm zu
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umgehen. Nach Anzeige des Splashscreens baut sich der ildsepilm auf und es erscheint der
Anmeldebildschirm. Standardméafig muss sich jeder Benutzer ¥FX-Applikation mit einem Namen und
einem Kennwort anmelden. Es ist moglich den Anmeldetiiids: zu umgehen und den Benutzer automatisch
mit dem Windows-Anmeldenamen anzumelden. Wahlweise kanBetiutzerverwaltung ganz abgeschaltet
werden.

2.2.1. Bedienung

Nach der Anmeldung wird die VFX-Applikation ahnlich den Gffianwendungen bedient. Benutzer, denen
die Bedienung von Word oder Excel gelaufig ist, kobnnen méreui-X-Applikation praktisch sofort produktiv
arbeiten.

2.2.2. Standard-Symbolleiste

DhedE RS Ew FERN 4D TR

Alle in der Abbildung nicht beschrifteten Schaltflactdar Symbolleiste sind in ihrer Funktion mit denen aus
Office-Produkten identisch.

2.2.3. Formulare

*. Kunden

Dateneingabe ||=iste |

Fundennurmimer: | ALFK]

Firma:
kaantaktperson:

Fosition:

Alfreds Futterkiste

Maria Anders

Werkaufsreprasentant

Adresse: | Obere Str. a7

Drt: | Berlin
Fegion:
PLE (122049
Land: | Deutschland haxiruem: G300,0000
Telefon: | 030-0074321 Minirnuem: 2600,0000
Fax | 030-007E5445 Rabatt: 2

Wenn flr ein Formular die lAutoedit-Eigenschaft auf wahgestellt ist (das ist der Standardwert), sind
standig alle Steuerelemente auf dem Formular aktiviert ADeender kann mit der Maus oder der Tastatur
ein Steuerelement anwahlen und sofort mit dem BeanbééeDaten beginnen. Das Formular wechselt
automatisch in den Bearbeitungsmodus, sobald Daten intevakéindert werden.

Auf der Listenseite von VFX-Formularen befindet siah @rid. Standardmé&gig kann in allen Spalten des Grid
inkrementell gesucht werden. Dazu ist einfach der Fokd&igewinschte Spalte zu setzen. Mit dem ersten
Buchstaben- oder Zifferndruck wird die Sortierfolge auf diggalte umgestellt. Dabei wird bei Bedarf
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automatisch ein temporarer Index erstellt. Die Ubeiftéhrder Spalte wird mit einem auf- oder absteigenden
Pfeil, ahnlich dem Windows-Explorer, gekennzeichnet.

StandardmaRig kann die Grof3e von VFX-Formularen vom Anwenaddraufzeit gedndert werden. Alle
Steuerelemente werden dabei proportional in der Grol3e gédimderhalb von Grids wird die GroRe der
Steuerelemente standardmaRig nicht verandert. Wenn emukes vergroRert wird, werden also mehr Zeilen
und Spalten im Grid sichtbar.

Alle Einstellungen an Formularen werden benutzerspezifisspeichert. Wenn der Anwender das Formular
erneut offnet, erscheint das Formular an der PositierBddschirms und in der GroR3e in der es zuletzt
geschlossen wurde. Auch die Einstellungen der Grids (Spediegrh Spaltenfolge und Sortierung) werden
gespeichert.

VFX-Formulare haben normalerweise eine private Détamsy und kdnnen problemlos mehrfach geoffnet
werden. Uber eine Eigenschaft des Formulars (IMultimsgakann der mehrfache Aufruf verhindert werden.

2.2.4. Benutzerverwaltung

In VFX ist eine Benutzerverwaltung enthalten. Dazu geh@&in Formular zur Bearbeitung der Benutzerdaten,
ein Formular zur Bearbeitung der Benutzerrechte und eineidehildschirm. Uber ein numerisches Feld kann
eine Benutzerstufe eingestellt werden.

Fur alle Felder des aktuellen Benutzer-Datensatzes (al@belleVixusr.dbf der dem angemeldeten
Benutzer gehort, werden globale Variablen mit dem Prifixangelegt. Es ist an jeder Stelle im Programm
moglich, den Wert dieser globalen Variablen abzufragezwentscheiden, ob ein Benutzer eine bestimmte
Aktion ausfiihren darf. So kann z. B. die Auswahl einesilankts, das Offnen eines Formulars oder das
Bearbeiten eines Feldes auf einem Formular verhindeden.

2.2.5. Fehlerprotokoll

Sollte es einmal zu einem Laufzeitfehler kommen, windraghler in einer Messagebox angezeigt. Aul3erdem
wird der Fehler in einer Tabelle protokolliert. Dab@rden der Name des aktuellen Benutzers, Datum,
Uhrzeit, der Status aller gedffneten Tabellen sowieddiggabe von List Memory gespeichert. Weitere
Eigenschaften der Behandlung von Laufzeitfehlern konnenkigenschaften des Anwendungsobjekts
eingestellt werden.
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2.2.6. Datenbankwartung
Uber den Meniipunkt System — Datenbankwartung wird ein Forrmitaginem Mover-Dialog angezeigt.

#* Datenbankwartung

Tabellen Ausgewdhlt Datensatze

A ~| | 0 |

WFXF OPEM E

WERLOCK

WFRLOG = @

WEREMSG o

VEXRER _Iw [ ] Kamprimieran

YFHRES [ IMemaos packen

WREARTIEN th [ Meu Indizieran

VFXRTYPE & v

VFXAUDIT ~
]| Ahbrechen

Hier kdbnnen Tabellen gepackt oder indiziert werden.

2.2.7. Offnen-Dialog

Formulare werden standardmaRig uber den Offnen-Dialog gastaer Offnen-Dialog erscheint im Windows
XP-Layout. Die Daten der Formulare stehen in der TaMékfopen.dhf

Cffrien

Kontakte

kunden
Wersandfirmen
Lieferanten

Mitarbeiter

Auftragsbearbeitung

Arkikel
Auftragseingabe

K.ategorien

2.2.8. Info-Dialog

Ein Standard-Info-Dialog ist in allen VFX-Applikationentbalten. Die angezeigten Parameter stammen aus
einer Include-Datei, die beim Anlegen des Projektes erzeuigte.
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2.3.Erstellen eines Formulars mit dem VEX-Form Wiza rd

Mit Hilfe des VFX-Form Wizard wird ein neues Formular def Basis einer VFX-Formularklasse angelegt, in
das Projekt eingetragen und zum Bearbeiten gedffnet.

*:¥FX - Form Wizard

Eorm Marme: | form1.5cx B

caption:

(%) Belect the WFX class vour new form will he hased an:

CDataFormPage b

() Or select your own form class:

Fress hutton -= B

L (o] 34 ][ izancel ]

2.4.Datenumgebung

Die von dem Formular zu verwendenden Tabellen oder Aresicdind in der Datenumgebung einzutragen.
Der VFX-Form Builder liest die Datenumgebung aus und stellFdider der Tabellen zur Auswahl um
Steuerelemente zu erstellen. Zur Laufzeit wird die Datgabong ebenfalls ausgelesen um die Tabellen zu
ermitteln, fir die ein Tableupdate bzw. Tablerevert durithngewerden muss.

2.5.Der VFX-Form Builder

Mit diesem Builder werden die fir das Formular benétigten&elemente erstellt. Fir jedes Steuerelement
koénnen dabei die zugrunde liegende VFX-Klasse gewahlt sawigeeEigenschaften eingestellt werden.
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Beim ersten Erstellen des Formulars wird automatisetiegitrag in der Tabelle Vixfopen.dbf angelegt, sodass
das Formular tiber den Offnen-Dialog gestartet werden kann.

*. YFX - CDataFormPage Builder

Form Marme Captian Field Assistant
| fraCustomer | | Funden T able
5 E I |
Jremm— customer W |
Edit Pages ‘ Grid Page || Fomn Optians | | =
- Fields Abways anTop
| Page Count Page Title S ; S
T B T ’ 4 | customer_id ;-
: 10 | | Dahcteneingabe | Right Label Alignment [T ustified Tab Company. name 3
. - contact_narme
Dateneingabe cordsit B
addiess
Fields List ] | :
....... — Cantral Type l ctestbox W s
| cuztomer company name | # R 'BQ"‘:';I] .
cuztormer custormer_id Caption [ Firma: post tr_m
= counkry
custarmer. contact_narme 3 =L
! Formnat |
cuztorner contact_tithe i S ——— f|:|h|:|r1|3
customer address Iput Mask IWWWI o X
cuztorner. city g g '—i:' _BE‘IJFIEShn 1 EH;E"_ _r__arid_ i *_j__.
customer region a5 tats Dar |_£|enname (2B i
——— - [ Resd Oy [CTI I
[]Use DBC Defiitions [ 0venwrieFort | 0K || Apph ||  Cancel |

Der VFX-Form Builder ist voll reentrant. Das heif3t,nM@nn den Builder beliebig oft aufrufen um
Einstellungen am Formular zu verandern. Es ist auch niddés Formular von Hand mit VFP zu bearbeiten
und anschlieBend wieder mit dem Form Builder zu arbeitere dass Einstellungen verlorengehen oder
Uberschrieben werden.

2.6.Der VFX-CGrid Builder

Sollen nur Anderungen am Grid vorgenommen werden, braicittaer Form Builder verwendet zu werden.
Mit dem VFX-Grid Builder kdnnen die Einstellungen des Gridsindert werden. Wie alle VFX Builder ist
auch der Grid Builder reentrant.

2.7.Test

Das Formular kann direkt aus dem Formular-Designer oder au®dgekt-Manager gestartet und getestet
werden. In der Init-Methode aller VFX-Formulare wird gepréib das Applikationsobjekt existiert. Falls
dieses nicht vorhanden ist, wurde das Formular direkt ausdejekt-Manager gestartet und VFX stellt
selbsténdig die Umgebung her, um das Formular voll funktibigsfaufen zu lassen. Dabei wird auch die
Hauptsymbolleiste instanziiert und kann fur die Bedienund-demulars verwendet werden.

Natirlich ist es auch mdglich das Projekt Giber das Hauptprogréfxmain.prg zu starten. Das Formular
kann dann (ber den Offnen-Dialog gestartet werden.

2.8.Erstellen eines OneToMany Formulars (1:n)
OneToMany-Formulare sehen im oberen Teil des Fengéerauso wie normale Formulare aus. Im unteren
Teil befindet sich ein Child-Grid, in dem Daten aus ei@kild-Tabelle bearbeitet werden kénnen. Es ist
moglich auf einem Seitenrahmen mehrere Child-Grids zziptan. Die Grids kdnnen dabei verschiedene
Spalten der gleichen Tabelle oder Daten verschiedenkt-Tébellen anzeigen.

2.8.1. Der VFX-COneToMany Builder

Zusatzlich zum normalen Form Builder hat der VFX-COne@&pWBuilder eine Seite zum Erstellen von
Child-Grids. Es wird die dem Child-Grid zugrunde liegende Tatg#wahlt und die Spalten werden
zusammengestellt.
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2.8.2. Der VFX-CChildgrid Builder

Im Builder fiir Child-Grids kénnen die Daten eines ChilddSrbearbeitet werden. Der Unterschied zum
normalen Grid Builder besteht darin, dass mit dem BuilidleChild-Grids der Code der OnPostInsert-
Methode bearbeitet werden kann. Damit ein neuer Chiléfi3atz zu einem Parent-Datensatz gespeichert
werden kann, muss der Schlissel des Parent-Datensat@éslivDatensatz gespeichert werden. Dies
geschieht in der OnPostInsert-Methode. VFX tragt den @utlg in die OnPostinsert-Methode ein. Der Code
wird jedoch in Kommentarzeichen gesetzt. Nach Prifung dignhProgrammierer kdnnen die
Kommentarzeichen entfernt werden. Eine Nachbearlggities Codes ist in der Regel nur erforderlich, wenn
zusammengesetzte Schlissel verwendet werden.

2.9.CTableForm

Eine weitere Formularart ist die CTableForm. Bei die§@rmular werden das Listen-Grid und die
Steuerelemente nebeneinander oder untereinander datgestelignet sich daher insbesondere fir Formulare
mit nur wenigen Eingabefeldern.

*. Yersandfirmen |Z| [E] E|

Firma |_|

_pFederaI Shipping
German Farcel
Speedy Express
PSS

Inited Fackage

L. N

Federal Shipping

2.10. Weitere Funktionen

Uber eine Formulareigenschaftipre) kann die Schaltflache ,weitere Funktionen* in der Stea-

Symbolleiste aktiviert werden. In der Click-Methode dreSchaltflache wird die OnMore-Methode des aktiven
Formulars aufgerufen. In dieser Methode steht bereitSaimplate-Code, der leicht verandert werden kann.
Hier werden in einem Array die Parameter fiir das VFX@eormular aufgerufen in dem in einem Dialog
zwischen den zur Verfligung stehenden Funktionen ausgewabkmiann. Z. B. kénnen Child-Formulare
gestartet werden.

2.11. Herstellen von Parent/Child-Beziehungen zwische  n Formularen

Durch Einstellen von wenigen Eigenschaften in der OeMdethode eines Parent-Formulars kann ein Child-
Formular gestartet werden. Dem Child-Formular wird deliBskel des Parent-Formulars Gbergeben. Im
Child-Formular sind nur die Daten sichtbar, die dem Schlitkess Parent-Datensatzes entsprechen. Der im
Child-Formular sichtbare Bereich kann wahlweise niies Filter oder einer Ansicht eingeschrankt werden.

Durch Einstellen einiger Eigenschaften in der OnSetiTidta-Methode des Parent-Formulars wird aus dem
einfachen Child-Formular ein Linked Child-Formular. Da#3, wenn im Parent-Formular der Satzzeiger
bewegt wird, wird automatisch die Ansicht im Child-Formmidatsprechend dem Parent-Schliissel aktualisiert.
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Es ist méglich von einem Parent-Formular mehrere ldr®Rild-Formulare gleichzeitig zu steuern. Als
Formulartyp kommen sowohl fir das Parent-Formular als iratias Child-Formular alle VFX-
Formulartypen in Frage. Es ist méglich eine 1:n:m-Berighzu realisieren, indem als Linked Child ein
OneToMany-Formular verwendet wird.

2.12. Auswabhllisten

VEX enthélt mehrere Klassen fur Auswahlfelder. Ein Aalslfeld besteht aus einem Textfeld, einer
Schaltflache und einem schreibgeschiitzten Textfeld. InTaextield kann ein Wert eingetragen werden. Beim
Verlassen des Feldes wird Uberpriift, ob der eingegebenaM\dat Tabelle mit den Auswahlwerten enthalten
ist. Falls nein, wird ein Auswahlformular gestartet. Auswahlformular kann der Anwender den gewtinschten
Datensatz auswahlen. In einem schreibgeschitzten Bektfienen weitere Informationen aus der
Auswabhltabelle angezeigt werden. Auf Wunsch kann dem Bemerttzeibt werden neue Datensétze in der
Auswahltabelle zu erfassen. Alle Eigenschaften des Auisldes kénnen mit dem VFX-CPickField Builder
gemacht werden.

2.13. Auswahllisten in Childgrids von OneToMany-For  mularen

Auch innerhalb von Child-Grids auf 1:n-Formularen konneswahllisten verwendet werden. Die
Einstellungen werden auch hierfur ber einen spezielleld@ujemacht.

2.14. Hinzufligen einer Symbolleiste zu einem Formular

Sehr anwenderfreundlich ist die Mdglichkeit einem Formalae Symbolleiste hinzuzufiigen. Die
Symbolleiste wird normal mit VFP erstellt. In der ¢&liMethode der Symbolleisten-Schaltflachen wird
Sinnvollerweise eine Methode des aktiven Formulars aufigrer Z. B.:

_screen.activeform.meinemethode()

Der Name der Symbolleiste wird in einer Eigenschaftrtemularsctoolbarclassingetragen. VFX zeigt die
Symbolleiste automatisch an, wenn das Formular aktiwid versteckt sie wieder, wenn ein anderes Formular
aktiv wird. Selbstverstandlich werden der Status und digidtosler Symbolleiste benutzerspezifisch
gespeichert.

2.15. Client/Server-Anwendungen

2.15.1. Verwenden von Ansichten

Als Datenquelle fir ein Formular kann wahlweise eineelialoder eine Ansicht verwendet werden. Wird eine
Ansicht verwendet, muss beim Formular die EigensdiddtkOnViewauf .T. gestellt werden.

Ansichten kénnen fur jeden VFX-Formulartyp als Datenquadlevendet werden. Es ist moglich OneToMany-
Formulare oder Parent/Child-Konstruktionen auf Ansicl@sieren zu lassen. Auch ist die Verwendung von
Ansichten bei Auswahllisten méglich. Eine VFX-Anwendl@mnn somit als Frontend z. B. fiir einen SQL-
Server oder andere Remote-Datenquellen verwendet werden.

2.15.2. Eingabe der Ansichtsparameter

Zur Eingabe der Ansichtsparameter gibt es eine spe¥EKeFormularklasse. Es wird ein Formular auf Basis
der KlasseAskViewArgerstellt. Vom Bearbeitungsformular kdnnen die Eingatlefeldie Ansichtsparameter
enthalten, tber die Zwischenablage auf das Formular mgaBé der Ansichtsparameter kopiert werden. In
einer Eigenschafcyiewparametérdes jeweiligen Eingabefeldes wird der Name des Ansictaspeters
eingetragen. Das Formular zur Eingabe der Parameter Rater init-Methode des Bearbeitungsformulars
oder z. B. Uber eine Schaltflache aufgerufen werden.

2.16. Verandern von Eigenschaften des Applikationso  bjektes

Im Hauptprogramm Vixmain.prg wird programmatisch eine Ablgjtdar Klasse des Applikationsobjektes
erstellt. Hier ist es also moglich den Code der VFEXHdden zu dndern und Eigenschaften einzustellen ohne
an den Klassenbibliotheken Veranderungen vornehmen ziemuss
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2.17. Mover-Dialog

Der Mover-Dialog ist ein praktisches Werkzeug zur Auswahl relativ wenigen Daten. Die Mover-Klasse
wird programmatisch instanziiert. Parameter sind eirmAmit der Auswahlliste und ein Array mit den
ausgewahlten Elementen, das nach Beenden des Dialogdiaugityebnismenge enthélt.

2.18. OLE-Klassen

Es ist méglich Word, Excel, Outlook und Powerpoint per OLE FX-Applikationen anzusteuern. Die
wichtigsten Funktionen stehen in Klassen zur Verfiigung.

2.19. Debug-Modus

Durch setzen einer Konstanten kann die Anwendung im Ditmgys gestartet werden. Im Debug-Modus ist
ein zusatzliches Menu sichtbar, mit dessen Hilfe jesieder Debugger gestartet werden kann. Au3erdem kann
durch einen Rechtsklick mit der Maus auf einem FormulabDébugger gestartet werden. Dabei wird auch das
Set-Fenster gedffnet.

2.20. Systemeinstellungen im Optionen-Dialog

Im Optionen-Dialog kdnnen die Felder der Tab¥lrsys.dbbearbeitet werden. Der Programmierer kann
dieser Tabelle Felder mit globalen Einstellungen hinzufiigan Laufzeit stehen die Werte aller Felder als
globale Variablen mit dem Prafgs_zur Verfiigung.

2.21. Mehrsprachige Applikationen, VFX-LangSetup Bu ilder

Bei der Erstellung eines neuen VFX-Projekts kann zwisdeenSprachen deutsch, englisch, franzdsisch
italienisch, spanisch, niederlandisch, griechisch, bigdgamund tschechisch gewahlt werden. Entsprechend zur
gewahlten Sprache werden die Include-Dateien in das nejektopiert.

Will man zu einem spéateren Zeitpunkt seine Applikationiie @ndere Sprache Ubersetzen, startet man fur
jedes Formular den VFX-LangSetup Builder. Dieser Buildeebt $tir jede Caption eines Formulars eine
Zuweisung. Der Caption wird zur Laufzeit der Wert einer &anten zugewiesen.

Die Konstanten kénnen mit dem VFX-Message Editor drstetl bearbeitet werden. Zur Erstellung der
Applikation kopiert man dann einfach die Include-Dateieng#gsviinschten Sprache in das Projekt und lasst
die Anwendung erstellen.

2.22. Aktualisierung der Kundendatenbank

VFX enthalt Routinen um eine Aktualisierung der DatenbagiknbKunden automatisch durchzufiihren. Dazu
wird unterhalb des Datenverzeichnisses ein Verzeiaghitisem Namen Update angelegt. In dieses
Verzeichnis wird die Datenbank mit allen Tabellenp@dohne Daten, kopiert. Beim Programmstart wird die
Datenbank im Datenverzeichnis aktualisiert. Es kdnneideenbank auf diese Weise neue Tabellen, neue
Felder in Tabellen, neue Indexschliissel und neue Ansiblitiengefiigt werden. Ebenso werden nicht mehr
bendtigte Tabellen, Felder usw. geldscht. AnschlieBemdenealle Dateien im Update-Verzeichnis geldscht.
Mit dieser Methode kénnen auch freie Tabellen aktuatisierden.

In VFX 8.0 werden auch die Erstellung und Aktualisierung von S@iver-Datenbanken unterstutzt.

2.23. VEX-Class Switcher

Mit dem VFX-Class Switcher ist es moglich nachtraglith einem Steuerelement zugrunde liegende Klasse
zu andern. So kann man z. B. aus einer Textbox einen &pider ein Auswahlfeld machen.

2.24. VFX-Messagebox Builder

Ein nutzliches Werkzeug zur Erstellung von Messageboxearsthiedenen Sprachen ist der VFX-Message
Box Builder. Die Texte der Messagebox werden in der Takiéklesg.dbfjespeichert. Der Befehl zur Anzeige
der Messagebox wird in die Zwischenablage kopiert und kanmedrin den eigenen Programmquelltext
Ubernommen werden. Dabei wird nicht der Text selbstjesoneine Konstante als Parameter (ibergeben. Die
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Include-Dateien mit den Werten der Konstanten in der gsetiian Sprache werden mit dem VFX-Message
Editor erstellt.

*. YFX - Messagebox Builder

Record | List |

Meszage id | MSG_ASK_DELETE |

Do you weant to delete this record? |
et
English || German | French ” talian ” Spanizh ” User ” Bl ” Gre ” Cze
Sall dieser Datensatz geldscht werden? 25
s
Stvle |4 - ves and Mo buttons. W || 32 - Question mark. b View YWEE Define
LD (M) ()R ) EEIN

2.25. VFX-Message Editor

Die Werte aller von VFX verwendeten Konstanten steheder freien Tabellgfxmsg.dbfFir jede Sprache ist
ein Memofeld mit dem Text vorhanden. Mit dem VFX-Messadaor kdnnen diese Texte bearbeitet werden.

2.26. Hooks

VFX bietet bei allen wichtigen Methoden Eingriftsmoglieiten tber Hooks. Als Beispiel schauen wir die
Onlnsert-Methode eines Formulars an. Die OnInsertibig wird aufgerufen, wenn ein neuer Datensatz
angefuigt werden soll. Dabei wird zunachst die Methode Om$tne aufgerufen. Nur wenn diese Methode .T.
als Ruckgabewert liefert, wird ein Datensatz angefligthNigen Anfligen des Datensatzes wird die
OnPostlnsert-Methode aufgerufen. Hier kdnnen z. B. nmit Replace-Befehl Daten in den neuen Datensatz
eingetragen werden. Wenn die OnPostInsert-Methode .&ckligfert, wird ein Tablerevert() durchgefuhrt
und der neue Datensatz damit sofort wieder geléscht.

Zusatzlich zu diesen Moglichkeiten ist in den meisten \l&hoden ein Eventhook eingebaut. Wenn die
Eventhooks aktiviert sind, wird in jedem Eventhook die FiamkEventhook-Handler aufgerufen. Als
Parameter werden dieser Funktion der Name der aufrufendierodiée eine Referenz auf das aktuelle Objekt
und eine Referenz auf das aktuelle Formular tibergeben elffeeCase-Konstruktion kann dann individueller
Code ausgefihrt werden. Hierdurch kann an praktisch jedés Btelen Funktionsablauf von VFX
eingegriffen werden.
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3. Einfuhrung

3.1.Uberblick

Visual Extend stellt eine umfassende Entwicklungsumgebung ftweBeentwickler dar, die mit Microsoft
Visual FoxPro 8.0 oder einer neueren Version arbeitesuafiExtend beinhaltet Builder, die den
Softwareentwickler bei seiner taglichen Arbeit uniézsn und so die Entwicklerproduktivitat drastisch
steigern. Dies, ohne jegliche Einbul3en beziiglich Fletdbitider Leistungsfahigkeit in Kauf nehmen zu
mussen. Visual Extend macht aus Visual FoxPro ein eclatgisl Rpplication Development Tool, dies sowohl
flr Desktop- als auch fur Client/Server-Datenbank-Applikesemtwicklungen.

Visual FoxPro ist ein exzellentes Entwicklungswerkzeug. DerkObjektorientierung und der OLE-
Technologie wird der Traum eines jeden Softwareentwiskiech einfachster Wiederverwendung von eigenen
oder fremden Softwaremodulen Wirklichkeit. Das Erstedlerer eigenen Entwicklungsumgebung stellt jedoch
ein groReres Unterfangen dar, welches sich heutzutagerimenéer Softwareentwickler wirklich leisten
koénnen. Es ist nicht nur schwierig, eine stabile Kabibliothek fur alle Anwendungen zu entwickeln, es ware
auch sehr zeitaufwendig, die Klassen manuell einzusetzkallenEigenschaften und Methoden ber das
Eigenschaftsfenster wahrend der Entwicklung einer neueveAtung zu bearbeiten.

Visual Extend fur Visual FoxPro fillt exakt diese Licke undtséétle vollstandige Anwendungs-
entwicklungsumgebung fur Visual FoxPro Softwareentwickler Dank des durchdachten, modularen Designs
von Visual Extend kann der Softwareentwickler jederzdiissentscheiden, ob er die gesamte Entwick-
lungsphilosophie von Visual Extend verwenden oder nur ausgewedile daraus fir die Erstellung seiner
eigenen Anwendungen bernehmen will. Die Objektorientgmam Visual Extend erlaubt dem Entwickler
Unterklassen aller Visual Extend Klassen zu erstellensaigie Entwicklungsumgebung noch besser seinen
spezifischen Bedlrfnissen anzupassen.

Visual Extend ist weit mehr als nur eine Klassenbibbkét Vielmehr beinhaltet Visual Extend neben einer
leistungsfahigen Klassenbibliothek ebenso leistungsfaugder, um einen maximalen Produktivitdtsgewinn
zu erzielen. Visual Extend besteht aus den folgenden Hauptkemisn:

e Modulare den Microsoft Standards entsprechende Klassenbdk zur umfassenden Unterstiitzung bei der
Anwendungsentwicklung.

» Visual Extend Assistenten und voll wieder verwendbare BufltteAnwendung, Formular, Grid, Child-
Grid, Auswabhlliste, Auswahltextfeld und 1:n-Formulare.

* Weitere Visual Extend Entwickler-Produktivitatswerkzeuge aée Entwicklermenu, die VFX Task Pane,
der VFX — Base Class Switcher und der Visual Object Naitieer.

3.2.Eigenschaften von mit Visual Extend erstellten Anwendungen

Anwendungen, die mit Visual FoxPro und der Software-Entwiddumgebung Visual Extend entwickelt
wurden, haben die folgenden Eigenschaften:

e Bereit zur Office-Compatible-Zertifizierung.

e Standard-Symbolleiste und optionale individuelle Symbd#dis jedes Formular.

e Unterstitzung von XP-Themes in allen Steuerelementen.

e Hot Tracking von Schaltflachen in Symbolleisten.

* lcons in MenUs.

* Navigieren, Suchen, Neu, Kopieren, Bearbeiten, Losele@ptionen im Formular oder in der
Symbolleiste.

e Multiinstanzfahige Formulare.

o Zuletzt aufgerufene Formulare im Men( Datei sowie aktuéiffigete Formulare im Menl Fenster.

e Inkrementelle Suche inklusive automatischer Sortieruradlém VFX-Grids.

e Wechsel der Sortierung durch Doppelklick auf die Spaltentbéftschiedem VFX-Grid.

» Anzeige der aktuellen Sortierung in der Spalteniiberscivaft)weise auch farbliche Anzeige.

» Automatisches Speichern und Wiederherstellen der Gré3e ufrbsigion von allen Formularen.
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» Automatisches Speichern und Wiederherstellen aller Lapalerungen und der aktuellen Sortierfolge im
Grid.

e Auswahllisten-Steuerelement mit automatischer Validigrun

e Auswahllisten-Formular mit inkrementeller Suche, autéssher Sortierung, Wechsel der Sortierung durch
Doppelklick auf eine Spaltentiberschrift und Start des Beartgsformulars mit der Moglichkeit neue
Datensatze einzugeben.

» Automatisches Speichern und Wiederherstellen der GréReasitibR von allen Auswahllisten-For-
mularen inklusive aller Layoutanderungen im AuswabhllisteitG

e Leistungsfahige Auswabhllisten in Child-Grids.

e Benutzerverwaltung mit Kennwort-Verschliisselung.

+ Automatische Ubernahme des Netzwerk-Anmeldenamens ugtiddkeit der automatischen
Benutzeranmeldung.

» Verwaltung der Benutzerrechte mit Ansichts-, Bearbeityidgsuanlage- und Léschrecht auf Formu-
larebene.

» Datenbankwartung fir das Komprimieren und neu Indiziereriokalen Tabellen.

e Automatisches protokollieren aller Laufzeitfehler.

» System Lock-Tabelle fur optionale Semaphore Locking Selteem

e Infodialog.

« Benutzerfreundliche Mover-Dialoge fir die einfache Auswabhrerer Elemente.

+ Automatische Ubernahme der Windows-Systemfarben.

* Favoriten-Mend.

+ Offnen-Formular im XP-Stil.

e Optionale ,Active-Desktop* Einzelklick-Benutzeroberflache

» Automatisches Erstellen von gedruckten Berichten basiesef der Datenanzeige in einem Grid.

e Berichtsauswahl und —bearbeitungsdialog.

* Unterstitzung mehrerer Datenbanken mit der Moglichkeibdienbank zur Laufzeit zu wechseln.

e Automatische Aktualisierung der Strukturen der KundendatenkiankHP- und SQL Server-Datenbanken.

» Optionales Bearbeitungsprotokoll zur Verfolgung der Dateitiaéaing.

» Die Microsoft Agenten kénnen zur Gestaltung der Benutzefiéiche verwendet werden.

* Automatischer Ausdruck des Bildschirminhalts.

e Es kénnen mehrsprachige Anwendungen erstellt werden.

3.3.Leistungsmerkmale
Softwareentwickler werden die folgenden Visual Extend-Metkrbasonders zu schatzen wissen:

* Anwendungs-Assistent fur das automatische Erstellen gagamAnwendungen in der Sprache Ihrer Wahl.
Nach nur wenigen Sekunden ist lhre lauffahige Visual FoARmendung vorbereitet!

» Volle Widerverwendbarkeit von allen VFX-Buildern (FormuBuilder, 1:n-Formular-Builder, Table
Form-Builder, Grid-Builder, Child-Grid-Builder, Auswahltextb®uilder), die es vereinfachen,
Anderungen an mit den VFX-Buildern erstellten Formularemhizufiihren!

e Benutzen Sie die Visual FoxPro-Entwicklungsumgebung wann ingieewollen, ohne die
Widerverwendbarkeit der VFX-Builder zu verlieren, solangedlle Steuerelemente mit Hilfe der VFX-
Builder hinzufiigen bzw. entfernen!

 Builder fur Standardformulare inklusive Parent/Child-TecHaikfrufen und aufgerufen von).

 Builder fir leistungsfahige Grids.

 Builder fir jeden Bedarf an Auswabhllisten.

» Builder fir klassische sowie fortgeschrittene 1:n-Fornaufait mehrseitiger Bearbeitung der Haupttabelle
sowie mehrseitiger Bearbeitung fir mehrere Child-Tabetieeinem Formular.

» Alle Builder lesen die vorhandenen Feldbeschreibungen utet@rtigenschaften aus der Datenumgebung.

« Die Formular-Builder passen die Langen der Textfeld-Steureglte den GrofRen der zugrunde liegenden
Felder an.

» Die VFX-Formular-Builder sind auf eigenen, von den VFX4dan abgeleiteten Klassen einsetzbar.

e Testen von Formularen direkt aus dem Formular-Designer.

* Navigieren mit der Symbolleiste oder mit Navigationg@tilachen auf dem Formular oder mit
Schaltflachenleisten innerhalb eines Formulars.

» Messagebox-Assistent.



Visual Extend 8.0 Benutzerhandbuch Produktivejeatsivor! Seite 27

e Task Pane Anwendungs-Manager.

» Einfaches Bilden einer Unterklasse der Anwendungsklass@mnpassen der Umgebungsklasse.

» Einfaches Erstellen der anwendungsspezifischen Standarde8gisten.

» Technik verbundener Child-Formulare.

» Die Entwicklungsumgebung stellt bereits alle Elemente @euBeroberflache in den Sprachen deutsch,
englisch, franzdsisch, spanisch, italienisch, niedéitth, bulgarisch, tschechisch und griechisch zur
Verfigung. Starten Sie eine neue Anwendung in der SprackeWahl, ohne ein Wort der Visual Extend
Software-Entwicklungsumgebung Ubersetzen zu missen.

Deutsch Englisch
*- ¥isual Extend Application *- ¥isual Extend Application
Catei | Bearbeiten A&nsicht  Fawvoriten  Extras  Fenster  Hilfe Filz | Edit Yiew Favorites Tools  Window  Help
O @ | D h
3 Ausschneiden Strop+s & Cut CTRL+¥
Kopieren Strg+C Copy CTRL+C
[, Einfiigen St ER, Pazte CTRL+Y
Eearbe'rten Strg+E Edit CTRL+E
[ Meuer Detensatz Strg+hl [ e CTRL+M
Kopiete Datenzatz Copy Record
. Li=che Datensatz Strg+D > Delete CTRL+D
,%Eiltern... Strg+F l%Eind... CTRL+F
@ Weitere Funktionen... FE %= Cther... F&
Franzosisch Bulgarisch
#*: ¥isual Extend Application #* ¥isual Extend Application
Filz | Modifier Yiew Favorites Tools ‘Window  Help MaAn | PegakTHpade  Msrnea  [peano@MTady  MHOTEyMeHTH Mposopew  Momow
Oi 0 = (S @ =
& Couper CTRL+¥ ¥ OTpestn CTRL+X
Copier CTRL+Z Konupai CTRL+C
R, Coller CTRL+Y [ER, B bk CTRL+Y
Modifier CTRL+E PegakTpaHe CTRL+E
[ Mouvesu CTRL+M [ Hae CTRL+M
Duplication des données KonwWpaHe Ha san|c
# Supprimer CTRL+D P WaTpMBaHE CTRL+D
% Trouver CTRL+F E Hamepu. .. CTRL+F
= Atres... F& S Ipym... F&
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Griechisch Spanisch

#* ¥isual Extend Application #* ¥isual Extend Application

Apweio | Ensfepyama  ExBeon Ayonnpswa  Epyohcia MopdBupo  BorBeo Archivo | Editar Yer Favoritos  Herramienkas Yentana  Ayuda

O S | B E Or *= B0
3 ATrokom CTRL+X 3 Cortar CTRL+X
ATt CTRL+C Copisr CTRL+C
[, Emidhingm CTRL+Y R, Pegar CTRL+Y
ETrefepyaia CTRL+E Editar CTRL+E
[ HEa CTRL+M [ Mueva CTRL+H
AyTrpaipr) Eyypoipr Duplicar Regizstro
F tueypagr CTRL+D > Borrar CTRL+D
%&vuﬁr’]ma‘n... CTRL+F %ﬂuscar... CTRL+F
%= Mepiooarepeg Aamoupyeizs. .. FE = Maz... FE

Italienisch Tschechisch

*- Visual Extend Application #*. Aplikace Yisual Extend

Filz | Modifica Mostra  Favoribi Strumenti - Finestre Aiuko Soubor | Upravic Pohled  Oblbené  MNastroje  Okno  Mapovéda

O P. ¥z Or *= B0

3% Taolia Cirl+X 3 Wyimout CTRL+X
Copia Ctri+C Kopirovat CTRL+C
R, Incalia Chrl+sy R, ot CTRL+Y
Modifica Cirl+E Uprarvit CTRL+E
[ Buowva Cri+hd [ Mo CTRL+H
Copis Recaord Hiopirowvat TATnam

> Cancella Cirl+D > Smazat CTRL+D
E Trova... Cirl+F % Tt CTRL+F
S Aftro... F& = Ostatri... F&

Niederlandisch

#*- Yisual Extend Application

Bestand | Bewerken beeld Favorieten Extra  Yenster Help

O o= 8

A Koippen Ctri+x
Kopigren Cri+C
ER, Plakken CHrl+s
Bewverken Cirl+E
) Miewrsy Chri+H
Hopieer Recard

¥ Wiszen CHH+D
%;neken... Cirl+F
= Meer ... F&

VEX hilft Ihnen, lhre Visual FoxPro-Anwendungen in eifngtheren Qualitat und wesentlich schneller als
bisher zu entwickeln. lhre Entwickler-Produktivitat stefgeéch dramatisch. Und das alles, ohne irgendwelche
EinbulRen bezliglich der Flexibilitat von Visual FoxPro irukKaehmen zu missen. Produktiver als je zuvor mit
Visual Extend fur Visual FoxPto
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4. Leistungsumfang

4.1.VFEX-Klassenbibliothek

Sie finden die Klassenbibliotheken im OrdhWgFX80\LIB Um eine detaillierte Beschreibung aller Dateien der
Klassenbibliotheken mit allen Klassen, Eigenschatiteth Methoden zu bekommen, lesen Sie bitte in der VFX
Technische Referenz nach. Die Technische Refestrimie Windows-Hilfedatei und kann online gelesen
werden.

4.2 .VFX-Assistenten und Builder
Alle VFX-Assistenten und Builder befinden sich im OrdihgFX80\BUILDER:

Assistent Datei Beschreibung
VFX-Assistenten und VFXBLDR.APP Die folgenden VFX-Assistenten und Blgii helfen lhnen bei der Erstellung von
Builder professionellen Visual FoxPro-Anwendungen in Rekeitd

Anwendungs-Assistent fiir die Erstellung einer nefiewendung
Formular-Assistent fur die Erstellung eines neuemtelars
Formular-Builder (inklusive mehrseitigen Formularereder verwendbar)
Grid-Builder (ieder verwendbar)

Auswabhllisten-Builder\ieder verwendbar)

1:n-Builder (inklusive mehrseitigen Seitenrahmendi@ Haupttabelle und
mehreren Seiten fur die Child-Tabelleieder verwendbar)
Child-Grid-Builder (vieder verwendbar)

Auswabhllisten-Builder fiir Auswabhllisten innerhalbrnvChild-Grids wieder
verwendbar)

L <

< <

Wenn Sie die Installationsanweisungen befolgemé&bdiSie mittels rechter
Maustaste den VFX-Builder aufrufen, nachdem Sieetiésprechende Objekt
ausgewahlt haben.

VFX LangSetup Builder LANGBLDR.APP Automatisieren Sie die Erstellung des Codes fun@i-LangSetupfMethode.
Dies ist eine sehr grof3e Hilfe, wenn Sie mehrspgachnwendungen erstellen.

Aufrufen kdnnen Sie den LangSetup-Assistenten aus dem VFX-Menu (DO
VFEXMNU) oder indem Sie LANGBLDR.APP starten

VFX Messagebox Builder MSGBLDR.APP Automatisieren Sie das Generieren vesddgebox-Dialogen und den
zugehorigen Konstanten in den Include-Dateien.

Aufrufen kdnnen Sie den Messagebox-Assistenten aus dem VFX-Méhi (D
VFEXMNU) oder indem Sie MSGBLDR.APP starten.

VFX Message Editor MSGEDIT.APP Automatisieren Sie die Lokalisierungiweldungen und anderen Texten sowi
das Generieren der entsprechenden Include-Dateien.

Aufrufen kdnnen Sie den Message-Editor aus dem VFX-Menl (DO VFXMNU
oder indem Sie MSGEDIT.APP starten.

Alle VFX 8.0 Formular-, Grid- und Auswabhllisten-Builder simall wieder verwendbar! Das bedeutet, dass Sie
diese Builder im Entwicklungszyklus beliebig oft aufrufen kémr@hne zuvor eingegebene Einstellungen zu
verlieren. Ebenso werden Anderungen Ihres FormularSidiaach der Generierung mit Visual FoxPro
gemacht haben, von den Buildern beim nachsten Aufruf leiseye

Durch die offene Architektur der VFX-Assistenten statgeschrittenen Benutzern der von den Assistenten
verwendete Code in der Tabellé-X80\LIB\BUILDER\VFXCODE.DBEur Verfligung. Dadurch kénnen Sie
die Assistenten einfach Ihren eigenen Code verwendseraVarnung: Anderungen in dieser Tabelle
erfordern fortgeschrittenes Wissen iber VFX.

ANMERKUNG: Benutzen Sie die VFX-Builder so lange wie mdglich, unu&telemente hinzuzufiigen oder
zu entfernen (definiert durch die ausgewahlten Felder). Bhdofitieren Sie am meisten von der hohen
Produktivitét, den die Builder bieten!
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4.3.VFX-Produktivitatswerkzeuge

Um lhre Arbeit mit VFX noch produktiver werden zu lasssiehen Ihnen weitere niitzliche Produktivi-
tatswerkzeuge zur Verfiigung:

Werkzeug Datei Beschreibung

VFX Task Pane VEXTASKPANE. XML Die VFX Task Pane erlaubt Ihnen giroblemloses Wechseln
zwischen verschiedenen Projekten. Die Tabelledidi@ktuellen
Referenzen zu lhren Projekten speichert, ist
VFXAPP.DBF/CDX/FPT. Diese Tabelle befindet sich im
BUILDER-Ordner.

VFX Menl VEXMNU.APP Richtet einen speziellen Menupunkt inelfm Visual FoxPro Menu
ein. Von diesem Menu aus kdnnen Sie den VFX-Anwegsi
Assistenten und weitere VFX-Assistenten aufrulépp: Wenn
Sie die Installationsanleitung befolgt haben, vdieses Menu
automatisch geladen wenn Sie VFP starten.

VFX Class Switcher <im VFXBLDR, aus dem| Andert die Klasse aller Formulare. Ermoglicht eirfaches
VFX-Menu aufzurufen> | Wechseln von Formularen ohne Navigationsschaltfiéadh. B.:
CDataFormPaggzu solchen mit Navigationsschaltflachen (z. B}:
CDataFormPageB3gr Sie kdnnen mit dem Class Switcher auch|
die Klasse eines selektierten Steuerelementesriinder

VFX Object Name Picker <im VFXBLDR, aus dem| Kopiert die vollstandige Referenz des aktuell ausdmten
VFX-Menu aufzurufen> | Steuerelements in die Zwischenablage. Das ist naadckehr
nutzlich, da visueller als die VFP-Objektliste, 8ie mit der
rechten Maustaste in einem Codefenster 6ffnen kbnne

4.4.Neue Entwicklerwerkzeuge
Zusatzlich zu den schon in friiheren VFX-Versionen vodemen Buildern stehen in VFX 8.0 neue Power
Builder fir folgende Klassen zur Verfiigung:

e CcTreeViewForm

e cTreeViewOneToMany

e cPickAlternate

Zur Unterstutzung der Produktaktivierung werden die zwei Asdg@tebendtigt: (Siehe auch: Applikations-
schutz durch Produktaktivierung)

» Define Activation Rules — Einstellen der Systemeigeafteh, die zur Produktaktivierung verwendet
werden sollen sowie der méglichen Benutzerrechte.

» Create Activation Key — Erstellen eines Aktivierungsésbels anhand des Installationsschlissels des
Kunden.

Assistent zum Anlegen von SQL Metadaten:
* Metadata Wizard

Der neue VFX-MenU-Designer:
e VMD (Visual Extend Menu Designer)
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4.5.Die VFX 8.0 Task Pane
Der VFX — Application Manager wurde in die VFP Task Parnegrert.

FlEW
» @gefresh {ggptmns

@ Task Pane Manager - VFX 8.0
§f vFiB0 QU dFPUG  fRY Stat @ Community

= 4 Visual Extend 8.0
DeESasm >

Q Erwironment Manager

Home

-

VFXB0TRADERS.FIX WX 8.0 Traders D:\UWE\WFXB0DEMOS\WFXS0TRADERS 10/20/2003

19:58:04
WEXEOTEST.FI= WE.UTEHWE&DH DAL ESFRBODEMOSYWYWFXS0TEST 10/20/2003
19:368:48

! g« Visual Extend 8.0 Home g

Visual Extend - Visual FoxPro Framewaork
VisualExtend.de

WisualExtend.com

Mewsgroup

Listing

Articles

Visual Extend 8.0
Produktiver als je zuvor!

Dptions

@ Yisual Extend, dFPUG ¢fo ISYS GmbH, Frankfurter 5tr, 21 b, D-61476 Kronbera, Germany, vir@dfpug.de

Uber die Symbolleiste stehen folgende Funktionen zuriigerfg:
New Project  Startet den VFX — Application Wizard.
Open Project  Offnet ein VFP-Projekt und stellt den aktuellen Pfad aufRiejektordner.

Modify Project Offnet das in der VFX 8.0 Task Pane selektierte Projekisteil den aktuellen Pfad auf den
Projektordner.

Add Project Flgt ein vorhandenes VFP-Projekt der VFX 8.0 Task Pan@hinz
Rebuild Neu kompilieren aller Dateien des in der VFX 8.0 Task Ratektierten Projekts. Das Pro-
jekt wird nach dem kompilieren zur Bearbeitung geoffnet.

Properties Start der VFX — Project Properties zum in der VFX 8.0 TReshke selektierten Projekt.

Delete Entfernt das selektierte Projekt aus der VFX 8.0 Task Pane.
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5. Installation

5.1.Hardware- und Software-Anforderungen

Da es sich bei Visual Extend um eine Erweiterung zu Midt&&sual FoxPro 8.0 handelt, benétigen Sie eine
Hard- und Softwareumgebung, auf der Visual FoxPro 8.0 eingegatdén kann. Sehen Sie bitte bei den
Systemanforderungen zu Microsoft Visual FoxPro nach.

5.2.Die Installation von VFX

Starten Sie das Installationsprogramm mit dem Nawiex80Setup.msind folgen Sie den Anweisungen auf
dem Bildschirm.

Installieren Sie VFX 8.0 mit dem Installationsprogramm ineinen neuen Ordner. Installieren Sie VFX 8.0
nicht in den Ordner, in dem sich eine frihere Versin von VFX befindet!

VFX 8.0 hat einen Software-Kopierschutz. Nach der Ifegtah, beim ersten Start eines VFX-Builders, zeigt
Ihnen ein Dialog lhre personliche Registrierungsnummierb&uchen lhre Lizenz nur online auf unserer
VFX-Registrierungswebseite zu registrieren und wir werderem den Aktivierungsschliissel, den Sie in dem
Dialog eingeben mussen, per E-Mail senden. Wir bieta vevschiedene Typen von Aktivierungsschliisseln:
Einer ist auf eine Laufzeit von 30 Tagen beschrankt, wéerz ist unbefristet gliltig.

Beachten Sie, dass Sie die Installation von VFX nicinteinem PC auf einen anderen PC kopieren kdnnen
ohne einen neuen Aktivierungsschliissel anfordern zu misserRegistrierungsnummer wird aus den Daten
Ihres PCs ermittelt und ist einmalig. Jeder VFX-Benutwdreine andere, einmalige Registrierungsnummer
und muss sich daher online registrieren, um den Aktivieregh{isssel zu bekommen. Erst dann ist die Arbeit
mit den VFX-Buildern méglich. Der einzige Weg einen Akgivingsschliissel zu erhalten, ist die
Registrierung auf unserer Webseite:

http://www.visualextend.de

Heutzutage, wo sich die Dinge dramatisch schnell entwickeuss sich die grof3e Investition, die VFX fir uns
und auch fur Sie ist, in kurzer Zeit bezahlt machen. limet unsere Investition muss bestméglich geschiitzt
werden.

Wir hoffen, dass Sie den neuen Software-basierten Stlegriilen und heilfen Sie willkommen zur nachsten
Generation von VFX. Dem besten VFX, das es je gab!

5.3. Einstellen der Visual FoxPro Umgebung fur VFEX

Sie mussen Microsoft Visual FoxPro 8.0 funktionsfahig ilistahaben, bevor Sie die Arbeit mit VFX 8.0
beginnen kdnnen.

Als nachstes sollten Sie sicherstellen, dass das8/6-¢eni jedes Mal automatisch erscheint, wenn Sie |hr
Visual FoxPro 8.0 starten. Wir schlagen folgenden Weg vor:

Flgen Sie diese Zeile der Da@DNFIG.FPW in Ihrem VFP 8.0-Ordner hinzu:

ANMERKUNG: Wenn Sie keine Datei mit dem Nam@@NFIG.FPW haben, konnen Sie diese Datei mit
dem Editor anlegen.

command = do (HOME() +"vfx.prg")

Diese Zeile teilt VFP mit, dass das Programm VFX.PR&yefuhrt werden soll, wenn VFP gestartet wird. In
der Datei VFX.PRG (erstellen Sie diese Datei ebenfalt dem Editor und speichern Sie diese auch im VFP-
Ordner) fiigen Sie folgende Zeile hinzu:

do c:\programme\vfx80\builder\vfxmnu.app
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Wir gehen hier davon aus, dass VFX im Ordner c:\Prograk X80 installiert ist. Passen Sie den Pfad ggf.
an.

Beim Start des VFX-Menis werden automatisch die folgeestellungen in VFP gemacht:

» Builder: zeigt Sie auf den VFX-Anwendungs-Assistenten mit dem MawXBLDR.APHmM Ordner
\VFX80\BUILDER

e Suchpfad: \VFX80\BUILDERwird dem Suchpfad hinzugefugt.

Beim ersten Start von VFP nach der Installation VB&iX 8.0 wird die VFX 8.0 Task Pane automatisch in die
VFP Task Pane integriert.

Wichtiger Hinweis: Stellen Sie sicher, dass Sie sictnmer im Ordner Ihrer Anwendung befinden!

Benutzen Sie den Befebtl ?im Befehlsfenster, um den aktuellen Pfad zu priifen odér besser, verwenden
Sie die VFX Task Pane fiir ein einfaches Wechseln hwisden verschiedenen Projekten, ohne dass Sie den
Ordner manuell &ndern missen. Wenn Sie sich in einleoh&n Ordner befinden, wird Visual FoxPro unter
Umstanden andere Include-Dateien oder Klassenbibliothek@venden als Sie erwarten.

Das beste Werkzeug um zwischen Projekten zu wechseilst, die VFX 8.0 Task PaneSie kdnnen die Task
Pane Uber den VFP-Menlpunkt Extras, Task Pane 6ffnen.migiieblen die VFP Task Pane beim Start von
VFP automatisch 6ffnen zu lassen. Wahlen Sie hierzliask Pane Manager die Option ,Open the Task Pane
Manager when Visual FoxPro starts”.

5.4.Hinweis zur Einstellung der Klassenvorlagenzuord nung

Auf der Seite Formulare des Dialogs Extras/Optionen in kistthen Sie die Klassenvorlagen fir
Formularsatze (nicht von VFX unterstitzt!) und Formukinstellen. Wenn Sie die KlasS&®ataFormPage
als Klassenvorlage fir neue Formulare eintragen, weltEeneuen Formulare automatisch auf Basis dieser
Klasse erstellt. Aber seien Sie vorsichfis bedeutet, dass alle physikalischen Referenzen auf die
eingestellte Klassenbibliothek und nicht auf lhre progktspezifische Klassenbibliothek zeigen! Wir
empfehlen daher, nicht mit den Klassenvorlagen fir Formlare zu arbeiten. Benutzen Sie stattdessen den
Formular-Assistenten.

5.5.Hinweis zur Erstellung neuer Formulare mit dem VEX-Formular-
Assistenten

Um ein neues Formular zu erstellen, ziehen Sie diesKf@BataFormPageaind lassen Sie diese auf das neue
Formular fallen. Da Visual FoxPro bei diesem Vorgang aatmch einFormSetlanlegt und daorm1l
erhalten bleibt, miissen Sie beides UberFdamular-Meni |[6schenWenn es Ihnen zu milhsam ist, neue
Formulare auf diesem Weg zu erstellen, sollten Sie d&fFX-Formular-Assistenten verwenden. Der
Assistent wird Uber das VFX-Meni aufgerufen! Dieses Wezeug ist wahrscheinlich der beste Grund,
nicht die Klassenvorlagen zu verwenden, wie oben besaben.

5.6. Hinweis fur Entwickler mehrsprachiger Anwendun gen

Um mehrsprachige Anwendungen zu entwickeln, miissen Siedme@includedie Dateien degewlinschten
Sprache haben. Alle VFX-Formulare haben bereits QodieiLangSetupfMethode, sodass sie
Bezeichnungen, Uberschriften und Tooltips in der gewiins@®peache anzeigen. In den VFX-
Klassenbibliotheken befinden sich keine sprachabh&ndfgemponenten, sodass diese ohne Anderungen in
allen Sprachen verwendet werden kdnnen.
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5.7.Ubersicht tiber die installierten Dateien
Nach der Installation von VFX haben Sie diese Ordngk&ir im VFX-Ordner:

8% D:\Programme\WFX80 CEm
Datei Eearbeiten  Ansicht  Favoriten  Extras 7 at
G - 8 r 0 | | ¥ 3 X B [ 3 ] Adresse Wechseln zu
Crdner x Marne Grife  Typ

E ) VFx70 Al iBitmap Dateiordnier

E ) ¥FETL ) Builder Dateiardniar

B LJ ¥FxBD _iData Dateiordner

= ) Bitrnap _JForm Daataiordrer
__ Mover i help Dateiordner
) Toaolbar 1 Inchde Drateiordner
) Builder b Drakeiordrer
__) Data __JLoader Dateiordner
) Form __1Menu Drateiordner
) help __JProgram Dateiordner
= ) Include __JReport Drakeiordner
S BUL ] Canfig fow LKE FPW-Datei
JENGLISH  dpihook.vCT 4KE Microsoft Visual FoxPro,,
| FRENCH @pﬂﬁmk.vcx 2KB Microsoft Visual FoxPro..
S aERMaN (VR 76KE  FLL-Datsi
Y GRE =1V pit ZLKB  Microsoft Visual FoxPro..
O ITALIAN Tl wfx.pjx 23KB  Microsoft Yisual FoxPro..
) SPAMISH | = vFxapprights.dbf 2¥KB  Microsoft Visual FoxPra,,
) USER =1 vFxclass [DEF 3KE Microsoft Visual FoxPro..
® b — [ wfxclass FPT 2KB Microsoft Visual FoxPra,,
_J BUILDER = vixhelp. CD¥ 6 KB Microsoft Visual FoxPra..
_) Loader = vFxhelp, dbf LKE Microsoft Yisual FoxPra..
) Merw =3 wfxhelp. FPT 1KB Microsoft Yisual FoxPra..
) Program =] vFxpath.odx SKE  Microsoft Yisual FoxPra.,
) Report & =vfxpath.dbf L KB Microsoft Wisual FoxPra..
£ llhd| > < li | :I

Der VFX-Ordner dient als zentraler Speicherplatz allEK-Komponenten und ist die Basis aller Projekte, die
Sie mit dem VFX-Anwendungs-Assistenten erstellen (wéger in diesem Dokument beschrieben ist).

HINWEIS: Arbeiten Sie in diesem Projekt nicht direkt. Es ist NTCfiir die direkte Bearbeitung gedacht.
Verwenden Sie den Anwendungs-Assistenten, um ein neuektro erstellen, wie es spater in diesem
Dokument beschrieben ist.
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6. Erstellen einer Anwendung mit dem VFX - Applicat  ion Wizard

6.1.Ziel

Wenn Sie ein neues Projekt beginnen, konnten Sie diedardnerstruktur von Hand erstellen, alle

bendtigten Dateien kopieren, wie etwa die Klassenltit#icen, die Standardformulare, die Konfigura-
tionsdateien, die Bilddateien usw. Hier greift der VFX-Amgungs-Assistent ein: er erstellt das gesamte
Projekt in der Sprache lhrer Wahl. Er stellt auRerdemvitietigsten Eigenschaften der Anwendungsklasse ein
und erstellt Include-Dateien mit den wichtigsten Konganum die manuelle Arbeit so weit wie moglich zu
reduzieren.

6.2.Vorbereitung

Schlie3en Sie alle Formulare und stellen Sie siches, kiase Klassenbibliotheken eines VFX-Projekts
geoffnet sind. Am Besten beenden Sie Visual FoxPro umgst8ie erneut, bevor Sie den VFX-Anwendungs-
Assistenten benutzen.

6.3.Der VFX - Application Wizard
Wahlen Sie den Menipunkpplication Wizardm VFX 8.0-Men.

YFx 8.0 Project  Window  Help

Application Wizard

Project Properties

Form Wizard
WFx Power Builders

LangSetup Builder
MessageBoy Builder
Message Edikor

Define Activation Rules
Create Ackivation key
Metadata Wizard

Define DUM conneckion parameters

WF Class Switcher

Get Object Mame of selecked item

Help Wizard

Oder starten Sie deflpplication Wizardaus der VFX Task Pane durch einen Klick auf das linke Symbo

@ Task Pane Manager - VFX 8.0 B
G vFa0 @ dFPUG  f2Y St @ Community D] Environment Manager s Refresh Options

Sl YVisual Extend 8.0

B
[ M & am X

Project Description Folder Modified |
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Der VFX-Application Wizard erscheint:

*- YFX - Application Wizard

1. With this wizard yvou create a new VFX project

Master VFx home folder: | clprogrammeint2 o B

(Lsually you don't need to modify this path)

ew: Project
Enterthe name ofthe

nesw project file: | MAIM

Enter the name ofthe
new project's falder:

Database name: | DATABASE.DBC B

Click on next to proceed.

L nes> | [ Einish |

Geben Sie die folgenden Daten ein, bevor Sie eine Auiewendung generieren lassen:

Master VFX home folder: Tragen Sie hier den VFX-Ordner ein, in dem sich lhr&X\istallation befindet.
Normalerweise ist der vorgegebene Wert des Assisteittetig und Sie brauchen keine Anderung zu machen.

Enter the name of the new project file:Geben Sie hier den Namen fur lhre neue ProjektdateF&gen Sie
keinen Pfad und keine Namenserweiterung hinzu. Geben Sa@enudamen des neuen Projektes ein.

Enter the name of the new project’s folderGeben Sie den Ordner fir Ihr neues Projekt ein. Wenn der
Ordner noch nicht existiert, so wird er von dem VFX-Apalion Wizard erstellt.

Database NameGeben Sie den Namen |hres Datenbank-ContainersB@)(Beben Sie nur den Namen des
Datenbank-Containers ohne Pfad und ohne Namenserwejteirun
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Auf der Seite mit dem Tite2. Aboutmachen Sie die folgenden Eingaben:

*- YFX - Application Wizard

2. About

Enter the title of your application and the data which will

he displayed in the About.. dialog ofyour application.

Application title: | Yisual Extend Application

Yersion: | Wersion #

Copyright: | Copyright @ dFPLIG cio IS5 GmhbH

Click on next to proceed.

| cancel | <gack || _mest> | | Einish |

Application title: Geben Sie die Uberschrift fiir das Hauptfenster Ihrewvekdung an. Diese Uberschrift wird
als Konstante CAP_APPLICATION_TITLE in der Include-Da$SERTXT.H gespeichert.

Version: Geben Sie die Versionsnummer fur den Infodialog lhrevéadung ein. Die Nummer wird in der
Konstante CAP_LBLVERSION in der Include-Datei USERTXTgékpeichert.

Copyright: Geben Sie Ihre Copyright-Information fur den Infodialloger Anwendung ein. Diese Information
wird in der Konstante CAP_LBLCOPYRIGHTINFORMATION in diclude-Datei USERTXT.H gespeichert.

Auf der Seite mit dem Nameh Optionskénnen Sie folgenden Optionen einstellen:

*- YFX - Application Wizard

3. Options

The following options are general settings foryour application.

You can modify these settings later in Wmain.prg.

Ask to save when close: Toolbar style: | CAppMavBar |

Enable autoedit mode: [+] Language: | German w
Enter an the grid means edit: [] AutoFit grids onfirst load []
Enable hooks: [] Enable product activation: [

Copy Loader.exe to new project [
Click on next to proceed.

l zancel ] = Back l

Einish
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Ask to save when closeDie Auswahl dieser Option setzt den Wert der EigenscifegktoSaveles
Anwendungsobjekts auf 1. Diese Eigenschaft bestimmt ddslfen von VFX wenn der Benutzer ein
Formular schlieft, nachdem er Anderungen am aktuellen &sategemacht hat.

Enable autoedit mode Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der Eigensci#aftoEditmodeles
Anwendungsobjekts auf 1. Das bedeutet, dass der Benutzerjedeitzder Bearbeitung der Daten beginnen
kann, ohne vorher in den Bearbeitungsmodus wechseln zemuss

Enter on the grid means edit:Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der EigenscitafterisEditinGrid
des Anwendungsobjekts auf 1. Das bedeutet, dass durch DriickenteleiTaste auf dem Grid einer Suchseite
in den Bearbeitungsmodus gewechselt wird.

Enable hooks:Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der EigenscitafableHooldes Anwen-
dungsobjekts auf 1. Das bedeutet, dass die Hooks aktiviertrwerde

Toolbar style: Wahlen Sie hier die Symbolleistenklasse, die Sie eeden wollenCAppNavBaenthalt
Schaltflachen zur Bewegung des Datensatzzeigers und aratheléfl&chen zur Bearbeitung in der Standard-
Symbolleiste CAppToolbarenthalt keine Schaltflachen zur Bewegung des Datengggrzeind zur
Bearbeitung.

Language:Wahlen Sie die gewiinschte Sprache fiir Ihr neues Projaieif konnen Sie aus folgenden
Sprachen auswahlen: deutsch, englisch, franzdsisdenith, spanisch, niederlandisch, bulgarisch,
tschechisch und griechisch.

Enable product activation: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der EigenstliaftActivationdes
Anwendungsobjekts auf .T. Das bedeutet, dass die ApplikatienRebduktaktivierung erfordert.

Use ,Firstinstall.txt” file: Die Auswahl dieser Option setzt den Wert der EigensthefivationTypedes
Anwendungsobjekts auf .T. Das bedeutet, dass die Produktaktigidie Datei ,Firstinstall.txt“erfordert. Der
Schutz Ihrer Applikation wird dadurch weiter verbessert.

Auf der Seite4. Authorkdnnen Sie lhre personlichen Daten eingeben, um tjel®rzu dokumentieren.

*- YFX - Application Wizard

4. Author

The following information are stored in the project info.

Authar:

Company:

Address:
City: State:
Caountry: Fostal Code:

Click on finish to generate your project.

l Cancel ] < Back l Einish

Diese Informationen werden in der Projektdatei gespeicher
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6.4.Erstellen des Projekts

Wenn SieFinish auswahlen, wird der VFX-Application Wizard ein neues éktogntsprechend den von lhnen
eingegebenen Parametern erstellen. Dabei wird die Munstendung aus der VFX-Installation in den neuen
Projektordner kopiert. Die Include-Dateien werden entsgretlider ausgewahlten Sprache kopiert.
AnschlieBend wird das gesamte Projekt kompiliert, damitrdaen Include-Dateien enthaltenen Konstanten
zur Anwendung kommen. Eine abschlieRende Meldung zeigt anljhdasseue Applikation erfolgreich
vorbereitet wurde.

ANMERKUNG: Da Sie sicher sofort mit der Arbeit an lhrem neueojegRt beginnen wollen, hat der VFX-
Anwendungs-Assistent bereits automatisch den Standardomirfeden Startordner des neuen Projektes
gesetzt. Um die Anwendung aus dem Projekt-Manager zu stant#hlen Sie das Hauptprogramm
VFXMAIN.PRGund wéahlen Sie ausfuhren.
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7. Diskussion der generierten VFX-Applikation

Nach einer erfolgreichen Anwendungsgenerierung mit dem XfXendungs-Assistenten, haben Sie eine
lauffahige Anwendung mit allem was eine neue Anwendung iggn@im Mendi, tber die Standard-Sym-
bolleiste, die Benutzerverwaltung, die SystemeinstellunDatenbankwartung, ein Laufzeitfehlerprotokoll, ein
Protokoll der Systemsperren bis hin zum Infodialog.

7.1. Office-kompatible Benutzeroberflache
VFX erstellt Anwendungen, die nach dé@ffice-CompatibleStandard zertifiziert werden kénnen.

7.1.1. MenU(: Datei

Datei Bearbeiten  Ansicht  Fa

(= Offren... Strg+0
Schliezen

) Sstte einrichten...

& Setenansicht
& Drucken... Strg+P
E-Mail
7] FOF -Expart
Beenden Aft+Fd

Mit einem Standarddatei/OffnenDialog wird die Komplexitat von Meniis wesentlich reduziBer Benutzer
offnet Formulare immer durch einen einheitlichen Qffiiialog. StandardmaRig wird der Offnen-Dialog im
Windows-XP-Stil am linken Bildschirmrand angezeigt.

VFX-Anwendungen bieten, de@ffice-CompatibleStandard folgend, im MenDatei die zuletzt gedffneten
Dateien an. Wie viele Dateien angezeigt werden, igeflen Benutzer in der Benutzerverwaltung individuell
einstellbar.

Auch dieDatei/BeenderOption entspricht der®ffice-CompatibleStandard.

7.1.2. Men(: Bearbeiten

Bearbeiten  Ansicht  Faworiten  Exfras

¥ Busschneiden Strg+¥
Kiopieren Strg+C
FR, Einfilgen Strg+
Bearbeiten Strg+E
[ Mewen Datenzatz Strg+h
Hopiere Datensatz

¥ Losche Datensatz Strg+D

% Fittern... Strg+F
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Hier befinden sich alle Funktionen zur Datenbearbeitdrgsich auf den aktuellen Datensatz beziehen sowie
die Moglichkeit, die Formulare fur Filtern und weitere Fuakén aufzurufen. Je nach Status des Formulars

Bearbeitungs-/Einfligemodus (oFonRormStatus= 1 oder 2) oder

Anzeigemodus (oFormFormStatus= 0)

sind einige der Optionen nicht verfligbar.

Um weitere Informationen zu erhalten, sehen Sie bitt KapitelDas VFX Datenbearbeitungsformulaach.

7.1.3. Men(: Ansicht

fnsicht  Faworiten  Extras  Fenster  Hilfe

Symbolleisten. ..
'}‘ Machste Seite Strg+Bild unten
f,',.‘ “Yorherige Seite Strg+Bild ohen
|4 Listenanfang Stro+Poz
P bachster Datensatz Strg+Pfeil unten
4 “orhergehender Datensats Strg+Pfeil oben
| Listenende Stro+Ende

Hier kdnnen Sie den Symbolleisten-Dialog aufrufen, dike®ei mehrseitigen Eingabeformularen wechseln,

sowie den Datensatzzeiger bewegen.

Um weitere Informationen zu erhalten, sehen Sie bitt KapitelDas VFX Datenbearbeitungsformulaach.

7.1.4. Men(: Favoriten

Favoriten Extras  Fenster  Hilfe

Zu Favoriten hinzuflgen i

Dies ist das VFX-Favoriten-Meni. Mit der ersten Optiord der aktuelle Datensatz dem Favoriten-Meni

hinzugefigt. Mit dem zweiten Eintrag werden die Favorienwvaltet. Fur alle verfliigbaren Favoriten,
gruppiert nach Formularen, werden Menueintrage zur Laufeeitigefigt.
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7.1.5. Menu: Extras

Extras Fenster Hilfe
Benutzerverwatiung *
Benutzerrechte

. Benutzernechsel

% Datenbankwartung. ..

Fehlerprotokall
Syatemsperren

(3 Bild=chirmdruck
Datenzicherung ]
Optionen. ..

Um weitere Informationen zu den einzelnen Optionenrkalten, lesen Sie bitte in den Kapiteln
Benutzerverwaltung, Benutzerrechte, Benutzerwechsegnbahkwartung, Bearbeitungsprotokoll und

Fehlerprotokoll in diesem Handbuches nach.

7.1.6. Menu: Fenster

Eenster  Hilfe

B, Uberlappend
FE Alle Fenster anordnen

Falls Sie mehrere Fenster gedffnet haben, kdnnedi&ie im MeniFensterauswahlen.

7.1.7. MenU: Hilfe

Hilfe
% Hilfethemen I
@ Suche nach Hife Oker. ..

E% Technizche Unterstitzung

@ Aktualizierung der Applikation
Produkt aktivieren...

Infa...

Das Hilfemen bietet direkten Zugriff auf die Hilfedatei.

7.1.8. Standard-Symbolleiste
VFEX-Anwendungen haben eine Standard-Symbolleiste, éieiSfach um Ihre anwendungsspezifischen
Schaltflachen erweitern kénnen. Dadurch haben Benatm&achen Zugriff auf die Funktionen, die lhre
Anwendung bietet. Die VFX-Symbolleisten erscheinenhtot Tracking” Layout.

TR

DDhe d® 7 EE Ew FERN 4D




Visual Extend 8.0 Benutzerhandbuch

Produktivejeatsivor! Seite 43

Neu (Strg+N)
Kopiere Datensatz
Offnen (Strg+0)
Speichern (Strg+S)

E-Mail

PDF

Drucken (Strg+P)

Seitenansicht

Ausschneiden (Strg+X)
Kopieren (Strg+C)
Einflgen (Strg+V)
Ruckgéangig (Strg+2)
Weitere Funktionen (F6)

Bearbeitungsprotokoll

Bildschirminhalt drucken
Bearbeiten (Strg+E)
Loéschen (Strg+D)
Filtern (Strg+F)

Anfang (Strg+Pos1)

Anlegen eines neuen Datensatzes.

Der angezeigte Datensatz wird in einen neuen Datekspiert.
Offnet den Offnen-Dialog am linken Bildschirmrand.
Speichern der Anderungen im aktiven Formular.

Versenden einer E-Mail aus der Berichtsausgabe aus derarakti
Formular.

Erstellen einer PDF-Datei aus der Berichtsausgabe ausktéran
Formular.

Drucken eines Berichts oder einer Liste aus dem akEeemular.

Anzeige der Druckvorschau eines Berichts oder einee bigs dem
aktiven Formular.

Entfernt die Markierung und Ubertragt sie in die Zwischeagbl
Kopiert die Markierung in die Zwischenablage.

Flgt den Inhalt der Zwischenablage ein.

Macht die Anderungen in aktuellen Formular riickgangig.
Offnet das Fenster mit weiteren Funktionen zum aktu@temular.

Offnet das Formular mit dem Bearbeitungsprotokoll zum aktnell
Datensatz im aktiven Formular.

Die aktuelle Bildschirmansicht wird gedruckt.

Schaltet das aktive Formular in den Bearbeitungsmodus.
Loscht den aktuellen Datensatz im aktiven Formular.

Filtern der Daten im aktiven Formular nach einzugebeikdtaarien.

Bewegt den Datensatzzeiger auf den Anfang der Tabellefodicht.

Ruckwarts blattern (Strg+Pfeil oben)Bewegt den Datensatzzeiger auf den vorherigen Datetsaiabelle

oder Ansicht.

Vorwarts blattern (Strg+Pfeil unten) Bewegt den Datensatzzeiger auf den nachsten Datensdialusle

Ende (Strg+Ende)
User
Hilfe (F1)

Benutzerwechsel

oder Ansicht.

Bewegt den Datensatzzeiger auf das Ende der Tabelle ndieha
Beispiel fur eine individuell zu verwendende Schaltflache.
Aufruf der kontextsensitiven Hilfe.

Ermoglicht die Anmeldung eines anderen Benutzers wahrend da
Programm lauft.
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SchlieRen (ESC) Das aktive Formular wird geschlossen.

Neben dieser Standard-Symbolleiste bietet Innen VEXime formularspezifische Symbolleiste zu definieren.
Alles was Sie tun mussen, ist eine Symbolleistend€das definieren und den Namen dieser Symbolleiste in
der Formular-Eigenscha@ToolbarClassinzutragen. VFX erledigt alles Weitere fiir Sie autoscéti

HINWEIS: Fir eine ausfuhrliche technische Beschreibung zur Bergitzuon formularspezifischen
Symbolleisten lesen Sie bitte in der VFX TechniscReferenz nach.

7.1.9. AbschlieRende Bemerkung zur Office-Kompatibilitat

Je nach Art lhrer Anwendung kann es erforderlich sem @ffice-Compatible-Standard abzuweichen. Das
VFX-Menl zeigt eine Alternative, die die meisten Bediggei aber nicht alle, von moglichen Anwendungen
abdeckt. Es lohnt sich einige Zeit in den Aufbau des Mandsder Symbolleisten zu investieren, die Sie in
Ihren Anwendungen verwenden wollen.

7.2.Datenbankwartung
Durch Auswahl des MenipunktEstras, Datenbankwartungrscheint der folgende Dialog:

#* Datenbankwartung

Tahellen Ausgewdhlt Datensatze

s DT ~ 2 | |
WFXF OPEM E
WERLOCK
WEHLOG = @
WEREMSG .
VEXRER B [ ] Kamprimieran
YFHRES [ IMemaos packen
WREARTIEN [ Meu Indizieran
WERRTYFE | ¥
-
bi) Ahbrechen

In diesem Dialog sehen Sie eine Liste mit allen medlAnwendung verfligbaren Tabellen. In einem einfach zu
bedienenden VFX-Mover-Dialog kdnnen die Tabellen ausgewérten, die bearbeitet werden sollen.

Es kann aus einer der folgenden Optionen ausgewahlt werden:
e Komprimieren (pack)
e Memos packen (pack memo)

e Neu indizieren (reindex)

Dricken Sie nach der Auswahl &K, um die gewiinschte Datenbankwartung durchzufiihren.

HINWEIS: Der hier verwendete Mover-Dialog ist ebenfalls eitieX-Klasse und steht auch fir lhre eigenen
Anwendungen zur Verfiigung.

7.3.Benutzerverwaltung

In jeder Mehrbenutzerapplikation sollte eine Benutzeraiumg vorhanden sein. Als erstes muss festgelegt
werden, wer zu lhrer Anwendung Zugang hat. Dazu werden det&gname, das Kennwort und die
Zugriffsrechte je Benutzer gespeichert. Eine weiterétige Funktion der Benutzerverwaltung ist die
Speicherung der benutzerspezifischen Einstellungen.
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Die Tabelle, in der die benutzerspezifischen Daten gesprisind, ist die freie TabeN&-XUSR.DBF/CDX
Wenn Sie den Vorteil der langen Feldnamen nutzen mackdamen Sie diese Tabelle in lhren Datenbank-
Container einfligen.

Das Bearbeitungsformular, basierend auf der Kl&f3ataFormPagewird automatisch vom VFX -
Application Wizard vorbereitet.

*- Benutzerverwaltu ng

W= Y BEHNCH M R

hearbeiten | suchen |

Benutzernarme: Kenmaart: Benutzerstufe:
| ADMIN || | 18
Mame: Benutzerrechte:

|Administratur | | |

feige als erste Seite: Formulargrifie:
() beatheiten 002 | Einstellungen ldschen |
{1 suchen

Liste zuletet gedffneter Fenster:

4 I8

Benutzer kdnnen ihre eigenen Daten in der VFX-Ressodatenldschen wenn sie mit neuen Einstellungen
weitermachen wollen oder wenn sie von einer gro3ess&ilirmauflésung zu einer kleineren wechseln wollen
oder wenn sie mit ihren bisherigen Einstellungen nicklr zufrieden sind. In der Ressourcendatei werden die
Einstellungen fir Formulargrof3e, Spaltenbreiten in GridsSorderfolgen in Grids und Auswahl-Grids sowie
die Sortierfolgen gespeichert. Um die Daten in der VFXsBarcendatei zu léschen, driicken Sie auf die
SchaltflacheEinstellungen |6schen
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*. Benutzerrechte

P EGE Hm M4 M R
Formular |Elezeichnung |Ansicht |einf|2|gen |bearbeiten |L|':'|schen
| M Funden customer
Yarsandfirmen shipper
:Lieferanten sUpplier
_Mitarbeiter employes
_Kategnrien cateqony
Artikel products

_Auﬂragseingabe ardentry

kunden customer

Die Zugriffsrechte werden Uber die Benutzerstufe gestdDertAdministrator hat die Benutzerstufe 1 und
damit alle Rechte. Ein Benutzer, der die Benutzerstufeag%lat die wenigsten Rechte. Im Formular
Benutzerrechte kann fiir jedes Formular festgelegt werdemevBenutzerstufe erforderlich ist um das
Formular anzeigen zu kénnen, um neue Datensétze erfas&énnen, um vorhandenen Datensatze
bearbeiten zu kdbnnen und um Datensétze I6schen zu kénnen.

ANMERKUNG: Benutzer kdnnen nicht die Daten von anderen Benutzederd, wenn diese eine hohere
Sicherheitsstufe haben. Sicherheitsstufen starten ImifAdministrator) und enden mit 99 (niedrigste
Sicherheitsstufe). Zusatzlich kdnnen Sie eine Zugriffsmmfolge fir die weitere Anpassung an lhre
Bedurfnisse festlegen. Fir weitere Sicherheitsaspektesonters fir alle VFX Formular-Sicher-
heitseigenschaften, lesen Sie bitte in der VFX Tesdirdn Referenz nach.

Wenn ein Benutzer nicht das Recht hat ein Formulanzgigen, wird das betreffende Formular nicht
instanziiert. Solange im Dialog Benutzerrechte keineueerstufen eingetragen sind, gelten die
Einstellungen, die mit dem VFX - Form Wizard in den Formmiigenschaftefcaninsert Icancopy Icanedit
undlcandeletehinterlegt sind.
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7.4.Fehlerprotokoll
VEX protokolliert alle Laufzeitfehler automatisch. Diabelle mit den Fehlermeldungen ist die freie Tabelle
VFXLOG.DBF/CDX

Das Bearbeitungsformular, basierend auf der Kl&f3ataFormPagewird automatisch vom VFX
Anwendungs-Assistenten vorbereitet.

*. Fehlerprotokoll
g T & & BN 4 » b R
| suchen |

Typ Benutzer

| | | |

Fehler Catum Zeit

| | | | |

File already exists. =
e

Alles ldschen

Der Administrator kann das Fehlerprotokoll mit der SdtéalheAlles I6scherdschen.

ANMERKUNG: Fir weitere Informationen lesen Sie bitte in der VFethnischen Referenz nach.

7.5.Systemsperren

In viel benutzten Mehrbenutzerumgebungen kann eine MelduntPatensatz durch anderen Benutzer
gesperrt”unter Umstéanden nicht ausreichen. Fir solche Falle\ékX eine System-Sperrentabelle zur
Verfigung. In dieser Tabelle wird gespeichert, welcher Bmmigeit wann welchen oder welche Datensatze in
Benutzung hat. (Siehe die Funktionébock()sowieXUnlock()in der Technischen Referenz unter

Funktionen.

Die Systemsperrentabelle in der alle Sperren mit VEKKEonsaufrufen gespeichert werden, ist die freie
TabelleVFXLOCK.DBF/CDX

Das Bearbeitungsformular basiert auf der VFX-Kla8BataFormPageund wird automatisch durch den VFX
Anwendungs-Assistenten vorbereitet.
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*. Systemsperren

g T & & BN 4 » M R
E|5un:hen|
|Tabe|le |
Datensatz Datum Leit
| || || |
Benutzer
| |

| Alles ldschen |

Der Administrator kann die Systemsperren mit der SdheltéAlles |6scherdschen.

ANMERKUNG: Fir weitere Informationen lesen Sie bitte in der VFe€hnischen Referenz nach.

7.6.Optionen
Im Gegensatz zu den benutzerspezifischen Einstellungetemver der Tabelly FXSYS.DBFlie system-

spezifischen Einstellungen gespeichert.

*. Optionen

Fagei

Das oben abgebildete Formular ist eine Vorlage, die &ieidienen Optionen verwendet werden kann.

Der VFX Anwendungs-Assistent erstellt das FormMBXSYSur Sie in einer gebrauchsfertigen Form. Dieses
Formular basiert auf der Klas&SystemDialogAlles was Sie noch tun missen ist, die gewiinschtefeiil
der VFXSYSTabelle anzulegen und die entsprechenden Steuerelemeskiendir der jeweiligen Public

Variablengs_als Datenquelle einzufiigen.

Auch hier, wie bei den benutzerspezifischen Einstellundenweiter oben beschrieben sind, wird fur jedes
Feld aus der TabelFXSYSine Public Variable mit dem Prafps_angelegt. VFX Gbernimmt auch hier
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vollautomatisch das Speichern und Wiederherstellen digeete falls diese aus dem Optionen-Dialog heraus
verandert werden.

Wenn Sie ein Feld mit dem Nam&&STin der Tabelle/FXSYSaben, wird eine Public Variabigs_tesiden
Wert aus dem FelfESTder VFXSY STabelle beinhalten. Falls diese Variable veranded,wird beim
Verlassen des Optionen-Dialogs dieser Wert wieder zurtdisrieldrestder Tabelle/FXSYSjeschrieben.

Auf diese Weise ist es sehr einfach, systemspezifisahgtellungen zu speichern und wiederherzustellen. Es
genugt hierzu, in der TabeN&XSYSlie entsprechenden Felder als Variable hinzuzufiigen.sbsashr
einfach. Probieren Sie es!

7.7.Infodialog
Der VFX-Anwendungs-Assistent erstellt einen Infodialdey, auf der Klass€AboutDialogbasiert.

Sie finden die Infodialog im Meni Hilfe.

Wizual Extend Applikation
Wersion # 1

Copyright @ dFPLIG cfo 1SY'S GmhH
Alle Rechte varbehalten

Dieses Produkt ist lizensiert fir:

hive Habermann

| Systeminfo... |

Um diesen Dialog Ihren Bedirfnissen anzupassen, steé Idiie Include-DatdSERTXT.Hzur Verfiigung:

#define CAP_APPLICATION_TITLE " VFX 8.00 Build 0000 Test Application"
#define CAP_LBLCOPYRIGHTINFORMATION " Copyright © dFPUG c/o ISYS GmbH"
#define CAP_LBLTHISPRODUCTISLICENSEDTO " This product is licensed to:"

#define CAP_LBLTRADEMARKINFORMATION " Trademark Information”

#define CAP_LBLVERSION " Version "

#define CAP_LBLYOURAPPLICATIONNAME " VFX Test Application”

HINWEIS: Wenn Sie Anderungen in dieser Include-Datei machen, misSie das Formular
VFXABOUT.SCXor dem Start lhrer Anwendung 6ffnen und speichern. Seesten die Anderungen in der
Include-Datei nicht Ubernommen.
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8. Die VFX-Builder

8.1.Ziel

Formulare manuell zu erstellen kann viel Zeit beansprydnsbesondere dann, wenn Sie viele Formulare mit
vielen Feldern anzeigen mdchten. Stellt man sich zerspiel ein Formular mit 20 Feldern vor, so hat man
bereits 40 Steuerelemente, allein fiir die Dateneingalezfe20 Textfelder oder andere Steuerelemente und 20
Bezeichnungen. Wenn Sie Klassenbibliotheken verwerrdéasen Sie lhre Symbolleiste anpassen oder die
gewlinschten Steuerelemente per drag & drop auf das Formeli@nziMit den VFX-Formular-Buildern wird
diese Aufgabe sehr schnell und einfach durchfuhrbar.

Ein weiterer grof3er Vorteil der VFX-Formular-Builder ist die Widerverwendbarkeit. Das bedeutet, dass
Sie Anderungen, die Sie in Ihrer Datenbank gemacht habefach in das bestehende Formular ibernehmen
kénnen, indem Sie den VFX-Formular-Builder aufrufen und dagrgbkéstcherlUse DBC Definitions
auswahlen. Auch Seiten zu einem Seitenrahmen hinzuzuéidgerAnderungen an den Spalten eines Grids
sind sehr einfach dank der Widerverwendbarkeit der VFX-Bt@rBuilder.

8.2.Ergebnis

Bitte lesen Sie im AbschniRiskussion des VFX Standard-Datenbearbeitungsformsiadiser in diesem
Kapitel, um eine Vorstellung von der Bedienung eines voK ¥izeugten Standard-Bearbeitungsformulars zu
bekommen.

8.3.Vorbereitung

8.3.1. Erstellen der Datenbank

Zuerst mussen Sie die Datenbank fur Thre Anwendung erstéégien Sie Ihre Tabellen, Felder und
Indexschlussel an.

ANMERKUNG: Wenn Sie die Daten fiir Uberschriften, Formate, Eiefmmulare und Bibliothek fur
Anzeige im Datenbank-Container speichern, werden digsenatisch von den VFX-Formular-Buildern und
vom VFX-Grid-Builder verwendet.

8.3.2. Erstellen eines neuen Formulars

Starten Sie deWFX — Form Wizardius dem VFX-Menl. Geben Sie dem Formular einen Namewainign
Sie die Klasse, auf der das Formular basieren solktEsdglich aus einer der VFX-Formularklassen
auszuwahlen oder eine eigene Formularklasse zu verwenidenek Formularklassen missen Ableitungen
aus einer VFX-Formularklassen sein. Das generierte WHarmwvird im Form-Ordner unterhalb des aktuellen
Projekts gespeichert und sofort im Formular-Designer geffn

8.3.3. Einrichten der Datenumgebung

Richten Sie die Datenumgebung fiir das zu erstellende ForginlaDie VFX-Formular Builder holen sich
automatisch die Informationen aus der Datenumgebung flr éellEngsprozess.
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8.4.Der VFEX-CDataFormPage Builder

8.4.1. Aufruf eines VFX-Formular-Builders

Um einen VFX-Formular-Builder aufzurufen, bewegen Sie dais/fauf den weil3en Hintergrund des
Formular-Designers, driicken Sie die rechte Maustaste unlémware Builder.

ANMERKUNG: Wenn Sie eine Meldung erhalten, dass es keinen Buildatairausgewéahlte Objekt gibt
oder wenn ein Standard-Visual FoxPro-Builder erscheintepri#ie, ob Sie das Formularobjekt ausgewahlt
haben.Ein verbreiteter Fehler ist, den Seitenrahmen anstedl des Formularobjektes auszuwahlen. Priifen
Sie das angezeigte Objekt im Eigenschaftsfenster, wenneSiicht sicher sind, ob das Formularobjekt
ausgewabhlt ist.

Der VFX-CDataFormPage Builder wird geladen und zeigt eirenitzerfreundlichen Dialog:

8.4.2. Die Bedienung des VFX-Formular-Builders

*. ¥FX - CDataFormPage Builder

Farm Mame Caption

frrCuiztamer | | Kunden |

Edit Pages | Grid Page ” Form Options |

Page Count Page Title
1% | D ab teneingabe | Right Label Alignment [ ] Justified Tah

w

Dateneingabe |

Fields List
Control Tvpe | ctextbos g

CLIE tl:l Mmer. Com| Fl L= 1glt] _ rame
cLztamer. custarmer_id

5 ®

Caption | Firma:

cuztamer. contact_name Format
cuztamer. contact_kitle =
cuztomer. address [npuk Maszk | FeefoOoRRuoRURoRRuoR

b .cit
Ezztzzz:.rﬁ;;nn " Status Bar | Firmenname [2.8. kIR & Sahne
: = : = []FRead Orly
[] Usze DEC Definitions Dwenanite Font L ] J ’ Apply ] [ LCancel

Die VFX-Formular-Builder haben eine intuitive Bedienung.

Form Name.Geben Sie den Namen des neuen Formulars ein. Der VieXm-\Wizard hat bereits einen
Standardnamen entsprechend den Namenskonventionen zugeWies®ame beginnt mitm. Selbstver-
standlich kénnen Sie lThrem Formular einen beliebigemétageben, aber wir empfehlen lhnen, sich an die
allgemeinen Namenskonventionen zu halten.

Caption. Geben Sie die Uberschrift fur Ihr Formular ein. Wakir&me die Uberschrift eingeben, wird diese
bereits in der Uberschrift des Formular-Builders angez@ignn Ihr Formular veranderliche Uberschriften in
Abhangigkeit vom Aufruf des Formulars haben soll, brau@iersich um diese Uberschrift keine Gedanken zu
machen. Geben Sie in diesem Fall einfach eine magmweniger zutreffende Uberschrift ein.

Der VFX — CDataFormPage Builder hat einen Seitenrahmiedrei Seiten mit den Nametdit PagesGrid
PageundForm Options Auf der SeiteEdit Pagesdefinieren Sie den Seitenrahmen, den Sie zur Bearlgeitun
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der ausgewahlten Felder benutzen. Auf@gd Pagedefinieren Sie da&rid fir die Suche und auf der Seite
Form Optionssetzen Sie verschiedene Optionen fur das Formular.

Die folgenden Optionen sind auf der Séitdit Pagesverfligbar:

Page Count.Geben Sie ein, wie viel Bearbeitungsseiten Sie bge®tiFir einige Formulare wird eine
Bearbeitungsseite genug sein. Wenn Sie mehr Felder habaten Sie diese auf mehrere Seiten verteilen
wollen. In Abhangigkeit von der Anzahl der gewahltenegisehen Sie im Seitenrahmen des Formular-
Builder einen Seitenrahmen, der diese Seiten anzeigin\8e zwei Bearbeitungsseiten eingeben, sehen Sie
zwei Seiten auf dem Seitenrahmen, wenn Sie drei Biéamsseiten eingeben, sehen Sie drei Seiten auf dem
Seitenrahmen usw.

Page Title.Geben Sie die Uberschrift der aktuellen BearbeitungssigitéVenn Sie die Uberschrift fiir die
zweite Seite eingeben wollen, driicken Sie auf die z\@sitee und Sie kdnnen die Uberschrift auch fiir diese
Seite eingeben. Der VFX-Formular-Builder zeigt wahrendiilegabe die sich ergebende Uberschrift fiir die
einzelnen Seiten an.

Justified Tab. Markieren Sie dieses Kontrollk&stchen, wenn die Séfterschriften justiert sein sollen.
Ansonsten haben die Uberschriften eine variable Langefiillen nicht die Breite des Seitenrahmens.

Fir jede Bearbeitungsseite stehen die folgenden Optionéverfilgung:
Fields SelectedHier sehen Sie alle Felder, die Sie fir die aktuelle lB#amgsseite ausgewahlt haben. Um
Felder hinzuzufligen benutzen Sie &#&dd Assistanfenster, das in einem eigenen Formular angezeigt wird

und alle aus der Datenumgebung zur Verfligung stehenden Feldigit.anze

Control Type. Geben Sie fiir alle ausgewahlten Felder den zu benutzetelegr@gstyp an. Die folgenden
Klassen stehen hierfur zur Verfligung:

Steuerelement Beschreibung VEX Klassenbibliothek
<Standardwert> Die Klasse, die Sie als Klasse furi@l Anzeige im Datenbank-Container angegeben

haben (Standardwert).
CTextBox Normales Textfeld. VEXOBJ.VCX
CKeyField Textfeld flr das Bearbeiten von Identifikationsésia, die nach Anlegen des DatensategFXOBJ.VCX

nicht mehr veréndert werden durfen.
CFixField Textfeld fir das Bearbeiten von Feldern, die ireeidhild-Tabelle mit einer Haupttabelle/FXOBJ.VCX

verbunden sind. Dieses Steuerelement wird verwenaetin Child-Formular von einen
Parent-Formular aufgerufen wird und einen festent\Ales dem Parent-Formular
Ubergeben erhalt, z. B. bei Auftrdgen von einemdé&m In diesem Fall wirde das
Kundenfeld im Formular Auftrage eirfigrield sein, denn im Falle des Aufrufes der Au
trage von einem Kunden muss das Kundenfeld vorbelegien und darf nicht &nderbaf
sein.
CPickField Eingabefeld, bei dem die Eingabe mit Hilfe einebdlie oder Ansicht tberpriift wird undvFXOBJ.VCX
auf Wunsch eine Auswahlliste zur Verfligung gesteilitl. Es wird nicht nur die Eingabp
Uberprift, sondern zusatzlich ein beliebiger Ausklraus der Priiftabelle geholt.

=N

CEditBox Bearbeitungsfeld fiir das Bearbeiten von Memofeldehldngeren Zeichenfeldern. VFXOBJ.VCX
CComboBox Kombinationsfeld. VEXOBJ.VCX
CListBox Listenfeld. VEXOBJ.VCX
CCheckBox Kontrollkéstchen fur logische Felder. VFXOBJ.VCX
COptionGroup Optionsgruppe. VFXOBJ.VCX
CSpinner Drehfeld fir numerische Felder. VFXOBJ.VCX

ANMERKUNG: Um lhre eigenen Klassen zu verwenden, tragen Sie idieBatenbank-Container bei jedem
Feld bei ,Bibliothek fir Anzeige” ein!

Caption. Uberschrift fiir das ausgewahlte Feld. Der Standardwedtavis dem Datenbank-Container
Ubernommen.

Format. Format-Eigenschatft fir das selektierte Feld. Der Stamat wird aus dem Datenbank-Container
Ubernommen.
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Input Mask. Eingabemasken-Eigenschatft fir das selektierte Feld. 2ad&dwert wird aus dem Datenbank-
Container Ubernommen.

Status Bar. Meldung fiir die Statuszeile fiir dieses Feld. Der Standardviettaus dem Datenbank-Container
Ubernommen. (Eigenschaft Feldkommentar, wenn dieser [éégrist, wird die Feldiiberschrift genommen).

Read only.Wenn ein Steuerelement nur zur Anzeige von Informatiorerwendet wird, markieren Sie dieses
Kontrollkéastchen.

Die folgenden Optionen stehen auf der S@itiel Pagezur Verfiigung:

*. ¥FX - CDataFormPage Builder

Farm Mame Caption

| frralCustomer | | F.unden |

Edit Pages || Grid Page | Form Options |

Ilze Grd Page
[arid Page Title Gand Clazs

| Y Lizte | | cgrid |E]

Contral Tepe | texthos b
|~

....... customer. custoner_id
- Header | Murnrner |
CLiztOMmEr. company_nanme
cuztomer. contact_narme = Contral Source | cuzhorner cuzkarmer_id |
cuztomer. contact_title =
customer. address Output b ask |>¢’¢¢¢¢< |
customer. city
clstarmer. region = Read Only
~sbarasr meskal meds — |r'|l3rEI‘|'|l3r'|ta| Search

[] Usze DEC Definitions Dwenanite Font L ] J ’ Apply ] [ LCancel

Use Grid Page Markieren Sie dieses Kontrollkastchen, wenn Sie kistenseite auf Ihrem Formular haben
wollen.

Grid Page Title. Geben Sie die Uberschrift fir die letzte Seite If@snulars ein, die normalerweise ein Grid
mit allen Datensétzen lhrer Tabelle oder Ansichhéatit

Grid Class. Geben Sie die Klasse fir das Grid ein oder benutzedeBi&tandardwert, diéGrid—Klasse.

Fields SelectedHier sehen Sie alle fir das Grid ausgewahlten FelderFé&lder auszuwéahlen, benutzen Sie
dasField Assistanfenster, in dem alle Felder aus der Datenumgebung zur Austshbn.

Calculated Fields.ﬂ Dricken Sie auf diese Schaltflache um ein beliebigechaetes Feld hinzuzuflgen.
Control Type. Geben Sie fir alle ausgewahlten Felder den gewlnschtemoliyp an. Die folgenden

Kontrolltypen sind verfiigbar (aus Grinden der Geschwindigh#itaierung bieten wir nur VFP-Basisklassen
flr das Grid an):

Kontrolltyp Beschreibung VFP-Basisklasse
Textbox Textfeld (Standard) TEXTBOX
Editbox Bearbeitungsfeld EDITBOX
Combobox Kombinationsfeld COMBOBOX
Checkbox Kontrollkéstchen CHECKBOX
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Header. Uberschriften fur die Spalten Ihres Grids. Die VFXrRatar-Builder fligen automatisch die
Uberschriften aus dem Datenbank-Container ein.

Output Mask. Die VFX-Formular-Builder erstellen die Ausgabemaske anttemd-eldlange. Sie kdnnen die
Ausgabemaske andern, um sie an lhre Bedurfnisse anzupassen.

Read only.Wenn ein Steuerelement nur zur Anzeige von Informatiorewendet wird, markieren Sie dieses
Kontrollkéastchen.

Incremental Search.Markieren Sie dieses Kontrollk&stchen, wenn Sie diecimientelle Suche fiir die
ausgewahlte Spalte aktivieren wollen. Beachten Sie,\d@¥sine temporare Indexdatei erstellt, wenn kein
Indexschlissel fur die Spalte vorhanden ist. (Mit@érid-EigenschafhMaxRedkodnnen Sie angeben ab
welcher Anzahl Datensétze dem Benutzer eine Meldung eiggeverden soll, bevor eine temporare
Indexdatei erstellt wird.)

Die folgenden Optionen sind auf der Séitem Optionsverflgbar:

*. ¥FX - CDataFormPage Builder

Farm Mame Caption
| frralCustomer | | F.unden |
Edit Pages: ” Grid Page || Form Optiots |

Repart M ame
| (= | Aisl 3N |
[ 1= Child Form Can Edit 5ave/Festore Positions
Has Mare Functions Can Inzert []&dd SpeedB ar Contral
Haz Linked Child Form Can Copy
Auto Senc. Child Form Can Delete
Put In Lazt File Menu bulbi Ingtance
Put In 'wfindow bMenu Cloze with ESC Fey [] Work on Yiew!

[] Usze DEC Definitions Dwenanite Font [ ] ] ’ Apply ] [ LCancel

Report Name.Hier kdnnen Sie den Namen eines Berichts eingebenn\fer Benutzedruckenoder
Seitenansichivahlt, wird dieser Bericht gedruckt bzw. angezeigt. Siediran fur diese Funktionalitéat keinen
Code in die Method®nPrint() einzufiigen. Wenn diese Eigenschaft leer gelassen wird; 8&ehnach einem
Bericht, der gleichen Namen wie das Formular hat.

Is Child Form. Wenn das Formular, das Sie gerade erstellen, von einéaten Formular aufgerufen wird, ist
dieses Formular ein Child-Formular.

ANMERKUNG: Bitte verwechseln Sie dies nicht mit dem spater bésobnen 1:n-Formular, wo Sie die
Haupttabelle und die Child-Tabelf dem gleichen Formularbearbeiten kénnen. Hier sprechen wir tber
folgendes Verhalten: Formular 1 ruft Formular 2 auf, wéleemular 1 das Hauptformular und Formular 2 das
Child-Formular ist. Im Formular 2 sehen Sie nur die Dséiere, die ein bestimmtes Kriterium erfiillen, das die
Verbindung zur Haupttabelle im Formular 1 herstellt.

Wenn Sie beispielsweise in einem Formular die AuftréigeseKunden anzeigen wollen, markieren Sie dieses
Kontrollkastchen und der VFX-Formular-Builder wird das Formn@utomatisch als Child-Formular erstellen.
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Dabei werden automatisch die erforderlichen Codezaileheilnit()-Methode des Formulars eingetragen. Sie
missen nur noch den Code that()-Methode prifen und an Ihre Bedirfnisse anpassen.

Fur weitere Details lesen Sie bitte im Abschhitiveiterte Formulareigenschaften mit dem VFX-Formular-
Builder weiter unten in diesem Handbuch nach

ANMERKUNG: Wenn Sie ein Formular haben, das sowohl als ChildhBtar als auch als normales

Formular dienen soll, markieren Sie die OptlerChild Form Sie brauchen hierfur nicht zwei Formulare zu
erstellen. Ein Formular kann sowohl alle Auftrage ddesteals auch nur die Auftrdge eines bestimmten
Kunden.

Has More Functions.Wenn das Formular, das Sie gerade erstellen, andere Roenawifrufen oder Aktionen
ausfuhren soll, missen Sie dieses Kontrollkéstchen menkiBadurch wird automatisch der erforderliche
Code fur dicOnMore(yMethode lhres Formulars erstellt. Sie missen nur deohCode in deBnMore(}
Methode an lhre Bedirfnisse anpassen. Normalerweistewaie eine Anzahl von Aktionen haben, die zur
Auswahl in einem Formular angeboten werden. Der Benutren dann die gewiinschte Aktion auswahlen.

Fur weitere Details lesen Sie bitte im Abschhitiveiterte Formulareigenschaften mit dem VFX-Formular-
Builder weiter unten in diesem Handbuch nach

Has Linked Child Form. Wenn das Formular, das Sie gerade erstellen, Child-Forenaildrufen soll, die
dynamisch mit diesem Hauptformular verbunden bleiben, m@kiSie dieses Kontrollkdstchen. Dadurch wird
automatisch der Code fur die FormularmethOaSetChilddata(grstellt. Diese Methode wird automatisch fur
jedes vorhandene Child-Formular aufgerufen.

Autosynch Child Form. Hiermit wird die FormulareigenschafiutosynchChildfornfestgelegt. Dadurch wird
angegeben, ob die Child-Formulare automatisch mit diesmmptfbrmular synchronisiert werden, wenn Sie
den Datensatzzeiger im Hauptformular bewegen.

Put in Last File Menu. Hiermit wird die FormulareigenschdRutinLastFilefestgelegt. Sie gibt an, ob die
Formulariberschrift in die Liste der benutzen DateieiMiemiiDatei eingetragen werden soll.

Put in Window Menu. Hiermit wird die FormulareigenschdRutinWindowmendestgelegt. Sie gibt an ob das
laufende Formular in das Meir&énstereingetragen werden soll. Beachten Sie auch die Eigemnschaf
nWinMnuCounund die Method®efreshWindowMenuijn Anwendungsobjekt.

Can Edit. Hiermit wird die Formulareigenschd@anEditfestgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Datensatze
im aktuellen Formular bearbeiten kann.

Can Insert. Hiermit wird die Formulareigenschd@aninsertfestgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer
Datensatze im aktuellen Formular einfligen kann.

Can Copy. Hiermit wird die Formulareigenschd@anCopyfestgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer Datensétze
im aktuellen Formular kopieren kann.

Can Delete.Hiermit wird die Formulareigenschd@anDeletefestgelegt. Sie gibt an, ob der Benutzer
Datensatze im aktuellen Formular I6schen kann.

Multi Instance. Hiermit wird die Formulareigenschdflultiinstanceeingestellt. Standardmafig kénnen alle
Formulare, die Sie mit VFX erstellen, mehrmals gedfimerden (das nennt man multiinstanzfahig). Dies ist
eine groRartige Eigenschaft. Alles was Sie dabei beachiissen ist, dass das Formular mit einer privaten
Datensitzung arbeiten muss. Das ist der Standardweliem\&-X-Formularen.

Trotzdem ist es manchmal guinstig, die Eigenschaft muhinz$ahig ausschalten zu kénnen. Daher haben wir
die EigenschafiMultilnstanceeingefiihrt. Setzen Sie diese Eigenschaftufind das Formular kann nur
einmal geoffnet werden.
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Close with ESC key Hier wird die Formulareigenschd€loseonEseingestellt, die angibt, ob der Benutzer
ein Formular mit der Escape-Taste schliel3en kann.

Save/Restore positiongHier wird die Formulareigenschd&avePositioreingestellt, die angibt, ob die
Positionen und andere Formulareinstellungen in der VF)$édresendatei gespeichert werden sollen.

Add Speedbar Control. Dieses Kontrollkdstchen fligt dem Formular eine Schahnleiste hinzu. Hier ein
Beispiel:

*- Benutzerverwaltung

DD s TSR BEHRNC M

OK. Wahlen Sie diese Schaltflache, um lhr Formular ger@rieu lassen. Dies dauert einige Sekunden und
das Ergebnis ist ein Formular, auf dem Sie die gewiinsaizalA von Bearbeitungsseiten mit den gewahlten
Feldern auf jeder Seite haben. Wenn Sie mehr Felderdidwagben als untereinander auf eine Seite passen,
werden zwei Spalten erzeugt.

Der Formularerstellungsprozess kann mehrmals gestaméemveDiese Eigenschaft nennt man wieder
verwendbar.

Anmerkung: Die Eigenschaft wieder verwendbar ist zu 100% nur flir Fareuwlerfigbar, die mit dem VFX-
Formular-Builder erzeugt wurden. Um das wieder verwendbarealten des Builders sicherzustellen sollten
Sie immer den VFX-Formular-Builder verwenden, wenn Brem Formular Felder hinzufligen wollen.

Ein weiterer grof3er Vorteil der wieder verwendbaren \FoXmular-Builder ist die Tatsache, dass Sie
Anderungen, die Sie in der Datenbank (z. B. Ubersclfaftmat oder Eingabemaske) durchgefiihrt haben,
durch Aufrufen des VFX-Formular-Builders und auswéhlen desrkibkéistchendJse DBC Definitionsn das
Formular ibernehmen koénnen.

Apply. Hat die gleiche Funktion wie die SchaltfladbK, schliel3t den VFX-Formular-Builder jedoch nicht.

Cancel.Bricht die Ausfiihrung des VFX-Formular-Builders ab. Jede Ab$wad Eingabe geht dabei ver-
loren.

8.5.Der VEX — Cgrid Builder

8.5.1. Aufruf des VFX — Cgrid Builder

Obwohl der VFX-Formular-Builder bereits eine Seite eiitem Grid anlegt, kann es sein, dass Sie nur in
diesem Grid Anderungen durchfithren wollen. Der VFX - CGuddgr automatisiert die Erstellung von
leistungsfahigen Grids. Die resultierenden VFX Power Gsidd einfach zu bedienen und bringen keine
Geschwindigkeitseinbuf3en mit sich. Sie werden die Eigefiechéder VFX Power Grids sehr nitzlich finden.
Die inkrementelle Suche sowie die benutzerspezifischietggeng der Spaltenreihenfolge, Spaltenbreiten und
Sortierfolge des Grids werden von den Benutzern |hrerefuswng geschétzt werden.

Um den VFX — CGrid Builder aufzurufen, wahlen Sie die leGstée Ihres Formulars und wéahlen Sie das
Grid-Steuerelement aus. Um den Builder aufzurufen, driickedi&Siechte Maustaste und wahlen Sie Builder.

Der VFX — CGrid Builder wird geladen und zeigt den folgenderdgia
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8.5.2. Die Bedienung des VFX-Grid-Builder

*-YFX - CGrid Builder

Gnd Contral Source

cuzbomer b

Contral Tepe | texthox '
H |~

cuzbomer. cus _
cugtarmer. min_arder_arnit
cugtarmer. dizcount
cughomer. company_name -

Header | M urnrmer |

Control Source | cuztomer. cuztomer_id |

custarmer contact_name Output M ask |>¢¢¢¢¢< |
cuztomer. contact_title
customer. address Fead Only

[

Incremental Search

charnar mabn

[] Use DBC Defiritions | ook [ seb | [ Cancel |

Die Bedienung ist die gleiche wie auf der Grid-Seite des-¥BMnular-Builders. Fir eine detaillierte
Beschreibung aller Optionen lesen Sie bitte die Begalmgen im AbschnitDer VFX-Formular-Buildemach.

8.6.Der VEX-Pickfield Builder

8.6.1. Ergebnis
Wenn Sie ein Auswahllisten-Steuerelement auf einemmBlar einsetzen, sieht das etwa so aus:

Kunde: |ALFKI |[] |Alfreds Futterkiste |

Der Benutzer kann die Auswabhlliste auf folgende Weise ariruf

o Driucken der Schaltflache neben dem Auswahllisten-Einglbefnormalerweise mit drei Punkten
beschriftet).

» Doppelklick auf das Auswahllisten-Eingabefeld oder auf denlBegmingstext.

» Drucken der Funktionstaste F9.
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*. Kundenauswahl
=} i+

Customer [d |Caompany Bame Contact Name | =

Ana Trujillo Emparedados v helados Ana Trujillo

Antonio Moreno Tagueria Antonio Moreno |
ARCLIT Around the Harn Thomas Hardy Y
BERGS Berglunds snabbkip Christina Berglund E
BLALIS Blauer See Delikatessen Hanna koos i
BLOMP Blondel pére et fils Fradérigue Citeaus b
BOLID Bdlido Comidas preparadas Martin Sommer I
BOMAP Boaon app' Laurence Lehihan ||
BOTTH Bottom-Dollar Markets Elizakheth Lincaln  E
BSBEY B's Beverades Wictoria Ashweorth A
CACTU Cactus Comidas para llevar FPatricio Simpson .
CEMTC Centro comercial Moctezuma Francisco Chang b
CHORPS Chop-suey Chinese Yang Wang |

Camercio Mineiro Fedro Afonso ',

Der Dialog der Auswabhlliste hat folgende Eigenschaftar jedes VFX Power Grid):

e Inkrementelle Suche mit automatischer Einstellung detiebfmige.

» Einstellen der Sortierfolge durch Doppelklick auf die Spaltendgithrift.
« Die Breite der Spalten kann verandert werden.

» Position und Gestaltung des Grids werden automatisch gespeich

Der Benutzer kann den gewiinschten Datensatz auf folgenide ¥eswahlen:

» Doppelklick.
e Driicken der TastEingabetaste
 Driicken der Schaltflachidbernehmen

Wenn der Benutzer die Tabelle bearbeiten mochte, dieAdewahlliste zugrunde liegt, kann er auf die
SchaltflacheBearbeiten..driicken. Daraufhin erscheint das Bearbeitungsformular f§ediabelle. Wenn der
Benutzer neue Datensétze hinzufiigen will, driickt er aufadial8lacheneu

8.6.2. Aufruf des VFX — CPickField Builder

Ein Steuerelement, das Sie haufig benutzen werden, isudigahlliste. Dieses Container-Steuerelement
bietet Ihnen eine einfache Mdoglichkeit Textfelder hinguigen, die die Benutzereingabe mit Werten aus einer
Tabelle oder Ansicht Uberprifen. Aul3erdem kann der Benutzéruswahllisten-Formular 6ffnen, um den
gewunschten Datensatz auszuwéahlen. Da die Auswahllidessdeinige Eigenschaften hat, die definiert
werden missen, hilft Ihnen der VFX — CPickField Builderdmi einfachen Erstellung der Auswahllisten-
Steuerelemente. Und das ohne eine einzige Zeile Codd edeim Eigenschaftsfenster des Auswahllisten-
Containers manuell eintragen zu mussen!

Um den VFX — CPickField Builder aufzurufen, wahlen Sie dasvahdlisten-Container-Steuerelement auf
dem Formular, driicken die rechte Maustaste und wahlen Builder.

ANMERKUNG: Um ein Steuerelement auszuwéhlen, das sich auf eirteriSeinem Seitenrahmen auf
einem Formular befindet, miissen Sie den Visual FoxProtWegtzen, um Steuerelemente innerhalb der
Containerhierarchie auszuwéahlen (Klick, Rechtsklickribeigen). Eine gute Moglichkeit, um festzustellen ob
Sie das richtige Steuerelement ausgewahlt haben, iBlieknin das Eigenschaftsfenster.
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Der VFX — CPickField Builder wird geladen und zeigt den folgertietog:

8.6.3. Die Bedienung des VFX — CPickField Builder

*. YFX - CPickField Builder

Pick Field | Update ” YWark on Wiew ” Options |
Fick Dialog Caption b aintenence Form
| F.undenauswahl | | |[:]
Pick Table Mame Fick Table Index Tag
| cuztormer w | | clEtamer_i A |
CPickField:: tatField. ControlS ource CPickField::tatDesc. ControlS ource
| orders. custormer_id W | | CLEtomer, company_nanme W |
Return Field Hame [Code).Jze STRI) for Hum. Fields. Feturn Field Hame [Dezcription]
| cugharmer_id | | company_name |
Format [nput b azk Status Bar Text

I, Funddinnen-Mr. des Bestellers

L 4 ] ’ Apply ] ’ Cancel

Auch dieser Builder ist voll wieder verwendbar. Das bededsess Sie diesen Builder wéhrend des
Entwicklungsprozesses beliebig oft verwenden kdnnen olengigenschaften zu verlieren, die Sie bereits
eingestellt haben.

Auf der SeitePick Fieldstehen die folgenden Optionen zur Verfligung:

Pick Dialog Caption. Geben Sie die Uberschrift fur das Auswahllisten-Formeiar In diesem Formular kann
der Benutzer einen Wert auswahlen.

Maintenance Form.Wenn der Benutzer den gewiinschten Datensatz in dem AlistetiFormular nicht
findet, mochten Sie dem Benutzer vielleicht die Moglichgeben, das normale Bearbeitungsformular (im
Ansichtsmodus oder gleich im Einfligemodus) aufzurufen. Geleehi€&@ den Namen fir das
Bearbeitungsformular ein. Es wird aufgerufen, wenn der Benaiuf die SchaltflachBearbeiten..im
Auswahllisten-Formular driickt.

Pick Table Name.Wahlen Sie den Namen der Tabelle oder Ansicht aus dateBi Wert auswahlen oder
Uberpriifen mochten. Hier kdnnen Sie zwischen allenllesbeder Ansichten aus der Datenumgebung wéhlen.

Pick Table Index Tag.Dieser Indexschliissel wird zur Uberprifung der Benutzereingabendet.
CPickField::txtField.ControlSource. Dies ist die Datenquelle fir das Eingabetextfeld.

CPickField::txtDesc.ControlSource.Wahlen Sie die Datenquelle fir das Beschreibungsfeld des Aus-
wabhllisten-Steuerelementes. Stellen Sie sicher, Si@ssine korrekte Beziehung zu der Tabelle herstellen aus
der diese Datenquelle stammt. Andernfalls wird dieses i®lengent nicht den gewiinschten Wert anzeigen,
wenn Sie den Datensatzzeiger in Ihrem Formular bewegen.

Return Field Name (Code).Geben Sie den Namen des Feldes (aus der Tabelle odehidesi Auswahlliste)
ein, das den ausgewahlten Wert enthalt. Geben Sie ka&lrmmmamen ein, weil Tabellen fiir Auswabhllisten
mit einem temporéaren Namen gedffnet werden.
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Return Field Name (Description).Geben Sie den Namen des Feldes (aus der Tabelle odehiaesi
Auswabhlliste) ein, das den Wert mit der Beschreibungé&ntGeben Sie keinen Aliasnamen ein, weil Tabellen
fir Auswahllisten mit einem temporaren Namen gedffrasiden.

Format. Der VFX — CPickField Builder Gbernimmt diese Eigenscha$t éem Datenbank-Container.

Input Mask. Der VFX — CPickField Builder tbernimmt diese Eigenscha$t éem Datenbank-Container.
Status Bar Text.Der VFX — CPickField Builder tbernimmt diese Eigenscha$t éem Datenbank-Container.
OK. Die eingestellten Optionen werden in das ausgewahlte #ubsten-Objekt eingefiigt.

Apply. Macht das gleiche wi@K, jedoch wird der VFX — CPickField Builder nicht beendet.

Cancel.Bricht die Arbeit mit dem VFX — CPickField Builder ab. alEingaben werden verworfen.

Auf der SeitdUpdatestehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

*. YFX - CPickField Builder

Pick Field || Update | \Wark on View ” Options |

IJpdate Source Fieldz

company_name;address city region;postal_code;county

Target Table Mame

orders W

|Jpdate Target Fieglds

ghip_to_name;zhip_to_addresz:ship_to_city;ship_to_region;zhip_to_postal_codezhip_to_country |

L Ok ] ’ Apply ] ’ Cancel ]

Update Source FieldsHier kdnnen sie Felder aus der Auswahlliste eingebeendaierte in die
Bearbeitungstabelle ibernommen werden sollen. Wenmé&hieere Werte eingeben, so missen diese durch
Semikolon getrennt werden.

Target Table Name.Wéahlen sie die Zieltabelle aus. Normalerweise ist die Bearbeitungstabelle des
Formulars.

Update Target Fields.Weisen sie die Zielfelder zu. Wenn Sie mehrere Warigeben, so miissen diese durch
Semikolon getrennt werden.

OK. Die eingestellten Optionen werden in das ausgewahlte #ubsten-Objekt eingefiigt.
Apply. Macht das gleiche wi®K, jedoch wird der VFX-Pickfield-Builder nicht beendet.

Cancel.Bricht die Arbeit mit dem VFX — CPickField Builder ab. alEingaben werden verworfen.
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Auf der SeitéWork on Viewstehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

*. YFX - CPickField Builder

Pick Field ” Update || Wark on Wiew | Options |

[]work on Yiew
Yalidation bMode

(%) Uze Select Command

) Use Wiew

[]Uze 50L Pazs Thiough

Fick Dialog Clasz | VE=PICE. |

L Ok ] ’ Apply ] ’ Cancel

Work on View. Wenn die Daten, aus denen Sie auswéahlen aus einer Assioimen, markieren Sie dieses
Kontrollkastchen.

Use Select CommandwWahlweise kann ein Select-Befehl oder eine AnsicintUberpriifung der
Benutzzereingabe verwendet werden. Wenn Sie einent-Belfah| verwenden, muss durch eine Where-
Klausel sichergestellt sein, dass maximal ein Wert zurigetgs wird. Beispiel;select customer_id from
Iv_customer where customer_id = trim(this.txtField.Value)”

Use View:Wahlweise kann ein Select-Befehl oder eine AnsichtGherpriifung der Benutzzereingabe
verwendet werden. Wenn Sie eine Ansicht verwendenngsiechier den Namen der Ansicht ein. Die Where-
Klausel der Ansicht muss sicherstellen, dass maximalMart zuriickgegeben wird.

Use SQL Pass ThroughWenn Sie dieses Kontrollk&stchen markieren, wird deleimAnsicht enthaltene
Select-Befehl von VFX ausgelesen und per SQL Pass Thiaougie Remote-Datenquelle gesendet.

Pick Dialog Class:Hier kann eine eigene Klasse fir das Auswahllisten-Steament verwendet werden.
Beachten Sie, dass die Klasse von der Klasse CPicldbgkleitet sein muss.

OK. Die eingestellten Optionen werden in das ausgewahlte @uBsten-Objekt eingefiigt.
Apply. Macht das gleiche wi@K, jedoch wird der VFX — CPickField Builder nicht beendet.

Cancel.Bricht die Arbeit mit dem VFX — CPickField Builder ab. alEingaben werden verworfen.
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Auf der SeiteOptionsstehen die folgenden Optionen zur Verfiigung:

*. YFX - CPickField Builder

Pick Field ” Update ” Work on View || Options |
[ ]Uzer Refresh Code
-
b
[] &uto Skip [ ]Hide Code
Auto Pick, [ ]Iz akey Field
LQK ................ J ’ = ] ’ — ]

User Refresh CodeManchmal benétigen Sie speziellen Code inRiefreshQMethode des Auswahllisten-
Containers.

Auto Skip. Markieren Sie diese Option, wenn Sie automatisch zuwhstén Steuerelement springen wollen,
nachdem Sie einen Wert aus der Auswahlliste ausgewdighhB®adurch wird di€PickFieldEigenschaft
IUseTabauf.T. gesetzt.

Auto Pick. Markieren Sie diese Option, wenn Sie automatisch disvAlilliste aufrufen wollen, wenn der
Benutzer einen falschen Wert eingegeben hat. Dadurchdi¢CPickFieldEigenschaftAutoPickauf.T.
gesetzt.

Hide Code.Markieren Sie diese Option, wenn Sie das Eingabefal@irAuswahlliste verstecken wollen.
Dadurch wird die€CPickFieldEigenschaftHideCodeauf.T. gesetzt. Der Benutzer kann keinen Wert eingeben,
sondern nur aus der Auswabhlliste auswahlen.

Is a Key Field. Markieren Sie diese Option, wenn Sie dieses Auswadnllistd als Schlisselfeld definieren
wollen. Ein Schliisselfeld ist nur zuganglich wahrend Biereneuen Datensatz anlegen (so wie die Textfeld-
Klasseckeyfield. Dadurch wird die€CPickFieldEigenschaftKeyFieldauf.T. gesetzt.

OK. Die eingestellten Optionen werden in das ausgewahlte #uBsten-Objekt eingefiigt.

Apply. Macht das gleiche wi@K, jedoch wird der VFX — CPickField Builder nicht beendet.

Cancel.Bricht die Arbeit mit dem VFX — CPickField Builder ab. alEingaben werden verworfen.

8.6.4. Test und Verfeinerung des Formulars

Starten Sie lhre Anwendung, wahlen Sie im Offnen-Rjalo neu erstelltes Formular und starten Sie es mit
einem Mausklick. Testen Sie es und priifen Sie, wo Ihr Elennerweitert werden muss.

8.6.5. Néachste Schritte

Um mit dem VFX-Formular-Builder besser vertraut zu werdigmt es sich, einige Formulare zu generieren.
Beginnend mit einfachen Formularen, spéter auch Fornmyldie andere Formulare aufrufen.
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Nachdem Sie mit dem Erstellen von Standard-VFX-Datethedangs-Formularen vertraut sind, konnen Sie
sich denl:n-Datenbearbeitungs-Formulareauwenden.

8.7.1:n Formulare

Das 1:n-Formular ist eine Weiterentwicklung des Standard-B&tenbearbeitungs-Formulars. Das bedeutet,
dass Sie auf einem einzigen Formular die normalen Deaebéitungsfunktionen haben kénnen und ein Grid
mit den Child-Datenséatzen zu dem aktuell angezeigten Haupsdatehaben. VFX erlaubt es Ihnen, auch
mehrere Child-Tabellen zu einer Haupttabelle auf mehr8egten eines Seitenrahmens zu bearbeiten. Wenn
Sie viele Eingabefelder in Ihrer Child-Tabelle habd@inmnen Sie die Felder auf mehrere Seiten eines
Seitenrahmens verteilen. Das erlaubt Ihnen, eine gknBehl verschiedenster Anwendungen abzudecken
ohne wirklich programmieren zu missen. Alles was Sisemisniissen ist, wie man ein 1:n-Formular erstellt,
die zugehdrige Datenbank einrichtet und durch welche Feldefalipttabelle und die Child-Tabelle
miteinander verbunden sind. Lassen Sie uns ein einf&gisgiel betrachten:

8.7.1. Ergebnis

Bitte lesen Sie im KapitdDiskussion des VFX-1:n-Datenbearbeitungs-Formuleeger unten in diesem
Handbuch nach, um eine Vorstellung Uber die Bedienung voRdrmularen zu bekommen, die mit VFX
erstellt wurden.

8.7.2. Erstellen eines neuen Formulars

Starten Sie aus dem VFX-Meni den VFX — Form Wizard unélEstSie ein Formular basierend auf der
KlassecOneToMany

8.7.3. Einrichten der Datenumgebung

Wie schon weiter oben in diesem Handbuch beschriebéssen Sie die Datenbank Ihrer Anwendung ein-
richten. Definieren Sie lhre Tabellen, Felder und Indeksssel sowie die Feldiberschriften. Die VFX-Builder
benutzen diese Informationen, sodass Sie die Uberschrifcht nochmals eingeben miissen.

Bevor Sie ein 1:n-Formular erstellen, sollten SieGliandlagen des Datenbank-Designs und insbesondere 1:n-
Beziehungen beherrschen. In 1:n-Beziehungen stellediS\éerbindung von einem Hauptdatensatz zu den
Child-Datensatzen her. Ein gutes Beispiel fur eine 1ziéBeing ist die Verbindung zwischen Auftragen
(Haupttabelle) und Auftragspositionen (Child-Tabelle) otej@ Auftragsbearbeitungssystem.

ANMERKUNG: Wenn Sie die referentielle Integritat (RI) nicht rneh mit Hilfe der VFX-Methoden wie
OnPostDelete(herstellen wollen, ist es sinnvoll, den RI-Code iatémbank-Designer anzulegen, bevor Sie
mit der Erstellung von 1:n-Formularen beginnen. Wenrd&se Arbeit manuell erledigen wollen, missen Sie
den Code fiir das Léschen von Hauptdatenséatzen und den zugelt@hitge Datensatzen von Hand schreiben.
Wenn Sie auRerdem die Anderung des Schlusselfeldes in der afelipterlauben, missen Sie auch den Code
schreiben, um die Child-Datensétze zu aktualisieren.

Richten Sie die Datenumgebung des Formulars ein, dassg#er wollen. Der VFX — COneToMany Builder
verwendet diese Informationen automatisch beim Eesteles 1:n-Formulars.

Der VFX — COneToMany Builder hilft Thnen bei der Erkialy von anspruchsvollen 1:n-Formularen, fast
ohne zu programmieren. Wenn Sie die 1:n-Beziehung zwistéreHaupttabelle und der Child-Tabelle
hergestellt haben, kbnnen Sie 1:n-Formulare genauscleiafatellen wie Standard-VFX-Daten-
bearbeitungsformulare. Wenn Sie mehrere Child-Tabetliéreiner Haupttabelle verbinden wollen, missen Sie
von jeder Child-Tabelle eine Beziehung zu der Haupttahelistellen.

WICHTIG: Denken Sie daran, ddnitialSelectedAliasn der Datenumgebung anzugeben sowieQfider-
Eigenschaft in den Tabellen lhrer Datenumgebung. AuRerdersemi&e die 1:n-Beziehung zwischen der
Haupttabelle und der Child-Tabelle herstellen. Ansonsieth Ihr Formular nicht so funktionieren, wie Sie es
erwarten!
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8.8.Der VEX — CTableForm Builder

*. ¥FX - CTableForm Builder

Farm Mame Caption
frS hipper | | Yerzandfimien |
Edit Fages | Grid Page ” Farrn Dptions |
Fagel |
Fields List
= shippers.comparny_name Al Contral Type | chesthos w
Caption
Forrnat
Input b ask | S p e p e oo i
Status Bar | Mame der Versandfirma
w [ ]Read Orly
[] Usze DEC Definitions Cwenarite Font L 1] ] ’ Apply ] ’ LCancel

Eine weitere Formularart ist die CTableForm. Bei die§@rmular werden das Listen-Grid und die
Steuerelemente nebeneinander oder untereinander datgestelignet sich daher insbesondere fir Formulare
mit nur wenigen Eingabefeldern.

*. Yersandfirmen |Z| [E] E'

Firma |_|

M Federal Shipping
German Farcel
Speedy Express
PSS

Inited Fackage

Federal Shipping
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8.9.Der VFEX - COneToMany Builder

8.9.1. Aufruf des VFX — COneToMany Builder

Um den VFX-1:n-Formular-Builder aufzurufen, bewegen Sie diid/auf den weiRen Hintergrund des Formu-
lar-Designers, driicken Sie die rechte Maustaste und wé&igeBuilder.

ANMERKUNG: Wenn Sie eine Meldung erhalten, dass es keinen Buildatairausgewéahlte Objekt gibt
oder wenn ein Standard-Visual FoxPro-Builder erscheintepri#ie, ob Sie das Formularobjekt ausgewahlt
haben. Ein verbreiteter Fehler ist, den Seitenrahanetelle des Formularobjektes auszuwahlen. Prifen Sie das
angezeigte Objekt im Eigenschaftsfenster, wenn Siég sicher sind, ob das Formularobjekt ausgewahlt ist.

8.9.2. Die Bedienung des VFX - COneToMany Builder
Der VFX - COneToMany Builder hat eine intuitive Bediegun

*. ¥FX - COneToMany Builder

Form Mame Caption tazter Table

frrnrdesitry | | Luftragzeingabe | | orders w |

Edit Pages | Grid Page |J Form Options |J Child Grid

Fage Count Fage Title
158 | [ &'« teneingabe | [ Justified Tab

v

D ateneingabe |

Fields List

Contral Twpe | cpickfield b

orders. shipper_id Caption | Kunde:

orders. order_number = Farmat
orders. order_date =0
orderz. ship_to_name [npuk b azk, | sl

orderz. ship_to_addreszs
orders. ship_to_city

Statuz Bar | Kunddinnen-Mr. des Bestellers
[ ]Fead Orly

%

[ Use DEC Definitions  [#] Overwrite Font | ok [ sesb || Cancel

Bearbeiten Sie zunéachst die folgenden Optionen:

Form Name. Siehe Beschreibung im KapitBer VFX-Formular-Builder
Caption. Siehe Beschreibung im KapitBer VFX-Formular-Builder
Master Table. Name der Haupttabelle oder Ansicht.

Als néchstes bearbeiten Sie den Seitenrahmen mieiéenEdit PagesGrid Page, Form Optionand Child
Grid:

Auf der Seite mit dem Namedgdit Pagessehen Sie die gleichen Bedienungselemente wie im VEXuiHar-
Builder, der weiter oben in diesem Handbuch beschrielbedevHier legen Sie die Eigenschaften der
Bearbeitungsseiten fir die Haupttabelle fest:
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Auf der Seite mit dem Namearid Pagesehen Sie die gleichen Bedienungselemente wie im VFXuHar-
Builder, der weiter oben in diesem Handbuch beschrielbedexHier beschreiben Sie die Eigenschaften des
Grids fir die Haupttabelle:

*. ¥FX - COneToMany Builder

Form Mame Caption tazter Table

| frrnrdesitry | | Luftragzeingabe | | orders w |

Edit Pages | Grid Page | Fom Options || Child Grid |

I1ze Grid Page
and Page Title Gnd Clazz

| heLigte | | cgrid |E]

Contral Tepe | testbon b
My

= Header | Auftragsnummer |

u:urders.u:urder;date

orders.deliver_by Control Source | orderz.order_id |
Calculated Field
arders paid Output Mask | S |
Read Only
b Incremental Search
[ Use DBC Defiritians  [7] Overwrite Fort | ok [ sesb || Cancel

Auf der Seite mit dem Namédform Optionssehen Sie die gleichen Bedienungselemente wie im VFX-
Formular-Builder, der weiter oben in diesem Handbuch bedmn wurde. Hier wahlen Sie die Optionen fir
das 1:n-Formular:

*. ¥FX - COneToMany Builder

Farrm M arne Caption Maszter Table
| frrnrdesitry | | Luftragzeingabe | | orders w |
Edit Pages ” Grid Page || Farm Opticns |M|
Repart Mame
| ([ byial AN |
Iz Child Form Can Edit 5 ave/Festore Positions
[]Hasz Mare Functions Can Inzert []£dd SpeedB ar Contral
[]Has Linked Child Form [] Can Copy
Can Delete
Put In Lazt File Menu bAulti Instance
Put In 'wfindow bMenu Cloze with ESC key [] wWork on Yiewl

[ Use DEC Definitions  [#] Overwrite Font | ok [ sesb || Cancel
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Auf der Seite mit dem Namedhild Grid geben Sie an, wie das oder die Grids mit den Child-Deissehen
sollen:

*. ¥FX - COneToMany Builder

Form Mame Caption tazter Table

| frrnrdesitry | | Luftragzeingabe | | orders w |

Edit Pages ” Grid Page ” Form Options || Child Grid |

Fage Count Fage Title Child T able I Jssified Tiab
1[5 | Fagel | | order_line_items W Inplace Editing
“Ing + "Canc
Pagel |
Fields Selected Grid Class | cehildgrid (]
1t | |:|n:u:||_1|::t:5:.|:|n:u:|u|::t r'I-EIFI'I ~ Cantrol Type | combobox W
order_line_itemns. quantity
order_line_items. unit_price Header |.-'1‘-.rtike| |
Caleulated Field 2
Control Source | productz. product_name |
Cluatput b azk, | |
¥ [ ]Read Only
[ Use DBC Defiritians  [7] Overwrite Fort | ok | sesb || Cancel |

Page Count.Geben Sie ein, wie viel Child-Grids Ihr Formular hakeh. Fur die meisten 1:n-Formulare wird
ein Grid ausreichen. Wenn Sie mehrere Child-Tabel&yeh, werden Sie diese Uber mehrere Seiten verteilen
wollen. Entsprechend der Anzahl der Seiten, die Sie deWwében, erscheint der Seitenrahmen des Formular-
Builders mit der gewahlten Anzahl von Seiten. Wennz8iei Seiten einstellen, hat der Seitenrahmen zwei
Seiten, wenn Sie drei Seiten einstellen, hat dee®@ihmen drei Seiten usw.

Page Title.Geben Sie die Uberschrift fiir das aktuell gewahlite Chilid-&n. Wenn Sie die Uberschrift fiir die
zweite Seite eingeben wollen, driicken Sie auf die zv@aitiee. Der VFX — COneToMany Builder zeigt sofort
den eingegebenen Text als Uberschrift der jeweiligere Seit

Child Table. Geben Sie die Datenquelle fir Ihr Child-Grid an. AchtungjisE sehr wichtig, diese Einstellung
zu machen. Wenn Sie diese Eigenschaft nicht einstelied Ihr Formular nicht richtig funktionieren.

Justified Tab. Markieren Sie dieses Kontrollk&stchen, wenn die Séfterschriften justiert sein sollen.
Ansonsten haben die Uberschriften eine variable Langefiillen nicht die Breite des Seitenrahmens.

Inplace Editing. Markieren Sie diese Option, wenn Sie Daten in dasd&Brid eingeben wollen, was
normalerweise der Fall ist.

Alns+~Canc. Markieren Sie diese Option, wenn Sie die Moglichkeitemalollen, mit Strg+Einfg Datenséatze
einzufugen und mit Strg+Entf Datensatze im Child-Grid zaHés.

Die anderen Optionen sind mit denen auf der Grid-Seit® E¥sFormular-Builders identisch.
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8.10. Die Klasse cTreeViewForm

Der Haupteinsatzzweck dieser Klasse ist die Darstellundaten aus einer Tabelle in einer Baumstruktur.
Die Baumstruktur gibt dem Endanwender einen kompletten Ubletliber die hierarchischen Beziehungen in
einer Tabelle.

*: ParentTree

= ceece ~ ST
5 sdfsdfasdf aren —
—|. sdfsdfasdf *DESCripTiDr‘l oogggY
sdfsdfsd
0ggo00) Date | 10/05/03 B Parentcode | PD203
mat = Wal
AT T T Alle 433.00
SREEHHHL Ins Ust | vania Ing Date | DB/25/2003
+ DFFc Audit Traill
. dfgsdigsdfy EdtUsr | vania Edt Date | DB/2E2003
OO0
asdasdas B overid| 108 |[]| sdfsdfasdf
£ ASDASD
kkhjkikjhkik
aasdalkjf
[ R R 1
< | | >

Diese Klasse basiert auf der Klasse cDataFormPageofuixicx) und enthélt ein Treeview-Steuerelement aus
der Klasse cTreeView (Vfxappl.vcx). Die Klasse kombingiet Funktionalitat von cDataFormpage mit den
Méoglichkeiten der hierarchischen DatenprasentationneréBaumstruktur. Wenn ein Eintrag im Treeview-
Steuerelement ausgewahlt wird, wird der Datensatzzeigigrinugrunde liegenden Tabelle mitgefihrt und
der Anwender kann die Daten im rechten Teil des Formblkasbeiten.
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Mit dem VFX — CTreeViewForm Builder kdnnen sehr schirelimulare basierend auf der Klasse
cTreeViewForm erstellt und alle benétigten Eigenschaftinnen eingestellt werden.

*- YFX - CTree¥iewForm Builder

Farm Mame Caption taster Tablz Field Assistant

| frmParentires | ‘ ParentTree || Parent " | T ahle
Edit Pages || Tree\fiew Options | Form Options | ‘ Farert w |
Fields Always onTop
|0 Field Mame | ParentlD | e i
Parent 1D Figld Marme | OwerlD | dezcr
date
Mode Text | dezcr |E] checked
walle
|:| Allow Mode Rename ing_date
Mg usr
Shyle | 7 - bewStlelinesPlushinus] | edt_date
edt_uzr
Appereance | 1-ecc3h w | overd
parentcade
Border Style | 0-ccHaone b | w
|ndentation -'I 50000
[« J [ « ]

[] Use DBLC Definitions Owenwrite Font l )4 ] [ Apply ] [ LCancel ]

Der Builder arbeitet so ahnlich wie der VFX — CDataFeage Builder. Die Einstellungen kdnnen auf den
Seiten Edit Pages und Form Options genauso gemacht welidgm WFX — CDataFormPage Builder.
Zusatzlich missen die Einstellungen fir das Treeview-Stkment auf der Seite TreeViewOptions gemacht
werden. Es miissen zwei Arten von Einstellungen fiir desview-Steuerelement gemacht werden.

8.10.1. Einstellungen zur Datenanbindung des TreeView-
Steuerelements
IDFieldName— Hier wird der Name des Feldes mit dem Priméarschliss@eatgbeitungstabelle eingetragen.

ParentIDFieldName- Diese Eigenschaft enthalt den Namen des Feldes, ideieRrimarschliissel des
Parent-Datensatzes gespeichert ist.

NodeText Hier kann entweder der Name eines Feldes, das eimsehmBébungstext enthalt eintragen werden
oder es wird ein Ausdruck eingetragen, der zur Laufzeit evalvied und dessen Ruckgabewert als
Bezeichnung in der Baumstruktur angezeigt wird. Wenn eimBeteé verwendet wird, kann dem
Anwender erlaubt werden die Bezeichnung direkt im Tree@tuerelement zu andern. Dies hangt
vom Wert der EigenschaftllowNodeRenamab. WenrAllowNodeRenamauf .T. gesetzt ist, kann
der Anwender die Bezeichnungen im Treeview-Steuereleératdern. Dabei werden die Daten im
zugrunde liegenden Tabellenfeld automatisch aktualisiert.

AllowNodeRename Uber diese Eigenschaft wird gesteuert, ob der AnwendeBefieichnung im Treeview-
Steuerelement andern kann. Die Bearbeitung der Bezeichimuhigeeview-Steuerelement ist nur
moglich, wenn die Bezeichnung auf einem einzelnen Tetfeld basiert. Dieses Tabellenfeld wird
bei der Bearbeitung automatisch aktualisiert.

8.10.2. Layout-Einstellungen des TreeView-Steuerelements

Diese Einstellungen entsprechen denen des TreeVieweXcBieuerelements.
Style 0 - tvwStyleText

1 - tvwStylePictureText

2 - tvwStylePlusMinusText

3 - tvwStylePlusMinusPictureText
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4 - tvwStyleLinesText

5 - tvwStyleLinesPictureText

6 - tvwStyleLinesPlusMinusText

7 - tvwStyleLinesPlusMinusPictureText

Appearance: 0 - ccFlat
1-cc3D

BorderStyle: 0 - ccNone
1 - ccFixedSingle

Indentation: Diese Eigenschaft bestimmt die Breite des Einzugs detelkino

8.11. Die Klasse cTreeViewOneToMany

Der Haupteinsatzzweck dieser Klasse ist die Darstellun®a&n aus einer Tabelle in einer Baumstruktur
zusammen mit der leistungsfahigen Funktionalitét, die dreedOMany-Klasse dem Entwickler bietet. Die
Baumstruktur gibt dem Anwender den kompletten Uberblick tibenidi@rchischen Datenbeziehungen.

#*- 0ne To Tree

+CCCCD e

+-ddddddddddddddde Parent 1D 170 Owerid | FO169 |E] Test Record 2 |
+-OFFc Audit Traillll

4. dfysdifgsdfy *Description | ASDASD | ParentCode | P0170

i [ ]
- nsUsr[aD | EdtDate| 087612003
asdasdas Date E] AD 08262003
-ASDASD value | | InsDate[ 03231998 |  EdtUsr|vania

—-Test Record 2
= $=In)=1n]

jhihjhj

Kkhikikikik Child [T Description Yalue [term 10 ~
[RIRINE] N
a9 11111 1 1]
aasdalkif —
+- dsfd=faf =
+- dsfedfsdf —
12127 2w i
< e > - ”!_< ; 4

Diese Klasse basiert auf der Klasse cOneToMany (Mixfecx) und enthéalt ein Treeview-Steuerelement aus
der Klasse cTreeView (Vfxappl.vcx). Die Klasse kombinge Funktionalitat von cOneToMany mit den
Méoglichkeiten der hierarchischen DatenprasentationneréBaumstruktur. Wenn ein Eintrag im Treeview-
Steuerelement ausgewahlt wird, wird der Datensatzzeigigriaugrunde liegenden Tabelle mitgefihrt und
der Anwender kann die Daten im rechten Teil des Formblkasbeiten. Zuséatzlich kénnen die Child-Daten im
unteren Teil des Formulars bearbeitet werden.
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Mit dem VFX — CTreeViewOneToMany Builder kdnnen sehmsthFormulare basierend auf der Klasse
cTreeViewOneToMany erstellt und alle benétigten Eigeagien eingestellt werden.

* YFX - CTreeViewOneToMany Builder

Form Marne Caption Masher Table : Field Assistant

| fimOneT oTree : One To Tee || Parert w | Table
EditPages | TreeView Options | Foum Dptions || Child Grid | ||| Chid |
. , | Wriekds Always onTop
ID Field Name | ParentlD | e T
| | -+ -
Parent D Fiekd Nare | OverlD | i E:::‘d
Mode Test | descr I | value
|E] ! iternid
Allow Mode Rename
Style | 7 - towStyleLinesPhushinus! ¥ |
Appereance | 1-cc3D - i
Barder Style | 0 - ccMone b I w
Indentation | 15.0000 | 3
= ]
[] Use DBC Definition: Owenarite Fant [ ak ] [ Apply ] [ Lancel ]

Dieser Builder arbeitet so @&hnlich wie der VFX — COrid&ny Builder. Die Einstellungen auf den Seiten Edit
Pages, Form Options und Child Grid werden genauso gemaehtgeiM-ormularen basierend auf der Klasse
cOneToMany. Zusatzlich mussen die Einstellungen fur desview-Steuerelement auf der Seite
TreeViewOptions gemacht werden.

Die Einstellungen erfolgen genauso wie beim VFX —CTreeWa@m Builder.

8.11.1. Einstellungen zur Datenanbindung des TreeView-
Steuerelements
IDFieldName— Hier wird der Name des Feldes mit dem Priméarschliss@eatgbeitungstabelle eingetragen.

ParentIDFieldName- Diese Eigenschaft enthalt den Namen des Feldes, ideieRrimarschlissel des
Parent-Datensatzes gespeichert ist.

NodeText Hier kann entweder der Name eines Feldes, das eimsehmBébungstext enthalt eintragen werden
oder es wird ein Ausdruck eingetragen, der zur Laufzeit evalvied und dessen Ruckgabewert als
Bezeichnung in der Baumstruktur angezeigt wird. Wenn ein Eeidnverwendet wird, kann dem
Anwender erlaubt werden die Bezeichnung direkt im Tree@tauerelement zu andern. Dies hangt
vom Wert der EigenschaftllowNodeRenamab. WenrAllowNodeRenamauf .T. gesetzt ist, kann
der Anwender die Bezeichnungen im Treeview-Steuereleératern. Dabei werden die Daten im
zugrunde liegenden Tabellenfeld automatisch aktualisiert.

AllowNodeRename Uber diese Eigenschaft wird gesteuert, ob der AnwendeBefieichnung im Treeview-
Steuerelement andern kann. Die Bearbeitung der Bezeichimuhigeeview-Steuerelement ist nur
moglich, wenn die Bezeichnung auf einem einzelnen Tetfeld basiert. Dieses Tabellenfeld wird
bei der Bearbeitung automatisch aktualisiert.

8.11.2. Layout-Einstellungen des TreeView-Steuerelements

Diese Einstellungen entsprechen denen des TreeVieweXcBieuerelements.
Style 0 - tvwStyleText
1 - tvwStylePictureText
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2 - tvwStylePlusMinusText

3 - tvwStylePlusMinusPictureText

4 - tvwStyleLinesText

5 - tvwStyleLinesPictureText

6 - tvwStyleLinesPlusMinusText

7 - tvwStyleLinesPlusMinusPictureText

Appearance: 0 - ccFlat
1-cc3D

BorderStyle: 0 - ccNone
1 - ccFixedSingle

Indentation: Diese Eigenschaft bestimmt die Breite des Einzugs detelkino

8.12. Der VFX — CChildGrid Builder
Der VFX — CChildGrid Builder erlaubt Ihnen, die Funktionditler Child-Grids zu erweitern. Benutzen Sie
diesen Builder, um die Felder fur das Grid zusammenzustelemuon den Code der Metho@aPostinsert()
zu bearbeiten. Diese Methode wird immer dann ausgefiéniywem Child-Grid ein neuer Datensatz
hinzugefugt wurde. Ahnlich wie im Standard-VFX-Datenbeaubgjsformular stehen lhnen hier die folgenden
Ereignisse zur Verfligung:

e OnPrelnsert()
e Onlnsert()
e OnPostinsert()

In derOnPostInsertMethode des Child-Grids missen Sie das Feld der Child{€ahesdfullen, das die
Verknlpfung zur Haupttabelle herstellt. Normalerweise higatSie dafir folgenden Code:

REPLACE <ChildLinkField> WITH <Master.MasterField> IN <ChildTable>

Der VFX — CChildGrid Builder ist wie folgt zu bedienen. Aldr ersten Seite mit dem Nam@nid kdnnen
Sie das Child-Grid, wie weiter oben in diesem Abschretichrieben, anpassen:

*.YFX - CChildGrid Builder

Grid | Dptionz |
Inplace Editing “Inz + "Canc
Farent Child
arders b arder_line_items w
Fields Selected Gl Class: | cehidgrid (]
nn:u:h.h::t:;:. |r|:u:||.h::tr|arr| |~ Contral Type | combobaos T
arder_line_items. guantity
arder_line_items. unit_price Header | Agtikel |
Calculated Field 2

Contral Source | productz, product_name |

Cutput b aghk, | |
[]Read Orly

[

[] Use DBC Definitions | ook [ seb || Cance |
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Auf der zweiten Seite mit dem Nam@ptionskdnnen Sie den Code d@nPostinsertiMethode bearbeiten,
um das Feld der Child-Tabelle mit dem Wert der HaupttabelFéllen.

*.YFX - CChildGrid Builder

Grid || Optionz |
CChildGrid:: DnPostinzert]]
wait window CChildGrnid:: OnPostineert]] iz emphl™

(=

CChildGrid::OnPazt neert])

= %WFe_Builder - 0909403 03:56:10 P
* replace order_id with orders.order_id in order_line_items

(€

[] Use DBC Definitions | ook [ seb || Cance |

ANMERKUNG: Der Grund, aus dem der VFX-Builder den Code@ePostInsertfMethode nicht
automatisch generieren kann, ist, dass Sie zusammerige3ehiiissel verwenden kénnten oder mehreren
Feldern in der Child-Tabelle Werte zuweisen mochtemMé&infache Schlissel verwendet werden, ist der
generierte Code in der Regel richtig und Sie brauchen nifaamentarzeichen am Zeilenanfang zu
entfernen.

8.13. Die Klasse cPickAlternate

Ahnlich zum cPickField-Steuerelement kann die Klassekéftiernate verwendet werden um eine Benutzer-
eingabe zu verifizieren. Es kann eine Auswahlliste aufgarwerden, die dem Anwender erlaubt einen Wert
aus einer Liste auszuwahlen. Bei Verwendung der KlasskAlRirnate wird der Priméarschliissel des ausge-
wahlten Datensatzes in der Bearbeitungstabelle gespeiciierend der Benutzer einen Wert aus einem ande-
ren Feld aus der Auswahltabelle angezeigt bekommt.

Das cPickAlternate-Steuerelement ist einer Combobderarzugen, wenn aus einer Tabelle mit vielen
Datensatzen ausgewahlt werden soll. Der Einsatz ikt sinavoll, wenn der vom Anwender eingegebene Wert
nicht dem Schliissel der Auswahltabelle entspricht. Delsdieser Klasse ist es dem Anwender eine einfach zu
bedienende Schnittstelle zu geben, die es erlaubt ihnmibeksVerte einzugeben anstelle von vom Programm
generierten Primarschlisseln. Der vom Anwender eingagebert wird verwendet um den dazugehdrigen
Datensatz in der Auswahltabelle zu finden. Wenn der gésiidtensatz gefunden ist, wird als Riickgabewert
der Primarschlissel an das cPickAlternate-Steuerelemeintkgegeben.

Diese Klasse basiert auf der Klasse cPickField und 8ebihae Eigenschaften und Methoden. Zusatzlich hat
diese Klasse die neue Eigenschaft cControlSourcelnkenah die der Name des Feldes der Bearbeitungs-
tabelle mit dem Fremdschlissel eingetragen wird. Diessndischllissel entspricht dem Primarschlissel aus
der Auswahltabelle.
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Mithilfe des VFX — CPickAlternate Builder kénnen die Eigemaften dieser Klasse einfach eingestellt werden.

*. ¥FX - CPickAlternate Builder

Pick Alternate

Ipdate ” Work on Wiew ” Cptions |

Fick Dialog Caption b aintenence Form

Pick Table Hame Fick Table Index Tag

| Farent w | | parcode W |
CPickalernate: ttField. ControlS ource CPickdlternate: kthezc. ControlS ource

| Farentl. parentcode w | | Parentl. dezcr W |

Feturn Field Mame [Code).Use STR) for Mum. Fields. Return Field Mame [Description)

| trans[parentCods] | | descr |

Returm Field Marme (Internal Fey) Contral S ource Internal Key

| parentid | | Parent. averid w |

Format [nput b ask: Status Bar Text

| I | |
| ook [ ek || Cancel |

Pick Table Name- Hier kann der Name der Auswahltabelle aus einer demipatllen der Datenumgebung
ausgewahlt werden.

Pick Table Index Tag Dies ist der Name des Indexschlissels, der verwendktwirin der Auswahltabelle
zu suchen. Dieser Indexschlussel entspricht dem Wert dgalgfeldes.

CPickAlternate.txtField.ControlSoureeDie Controlsource des Eingabefeldes. Dieses Feld masiea Aus-
wahltabelle stammen.

CpickAlternate.txtDesc.ControlSoureeDer Name des Beschreibungsfeldes. Der Wert wird nachrfidg-
reichen Uberpriifung der Benutzereingabe im Beschreibungsfglezeigt. Dieses Feld stammt
ebenfalls aus der Auswahltabelle.

Return Field Name (Code)Der Name des Feldes mit dem vom Anwender eingegebengraliéeder Aus-
wahltabelle. In der Regel entspricht dieser FeldnameNkemen, der irixtField.ControlSource
angegeben ist. Hier ist nur der Feldname ohne den Tabah®en anzugeben. Der Wert dieses Fel-
des muss vom Typ ,Zeichen” sein. Gegebenenfalls ist\@gt mit TRANSFORM() in einen Zei-
chentyp umzuwandeln.

Return Field Name (Descriptior) Der Name des Feldes mit der Beschreibung, die aus derAiltahelle
zurlickgegeben wird. Es kann auch ein Ausdruck zuriickgegeben wertéWed wird im
Beschreibungsfeld angezeigt. Der Wert muss vom Typ ,Zeicbein. Gegebenenfalls ist der Wert
mit TRANSFORM() in einen Zeichentyp umzuwandeln.

Return Field Name (Internal Key)Der Name des Feldes aus der Auswahltabelle, das deargehtiissel
enthalt. Uber dieses Feld wird die Beziehung von der Béarigstabelle zur Auswahltabelle in der
Datenumgebung hergestellt.

Control Source Internal Key Der Name des Feldes aus der Bearbeitungstabelle, dasiménsehlissel ent-
halt. Dieses Feld enthalt den Fremdschlussel aus der Aliabelle.
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8.14. Der VFEX — CPickTextBox Builder

Visual Extend bietet einen Builder, um leistungsfahige Autiestfielder zu erstellen. Die Auswahltextfelder
kénnen in Child-Grids verwendet werden.

8.14.1. Aufruf des VEX — CPickTextBox Builder

Um den VFX- CPickTextBox Builder aufzurufen, wéhlen Sie gial® im Grid, die das Auswahltextfeld
erhalten soll und wéhlen Sie den Menlpunkt VFX Power Budderdem VFX-Menu:

YFx 8.0 Project  Window  Help
Application Wizard

Project Properties

Form Wizard

WFx Power Builders

LangSetup Builder
MessageBoy Builder
Message Edikor

Define Activation Rules
Create Ackivation key
Metadata Wizard

Define DUM conneckion parameters

WF Class Switcher

Get Object Mame of selecked item

Help Wizard

Der VFX - CPickTextBox Builder ist in der Bedienung dem ndema/FX — CPickField Builder ahnlich und
ist ebenfalls voll wieder verwendbar:

*. YFX - CPickTextBox Builder

TextBox Field | Update |J Options |

Fick Dialog Caption b aintenence Form

zelect an iten... | | ITEM |E]
Pick Table Mame Fick Table |ndex Tag

[ term w || prirmary L

Return Field Mame [Cade).Use STRID fior Mum. Fields
 stlitemid) |

Faormat [rpit b @k Statuz Bar Test
| | 993333339 I |

L Ok ] ’ Apply ] ’ Canecel ]
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*. YFX - CPickTextBox Builder

TextBox Field || Update | Options |

|lpdate Source Fields

Target Table Mame

Farent w

Idpdate Target Fields

*. YFX - CPickTextBox Builder

TextBox Field ” Update || Options |

[]wfork on Wiew
[11z a Key Field
Pick Dialog Clazs | WE=PICK,

L Ok ] ’ &pply ] ’ Canecel

8.15. Der VFX — LangSetup Builder

8.15.1. Ziel
Der VFX — LangSetup Builder automatisiert die Erstellung deterLangSetupfMethode bendétigten Codes.
Sie brauchen diesen Code, wenn Sie lhre Anwendung in atekmer Sprache erstellen wollen. Das Ziel
dieses Builders ist es, aus dem Formular fir alle Bezeigyen, Tooltip-Texte und Statuszeilenmeldungen
Konstanten anzulegen und diese in der Tah&iEMSG.DBFzu speichern. Nach diesem Vorgang kénnen Sie
den VFX — Message Editor, weiter unten in diesem Handbesthbieben, benutzen, um die Texte in
verschiedene Sprachen zu Ubersetzen.

8.15.2. Aufruf des VFX — LangSetup Builders

Um den VFX — LangSetup Builder aufzurufen, ¢ffnen Sie zun&t#stFormular dessen Bezeichnungen,
Tooltip-Texte und Statuszeilenmeldungen Sie analysierserdamndchten. Wir kbnnten sagen alle fur die
Ubersetzung in Frage kommenden Texte. Wahlen Sie den delgevieniipunkt aus dem VFX-Menii:
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YFx 8.0 Project  Window  Help
Application Wizard

Project Properties

Form Wizard
WFx Power Builders

LangSetup Builder

MessageBoy Builder
Message Edikor

Define Activation Rules
Create Ackivation key
Metadata Wizard

Define DUM conneckion parameters

WF Class Switcher

Get Object Mame of selecked item

Help Wizard
8.15.3. Die Bedienung des VFX — LangSetup Builders
Ohject

"BUILD" ta start the Lang=etup Builder

W

|:| ToolTipText |:| Status Bar |:| Orverwerite Cocde
- =R

Markieren Sie die Kontrollk&stchen entsprechend den geWwters©ptionen. Klicken Sie auf die Schaltflache
Build um den Code fiir dieangSetupfMethode generieren zu lassen.

Nach der Generierung sehen Sie den Code, der fluadigSetupfMethode erzeugt wurde. Wenn Sie das
KontrollkastcherOverwrite Codemarkieren, wird der erzeugte Code in démgSetupfMethode des aktuell
in der Entwicklungsansicht gedffneten Formulars geschridber Bezeichnungscode wird in der VFX-
Meldungstabell&/FXMSG.DBFRgespeichert. Hier kénnen Sie die Texte bearbeiten unddera Sprachen
Ubersetzen.
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*. ¥FX - LangSetup Builder

Ohject

#_ WRR_MZARD _HEADER - 11.10.0317:350:05

| >

#ifdef _lang_setup

thizForm Caption = CAP_FRMHEUMNDEMN

thizform blmagempty Caption = CAP_LBL THEREARERQITEMETOSHOWARTHIS W BN
thisform pafpageframe page Caption = CAP_DATEMEINGABE

thisform pgfpageframe page! Iblcustomer_id Caption = CAP_LBLHUMNDEMMURMMER
thistform pgfpageframe pagel Iblcompany_name Caption = CAP_LBLFIRMA,
thizform pgfpageframe pagel lblcontact_name Caption = CAP_LBLKOMNTAKTPERSORN
thizform pafpageframe page] Iblcontact_title Caption = CAP_LBLPOSITION
thizform pgfpageframe pagel Ibladdress Caption = CAP_LBLADRESSE

thistform pgfpageframe pagel Iblcity Caption = CAP_LBLORT

thizform pgfpageframe pagel biregion. Caption = CAP_| BLREGIHTN

thisfrem mafransframe manasd klnastal ~acddas Caetics — 0D TRAIDE T

W

|:| ToolTipText |:| Status Bar |:| Orverwerite Cocde
- =R

Beachten Sie, dass die Konstanten automatisch in diell@¥FXMSG.DBFeingefligt werden, wenn Sie das
KontrollkastcherOverwrite Codemarkieren.

8.15.4. Define _Lang_Setup

In der Include-DateVFX.H gibt die _LANG_SETUP-Konstante an, ob dengSetupfMethode ausgefiihrt
wird. In derLangSetupfMethode wird Uberprift, ob diese Konstante existiert ulisl jia wird der Code der
Methode ausgefiihrt. Dieses Verfahren dient der GeschwirittiggBmierung fur die Formulare.

[#DEFINE _LANG_SETUP T |

8.16. Der VFX — Messagebox Builder

8.16.1. Ziel

Der VFX — Messagebox Builder ist ein praktisches WerkzeugVieidungsdialoge (und WAIT WINDOWS)
wahrend der Entwicklung zu erstellen. Der VFX — Messagehidd& hilft Ihnen nicht nur bei der Erstellung
der Codezeile fur den Meldungsdialog, sondern trégt die Textegdeich in die Tabelly FXMSG.DBFein,

wo Sie diese weiter bearbeiten und in andere Sprachesetit®En kdnnen. Der VFX — Message Editor wird
weiter unten in diesem Handbuch beschrieben.
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8.16.2. Aufruf des VFX — Messagebox Builder
Um den VFX — Messagebox Builder aufzurufen, wahlen Sie dgarfden Menupunkt aus dem VFX-Mendi:

YF¥ 5.0 Project  Window Help
Application Wizard

Project Properties

Earrm ‘Wizard
WF Power Builders

LangSetup Builder

MessageEox: Builder

Message Editor

Define Activation Rules

Create Ackivation key

Metadata Wizard

Define DUM connection parameters

WEx Class Switcher
et Object Mame of selecked item

Help Wizard

8.16.3. Die Bedienung des VFX — Messagebox Builder

*. YFX - Messagebox Builder

Record | List |

Meszage id | MSG_ASK_DELETE |

Do you weant to delete this record? |
et
English || German | French ” talian ” Spanizh ” User ” Bl ” Gre ” Cze
Sall dieser Datensatz geldscht werden? 25
s
Stvle |4 - ves and Mo buttons. W || 32 - Question mark. b View YWEE Define
LD (M) ()R ) EEIN

Klicken Sie auf die Schaltflacheeuum eine neue Messagebox anzulegen. Tragen Sie dann ifésddge
id eine eindeutige Bezeichnung fiir die Messagebox ein. Irarsalimen kdnnen Sie fir jede bendtigte
Sprache den Text hinterlegen.

In der ZeileStylewahlen Sie gewiinschten Typ der Messagebox aus. Es kaschewiverschiedenen
Symbolen und Schaltflachen auf der Messagebox ausgewatkmwe
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Durch einen Klick auf die Schaltflacfiest it'wird die Messagebox in der Vorschau angezeigt.

Kopieren Sie den vom VFX — Messagebox Builder erstellteteCnit der Schaltflach@opy code to clipboard
in die Zwischenablage. Aus der Zwischenablage kann der i@Baieem beliebigen Programmteil eingefligt
werden.

Der VFX — Messagebox Builder legt fir jeden Eintrag einetesatz in der TabelMFXMSG.DBFan.

Auf der Seitelist erhalten Sie eine Ubersicht iiber alle vorhandenearidatze:

*. YFX - Messagebox Builder

Record || Li=t |
Meszage Sort Text L
M=G_EXPORTCOMPLETED Export succeszstully completed! B
B MEG_EXPORTISRUMMIMG Export iz running. Please weait ..
B M=G_FATAL_ERROR Program Error
B WS G _FILEMOTFOURMD File not found
B M=% _FILEYFRFLLISMISINGAPPLICA File wfx fll iz mizing. Application will be closed
B M= _FILTER_CH Fiter activated =
B M=G_GOODEVEMIMNG Good evening B
B M=G_GOODMORMMG CGood marning
" |mse HELLO Hello v
|!_< | >
Stvle | wait windowe || B4 - Information (i) ican. b “iewe WFX Define
Ll (v [Ba][la) = E2 E3mE

Tipp: Auch wenn Sie keine mehrsprachigen Anwendungen erstkbanen Sie den VFX — Messagebox
Builder einsetzen.

8.17. Der VFX — Message Editor

8.17.1. Ziel

Der VFX — Message Editor ist der Zentrale Ort um, abledschnungen, Meldungen, Tooltip-Texte und
Statuszeilenmeldungen zu verwalten und in andere Sprachidemetzen. Aus dem VFX — Message Editor
heraus kdnnen Sie die bendtigten Include-DatdiSERTEXT.HINd USERMSG. Herstellen.
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8.17.2. Aufruf des VFX — Message Editor
Um den VFX — Message Editor aufzurufen, wahlen Sie denrfdigre Meniipunkt aus dem VFX-Menu:

YF¥ 5.0 Project  Window Help
Application Wizard

Project Properties

Earrm ‘Wizard
WF Power Builders

LangSetup Builder

MessageBox Builder

Message Editor

Define Activation Rules

Create Ackivation key

Metadata Wizard

Define DUM connection parameters

WEx Class Switcher
et Object Mame of selecked item

Help Wizard

8.17.3. Die Bedienung des VFX-Message-Editor

. VFX - Message Editor

Record |I=ist |
Messageid | MSG_APPEND |
Tt Append data to i
b
English || Getman | French ” talian ” Spanish ” User ” Bl ” Gre ” Cze
Diaten anfllgen sn =
b
Type (S message () Other  Last Update | | [#] wiew wFx Define
L[ o] & 0)(®](=] (¥

Klicken Sie auf die Schaltflachdake Include Fileum eine Include-Datei in der im Seitenrahmen angezeigten
Sprache zu erstellen. Die Include-Dateien werden imei@edner mit der Bezeichnung der jeweiligen Sprache
unterhalb des Include-Ordners lhres Projektes gespeichert.

Nach der Erstellung lhrer Include-Dateien miissen Sie di@saoch in deNINCLUDE-Ordner lhres Pro-
jektes kopieren, wie im Kapit&rstellen mehrsprachiger Anwendundeschrieben isTipp: Sie kénnen lhre
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eigenen Konstanten mit den erzeugten Konstanten auatleHdVFXMSG.DBFRmischen. Schreiben Sie lhre
Konstanten vor oder nach dem VFX-Header bzw. -Footer.

8.18. Der VFX — Class Switcher
Der Class Switcher hat zwei Funktionen.

Wenn beim Aufruf kein Formular getffnet ist, &ndert deasSISwitcher die Klassen von Formularen in einem
ganzen Projekt. Zum Beispiel kann die Formularklasse CheatafageBar durch CDataFormPage ersetzt
werden. Dadurch ist es mdglich alle Formulare mit Stthelten auszustatten bzw. diese wieder zu entfernen.
Als besonders hilfreich erweist sich dieses WerkzeugdreAktualisierung vorhandener VFX 3-Projekte. In
VFX 3 hatte jedes Formular am unteren Rand eine Leigt8chaltflachen. In VFX 8.0 kann man stattdessen
eine richtige Symbolleiste verwenden.

*. YFX - Base Class Switcher

Project Directary Startup
D:AWFXBTESTY, [.]

Original Form B aze Class

CDataFormPage b

Mew Form Basze Class

CDataFarmPagel ar b

Ok J | Cloze

Wenn beim Aufruf des VFX - Class Switcher ein Formular Bearbeitung gedffnet ist, kénnen die einzelnen
Objekten zugrunde liegenden Klassen geandert werden. SazisBemoglich, aus einer Textbox nachtréglich
ein Drehfeld zu machen.

*. YFX - Base Class Switcher

Original Control B aze Claszs

ctextbox

Mew Control Baze Class

CTextBaox

Ok J | Cloze
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8.19. Der VEX Menu-Designer

Der VFX Menu-Designer (VMD) ist ein Werkzeug zur schrrelintwicklung von Menus. Der VMD st ein
visueller Designer, in dem das Meni schon wahrend deriékiitvvg so angezeigt wird, wie es zur Laufzeit
aussehen wird. Der VMD macht die Entwicklung einfacheremabglicht die schnelle Einstellung aller
Meni-Eigenschaften im Gegensatz vom VFP Meni-Designenidet alle Eigenschaften von Mens unter-
sttzt. Es kdbnnen mehrsprachige Menus erstellt werddamirauf die entsprechende Schaltflache in der Sym-
bolleiste geklickt wird.

* YFX - Menu Designer - vfxmenu. vmx FiEmE
DR > B e (36 0
& | File | & [ Ecit | & [eview | & WFavortes
¢ O [wopen.. _ [cTRL0] b
SO [wCiose | ] »
[ I | »
¢ O[O [Page setup | | »
%Dﬁ_&lprevh&w I J b
& 0| &rrint_ [crie ] o
Q’D[Egjl_e-mail I J B
% O[E][por | | » -
< | ¥
Elemntnamei-_F"i.I-é- iParentname [_wsyamMENL ' Fonti-ﬁrial- : 8
Prompt test| I T T m
E 1 [Bold [“]Enabled
fPrompteonstant e e e | _ G
StatusBar text | Creates, opens, prints data or guits this program | [ tatic _ [visible
StatusBar constant | ATESCPENBPRINTEDATAORGUTETHISFROGF| L Undetline
Key label | ALT+F | [ strikethraugh C1MRU
— = ot [¥] Calar Sch
i warcinar [ ][]0 oonome ]
Keytexd constant | |
STl [JuUse System Colors

Ein in einem VFX-Projekt enthaltenes Meni kann direktdam VFP-Projekt-Manager mit dem VMD geoff-
net werden. Wahlweise kénnen Meniis auch aus dem VMD higbauslas Offnen-Symbol in der Symbolleiste
oder (ber den entsprechenden Meniipunkt gedffnet werden. irancifialog kann zwischen den Meniitypen
.mnx und .vmx gewechselt werden. Wenn ein Meni gedffnef, was noch nie mit dem VMD bearbeitet
wurde, wird es automatisch in das .vmx-Format konvertiert

Das gedffnete Meni kann visuell bearbeitet werden. Esétiintrage hinzugefugt und geldscht werden und
es kénnen die Eigenschaften der einzelnen Eintrageditsnverden.

Neue Meni-Pads kénnen durch einen Klick auf den Rechtgéeikich rechts neben jedem Menueintrag
befindet, angelegt werden. Dadurch wird ein Untermeni agig&lmem Meni kdnnen neue Eintrage hinzu-
geflgt werden, indem auf den Pfeil nach unten unterhalbides@s geklickt wird.

Ein Menueintrag oder ein Menii-Pad kénnen geldscht wevdem sich der Fokus darauf befindet. Uber den
Mentipunkt I6schen oder mit der Tastenkombina8tng+Entfwird der markierte Eintrag geldscht.

Einige der Eigenschaften eines Menieintrags kdnnen visngéstellt werden:
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vight arrowy  check mark pru:umplt text righit airl:uw
| |
@ b ] ALTHE b
mu:ul-'er pru:umpl text | \\ |
Mover icon keny tet
Pad elemerit Bar element

- Prompt text

Der angezeigte Text kann direkt eingetragen werden, wehrisicFokus auf dem jeweiligen Eintrag befindet.
Die Textbox Prompt textim unteren Teil des VMD dient nur zur Anzeige des aktigémrags im visuellen
Teil des Designers.

- Key text

Die Bezeichnung des Tastenschlissels zeigt dem Anwend2ugligfstaste oder Tastenkombination an, mit
der der Eintrag ausgewahlt werden kann. Die Bezeichnurtg delin im unteren Teil des VMD gewahlten
Tastenschliissels entsprechen.

- Check mark

Damit sich ein Menieintrag wie ein Kontrollkastchenhédt, muss beiAutoMarK eine Markierung gesetzt
werden. Wenn zusatzlich eine Markierung &heckmark' gesetzt wird, ist der Mentieintrag bereits beim
Laden des Menls markiert. Fir MenUeintrage, die sich wigentrollkdstchen verhalten, kénnen zuséatzliche
Code-Teile ausgefiihrt werden, wenn das entsprechende Kaigtchen markiert wird @ctionOnMarK)

bzw. wenn die Markierung aufgehoben wird¢tionOnUnmarK). Im Standard-VFP-Editorfenster kann der
jeweilige Code bearbeitet werden.

Der Code, der behctionOnMarkoderActionOnUnmarleingegeben wird, kann wahlweise vor oder nach der
ActionOnSelecausgefiihrt werden. Um dieses Verhalten einzustellediggintsprechende OptioBefore
ActionOnSelectoder ,After ActionOnSelettauszuwahlen.

- lcon

Jedem Eintrag in einem Meni kann ein Symbol zugeordneieweDieses Symbol kann aus den in VFP inte-
grierten Systemressourcen ausgewahlt werden oder es ikenDagei verwendet werden. Durch einen Klick
auf das schwarzumrandete Kastchen kann ein Symbol faitles Get a picture froriDialogs ausgewahlt
werden. In diesem Dialog kann zwischen einer Datei umeheiSymbol aus den VFP Systemressourcen
gewahlt werden.

#. Get a picture from

OFila []

@ systemn Resource (B B w
@ Macros... ~
a[: Class Browser
i] Component Gallery L

Chiject Browser

IntelliSense Manaoer —
=] Beautify..

Task List

@ Docurnent View

= Coverage Profiler “w
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Wenn einem Menleintrag ein Symbol zugeordnet ist unddséser Menieintrag wie ein Kontrollkastchen
verhalten soll, dient das Symbol als Markierung. WenrEilgirag markiert wird, erscheint das Symbol einge-
drickt. Wenn die Markierung aufgehoben wird, erscheint dab&ymormal.

Die Position der einzelnen Eintrage innerhalb des M&aiis per drag & drop verandert werden. Fir diesen

Vorgang ist der Vierwegepfe‘?, der sich links neben allen Eintragen befindet festtethaln einigen Fallen
sind Verschiebeoperationen nicht moglich. Ein Menii-Paxh kacht in einen Menueintrag umgewandelt wer-
den und umgekehrt. AuRerdem ist es nicht moglich einen Mendigiim ein Untermeni zu verschieben.

Weitere Eigenschaften der MenUeintrage kénnen im unfieiides Menu-Designers eingestellt werden. Dazu
gehoren der Zeichensatz, die Vordergrund- und Hintergrundfeirie Meldung, die in der VFP-Statusbar
angezeigt wird sowie der Name einer Konstanten, dieerathet wird, wenn ein mehrsprachiges Menu erstellt
wird. Alle Anderungen werden unmittelbar im aktiven Eletramgezeigt.

Mit der Schaltflache ActionOnSeleétkann in einem Editor-Fenster die auszufihrende Aktiogegeben
werden. Uber die Schaltflach&kipFof kann eine Bedingung eingegeben werden. Wenn diese Bedingung .T
liefert, kann der dazugehdrige Mentieintrag nicht ausgewéantien.

Die eingestellten Eigenschaften beziehen sich immiden aktiven Menueintrag. Neue Menieintrage erben
die Eigenschaften des zuvor ausgewahlten Eintrags.

Der Zeichensatz kann Uber die SchaltfladRent' ausgewahlt werden. Der Standard-Windows-Dialog zur
Auswabhl eines Zeichensatzes erscheint. In diesenodl@innen insbesondere die Schriftart und die Schrift-
groRRe sowie der Schriftschnitt ausgewahlt werden.

Zu jeder Zeit kann eine Vorschau des Menis angezeigt werdlam in der Symbolleiste oder im VMD-Men
»Preview" gewahlt wird.
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9. Eigenschaften der erstellten Formulare

Die mit den VFX — Form Buildern erstellten Formulare érabtandardmaRig viele gute Eigenschaften. Die
Position des Formulars auf dem Bildschirm, die GroRe denltars (die Grofl3e eines Formulars kann mithilfe
eines Resizers vom Benutzer zur Laufzeit eingestetidevg, die zuletzt aktive Seite des Seitenrahmens sowie
die Einstellungen des Datenrasters, Sortierfolge, Spmbitan, werden fur jeden Benutzer individuell
gespeichert. Schlief3t ein Benutzer ein Formular und &ines wieder, erscheint es genauso, wie er es
verlassen hat.

9.1. Formularbedienung

Die Standardbedienung fir ein Standard-Datenbearbeitunggéorsieht wie folgt aus, wenn Sie sich nicht im
Bearbeitungsmodus oder im Einfligemodus befinden:

*. Mitarbeiter

Dateneingabe | Zusatzinformation ” Liste |

FMachname: | Martin

wvarname: | Xavier

FPosition: | Marketingassistent

Gehburtstag: | 30111960

Eingestellt am: | 15.01.1994

Adresse: | 9 place de la Liberté
Ot | Schiltigheim Telefon privat, |38 62 43 53
Fegion: | Bas-Rhin Curchrweahl: | 380
PLE: | 6Y300 Gruppe:
Land: | Frankreich Werkaufsleiter bl

Wenn Sie sich im Einfiige- oder Bearbeitungsmodus befiritetert sich die Uberschrift des Formulars und
die Schaltflachen der Symbolleiste werden entsprechiendlssiert.

ANMERKUNG: Um grolRe Datenmengen einzugeben, kénnen Sie die Tastenktiom Strg+N driicken,
auch wenn Sie sich bereits im Einfligemodus befinden. Dhadistces sehr schnell, mehrere Datensatze
nacheinander zu erfassen. Aus den gleichen Optimierungsgrbteileen die Navigations-Schaltflachen auch
wahrend der Bearbeitung aktiv.

Entsprechend der Einstellung der EigenschafitoEditim Anwendungsobjekt bzw. der Formulareigenschaft
IAutoEditkann der Benutzer einfach mit der Bearbeitung beginnemas&ormular wechselt automatisch in
den Bearbeitungsmodus, wie hier gezeigt wird:
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*. Bearbeite - Mitarbeiter

Dateneingabe | Zusatzinformation ” |

FMachname: | Martin

wvarname: | Xavier

FPosition: | Marketingassistent

Gehburtstag: | 30111960

Eingestellt am: | 15.01.1994

Adresse: | 9 place de la Liberté
Ot | Schiltigheim Telefon privat, |38 62 43 53
Fegion: | Bas-Rhin Curchrweahl: | 380
PLE: | 6Y300 Gruppe:
Land: | Frankreich Werkaufsleiter bl

Die Schaltflachen der Symbolleiste sowie die MenUagegrwerden entsprechend dem Formularstatus aktiviert.

9.2.Das VFX Power Grid

In allen Spalten eines Grids ist standardmaRig eine irdatathe Suche moglich. Durch einen Doppelklick auf
eine Uberschrift in einem Datenraster kann die entserede Spalte sortiert werden. Wenn fiir die Spalte kein
geeigneter Index vorhanden ist, wird von VFX automatischesnporarer Index angelegt. Soll die Suche um
eine zusatzliche Spalte erweitert werden, driickt man abeeT,Strg" und klickt gleichzeitig auf eine weitere
Uberschrift. Die Rangfolge der Sortierung wird in den Gbkriften durch Zahlen in Klammern dargestellt.

EBE

*. Mitarbeiter

Dateneingahe || Zusatzinformation || Liste |

Machname | Yornarme | Fosition Adresse Ot |_|
Fuller Andrem Geschattsfihrer 908 W, Capital Wi Tacoma
Hallstarn Albert Gaschaftsfihrar |13920 5.E. 40th 5 Bellevue

|
Brid Justin farketingdirektor |2 impasse du Sol|Haguenau
Fatterson Caraline Sekretarin 16 Maple Lane  Auburn
Callahan Laura Warkaufskooardinal 4726 - 11th Ave. M Seattle
Buchanan Steven Yerkaufsleiter 14 Garrett Hill London
Dravalio Mancy Werkaufsreprasen 507 - 20th Ave. E., Seattle
Diodswwarth Anne Yerkaufsreprasen ¥ Houndstooth Ro London
King Robert Werkaufsreprasen Eddeham Hollow, London
Leverling Janet YWerkaufsreprasen 722 Moss Bay Blw Kirkland
Feacock Margaret Werkaufsreprasen 4110 Old Redmaorn Redmaond
Suyama Michael YWerkaufsreprasen Coventry House, b London
Smmith Tirm Wersandgehilfe 30301 - 166th Ave Kent

Ein Doppelklick auf eine Uberschrift sortiert eine Spatim weiterer Doppelklick kehrt die Sortierfolge um.
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Nach einem Kilick in eine Spalte kann mit der EingabesBuchbegriffs begonnen werden. Die Sortierfolge
wird auf diese Spalte umgestellt und der eingegebene Begriffimkrementell gesucht. Der eingegebene
Begriff wird in der Statuszeile angezeigt:

Suche : Martin

9.2.1. Inkrementelle Suche

Benutzen Sie den VFX CGrid Builder, um einzustellen flrchelSpalten die inkrementelle Suche verwendet
werden soll. Dadurch erhalt der Benutzer die Moglichkeitchi@infaches Eingeben eines Zeichens, einer Zahl
oder auch eines Datums die inkrementelle Suche einzulEtdrei wird die Sortierfolge automatisch

umgestellt und es wird auf den der Eingabe entsprechendead=gesprungen. Wahrend der inkrementellen
Suche, wird der Suchbegriff in der Statuszeile angezeigteKimren kénnen mit der Rickschritttaste
durchgefihrt werden.

9.2.2. Andern der Sortierfolge durch Doppelklick auf eine Uberschrift

Sortieren Sie eine Spalte durch einen Doppelklick auf dite3yaerschrift. Durch einen weiteren Doppel-
klick kénnen Sie die Sortierfolge umkehren. Wenn ein Indeiissel existiert, so wird dieser von VFX
benutzt. Wenn kein Indexschliissel existiert, erstellt \&&¥omatisch eine temporare Indexdatei, die geléscht
wird, wenn das Formular geschlossen wird.

9.2.3. Anzeige der Sortierfolge in der Spaltentberschrift

VFX zeigt die aktuelle Sortierfolge in der Spaltentiber$ctes Grids an. Der Entwickler kann aus den
folgenden Anzeigemdoglichkeiten auswahlen:

e Keine Anzeige

«  Unterstrichene Uberschrift

e Anzeige durch verschiedene Farben

e Anzeige durch einen auf- oder absteigenden Pfeil, &hdéomh Windows-Explorer
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9.3.Formulare basierend auf der Klasse CTableForm

Bei Formularen basierend auf der Klasse CTableFormdsiadSuch-Grid und andere Steuerelemente
nebeneinander oder untereinander auf einem Containeoraingé Ein typisches CTableForm-Formular ist
die Verwaltung der Benutzerrechte.

*. Benutzerrechte

F&E F| MW 4 » e

Formular |Elezeichnung |Ansicht |einf|2|gen |bearbeiten |L|':'|schen
| M Funden customer
Yarsandfirmen shipper
:Lieferanten sUpplier
_Mitarbeiter employes
_Kategnrien cateqony
Artikel products

_Auﬂragseingabe ardentry

Ll o

kunden customer
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lars

9.4.Diskussion des VFX-1:n-Datenbearbeitungs-Formu

* Auftragseingabe

Drateneingabe ||=iste |

kunde: | CACTL |E] | Cactus Comidas para llevar | AUftragsnumimer: 2

Alftragsdatum: | 12.05.1992

Marne: | Mére Paillarde

Adresse: | 43 rue St Laurent | IS A e

Speedy Express w
Drt|ru1|:|ntréal | PLZ: | H1J 103
Fallig: | 09.06.1997
Region: | Québec | Land:
Motizen: Fwischensumme: 19.620,90
A Kreditrahmen: 10 | % Rabatt: 1.962,09

-12.228,3 | Bezahlt: [] “ersandkosten: 78,45
b Rechnungshetrag: | 17.738,26

Atizaf Menge | Einzelpreis | Fasgminrels | ]
¥ Boston Crab Meat 593,000 18,4000 183632000 1
|| Faclette Courdavault 24,000 38,5500 924,2000
_Wimmers ute Semmelknd 10,000 33,2400 3325000

L o

9.4.1. Bearbeiten der Haupttabelle

Die Bearbeitung der Daten der Haupttabelle ist identistiden im Standard-Datenbearbeitungs-Formular.
Die Symbolleiste und das Merdearbeiterbeziehen sich auf die Haupttabelle.

9.4.2. Bearbeiten der Child-Tabelle

Die Child-Datenséatze werden im unteren Grid bearbeligt.wenn Sie sich im Bearbeitungs- oder
Einflgemodus der Haupttabelle befinden, kénnen Sie auch dlds@fd bearbeiten, Child-Datensétze
einfugen und l6schen. Alle Bearbeitungen der Child-Dateasétrden mit optimistischer Tabellenpufferung
durchgefiihrt. Wenn Sie sich entscheiden, Ihre Anderungégiiigig zu machen, werden die Anderungen in
allen Child-Datenséatzen riickgangig gemacht. Wenn Sieesitsitheiden, die Anderungen zu speichern,
werden alle Anderungen an der Haupttabelle und in allerdChitensatzen gespeichert.

9.4.3. Auswabhlliste innerhalb eines Child-Grids

Eine der interessantesten Funktionen von VFX ist dseriere Auswabhlliste, die Sie lhrem Child-Grid mit
dem VFX — CPickTextBox Buildeninzufigen kénnen. Die Auswahllisten kbnnen im Bearbeitungd im
Einflgemodus erreicht werden.

Durch einen Doppelklick in di€PickTextBooder durch driicken der Funktionstasgewird die Auswahlliste
angezeigt.
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9.5.Drucken

Aus allen Formularen kann standardmafig eine Liste gedruciemeohne dass dafiir Berichte angelegt
werden mussen. VFX legt zur Laufzeit der Anwendung temp@&#riehtsdateien an, die auf der Ansicht der

Suchseite eines Formulars basieren.

*. Bericht

Optionen | Zusatzoptionen

Titel Zeichensate
kunden Courier Mew w 20 () Bl D
Times Mew Roma | 16 || IM E]
Detail-Titelzeichensatz Detail-Zeichensate
Times Mew Roma » a8 || Bl D Courier Mew w allm D
Druckoptionen
(%) Seitenansicht () Hochfarmat [¥] Seitennurnmer
[Inicht auf erster Seite
Drrucker Cuerformat
o o [¢] Draturm [+] Zeit
) E-Mail
() PDF-Export
ok ||

Ahbrechen

Vor dem Druck bzw. der Seitenansicht kann der Benutzét gewiinschte Spalten aus der Liste entfernen.
Die Breite der Spalten entspricht ungeféhr der BreiteSgaite im Grid.

Optionen || fuzatzoptionen

Markierung aufheben” Alles Auswahlen |

Feld Allswahl SUmrmigren ]
M Mummer F
:Name F
_|Kontaktpersan F =
_|Titel der Kontakiperson F
Adresse F
Jont O B
_|Region F
[ 0
Land F )
£ >

Ahbrechen
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9.6.Filtern

Der sichtbare Datenbereich in einem Formular kann d8ethen eines Filters eingeschrankt werden. VFX

stellt daftir einen fertigen Dialog zur Verfligung. Beliebigl&iFelder konnen dabei mit ,und“ oder ,oder"
verknlpft werden.

@Und O Oder (] Grok-/Kleinschreibung
Feld Cperatar Wert ad
Marme Gleich Alfred
M M. Auftragswert Grofterals an0o
~
< >
Suche Suche laschen || Schlielien

Es kénnen jetzt beliebig viele Suchkriterien kombinvegtden. Die Suchkriterien werden je Benutzer und
Formular gespeichert und stehen auch nach einem Neust@®tatgramms wieder zur Verfiigung.
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10. Applikationsschutz durch Produktaktivierung

Das Ziel der Produktaktivierung ist die unerlaubte Verwendunddeendung auf nicht aktivierten
Computern zu verhindern.

Der Applikationsschutz durch Produktaktivierung kann im VFX — Aggglon Wizard auf der Seite 3. Options
durch aktivieren des Kontrollkastchens ,Enable producvaitbtn“ fiir ein neu zu erstellendes Projekt einge-
schaltet werden.

Spéter kann diese Einstellung in Vfxmain.prg geéndert wemlerEigenschaft goProgramm.lUseActivation
muss auf .T. gesetzt werden, um die Produktaktivierung eindtesth@/enn die Eigenschaft
goProgramm.lUseActivation auf .F. gesetzt ist, ist dplikation nicht durch die Produktaktivierung ge-
schitzt.

Zu jeder Anwendung kénnen bis zu 32 Rechte vergeben werdies. Recht kann unabhéngig von den ande-
ren Rechten aktiviert werden.

10.1. Liste der verwendeten Begriffe

Systemspezifischer WerEin systemspezifischer Wert, zum Beispiel die Setienmer einer Hardware-Kom-
ponente oder das Erstellungsdatum einer bestimmten Rigieem Schliissel aus der Windows-
Registrierungsdatenbank. Die zu verwendete Datei und der@endende Schlissel aus der
Windows-Registrierungsdatenbank kénnen vom Entwickler fiesfyeerden.

Aktivierungsreget Fiir jede Applikation kann eine eindeutige Aktivierungsregel laggeerden. Diese Regel
setzt sich aus einer Reihe systemspezifischer Wesgnzmen, die einen PC eindeutig identifizieren.
Bei der Erstellung der Aktivierungsregel kénnen Textbearbggfumktionen verwendet werden.

Installationsschliisset Dies ist eine Zeichenkette, die Informationen Ubeiirdi PC des Anwenders einge-
setzte Hardware enthdlt. Der Installationsschlissel vom Entwickler bendétigt um einen Aktivie-
rungsschlussel erstellen zu kénnen.

Aktivierungsschlissel Dies ist eine Zeichenkette, die die Berechtigungenifi@nespeziellen PC enthalt. Der
Aktivierungsschlissel wird vom Entwickler anhand des Ifetiahsschlissels erstellt. Der Aktivie-
rungsschlussel ist fur andere PCs nutzlos.

Installationsdatum- An diesem Datum wurde eine Applikation erstmalig auf eiR€hgestartet.

10.2. Das Funktionsprinzip

Wenn der Applikationsschutz durch Produktaktivierung aktiviérinsd beim Start der Applikation das
ObjektgoProgram.SecurityRighiastanziiert. Dieses Objekt hat Eigenschaften mitldamen der Benutzer-
rechte, die der Entwickler definiert hat. Jede dieserrSigieaften kann einen von drei Werten annehmen:

-1 — Die Applikation ist nicht aktiviert. In diesem Fallntader Entwickler entscheiden welche
Aktion ausgefiihrt werden soll. Der Anwender kénnte zumpai®egrenzten Zugriff auf Funktio-
nen haben, solange die Applikation nicht aktiviert ist.

0 — Die Applikation ist aktiviert, aber der Anwender hathmidas Recht diese Aktion auszufiihren.

1 — Die Applikation ist aktiviert und der Anwender hat dashiRelee Aktion auszufuihren.
Wenn der Applikationsschutz durch Produktaktivierung aktiviértnerden der Aktivierungsschlissel und das
Datum des ersten Starts der Anwendung in einer Ini-Datpeichert. Der Entwickler kann den Namen dieser

Ini-Datei selbst wahlen, sodass jede Applikation ihgere Ini-Datei verwendet. Der Standardname ist
VFX.ini. Die Ini-Datei wird im Windows-Ordner gespeichert.
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Der Aktivierungsschlissel wird durch die Aktivierungsregel elgligsselt. Der Schutz kann durch Hinzufligen
von Zeichenkonstanten, Schliisseln aus der Windows-Registgsdatenbank und durch das Erstellungsdatum
einer beliebigen Datei weiter verbessert werden.eDiasnbination kann fiir jede Applikation getrennt fest-
gelegt werden, sodass jede Applikation ihre eigenen Aktivigmageln hat.

Zusatzlich zu diesen Einstellungen kann der Entwickler dgnd€s Schutzes festlegen.

Der Standardschutz erstellt die Ini-Datei beim erstant 8er Applikation. Das wahrend des Erstellens der
INI-Datei aktuelle Systemdatum wird in der Datei gespeictieses Datum steht wahrend der Ausfiihrung
der Anwendung in der EigenschgtiProgram.InstallationDateur Verfiigung und kann dazu verwendet wer-
den die Laufzeit der Applikation zu beschranken. Der Ndadtlieses Schutzes ist, dass der Anwender die
erstellte Ini-Datei I16schen kann und die Ini-Datei beiachsten Start der Applikation mit einem neuen Datum
erneut erstellt wird.

Um eine solche Manipulation durch den Anwender auszuschlié®an der Entwickler einen erweiterten
Schutz einstellen. Hierbei wird eine zusétzliche Degewendet, die mit der Applikation vertrieben werden
muss. Der Standardname dieser Datei heil3t ,FirstinstallDer Dateiname kann mit der Eigenschaft
cFirstinstall aus der KlasseActivation(appl.vcx) eingestellt werden. Die Datei ,Firstinstat!: wird im
Windows-Ordner abgelegt.

Wenn der Entwickler den Schutz mit der Datei ,Firstihgtd* auswahlt, wird sich die Applikation folgen-
dermalRen verhalten. Beim Start der Applikation wird zurtagiledni-Datei Uberpriift. Wenn diese Datei exis-
tiert, wird das Datum des ersten Starts der EigensgbBfiogram.InstallationDateugewiesen und die Benut-
zerrechte werden entsprechend dem Aktivierungsschlisgelseatit.

Wenn die Ini-Datei nicht existiert wird angenommen, dfiss der erste Start der Applikation ist. Wenn dies
der Fall ist, wird zusatzlich tberprift, ob die Datei gHinstall.txt* existiert. Wenn diese Datei existiett is
sichergestellt, dass die Applikation wirklich zum erster §sstartet wird. Das Systemdatum wird jetzt in der
Ini-Datei gespeichert und die Datei ,Firstinstall.txt‘rdigeldscht. Wenn ein Anwender nun versucht eine
Applikation zu reaktivieren indem er die Ini-Datei |6schird die Ausflihrung der Applikation beendet, weil
die Datei ,Firstinstall.txt“ nicht existiert. Dieserveeiterte Schutz der Applikation bedeutet eine bessere
Sicherheit. Der Entwickler darf jedoch nicht vergessienDatei ,Firstinstall.txt beim Vertrieb der Applika-
tion mit auszuliefern.

Wenn der Anwender die installierte Applikation aktivieratichte, muss er seinen Installationsschliissel an
den Entwickler senden. Der Installationsschliissel kafidrai verschiedene Arten an den Entwickler gesendet
werden. Die gewiinschte Art kann in der Eigensah@figWayeingestellt werden:

0 — Der Installationsschliissel wird in einem Dialog aeggz Der Anwender kann den Schlissel
kopieren und in einer anderen Applikation (zum Beispiel mereE-Mail) einfligen.

1 — Der Installationsschlissel wird in einer Datei gedpait. Diese Datei kann spater an den Ent-
wickler gesendet werden. Der Dateiname wird in der EidgefscParamFilehinterlegt.

2 — Der Installationsschliissel wird in einer Datei gegpait und sofort als E-Mail-Anhang an den
Entwickler geschickt. Der Dateiname muss in der EigeriscRaramFilehinterlegt werden. Die E-
Mail-Adresse des Entwicklers muss in der EigensatRégEMaileingetragen werden.

Der Installationsschliissel hat einen numerischen W#rtO Stellen Lange. Der Anwender kénnte den
Installationsschliissel per E-Mail an den Entwicklerdsenoder auf einer Registrierungs-Website eintragen.
Der Entwickler tragt den Installationsschliissel im &eeActivation Key“-Assistenten ein um einen Aktivie-
rungsschlissel fir den Anwender zu erstellen. Der gereA&tivierungsschlissel wird dann an den Anwen-
der geschickt und vom Anwender im Aktivierungsformular eingegelm die Applikation zu aktivieren.
Wahlweise kann die Datei mit dem Aktivierungsschliissel airtfach im Ordner der Exe-Datei gespeichert
werden. Beim nachsten Start der Anwendung wird der Aktimigsschlissel aus dieser Datei gelesen.
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Die Aktivierungsinformationen werden auf dem PC des Kundesirier Ini-Datei gespeichert. Der Name die-
ser INI-Datei wird in der EigenschafiNIFileNameder Klasse cVFXAcvtivation (Appl.vcx) eingetragen. Der
Standardwert istFX.ini.

Der Entwickler kann wahlen, ob die einfache Produktakiivig verwendet werden soll oder ob zuséatzlich die
Datei ,Firstinstall.txt“ benutzt werden soll, um dentersStart der Applikation zu protokollieren. Der Name
dieser Datei kann in der Eigenschaft cFirstinstall dasge cVFXAcvtivation (Appl.vcx) eingetragen werden.
Der Standardwert igtirstinstall.ini.

Wenn die Datei ,Firstinstall.txt* verwendet werden satluss diese Datei mit der Applikation vertrieben wer-
den. Das Installationsprogramm muss diese Datei im Wisdandner speichern. Das Aktivierungsobjekt wird
diese Datei beim ersten Start der Applikation l6scherliésem Moment wird das Installationsdatum in der
INI-Datei gespeichert. Spater wird bei jedem Start der ikppbn in der INI-Datei gepriift, ob das Installa-
tionsdatum vorhanden ist. Wenn das Datum fehlt und wenDati& ,Firstinstall.txt“ nicht vorhanden ist,

wird davon ausgegangen, dass an der Installation manipulieste und die Ausfiihrung der Applikation wird
beendet.

Wenn die Datei ,Firstinstall.txt“ nicht verwendet windird die Ini-Datei neu erstellt, falls sie nicht variden
ist.

Das Installationsdatum kann auf zwei Arten ermitteltdea. Entweder wird das Systemdatum verwendet oder
es wird das Erstellungsdatum einer bestimmten Datei velete\Wenn das Erstellungsdatum einer Datei ver-
wendet werden soll, muss der Name dieser Datei in den&ibaftcRegFileNameler Klasse cVFXActivation
gespeichert werden.

10.3. Die Definition der Aktivierungsregeln

Wenn der ,Define Activation Rules“-Assistent das efdtd fiir ein Projekt gestartet wird, muss eine neue
Regel fur dieses Projekt angelegt werden.

*: YFX - New Pattern

Fattern Mame: | meineApplikation

Nach der Eingabe eines Namens fir die Regel wird dernBdittivation Rules“-Assistent gestartet.
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*. YFX - Define Activation Rules - MAIN.PJX

Security Key | Rights

Existing pattern: | meinespplikation W ’ Mew Pattern... ]
Swstem Specific Yalue Expression ? Additional Data ? 'l
CPU Murnber w | CPURUmber (]
LAM Card Mumber % | LANCardMumber (]

()

=

| T

Auf der Seite Security Key des Assistenten befindet aich Combobox aus der eine Regel fiir das aktuelle
Projekt ausgewahlt werden kann. In dem darunterliegenderk@riten so viele Zeilen hinzugefligt werden,
wie benotigt werden. Aus allen Zeilen des Grids wirdiSzhliissel generiert, der in der Eigenschaft
cactpattern der Klasse cVfxactivation gespeichert wiid.Alwendung beim Kunden erkennt anhand dieses
Schliissels welche systemspezifischen Werte des P@enarierung des Installationsschliissels verwendet
werden missen. Der Installationsschliissel stellt sictaess die Applikation nur auf dem Computer ausgefiihrt
wird, fir den der Aktivierungsschlissel erstellt wurde.

In der ersten Spalte des Grid kann ein systemspezifis¢berausgewahlt werden. In einer Combobox sind
hier alle moglichen Parameter aufgefiihrt, die zur Erstgldes Installationsschlissels verwendet werden
kdnnen. Zusatzlich kénnen Zeichenkettenfunktionen angeweredden, um den Wert zu veréndern.

Zum Beispiel sollen anstelle der vollstandigen Seriennemmemer Festplatte nur die letzten vier Stellen zur
Erstellung des Installationsschliissels verwendet welender Combobox in der ersten Spalte wird ,HDD
Factory Serial Number* ausgewahlt. Die VFX-System\a@eadie diesem Parameter entspricht heil3t
~-HDDFactoryNumber* und erscheint in der zweiten Spalte. nur die letzten vier Stellen zu verwenden, muss
der folgende Ausdruck in der zweiten Spalte eingetragen weRl&tHT(ALLTRIM(HDDFactoryNumber),4).

Wenn einer der systemspezifischen Werte ,File Creddate” oder ,Registry Key Value“ verwendet werden
soll, miissen weitere Parameter angegeben werden. Weiiretallungsdatum einer Datei verwendet werden
soll, muss der Name der Datei angegeben werden. Um \&imatows-Registrierungsschliissel verwenden zu
kénnen, muss die Bezeichnung des Schlissels eingegeben vizietegeschieht in der Spalte ,,Additional
Data*“.

Aus den Aktivierungsregeln wird auf dem PC des Anwenderasiallationsschlissel erstellt. Dabei werden
alle in den Aktivierungsregeln enthaltenen Parameteicksichtigt. Wenn nur ein Parameter auf dem PC des
Anwenders verandert wird, wird die Installation ungiltig undAtevender muss einen neuen Aktivierungs-
schlussel anfordern, entsprechend seiner geanderten Hardwa
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Es koénnen so viele Zeilen dem Grid hinzugefligt werdenpanétigt werden. Die Zeilen im Grid kénnen mit
den Pfeiltasten am rechten Rand des Assistentenéraeitere Reihenfolge gebracht werden. Durch verschie-
ben der Zeilen im Grid &ndern sich die Aktivierungsregeln.

Je mehr Zeilen dem Grid hinzugefiigt werden, desto langelewatie Aktivierungsschliissel!

Nach der Definition der Aktivierungsregeln wird das Mustedér Eigenschatft cActPattern der Klasse
cVFXActivation (Appl.vcx) gespeichert.

Achtung: Der Wert der EigenschafiActPatterndarf niemals geléscht werden! Ohne diesen Wejt ist
es nicht moglich Aktivierungsschliissel zu erstellen!

Auf der SeiteRightskénnen bis zu 32 verschiedene Benutzerrechte angeleginw@®alait kann der Zugriff
auf bis zu 32 Module einer Applikation gesteuert werden. Bésspmése konnen Rechte angelegt werden, die
es dem Anwender erlauben Formulare zu staRemDataFormy Berichte zu druckerRunReports Daten

zu bearbeitenHditData), Daten anzuseheWVigwDatg usw. Zur Laufzeit der Applikation kdnnen die einzel-
nen Berechtigungen tberpruft werden und ggf. wird die entspréetidttion ausgefuhrt.

*. YFX - Define Activation Rules - MAIN.PJX

Security Key || Rinhts |
Ilsed 1D Description ~
1|RunDataForms
2|RunReparts =
3|EditData
4ViewData ==
L ]
] i
. 7
L 8
_J g
. 10
| 1 v
< ¥
[ .............. T J ’ p——

Alle Benutzerrechte stehen zur Laufzeit als Eigensehafes global sichtbaren Objekts
goProgram.SecurityRights zur Verfligung, sodass an jedee 8&llApplikation darauf zugegriffen werden
kann.

Wenn die Applikation nicht aktiviert ist, haben alle Bezerrechte den Wert -1. Wenn die Applikation akti-
viert ist, hat ein Benutzerrecht den Wert 1, wenn digoh erlaubt ist und 0, wenn die Aktion nicht erlaubt
ist.

Um im Assistenten ein Recht einzutragen muss zuers{atasollkéstchen in der ersten Spalte markiert wer-
den. Dann wird ein Name fiir das Recht eingetragen. Zuzéeauwfer Applikation wird eine Eigenschatft des
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SecurityRights-Objekts mit diesem Namen angelegt. Daliissem bei der Eingabe des Namens die Konven-
tionen zur Namensgebung von VFP beachtet werden!

Anmerkung: Applikationsrechte sind fir jede Applikation unteiesdiich. Die Rechte, die fiir eine andere
Applikation erstellt wurden, kénnen nicht verwendet werdarch wenn ahnliche Rechte ben6étigt werden,
mussen diese neu erstellt werden. Die Applikationsrecatdem in der Tabelle Vixapprights.dbf im Projekt-
ordner gespeichert.

10.4. Erstellen eines Aktivierungsschlissels

Wenn der Anwender seinen Installationsschliissel semdess ein Aktivierungsschlissel erstellt werden. Die-
ser Aktivierungsschlissel teilt der Applikation mit, ob demender eine bestimmte Aktion ausfiihren darf.
FUr jede Aktion muss das entsprechende Recht ausgewahlnwerde

Wenn aus dem VFX 8.0-MenU ,Create Activation Key* aufgeruférd, erscheint der Dialog mit dem Benut-
zerrechten fir das aktive Projekt.

*. ¥FX - Create Activation Key - MAIN.PJX

IO Description Llser has this right A
RunDataForms

RunRepors |

EditData

WiewData

| =&

16 w

Read Installation key l (8] 14 ][ Cancel ]

Mit der Schaltflache ,Read Installation Key" 6ffnétls ein Dialog, in den der Installationsschlissel des
Anwenders eingegeben wird. Der Installationsschliissel Kéer die Zwischenablage eingefligt werden oder
aus einer Datei gelesen werden.

*. YFX - Read Installation Key - MAIN.PJX (x]

1234567890
l ]2 ” Cancell

Nachdem jedes fir den Anwender erlaubte Recht markigvtirst mit einem Klick auf OK der Aktivierungs-
schlussel generiert. Der erstellte Aktivierungsschlissel in der Datei <Projektname>.xak im Projektordner
gespeichert. Der Aktivierungsschlissel oder die Datei mustea Anwender zur Aktivierung der Applikation
gesendet werden.
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Wenn dem Anwender entsprechend dem obigen Beispiel alledreur Datenbearbeitung gegeben wurden, er
aber nicht das Recht hat Berichte zu drucken, sehenghadthaften zur Laufzeit so aus:

goProgram.SecurityRights.RunDataForms = 1
goProgram.SecurityRights.RunReports = 0
goProgram.SecurityRights.EditData = 1
goProgram.SecurityRights.ViewData = 1

Wenn der Anwender eine Applikation startet, die eine Adtting erfordert (und wenn die Applikation noch
nicht aktiviert wurde), wird automatisch der Installagischliissel erzeugt. Abhangig vom Wert der Eigen-
schaftnRegWaywird der Installationsschliissel entweder angezeigt odeiner Datei gespeichert, die per E-
Mail versendet werden kann. Nachdem der Anwender den Aktivgsschlissel erhalten hat, kann er ihn im
Aktivierungsfenster eingeben oder die Datei mit dem Aktivigsschlissel im Projektordner speichern. Damit
ist die Applikation auf diesem Computer aktiviert.

Wenn der Anwender spater den MenUpurditte, Produkt aktiviererauswahlt, wird der Installationsschliissel
angezeigt, unabhéngig von der Einstellung der EigenscRafj\Way

10.5. Eigenschaften der Klasse cVFXActivation

cFirstinstall — Diese Eigenschaft enthalt den Namen einer DatdiaAd des Vorhandenseins dieser Datei
entscheidet diese Klasse, ob die Applikation erstmaligagesiwird. Wenn dieser Eigenschatft eine
leere Zeichenkette zugewiesen wird, kann nicht tberpriifieme ob die Applikation erstmalig
gestartet wird. Das Datum des Starts wird dann ohneredifserpriifung in der Ini-Datei eingetra-
gen.

cINIFileName— Der Name der Ini-Datei, in der die Aktivierungsinforroaén und das Datum des ersten
Applikationsstarts gespeichert sind. Der StandardwerVisk,INI“.

cParamFile— Der Name der Datei, in der der Installationsschligssbeichert wird. Abh&ngig vom Wert der
EigenschafnRegWaykann diese Datei per E-Mail versendet oder auf einenrand®eg verar-
beitet werden.

cRegMail- In dieser Eigenschaft wird die E-Mail-Adresse des Egkiers gespeichert, an die die Datei mit
dem Installationsschlussel gesendet wird, wenn die EigafistRegWayden Wert 2 hat.

cRegFileName- Hier kann der Name einer Datei angegeben werden, idilebinstallation erstellt wird. Das
Erstellungsdatum dieser Datei wird verwendet um das Insta$alatum zu ermitteln. Wenn dieser
Eigenschaft kein Wert zugewiesen wird, wird das Systemddasersten Starts der Anwendung
verwendet.

nRegWay- In dieser Eigenschaft kann eingestellt werden, wigdéwickler den Installationsschlussel
bekommen soll.

0 — Der Installationsschliissel wird in einem Dialog aeggzund der Anwender kann den Installa-
tionsschlissel kopieren und in beliebige Applikationen einflige

1 — Der Installationsschlissel wird in einer Datei gedpait. Der Anwender kann diese Datei spater
an den Entwickler Gbermitteln. Der Name der Datei wirdér EigenschaftParamFilehinterlegt.

2 — Der Installationsschliissel wird in einer Datei gegpait und an den Entwickler als E-Mail-
Anhang gesendet. Der Name der Datei wird in der EigerntschafamFilehinterlegt. Die E-Mail-
Adresse des Entwicklers, an die der InstallationsscHlgesendet wird, wird in der Eigenschaft
cRegEMaileingetragen.



Visual Extend 8.0 Benutzerhandbuch Produktivejeatsivor! Seite 100

11. Weitere Entwicklungstechniken

11.1. Formulare basierend auf Ansichten

Bei der Entwicklung von VFX wurde grof3er Wert darauf gelegts dasohl direkt mit VFP-Tabellen, als auch
mit lokalen Ansichten und mit Remote Ansichten geaeb&ierden kann. Wenn die Datenquelle eines
Formulars eine Ansicht sein soll, muss auf der Seiteo@gh des VFX - Form Builder das Hakchen bei ,Work
On View" gesetzt werden. Damit weil3 VFX, dass es satdbr Datenquelle um eine Ansicht handelt.
Ansichten kénnen insbesondere keine Indexschliissel hgbénhmuss also in jedem Fall, in dem eine
Sortierung benétigt wird, eine temporare Indexdatei eestell

11.1.1. Eingabe der Ansichtsparameter — CAskViewArg

In den meisten Féllen sind Ansichten parametrisieg.Harameter missen vor Abfrage der Daten der Ansicht
bekannt sein. Zur Eingabe der Ansichtsparameter steft die Formularklass€AskViewArgzur Verfligung.

Das Datenbearbeitungsformular wird wie gewohnt mit der YForm Builder erstellt. Die Eigenschaft
Iworkonviewwird auf .T. gesetzt. Bei der Ansicht in der Datenumgelwing) die Eigenschafodataonload

auf .T. gesetzt. Das bedeutet, dass die Ansicht beim laeeRormulars gedffnet wird, ohne dass
Datenabgefragt werden.

Jetzt wird ein neues Formular basierend auf der KiasskViewArgerstellt. Die Steuerelemente, die als
Controlsource Felder enthalten, die auch als Ansicraspeter verwendet werden, kdnnen tber die Zwischen-
ablage vom Bearbeitungsformular auf das Formular basiengaer Klass€AskViewArdopiert werden. In

der Eigenschatftviewparameteist der Name des Ansichtsparameters einzutragen. ReerStementen

kdénnen geeignete Bezeichnungen hinzugefiigt werden. Das Foistidamit fertig und kann gespeichert
werden.

*. Mitarbeiter

Fosition:

Ok | | cancel

Aus dem Bearbeitungsformular muss nun noch das Formulard&agiauf der KlasseAskViewArg
aufgerufen werden. Dies geschieht am Ende des Init-Events:

do form <Formular zur Eingabe der Ansichtsparameter > with this
Es ist auch moglich zur Laufzeit des Formulars das FornzulaEingabe der Ansichtsparameter erneut aufzu-
rufen. Wenn der Aufruf aus einem Steuerelement, zum Beeypsedem Click-Event einer Schaltflache erfolgt,
muss der Aufruf so aussehen:

do form <Formular zur Eingabe der Ansichtsparameter > with thisform

Mehr ist bei der Arbeit mit Ansichten nicht zu beahtAlles Weitere erledigt VFX.
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11.2. CWizard-Klasse

Die Klasse CWizard ermdglicht die Erstellung von Assitgre. Der Anwender wird Schritt fr Schritt durch
die Bearbeitung gefiihrt. Ein gutes Beispiel fur die Verwendundglldesse CWizard ist in den VFX-Wizards
selbst enthalten. Der VFX — Metadata Wizard basierdeuKlasse CWizard.

*. YFX - Metadata Wizard - MAIN. pjx

() Use Database connections

(%) Select QL Server

Server Mame: | {ocal) W [JUse Trusted Connection

Llger Mame:

FPasswiord:

Click on next to proceed.

11.3. Delayed Instantiation

Die Ladezeit eines Formulars hangt im WesentlichendesrAnzahl der Steuerelemente ab, die mit dem For-
mular geladen werden mussen. Nun sind aber in der Regelfieisteuerelemente eines Formulars sofort
sichtbar, wenn ein Formular gestartet wird. Wenn imim Seitenrahmen gearbeitet wird, sind zunachst nur
die Steuerelemente einer Seite sichtbar. Die Steneeake der anderen, zunachst nicht sichtbaren Seiten,
brauchten also gar nicht geladen werden. Erst wenn chertBe erstmals eine andere Seite aktiviert, miissen
die auf dieser Seite befindlichen Steuerelemente nactegelserden.

Die Delayed Instantiation wird von VFX mit der sehrkirschen Funktioraddpagedelay@interstutzt.

Um das Ziel zu erreichen miissen zunéchst alle Steuenelerainer Seite eines Pageframes in einem
Container als Klasse gespeichert werden. Dafiir mankiantim VFP Formular-Designer alle Steuerelemente
der aktuellen Seite und wahlt im Menl File den Punkt ,Sa/€lass”. Die Klasse sollte in der
Klassenbibliothek Appl.vcx gespeichert werden. Diese I€lasibliothek steht dem Entwickler fiir eigene
Klassen zur Verfligung. Beim Speichern als Klasse ergdrRtaditomatisch einen Container um die
ausgewahlten Steuerelemente. Der Name der Klassesoljimvahlt werden, dass der Bezug zu dem Formular
und der Seite des Pageframes leicht ersichtlich sindalBiklasse gespeicherten Steuerelemente kdnnen nun
von dem Seitenrahmen geldscht werden.

Um den Container zur Laufzeit des Formulars nachzuladehdié Funktionaddpagedelay(erwendet. Der
Aufruf muss in das Activate Event der jeweiligen Seiteyefiigt werden und sieht so aus:

AddPageDelay(thisform, this, 'X', '<Name der Klasse >")

Es empfiehlt sich ein Formular zunéchst ohne Delaystiriation zu entwickeln und zu testen. Wenn das
Formular fast fertig ist, kann es auf Delayed Instaiotiaimgestellt werden. Zu beachten ist dabei, dass
Referenzen auf einzelne Steuerelemente geandert wekggsem Wahrend vor der Umstellung auf Delayed
Instantiation auf eine Textbox zum Beispiel so referemzierden konnte:
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Thisform.pgfPageframe.Pagel.txtMeinetextbox
Sieht die Referenz nach Umstellung auf Delayed Inst#oriigo aus:
Thisform.pgfPageframe.Pagel.x.txtMeinetextbox

Das x ist hierbei der Name des Containers, in demdseclteuerelemente der Seite befinden.

11.4. VEX — Project Properties

In VEX kbnnen eigene Ableitungen der VFX-Klassen verwemgeden. Im Dialog VFX — Project Properties
kdénnen die zu verwendenden Klassen fir die einzelnen Stememt-Typen eingetragen werden. Als Vorgabe
stehen hier die bekannten Klassen aus der KlasserhéXi®yfxobj.vcx. Der VFX-Entwickler kann diese
Vorgaben andern und eigene Klassen, die vorzugsweise ilatsenbibliothek Appl.vex gespeichert sind,
eintragen. Diese Klassen kdnnen von den VFX-BuilderméeErstellung neuer Formulare verwendet werden.

*. YFX - Project Properties

=
Baseclass Class Class Location *
mccheckhux libtwfobj vex
ComboBox crombobog libiwfioh) vex
EditBox cedithox likiwfiohj e
FixField ciixfield libwfiahj wex
keyFiald chkeyfield likinfioh) ey
ListBox clisthox libfiobj i =
OleBoundContral [coleboundcontral (i b vix
OptionGroup coptiongroup libwfxahj ey
PickAlternate cpickalternate libwfeob) v
PickField cpickfield libwfenh) vex
PickalterTextBox |cpickaltertextboy |libhwhob] v |
FickTextBox cpickiestbox libwfnh) vex
{F‘.ninnnr rEninner libwfo b v b

11.5. Wichtige VFX-Methoden

11.5.1.

Valid

VFX bietet eine Valid-Methode auf Formularebene. Didsthode wird immer aufgerufen, wenn die Daten
des Formulars gespeichert werden sollen. Hier sollemadle Validierungen untergebracht werden. Wenn aus
dieser Methode der Wert .F. zurlickgegeben wird, wird der Spemtfyang nicht fortgesetzt und das Formular
bleibt im Bearbeitungsmodus. Durch Riickgabe von .T. werdeDalien gespeichert.

11.5.2. Onmore

Mithilfe dieser Methode ist es insbesondere moglicHd=Rormulare aufzurufen. Ein fertiger Template-Code
kann auf Wunsch vom VFX — Form Builder im Formular eingggrawerden. Je nach Anwendungsfall
brauchen nur noch wenige Werte dieser Methode vom Hidériangepasst werden.
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Z] Zur Yerfiigung stehende Funktionen

Depot ”~ =
Angebot Offnen
Auftragshestatiounn

Rechnung )
kulanzrechnung Schlielien
Gutschrift

Samrmler

algin Al

Die Rechnungen des aktuellen Zahnarztes werden
angezeigh.

Uber die Onmore-Methode wird zur Laufzeit ein Dialog aeggizin dem der Benutzer das aufzurufende
Child-Formular auswéhlen kann.

11.5.3. Onpostinsert

Diese Methode wird unmittelbar nach dem Anfligen einesmBag¢ensatzes aufgerufen, noch bevor der
Benutzer die Moéglichkeit zur Bearbeitung der Daten erhalt.

Hier kdnnen also Standardvorgaben in den Feldern eingetregrelen. Diese Methode bietet sich auch an, um
Primérschlissel zu vergeben.

11.5.4. Onrecordmove

Jedes Mal, wenn der Satzzeiger bewegt wird, wird dieshddetaufgerufen. Hier konnen Werte angezeigt
oder aktualisiert werden, die nicht aus der Datenbank stamm

11.6. VFX Primarschlissel-Generierung

Es kann Tabellen geben, aus denen Sie den Priméarschiickgellen Benutzern zeigen wollen. Aber fir ein
korrektes Datenbankdesign wollen Sie einen Primarschhissgenden. Fur diese und &hnliche Situationen
bietet VFX eine Funktion, die die Erstellung von PrimB&hgsseln ermdglicht und in einer Mehr-
benutzerumgebung genauso funktioniert, wie in einer Clientés-Umgebung.

Durch das modulare Design der VFX-Klassenhierarchie,rh8mdie Mdglichkeit, nach dem Einfligen eines
neuen Datensatzes einzugreifen. VFX bietet, nebearvaahderen Funktionen, eine Methode mit dem Namen
OnPostlnsert()die in dem Moment ausgefiihrt wird, wenn ein neuer Daterggaiade hinzugefligt wurde.
Normalerweise bietet VFX flr alle wichtigen Ereigniséethoden, die automatisch vor, wahrend und nach
dem Ereignis ausgefiihrt werden. In diesem Fall, in demeier Datensatz hinzugefiigt wird, gibt es die
folgenden Methoden:

e OnPrelnsert()
e Onlnsert()
e OnPostinsert()

AuRerdem gibt es eine Eigenschaft die angibt, ob der Bareiteen neuen Datensatz aufnehmen kann. Diese
Eigenschaft tragt den NaméDaninsert.

ANMERKUNG: Fir weitere Informationen lesen Sie bitie VFX Technische Referenz.

Um einen Primarschlissel zu erzeugen, kdnnten Sie i@rdt@stinsertgMethode lhres Formulars etwa
folgenden Code einfligen. Hierdurch wird die Funk@etNewld(Jaufgerufen. Der Parameter gibt die Tabelle
an, fur die der Schlussel generiert wird.
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DODEFAULT()
REPLACE comp_id WITH GetNewld('CUSTOMER') IN custom er

Der Zahler fur den generierten Schlissel wird in der Tab@&XSY SIDgespeichert.

11.7. Hinzufiigen eines Formulars zum Offnen-Dialog

VFX bietet einen Vorschlag fur einen Offnen-Dialog 8elbstverstandlich kénnen Sie diesen Dialog an Ihre
Bedirfnisse anpassen oder einen eigenen Dialog erstellen.

Zusétzlich zu dem in bisherigen VFX-Versionen vorhande@éfnen-Dialog Vfxfopen.scksteht in VFX 8.0
ein neuer Offnen-Dialog im Windows-XP-Stiffxxpopen.sdxzur Verfiigung. Dieser neue Offnen-Dialog ist
standardmafig aktiviert. Mit der Eigenschgdprogram.Ixpopenstyleann auf Wunsch auf den alten Offnen-
Dialog umgeschaltet werden.

Cffrien .

Kontakte

kunden
Wersandfirmen
Lieferanten

Mitarbeiter

Auftragsbearbeitung

Arkikel
Auftragseingabe

K.ategorien

Ixpopenstyle
.T. — der neue Offnen-Dialog im Windows-XP-Stil wird vervdet.
.F. — der alte Offnen-Dialog (Vfxfopen.scx) wird verwendet.

Die Gruppeniberschriften im neuen Offnen-Dialog werderdaasneuen Tabellenfeldfxopen.groupcap
gelesen. Der Zustand der einzelnen Gruppen (aufgeklappt oderapg¢klird je Benutzer gespeichert.

Der Datei/Offnen-Dialog benutzt die TabeW&XFOPEN.DBFE Die VFX-Formular-Builder fiigen automatisch
flr jedes Formular einen Datensatz zu der Tah#HFOPEN.DBFhinzu. Hier ist die Struktur der Tabelle
VFXFOPEN.DBF

VEXFOpen-Feld Beschreibung Beispiel
ObjectID Diese Feld wird verwendet, wenn der Offnen-Dialigfopen.scxerwendet | PAGEL
wird. Hierzu muss die Eigenschagfprogram.Ixpopenstyle=.fgesetzt sein.
Der VFX-Offnen-Dialog hat normalerweise zwei Seit@hpp: Sie konnen die
Pagecoun€igenschaft des Seitenrahmens im Formufaopen.scauf jeden
beliebigen Wert setzen, um die Anzahl der Seiteveréindern.) Wenn Sie
wollen, dass lhr Formular auf Seite 1 des Seiteneais erscheint, geben Sie
PAGEL ein. Fur die weiteren Seiten PAGE2, PAGE3. usw

ObjectNo Geben eine Zahl fir die Sortierfolge der Liste &imwird das erste Element, es 1
folgt 2 usw. Die Sortierung wird auf jeder Seitebit.
GroupCap Diese Feld wird verwendet, wenn der Offnen-Dialigxpopen.scxerwendet | Kontakte

wird. Hierzu muss die Eigenschagfprogram.Ixpopenstyle=.TFesetzt sein.
Dieses Feld enthalt eine Gruppenuberschrift. DigpBierung erfolgt
entsprechend der Eintréage im FélbdjectID. Die GroupCapmuss nur fur den
ersten Eintrag einer Gruppe eingetragen werden.
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Title Geben Sie die Uberschrift ein, die im Listenfenstscheint. Kunden
Descr Geben Sie einen Beschreibungstext ein, der angevieiy wenn der Benutzer| Liste aller Adressen
diesen Eintrag ausgewabhlt hat.
Form Geben Sie den Namen des aufzurufenden Formulars ein ADRE
Parameter Wenn Sie an das Formular Parameter tibergeben whtianen Sie diese hie
eingeben.
Viewlevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist, um einrfofar anzusehen (Zum 1 (nur Administratoren kdnnen
Beispiel 1 = Admin, 2 = Hauptbenutzer, 3 = norm@enutzer usw.) dieses Formular ansehen)
NewLevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist, um neu¢dbsétze dem Formular 1 (nur Administratoren kdnnen nefie
hinzufiigen zu kdnnen. Datensétze hinzufuigen)
EditLevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist, um Datérs@earbeiten zu kénnen. 1 (nur Administratoremiet
Datensatze bearbeiten)
Eraselevel Die Benutzerstufe, die erforderlich ist um auf dies~ormular Datensatze 1 (nur Administratoren kdnnen
I6schen zu kdnnen. Datensatze l6schen)

11.8. Active Desktop

Der Active Desktop gibt den Anwendungen ein profession8ilegbild. Auf dem sonst leeren Bildschirm
werden Bilder und Auswahimdoglichkeiten angeboten. Durch éas&en der Maus Uber die Bilder wird das
zugehorige Men( unterhalb der Bilder angezeigt. In den Megfirglen sich unterstrichene Menupunkte, die
ahnlich Hyperlinks im Internet Explorer, einfach angééliwerden kénnen und eine Aktion ausfiihren. In den
meisten Fallen wird als Aktion ein Formular gestartetden.

Die Klasse des Active Desktop befindet sich in der KabibliothekAppl.vexund kann nach den Wiinschen
des Entwicklers um beliebige Steuerelemente erweitertene

j & E

Parent Parent form wich acts as parent form in a linked child scenario plus more.
Child The same child farm, just called directly, why not..

Iterm Itern table, shows the cTableFarm class, very handy.

OneTolany DneTamany farm with parent -= child, almost a classic..

OneTolany? QneTamany farm itern -= child, you are flexible, arenttyou. .

PatenfTree Farent Trae form shows the cTreeView class

OneToTres Shows the cTreeViewOneTolany class

Der Active Desktop kann zusétzlich oder anstelle desedffdialogs verwendet werden.

11.9. Benutzung des VFX-Moverdialogs

Der VFX-Moverdialog ist ein leistungsfahiges Bedienungselendas Sie in lhren Anwendungen benutzen
koénnen. Der VFX-Moverdialog bekommt als Parameter Zways Ubergeben. Das erste Array enthalt zur
Auswahl stehende Elemente. Diese Elemente werden iiméen Listbox angezeigt. Das zweite Array enthalt
die ausgewéhlten Elemente. Das zweite Array kann beuAdés Moverdialogs leer sein. Der Anwender kann
eine beliebige Anzahl von Elementen auswahlen.
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Hier ein Beispielcode fir die praktische Anwendung des VFXeviialog-Steuerelements:

LOCAL laSource[1,1], loMover

*--prepare the array of all available items
SELECT keygrp_id, keygrp_name FROM keygrp INTO ARRA Y laSource

*--create the mover object based on the VFX Class C MoverDialog

loMover = CREATEOBJECT("CMoverDialog")

*--set the caption

loMover.Caption = CAP_KEYFIELDGEN

*--set the property which defines which column from the array get's displayed
loMover.cntMover.nColToView = 2

*--enable multiple selections

loMover.cntMover.IstSource.MultiSelect = .T.

*--pass the array of all available items

* here you can also pass a second parameter if you want to define, which
* elements from the array must appear as already s elected
loMover.cntMover.SetData(@laSource)

*--show the mover dialog

loMover.Show()

*--Result: The Public Array _gaMoverList contains t he selected items, use it
* and release this Public Array after you have don e.

Nach der Erstellung des ObjekteMoverhaben Sie die vollstandige Kontrolle dartiber und kénrlen al
gewilnschten Eigenschaften und Methoden verandern.

ANMERKUNG: Um eine detaillierte technische Beschreibung der VHEsgenbibliotheken inklusive aller
Eigenschaften und Methoden zu erhalten, lesen Siamitter VFX Technischen Referenz nach.

11.10. Askform

Die Askform entspricht in etwa einer Messagebox, ddgk eine erweiterte Funktionalitat. Die
Beschriftungen der (maximal) drei Schaltflichen kénnsrParameter Ubergeben werden. Auerdem ist es
moglich ein Timeout fir die Messagebox festzulegen. Beidren des Timeouts ohne Benutzeraktion wird ein
Ruckgabewert geliefert, der dem Driicken der Standard-Scbh#fintspricht.

Q This iz a Demo demonstrating the usage of the askform function.

o
~
I...'
[}

.
[T ]
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Ein Beispiel zur Verwendung der Funktiéiskform()befindet sich im FormuldParent.scxaus der
Demoapplikation VFX80Test.

11.11. IDX Know How

VFX macht von vorhandenen Indexschlisseln bestmogliGedmauch. Fir die inkrementelle in VFX-Power
Grids durchsucht VFX automatisch alle vorhandenen Indeisséll der verwendeten Tabelle. Fur
Zeichenfelder wird ein Indexschliissel miPPER(}Klausel erwartet. Fir Datumsfelder wird ein
Indexschliissel mDTOS(}Klausel erwartet.

Wenn VFX keinen passenden Indexschliissel findet, wirdtemporére Indexdatei angelegt. Diese Indexdatei
wird geldscht, sobald das Formular geschlossen wird. Faiing die Indexdatei geldscht, wenn das Formular
in den Bearbeitungsmodus oder in den Einfligemodus wechsédt lsew Loschen von Datensétzen. Das ist
sinnvoll weil laufende Transaktionen, wie sie zum Beisjppn RI-Code verwendet werden, zu VFP-
Laufzeitfehlern fiihren wirden, wenn temporare Indexdatgéifnet sind. VFP erlaubt keine temporaren
Indexdateien, wenn mit Transaktionen gearbeitet wird.

Wenn in einem Formular Transaktionen verwendet werkkenm auf Wunsch nach der Datenbearbeitung der
zuvor gultige Indexschlussel wieder erstellt werden. Demefaer wird vorgetauscht, dass die gewahlte
Sortierfolge stéandig erhalten bleibt. Stellen Sie dafivfxmain.prg ein:

Iremakeidxafterclear = .T. && Index nach der Bearbe itung wieder
erstellen.

Wenn in einem Formular und jeglichem daraus aufgerufenen kaide Transaktionen ausgefiihrt werden,
also in den beteiligten Tabellen auch kein RI-Code Higeist, kdnnen Sie in Vfxmain.prg einstellen, dass
temporére Indexdateien bei der Datenbearbeitung nichtceierden:

Inoclearidxonedit = .t. && Index zum bearbeiten nic ht I16schen.
Inoclearidxoninsert = .t.  && Index zum einfiigen nic ht 16schen.
Inoclearidxondelete = .t. && Index zum l6schen von Datensatzen nicht
l6schen.

Temporéare Indexdateien werden in jedem Fall beim Schliel®es Formulars geldscht.

11.12. Fortschrittsanzeige

VFX bietet 2 Méglichkeiten den Fortschritt von lange aretaden Vorgangen zu verdeutlichen.
Die einfache Variante, realisiert mit der FormularksaugeWinzeigt einen Balken zur Anzeige des
Fortschritts an.

22% Gauge Demoao: 11

Mit dem FormulavVfxmtr.scxkann eine Fortschrittsanzeige mit Anzeige der Regiaegestellt werden.

5 |

Beispiele fur die Verwendung beider Fortschrittsanzeigénden sich im FormulaParent.scxder
Demoapplikation VFX80Test.
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11.13. Datumsauswahl

11.13.1. Die Klasse cPickDate

Dis KlassecPickDateenthélt eine Textbox zur Eingabe eines Datus sowieSghaltflache zum Aufruf eines
Kalenders.

Daturn: | 20.10.03 B

In der Textbox stehen die folgenden Hotkeys zur Auswahkddagums zur Verfugung:

+

Nachster Tag

Vorheriger Tag

Heute

Der erste Tag (Beginn) des angezeigten Monats
Der letzte Tag des angezeigten Monats

Neujahr

Sylvester

Vorheriger Monat

Nachster Monat

z<mrprwowIx'
S < O T

Fur den Kalender wird das ActiveX-Control Microsoft Miokitew verwendet. Bei der Erstellung eines Setups
muss dieses ActiveX-Control (Mscomct2.0cx) mit in dasigeinbezogen werden. VFP 8 stellt hierfur ein
Merge Module bereit.

*. Datumsauswahl

+| MNovemberz2003 _*|

1 2
a4 5 B T & 19
10 11 12 13 14 15 16
17 18 19 20 2 22 23
24 25 26 27 28 29 30

7 Heute: 28.09.2003

’Qbernehmen“ oK ”Ahbrechen]

11.13.2. Die Klasse cDatetime
Zusatzlich steht die Klasse cDatetime zur Eingabe \etetidne-Werten zur Vergiigung.

k.2 b8 b3

Datum und Uhrzeit: | 21.10.03 B 10 B 20 B 16 |&

In dieser Klasse ist zur Eingabe des Datums ein cPickBtateerelement enthalten. Es stehen alle Funktionen
des cPickDate-Steuerlements wie zum Beispiel der Kalattzrdie Hotkeys zur Verfligung.

Um eine Zeiteingabe im 24-Stunden-Format zu erméglichers ®83 HOURS TO 24 eingestellt sein. Diese
Einstellung kann global fiir alle Formulare in der Funkfmmsetup(Jn Applfunc.prg gemacht werden.

Die Controlsource der Klasse cDatetime wird in der E8gkaft ccontrolsource eingestellt. Die Controlsource
muss vom Typ Datetime sein.
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11.14. Auswahl von Berichten

Wenn zu einem Formular verschiedene Berichte gedruckt wealken, bietet die Klass#RSelectioreinen
geeigneten Auswabhldialog. Die zur Verfligung stehenden Bengridgen aus Tabellen gelesen. Es kann
zwischen Berichten unterschieden werden, die fur altei&er sichtbar sind und Berichten, die nur fir
einzelne Benutzer sichtbar sind.

Ein Beispiel zur Anwendung findet sich im FormuReports.scin der Demoapplikation VFX80Test.

11.15. Die Microsoft Agents
Die Agents sind nette Charaktere, die die Benutzung von-Mrendungen auflockern.

In VFX80Test zeigt das Formul&gent.scxeinfache Beispiele fir die Verwendungsmaglichkeiten.

11.16. Linked Child-Formulare

Eine besondere Starke von VFX ist die Verwendung der Liakeldl-Technik. Dabei werden zwei Formulare
logisch miteinander verbunden. Ein Formular dient dalsePatent-Formular. Als Parent-Formular kann jede
VFX-Formularklasse dienen. Auch das Child-Formular kannealgr VFX-Formularklasse basieren.

Beim Bewegen des Satzzeigers im Parent-Formular wirdriSecht im Child-Formular automatisch
aktualisiert und es werden die zum aktuellen Parent gehdr@uatensatze angezeigt.

Wenn das Child-Formular auf einer Tabelle basiert, windrilter verwendet, um den sichtbaren Datenbereich
einzuschranken. Wenn das Child-Formular auf einer Ahbasiert, wird bei Bedarf ein REQUERY/() durch-
gefihrt um die gewiinschte Datenmenge anzuzeigen. Die zugrageede Ansicht darf dabei genau einen
variablen Ansichtsparameter haben, der dem PareniisSethlentsprechen muss.

Ein Parent-Formular kann mehrere, verschiedene ChilavHare aufrufen. Ein Child-Formular kann
wiederum als Parent fir andere Child-Formulare dienen.

Der VFX-Entwickler muss dazu im Child-Formular mit denmrRdBuilder auf der Seite Optionen ,Is Child
Form*“ auswahlen oder manuell die Formulareigensdblifdform auf .T. zu setzen.

Beim Parent-Formular miissen mit dem Form Builder die @ptigHas More Options” (setzt die Eigenschaft
Imore auf .T.), ,Has Child Form“ und ,Auto Sync Child Form‘efgt die Eigenschafautosynchildformauf

.T.) ausgewahlt werden. Der Form Builder tragt automafishplate-Code in die Methodemmoreund
onsetchilddateaein. Der Code dieser Methoden muss anschlielend maeadiditet werden. In der Methode
onmorewird das Child-Formular aufgerufen.

11.16.1. Erstellen eines Formulars, das ein Child-Formular aufruft

Obwohl es einen speziellen VFX-Builder zur Erstellung YtomFormularen gibt, ist es manchmal besser,
Child-Daten in einem eigenen Formular zu bearbeites.ifiansbesondere dann der Fall, wenn Sie das Child-
Formular auch fur die direkte Bearbeitung einsetzen und nightlurch das Hauptformular einsetzen wollen.
Wenn Sie au3erdem viele Felder auf dem Child-Formular h&ben es schwierig werden, diese in einem
1:n-Formular zu bearbeiten.
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Im Abschnitt Uber den VFX-Formular-Builder haben wirdies das Kontrollkdstchen mit dem Nantéas
More Functionsbetrachtet. Wenn Sie dieses Kontrollkastchen mankjeyreneriert der VFX-Formular-Builder
den folgenden Code in d@nMore(}Methode des Formulars:

Iparameters tnPassThrough

local IcCalledBy, IcFixFieldValue, IcCaption,;
IcFixFieldName, IcFilterExpr

IcCalledBy ="
IcFixFieldValue =
IcCaption ="
IcFixFieldName =
IcFilterExpr =""

local laFunct[1,5]

laFunct[1,1] = "<Function Title>"
laFunct[1,2] = "<Function Desctiption>"
laFunct[1,3] = "W" && W - Wait Window, F - Form to run, M — Method of this form
laFunct[1,4] = "<FormName>"
laFunct[1,5] = IcCalledBy  +";" +;
IcFixFieldValue + ";" +;
IcCaption + "N+
IcFixFieldName +";" +;
IcFilterExpr

if alen(laFunct,1) = 1
tnPassThrough =1
endif

if empty(tnPassThrough)

do form VFXMORE with laFunct, this
else

do form VFXMORE with laFunct, tnPassThrough,this
endif

goProgram.RefreshWindowMenu()
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Dieser Vorlagencode kann so aussehen, wenn Sie ihreuBédurfnisse angepasst haben:

Iparameters tnPassThrough

local IcCalledBy, IcFixFieldValue, IcCaption,;
IcFixFieldName, IcFilterExpr

IcCalledBy  ="PARENT"
IcFixFieldValue = PARENTID
IcCaption = "Child records for " + trim(paren t.descr)

IcFixFieldName ="PARENTID"
IcFilterExpr ="PARENTID=""+parentid+""

local laFunct[1,5]

laFunct[1,1] = "Child Records"
laFunct[1,2] = "Child Records for selected parent"
laFunct[1,3] = "F" && W - Wait Window, F - Form to run, M — Method of this form
laFunct[1,4] = "CHILD"
laFunct[1,5] = IcCalledBy  +";" +;
IcFixFieldValue + ";" +;
IcCaption + "N+
IcFixFieldName +";" +;
IcFilterExpr

if alen(laFunct,1) = 1
tnPassThrough =1
endif

if empty(tnPassThrough)

do form VFXMORE with laFunct, this
else

do form VFXMORE with laFunct, tnPassThrough,this
endif

goProgram.RefreshWindowMenu()

Wenn der Benutzer die verfiigbaren Optionen zum aktuelleenBaiz sehen will, hat er verschiedene
Maoglichkeiten:

e Er kann die Funktionstasks driicken.
« Er wahltWeitere Funktionen.im BearbeiteaMend.
e Er driuckt auf diaNVeitere Funktioneischaltflache in der Standard-Symbolleiste.

Abhé&ngig von dem Code in der MethddaMore()wird der Benutzer einen Dialog sehen, der so ahnlich
aussieht wie der folgende:

Zur Yerfiigung stehende Funktionen

u

Depot

s =
Angebot Offnen
Auftragshestatiounn
Rechnung )
kulanzrechnung Schlielien
Gutschrift
Samrmler
konto s |

Die Rechnungen des aktuellen Zahnarztes werden
angezeigh.
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Der Aufruf derOnMore(}Methode mit dem Paramet@rPassThrouglist sehr niitzlich, wenn Sie ein Formular
direkt Uber die zugeordnete Zahl starten wollen. Sie kédreme Technik benutzen, um ein Formular aus der
OnMore(¥Methode Uber eine Schaltflache aus einer Symbolleisstarten.

Wenn es nur eine Option in d@nMore(¥Methode gibt, wird das zugeordnete Formular gedffnet, dase
dieser Dialog erscheint.

11.16.2. Erstellen eines Child-Formulars

Das Gegenstiick eines Formulars, das ein anderes Fornafil#t,ast das aufgerufene Formular. Wie in einem
vorangegangenen Kapitel beschrieben, kann es verschi@dénde geben, aus denen ein Formular von einem
anderen Formular aufgerufen wird.

Wenn Sie ein Formular aufrufen, Gbergeben Sie die beaitarameter an disit()-Methode dieses
Formulars. Da die Uibergebenen Parameter nicht autométisandere Methoden des gleichen Formulars
sichtbar sind, speichern VFX-Formulare die bendtigteaurater in speziellen Eigenschaften.

Hier ist der Code ddnit()-Methode, den der VFX-Formular-Builder als Vorlage fir IBesllrfnisse erzeugt:

Iparameters tcArg
local 1InitOk

if lempty(tcArg)
if getArgCount(tcArg) <> 0

this.cCalledBy = upper( getArg(tcArg,1)

this.cFixFieldValue = strtran(getArg(tcArg,2),"@"
this.Caption = getArg(tcArg,3)

this.cFixFieldName = strtran(getArg(tcArg,4),"@"
this.cFilterExpr = upper( getArg(tcArg,5)

~ S~

this.IPutinLastFile = .f.

*kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

** Set who has called you

if this.cCalledBy = "<CalledBy>"

*kkkkkkkkkkkkkkkk

** Disable CPickField that are Fix Fields for th is form
*{PickFieldList}*
endif
endif
endif
this.SetQueryArg()

[InitOk =eval(this.class+"::init(tcArg)")

*kkkk

** [nsert your extra initialization code here

return lInitOk

Der Vorlagencode kann so aussehen, wenn Sie ihn aBdai@fnisse angepasst haben:

Iparameters tcArg
local lInitOk
if lempty(tcArg)

if getArgCount(tcArg) <> 0
this.cCalledBy = upper( getArg(tcArg,1)
this.cFixFieldValue = strtran(getArg(tcArg,2),"@"
this.Caption = getArg(tcArg,3)
this.cFixFieldName = strtran(getArg(tcArg,4),"@"
this.cFilterExpr = upper( getArg(tcArg,5)

~ S~

this.IPutinLastFile = .f.
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*kkkkkkkkkkkkkkkkkkkkk

** Set who has called you

if this.cCalledBy = "PARENT"

*kkkkkkkkkkkkkkkkk

** Disable CPickField that are Fix Fields for th is form
ThisForm.pgfPageFrame.Pagel.cntParentid.IFixFiel d=.t.
endif
endif
endif

this.SetQueryArg()

[InitOk =eval(this.class+"::init(tcArg)")

*kkkk

** [nsert your extra initialization code here

return lInitOk

Die VFX-FunktiongetArg()Uberprift die Parameterzeichenkette und zerlegt sie énBbstandteile. Die
Bestandteile sind durch Semikolon getrennt.

Sehen Sie sich das Beispiel an. Der Uibergebene Pardmetedie folgende Zusammensetzung haben, wenn
wir das Kontakt-Formular zu einer bestimmten Firma aafruf

| "COMP;1234568890;Kontakte zur Firma DEAG;CONT_COMP_ ID;UPPER(CONT_COMP_ID)= '1234568890" |

Die individuellen Teile dieser Zeichenkette werden in bereitgestellten Formulareigenschaften gespeichert,
bevor sie innerhalb des ganzen Formulars benutzt wégiteren. Lassen Sie uns die Formulareigenschaften
anschauen, die die Informationen aus der Ubergebenen &arasichenketteeArg speichern:

VEX-Formulareigenschaft | Beschreibung Beispiel
cCalledBy Diese Zeichenkette gibt an, aus welchem Formuksedi Formular aufgerufenCOMP
wurde.
cFixFieldValue Der Wert des Feldes aus der Haupttab&ltingarschlussel in der 1234568890
Haupttabelle).
cFixFieldName Der Name des Feldes in der Child-Tabelle, der dieBeziehung definiert. CONT_COMP_ID

Dieses Feld erhalt den oben angegebenen Wert, eiemeuer Datensatz
hinzugefugt wird Fremdschlissel in der Child-Tabellg.

cFilterExpr Der (idealerweise) Rushmore-optimierte Filterausklyum die Datensétze enftUPPER(CONT_COMP_ID
sprechend dem Kriterium der Haupttabelle anzuzeigen ='1234568890"

Bei sehr groRen Datenmengen kann es besser sein, aighfen zu arbeiten. Die VFX-Mechanismen arbeiten
grundsatzlich genauso. Wenn die Child-Daten aus einechinsiammen, brauchen Sie den Filterausdruck
nicht zu Gbergeben.

11.17. Die VFX-Ressourcentabelle

VFX-Anwendungen verwenden eine Ressourcentabelle, ije @nutzer Informationen tber alle Formulare,
die der Benutzer bereits einmal verwendet hat, gespéeine: Hierbei werden nicht nur die Positionen der
Formulare, sondern auch Layoutanderungen an Grids inklugi&odgerfolgen gespeichert.

Hier die Einstellungen, die in der VFX-RessourcentaljelBenutzer gespeichert werden.

Einstellung Beschreibung Bemerkung

Position und Gréf3e von Formularen Der Benutzer sieht die Formulare bei erneutem Individuelle Formulareinstellungen
Offnen genau so, wie er sie zuletzt verlassen hat.
Hinweis: Bezieht sich auch auf Aus-

wahllisten!
Alle vorgenommenen Layoutéanderungen Der Benutzer sieht die Grids genau so, wie er giendividuelle Grid-Einstellungen
an Grids verlassen hat. Sowohl Spaltenbreiten als auch
Anordnung (auch wenn es sich hierbei um Hinweis: Bezieht sich auch auf Aus-
berechnete Felder handelt). wabhllisten sowie 1:n-Formulare mit
mehreren Child-Grid!
Aktuelle Sortierung der Daten- Die letzte Sortierfolge wird automatisch VEX erstellt automatisch benétigte ID4-

1=

bearbeitungsformulare sowie der Aus- | wiederhergestellt. Unabhé&ngig davon, ob ein Dateien im Ordner der Anwendung un
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wahllisten

Indexschliissel vorhanden ist oder nicht. VFX
erstellt temporéare IDX-Dateien fur nicht
vorhandene Schlissel.

|6scht diese wieder beim Verlassen dep
Formulars.

Hinweis: Bezieht sich auch auf Aus-
wabhllisten!

Position und Status von Symbolleisten

Falls Sie eine Symbolleiste an ein Formular
anbinden, so wird diese in demselben Status
prasentiert, wie sie beim letzten Arbeiten mit
diesem Formular verlassen wurden.

Unterdriickung von Symbolleisten

Falls der Benutzer die formularspezifische
Symbolleiste geschlossen hat, so wird diese be|
erneutem Offnen dieses Formulars nicht mehr
geoffnet. Um die Symbolleiste erneut zu
aktivieren, muss der Symbolleisten-Dialog aus
dem MentAnsichtgedffnet werden und die ent-

sprechende Symbolleiste gedffnet werden.

Sie kdnnen lhre Ressourcendaten in der Benutzerverwatiscigen.

VFX-Anwendungen verwenden nicht die Visual FoxPro RessotabelleFOXUSER.DBFstattdessen
verwenden Sie ausschliellich die freie VFX-Ressourcelitd-XRES.DBF

11.18.

Benutzerspezifische Einstellungen

VFX erstellt fur jedes Feld aus der TaballEXUSR.DBFeine Public Variable mit dem Prafipu_und erledigt
vollautomatisch das Speichern und Lesen dieser Werte.

Nehmen wir an, dass Sie ein Feld mit dem NamesTin der Tabelle/FXUSRhaben. Nach der
Benutzeranmeldung wird eine Public Variagle testden Wert aus dem Feltbstder VFXUSERTabelle
beinhalten. Falls diese Variable verandert wird, withbVerlassen der Anwendung dieser Wert wieder
zurlick in das Fel@estder TabelleyFXUSRgeschrieben.

Auf diese Weise ist es sehr einfach, benutzerspezifigahstellungen zu speichern. Es reicht aus, in der
TabelleVFXUSRein entsprechendes Feld anzulegen.

11.19.

Include-Dateien

Die Include-Dateien spielen bei VFX eine wichtige Radlte lohnt sich deshalb, die vorhandenen Include-
Dateien etwas néher anzusehen:

Include-Datei Verwendung Ordner Sprach- Inhalt/Beschreibung

abhangig?

VFX.H VFEXMAIN.PRG | \WVFXAINCLUDE\ Nein Definiert die Konstaten _DEBUG_MODE,
LANGSETUP, _DBCX und schlief3t andere Include-
Dateien ein.

FOXPRO.H VEX.H Visual FoxPro Ordner Nein Standard-FoxProibigbnen.

VFXDEF.H VEX.H \WVFX\INCLUDE\ Ja Definiert die ID_LANGUAGE-Kaostante und andere
Konstanten.

VEXTXT.H VEX.H \WVFX\INCLUDE\ Ja Sprachabhéngige Texte undlfip-Texte, die in der
VEX-Entwicklungsumgebung verwendet werden.

VFXMSG.H VEX.H \WVFX\INCLUDE\ Ja Sprachabhéngige Meldungsgexie in der VFX-
Entwicklungsumgebung verwendet werden.

VFXOFFCE.H VEX.H \WVFX\INCLUDE\ Nein In den Office-Klassen Wordxcel und Outlook
verwendet.

USERTXT.H VEX.H \WVFX\INCLUDE\ Ja Sprachabhéngige Texte undlfip-Texte, die Sie in
lhrer eigenen Anwendung verwenden. Die Datei wird
von dem VFX — Message Editor erzeugt, wenn Sie die
Option OTHER wahlen.

USERMSG.H VEX.H \WFX\INCLUDE\ Ja Sprachabhéngige Meldungstgexdie Sie in Ihrer
eigenen Anwendung verwenden. Die Datei wird von
dem VFX - Message Editor erzeugt, wenn Sie die
Option MESSAGEwahlen.

USERDEF.H VEX.H \WVFX\INCLUDE\ Nein Sprachunabhéngige Konstmtdie in Ihrer Anwendung
verwendet werden.
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Der VFX Anwendungs-Assistent generiert die meisten Karten automatisch, wenn Sie ein neues Projekt
generieren. Wenn Sie den Debug-Modus oder die aktuelle Spmacheeln wollen, missen Sie Anderungen
in einigen der Include-Dateien machen.

11.19.1. Define _Debug_Mode

VFX benutzt eine Konstante in der Include-DateiX.H, die angibt ob die Anwendung im Debug-Modus
ablaufen soll oder nicht. StandardmaRig sind die folgendeezZeden in der Datei VFXMAIN.PRG, um den
Debug-Modus in Abhangigkeit von der Konstant@®@EBUG_MODEeinzustellen:

#ifdef _DEBUG_MODE
goProgram.DebugMode(.t.)
#endif

Wenn Sie nicht wollen, dass Ihre Anwendung im Debug-Modagefiihrt wird, kommentieren Sie Zeile mit
der DEBUG_MODEKonstanten aus. Die Konstante befindet sich in delutte-DateivVFX.H:

* 4DEFINE _DEBUG_MODE T

11.19.2. Define ID_Language

In der Include-DateVFXDEF.Hist dielD_LanguageKonstante definiert, die die aktuelle Sprache lhrer
Anwendung angibt.

#define ID_LANGUAGE "ENG"

Wenn Sie lhre Anwendung mit dem VFX-Anwendungs-Assisteatdagen, wird die Anwendung in der
Sprache angelegt, die im VFX-Anwendungs-Assistenten angegeb&Venn lhre Anwendung in eine andere
Sprache ubersetzt werden soll, &ndern Sie die Kondantanguage Lesen Sie im KapitéMehrsprachige
Anwendungen mit VFXach, um n&here Informationen zu erhalten.

11.19.3. Define _Lang_Setup

In der Include-DateVFX.Hgibt die Konstante LANG_SETURn, ob did.angSetupfMethode ausgefiihrt
wird oder nicht. Innerhalb dérangSetupfMethode wird tberpruft, ob die Konstante existiert. Nunmvdie
Konstante existiert, wird der Code deangSetupfMethode ausgefihrt. Dies dient der Geschwindig-
keitsoptimierung in allen Formularen.

#DEFINE _LANG_SETUP T

11.19.4. Kompilieren Ihrer Anwendung nach Anderungen in Include-
Dateien

Um Visual FoxPro zu einem Neukompilieren zu veranlasséissem Sie eine Anderung in der oder den
Datei(en) vornehmen, die die Include-Dateien einschiieBer Befehklear programim Befehlsfenster I6scht
alle kompilierten Programme im Hauptspeicher. Sie sotlterDateiVFX.Hin |hre Formulare einschliel3en,
wenn Sie Konstanten in Ihren Formularen verwenden.

11.20. Bearbeitungsprotokoll

Das Bearbeitungsprotokoll (Audit-Trail) protokolliert Andegem von Daten. VFX verwendet Trigger um die
Anderung von Daten zu ermitteln. Die Trigger-Funktionenderrbei allen zu tiberwachenden Tabellen einge-
tragen.

e _audit_insert() protokolliert die Erfassung neuer Datensatze
« _audit_update() protokolliert alle Anderungen
e _audit_delete() protokolliert das Loschen von Datensatzen
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Ein Audit-Trigger kann mit einem RI-Trigger mit einem ladien ,und* verknupft werden:

__ri_delete_parent() AND _audit_delete()

#*. Bearbeitungsprotokoll Parent

Fecord has heen updated by Lhive Habermann at 0972803 08:10:04 Phd

[

DESCR: dadfgdfghgjghjfahath === test
EDT_DATE: 08525003 === Q9/23/03
EDT_LISR: vania === Lhwe Haherm

Fecord has heen updated by rosen at 27.08.03 14:34:20

FAREMTCODE: POT === POT

Record has been updated by rosen at 27.08.03 14:233:50

FAREMTCODE: POOOT === POY

Fecord has heen updated by wania at 082603 02:04:37 P

FAREMNTCODE: pd0ay === POOOT

Recaord has been updated by vania at 02/26/03 02:04:21 Ph

FAREMTCODE: === p000v bl

Uber eine Schaltflache in der Standard-Symbolleista kaim aktuell angezeigten Datensatz das Anderungs-
protokoll angesehen werden.

11.21. OLE drag & drop

In VEX-Anwendungen steht OLE drag & drop auf drei verschied@rien zur Verfigung. Standardmafig ist
OLE drag & drop in Datenrastern eingeschaltet. Der gesarhilt eines Datenrasters kann mit einem
Mausklick zum Beispiel nach Excel kopiert werden.

Auf Wunsch kénnen auch die Inhalte einzelner Steuerelenpem OLE drag & drop verschoben werden.
Diese Eigenschatft ist standardmaRig ausgeschaltet und kamndieiteile

nOLEenableDrag=1 && 0 use form setting (default), 1 enable, 2 disable
in Vfxmain.prg eingeschaltet werden.

Weiterhin ist es mdglich die Daten aller Steuerelemeirier Seite eines Seitenrahmens in eine andere OLE
drag & drop-fahige Anwendung zu kopieren. Auch diese Eigensehatandardmalilig ausgeschaltet und kann
bei Bedarf durch die Zeile

nPageOLEdragdrop=1 && 0 use form setting (default), 1 enable, 2
disable

in Vfxmain.prg eingeschaltet werden.

11.22. Multi-Client-Support

StandardmaRig arbeitet eine VFX-Anwendung mit genau eintenbank, so wie es im VFX — Application
Wizard eingetragen wurde. Auf Wunsch kann eine Mandanteyif@ihieingebaut werden. Dazu ist in
Vfxmain.prg der Datenpfad auf einen Leerstring zu setzen.
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cdatadir ="

Wenn der Datenpfad leer ist, sucht die VFX-Anwendung zurZedtufiach der Tabelle Vixpath.dbf. Diese
Tabelle muss sich im gleichen Ordner wie die ausfiihiBesgrammdatei befinden. Wenn in dieser Tabelle
genau ein Datensatz enthalten ist, wird der dort eingeteDatenpfad verwendet. Enthalt die Tabelle mehr
als einen Datensatz erscheint beim Start der AnweneimnBialog zur Auswahl der gewtinschten Datenbank.

*. Mandantenauswahl

Schimidt

W

|I 8]28 J | Abbrechen

11.23.  Aktualisierung der Kundendatenbank

11.23.1. Verwendung von VFP-Datenbanken

VFX bietet die Moglichkeit, die Datenbank beim Kunden awtisch zu aktualisieren. Die zu aktualisierenden
Tabellen werden hierbei ohne Daten in den Update-Ongmnterhalb des Datenordners kopiert. Beim ersten
Programmstart erkennt die VFX-Anwendung das Vorhandenseifatellen im Update-Ordner und
aktualisiert die Datenbank. Es kénnen auch freie Tabakamalisiert werden.

11.23.2. Verwendung von SQL Server-Datenbanken

Der Metadata Wizard hilft lhnen Metadaten aus lhrer dikbeeutzten SQL Server-Datenbank zu erstellen.
Die Metadaten kénnen zur Aktualisierung der Datenbank beind&n verwendet werden.
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*: YFX - Metadata Wizard - MAIN. pjx

() Use Database connections

(%) Select QL Server

Server Mame: | {ocal) W [JUse Trusted Connection

Llger Mame:

FPasswiord:

Click on next to proceed.

Wabhlweise kann die Verbindung aus einer VFP-Datenbank @&ssgelverden um die Verbindung zu einem
SQL Server herzustellen oder der SQL Server kann maausglewahlt werden.

*. YFX - Metadata Wizard - MAIN.PJX

Database name | test w

Cannection name

Click on finish to proceed.

= Back Einish
l

Der Metadata Wizard erstellt die Tabelle ,Datadict.dbfies ist eine freie Tabelle, in der die Struktur der SQL
Server Datenbank inklusiv Constraints, benutzerdefigrietiatentypen, Regeln, Ansichten und gespeicherten
Prozeduren gespeichert wird. Der Metadata Wizard durchsustakdiae Projekt nach Verbindungen und
analysiert die Struktur der Datenbank. Wenn die Tabeligg8ict.dbf* an die Kunden weitergegeben wird,
wird die Struktur der dortigen Datenbank aktualisiert. Dalel wieder die bestehende Verbindung zum
Zugriff auf die Datenbank verwendet.

(oot |

11.24.  Hooks
Eine elegante Moglichkeit in den Funktionsablauf von VFXthvden einzugreifen, ohne die Klassen
verandern zu mussen, ist der Einsatz von Hooks.
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Das Konzept der Hooks wurde in VFX 8.0 erweitert. Bishar @ moglich durch einen Hook innerhalb einer

VFX-Methode einen eigenen Codeblock auszufiihren. Uber dekgRbewert des Hooks konnte man steuern,
ob der noch folgende VFX-Code in der Methode weiter ausgefigrden sollte oder nicht. Der Rickgabewert,
den die VFX-Methode dabei lieferte, konnte nicht beas#l werden und war in VFX fest vorgegeben.

Mit den erweiterten Hooks in VFX 8.0 kann nun zusétzlichRickgabewert der Methode vom Hook
gesteuert werden.

Hooks sind in der Datei Vfxhook.prg gespeichert. Die Verwegdwm Hooks kann im VFX — Application
Manager oder in Vfxmain.prg mit der Zeile

nenablehook = 1
eingeschaltet werden. Nenablehook ist eine Eigensdhaff\pplikationsobjekts.

Im folgenden Beispiel wird bei allen Steuerelementendiiabled sind, die Schriftfarbe schwarz eingestellt.

function EventHookHandler(tcEvent, toObject, toForm )
local IContinue
IContinue = .T.
DO CASE
CASE UPPER(tcEvent)=="INIT"
IF PEMSTATUS(toObject,"disabledforecolor",5)
toObject.disabledforecolor=;
eval(left(rgbscheme(1,2),at(",",rgbscheme(1,2), 3)-1)+")")
IF PEMSTATUS(toObject,"disabledbackcolor",5)
toObject.disabledbackcolor=;
eval("rgb("+substr(rgbscheme(1,2),;
at(",",rgbscheme(1,2),3)+1))
ENDIF
ENDIF
ENDCASE
return IContinue
endfunc

11.25. Hilfe bei der Fehlersuche

Fehler ,cap _application_ftitle not found“: Eine Include-Datei wurde nicht gefunden. Stellen Siessjaliass
der aktuelle Ordner der Ordner Ihres Projektes ist! TippeG&ie folgenden Befehl im Befehlsfenster €b:

?. Beenden Sie VFP, starten Sie VFP erneut, setzete8iaektuellen Pfad auf Ihren Projektordner, ¢ffnen Sie
Ihr Projekt, wahlen Sie “Alle Dateien nochmals kongiéin” und starten Sie anschlieBend lhr Projekt.
Hinweis: Wahlen Sie die Option ,Eigenschaften” (let2fetion im Kontextmeni bei der Bearbeitung einer
PRG-Datei) und wéahlen Sie ,Vor dem Speichern kompilier®adurch haben Sie immer kompilierte PRG-
Dateien.

Anderungen in den Include-Dateien werden nicht ibernmmen: Machen Sie eine Anderung in der Datei,
die die Include-Datei einschliel3t, beenden Sie Visual FpXBschen Sie alle kompiliertdiXP-Dateien,

starten Sie VFP erneut, wechseln Sie in den Projekeonaimd erstellen Sie das Projekt erneut. Tipp:
Versuchen Sie auch den CLEAR PROGRAM-Befehl einzusetismalle kompilierten Programme aus dem
Speicher entfernt. Wenn Sie eine Anderung in eineuttesDatei machen, die von einem Formular
eingeschlossen wird, 6ffnen Sie das Formular und spei@ieres, sonst werden die Anderungen in der
Include-Datei von dem Formular nicht tibernommen. Weni\daerungen in lhrer Include-Datei immer noch
nicht wirksam werden, l6schen Sie alle FXP-DateigedtProjektes und wahlen Sie ,Alle Dateien neu
kompilieren“.

Wichtig! Aktueller Ordner: Stellen Sie sicher, dass der aktuelle Ordner der Ordinetem Projekt ist, mit
dem Sie arbeiten! Versuchen S&D ?. ANMERKUNG: Bevorzugen Sie die VFX Task Pane um lhre
Projekte zu 6ffnen.
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Erstellte Formulare basieren nicht auf Bibliotheken ausdem Ordner meiner Anwendung: Dies ist nur
dann ein Problem, wenn Sie gleichzeitig an verschied@nejekten oder an verschiedenen Versionen eines
Projektes arbeiten. Um fehlerhafte Verweise zu higeeit benennen Sie voriibergehend den Ordner Ihres
Projektes um. Offnen Sie alle Formulare und Klassen utdewsSie, falls erforderlich, die richtige
Klassenbibliothek fiir Inre Anwendung und speichern Sie digeAungen.

Inkrementelle Suche und andere VFX-Grid-Eigenschafterunktionieren nicht: Stellen Sie sicher, dass Sie
den VFX - CGrid Builder, wie in diesem Handbuch beschrieberwenden.

Die Eigenschaft ,inkrementelle Suche” steht nicht zur \érfligung: Sie missen den Puffermodus auf 3
setzen, da sonst keine IDX-Dateien angelegt werden kéiaglicherweise steht der Puffermodus bei lhnen
auf 5!

1:n-Formular zeigt die Daten der Child-Tabelle nicht anwenn ich den Datensatzzeiger der Haupttabelle
bewege:Prifen Sie, ob Sie die 1:n-Beziehung in der Datenumgeburigpdesilars richtig eingestellt haben!
Sie mussen nur per drag & drop eine Beziehung vom Priméssehlder Haupttabelle zum Fremdschlissel der
Child-Tabelle ziehen. Andern Sie keine anderen Eigefftechdipp: Setzen Sie nicht die OneToMany-
Eigenschaftlhrer 1:n-Beziehung in der Datenumgebung lhres Formulansatuf. Das Setzen dieser
Eigenschaft auf wahentspricht der Ausfiihrung des SET SKIP TO-Befehls. Digsekalten ist an dieser

Stelle NICHT erwiinscht.

Die Auswabhlliste funktioniert nicht mit numerischen Feldern: Setzen Sie die EigenschaReturnExprer
CPickFieldKlasse auTRANSFORM(Feldanstatt auFeld. Alles weitere funktioniert genauso wie bei
Zeichenfeldern.

Anderungen in PRG-Dateien wirken sich nicht aus:Fiihren Sie den Befehl CLEAR PROGRAMSs und
versuchen Sie es erneut. Oder setzen Sie besser dieiBaagsoption auf ,Vor dem Speichern kompilieren®.

Fehler beim Neuerstellen eines ProjektedVenn Sie Probleme beim Neuerstellen eines Projéliesn,
wahlen Sie die ,Rebuild”-Option aus der VFX Task Paneaben beschriecbeANMERKUNG: Die Include-
Dateien und die Menlidateien sollten Sie von Hand UberprEfevdrten Sie nicht eine deutsche
Anwendungsversion, wenn die Include-Dateien englisch sind.

11.26.  Benutzen Sie die gewlnschte Standard-Symbolle iste

Es ist vernlinftig, fur die Bedirfnisse Ihrer Anwendung (ddegr Firma) eine eigene Klassenbibliothek
anzulegen. Wir haben eine Klassenbibliothek mit dem éfeiPPL.VCXflr Sie vorbereitet. Um lhnen die
Arbeit so einfach wie mdglich zu machen, haben widigser Klassenbibliothek bereits zwei Klassen fir
Symbolleisten angelegt:

CAppBarund CAppNavBar

Die Erste ist die Standard-Symbolleiste und die Zweiteiiee Symbolleiste, die Sie verwenden kdnnen, wenn
Sie Navigations- und andere Schaltflachen nicht auhlRi@mularen haben wollen.

CAppBar:
he dHEaEE i 7

CAppBarwird benutzt, wenn die Schaltflachen zur Navigation undBaarbeitung auf lhren Formularen sind.
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CAppNavBar:
DDhEdeaRSE Ew FERN 4D TR

CAppNavBamird benutzt, wenn die Schaltflachen zur Navigation undBaarbeitung nicht auf Ihren
Formularen sind.

Um zwischen diesen beiden Symbolleisten zu wechsenichen Sie nur eine Eigenschaft der Anwen-
dungsklasse iWFXMAIN.PRGzu andern:

define class CApplication as CFoxApp

*kkkkkkkkk

** CAppToolBar - Tooolbar without Navigation Butto ns
** CAppNavBar - Tooolbar with Navigation Button s

cMainToolBar = "CAppNavBar"

11.27.  Erstellen Ihrer eigenen Symbolleistenklasse

Sie kénnen di€AppBar-oder dieCAppNavBarSymbolleistenklassen fiir die meisten Office-kompatiblen
Anwendungen benutzen. Aber selbstverstandlich kdnneauste andere Symbolleisten verwenden. Sie
mussen nur eine neue Klasse erstellen, die vogdeolbarKlasse oder auch von deAppBar oder der
CAppNavBaiKlasse vererbt wird. Hier wird gezeigt wie es geht:

Wahlen SieNeu,wenn Sie sich auf der Klassenseite des Projekt-Manhagénslen. Es wird folgendes
Dialogfenster angezeigt:

& New Class (x]

Clazs Marme: | CkyTaalbar | L ] J
Bazed On: | Toolbar o | [:|
From:

Store In: |d:'wf:-:8test'xappl.w::-: | E]

Class Name:Geben Sie den Namen der neuen Klasse ein. Wir nai@aierCMyToolbar

Based On:Dricken Sie auf die Schaltflache mit den drei Punkten undbtigende Dialogfenster wird
geoffnet. Wahlen Sie die Klas&AppBar(oderCAppNavBay aus der VFX-KlassenbibliothekPPL.VCX.
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Open Bal3
Suchen in: | i3 LIB w |0 5 i Clazs Mame:
= = activedeskto
appl.vcx wlxoffoe, wox
wixappl wox wixrep,vix capptoolbar

= = cvbuactivation
whwchrl v vExbools, wox

whxfawvor, wox
weFaForm, v
whxobij, v

Application kain ToolBar [with
Clazs Libran |a|:|p|_v|::-: | L Open ] M agivation Button)

D ateityp: |"v"i$ual Clazs Libramy [* wox) V| [ Abbrechen ]

From: Die Referenz auf die VFX-Klassenbibliothek mit dem MamrAPPL.VCXwird automatisch angezeigt.

Store In: Wenn |hre anwendungsspezifische Klassenbibliothek nmttt existiert, geben Sie den voll-
standigen Pfadnamen an. Andernfalls wéahlen Sie lhresktibliothek mit der Schaltflache mit den drei
Punkten (Dialog zur Dateiauswahl).

11.28.  Anpassen der Symbolleistenklasse
Jetzt mussen Sie Ihre Symbolleistenklasse anpassemaghen dies mit dem Klassen-Designer.

11.28.1. Einen Zwischenraum einfigen

Fangen Sie mit einem Zwischenraum an, um die ersteratungsspezifische Schaltflache von der letzten
Schaltflache der Standard-Symbolleiste zu trennen.

Jc

Benutzen Sie dieses Symbol aus der Visual FoxPro Syrigbelfér Formular-Steuerelemente und ziehen Sie
es auf Ihre Symbolleiste wo es benétigt wird.

11.28.2. Eine Schaltflache einfligen

Visual Extend bietet vordefinierte Schaltflachen fureligache Erstellung von Symbolleisten. Ziehen Sie die
KlassecToolbarbuttoraus der VFX-KlassenbibliothekFXCTRL.VCXauf lhre Symbolleiste und passen Sie
die folgenden Eigenschaften und Methoden an Ihre Bedirfaisse

Click Event: Tragen Sie die Befehle ein, die immer dann ausgefiihdenesollen, wenn der Benutzer auf
diese Schaltflache driickt. Wenn Sie beispielsweise dasurar Customebffnen wollen, geben Sie folgenden
Code

[goProgram.RunForm("CUSTOMER") |

in die Click(-Methode ein.
Picture: Wahlen Sie einBMP- oderlCO-Datei aus, die als Beschriftung lhrer Schaltflache aeige wird.

ANMERKUNG: Fugen Sie den folgenden Code in BasreshQEreignis jeder Schaltflache oder lhrer
Symbolleiste ein. Sie stellen damit sicher, dass dmalfflachen immer richtig angezeigt werden. Wenn Sie
ein modales Formular 6ffnen, wird VFX die Schaltflacirenen Symbolleisten deaktivieren. Sie kénnen mit
folgendem Code sicherstellen, dass die Schaltflachestewiéchtig aktiviert werden:

[ this.enabled = this.parent.cmdopen.enabled |
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Mit diesem Code wird die Schaltflache der Symbolleisteraatisch mit dem Anzeigeverhalten der
SchaltflacheOffnensynchronisiert.

11.28.3. Beispiel einer anwendungsspezifischen Symbolleiste

B Class Designer - appl.vcx (cappnavbar) FE)E
EEEd )

[

| £

<[] ¥

11.29.  Symbolleisten zu Formularen

Es hat sich als sehr praktisch erwiesen Formularemei§gmbolleisten zuordnen zu kdnnen. Die
Symbolleisten sollten auf der Klassi®olbarbasieren und in der Klassenbibliothek Appl.vcx gespeichert
werden. Der Name der Symbolleiste wird dem Formular irEilgenschafttoolbarclassbekannt gemacht.

VFX instanziiert die Symbolleiste zusammen mit denmidar. Die Symbolleiste ist sichtbar, solange das For-
mular das aktive Formular ist.

Um zum Beispiel ein Child-Formular tGber eine Schaltfécheiner Symbolleiste zu 6ffnen, fligen wir der
Symbolleiste eine Schaltflache basierend auf der Kletsslbarclasshinzu. In das Click-Event der
Schaltflache schreiben wir

_screen.activeform.onmore(1)

Das ist alles. Da VFX sicherstellt, dass die Symixienur dann sichtbar ist, wenn das dazugehdrige
Formular aktiv ist, kbnnen wir sicher sein, dass _sceatineform existiert. Von diesem Formular wird die
onmore Methode aufgerufen und bekommt als Parameter éiperdeben. Damit wird das Formular
aufgerufen, das im ersten Array-Element der onmore Methoagegeben ist, ohne dass der OnMore-Dialog
angezeigt wird.

11.30. Eigenschaften der Klasse cApplication

Die Klasse cApplication ist die Klasse des Applikationskty. Die Eigenschaften und Methoden des
Applikationsobjekts stehen global in der gesamten Anwendunyerfligung.

Die Klasse cApplication wird in Vfxmain.prg programmatiscim der visuellen Klasse cFoxapp aus der
Klassenbibliothek Vixappl.vcx abgeleitet. Die Werte degeischaften kdnnen in Vixmain.prg unter DEFINE
CLASS capplication AS cFoxapp eingestellt werden. Ebensnéd hier Methoden der Klasse vererbt und
Uberschrieben oder verandert werden. Die fiir die Steuerurndendung wichtigen Eigenschaften des
Applikationsobjekts sollen hier im Einzelnen erlauteetrden.

cAscOrderRGB- RGB-Wert einer Farbe, die verwendet wird um eine eigistde Sortierung in einer Grid-
Spalte in der Uberschrift anzuzeigen. Der StandardweiRBB(255,255,0)"

cDataDir - Der Pfad in dem sich die Datenbank befindet. Standdywérd dieser Pfad aus der Konstanten
datapath_locaus der DatdUserdef.hgelesen. Weisen Sie dieser Eigenschatft einen Leag<tu,
wenn Sie Multi-Client-Database-Eigenschaft von VFXzeatméchten. In diesem Fall sind der
TabelleVfxpath.dbDatensatze hinzuzufluigen, die auf die entsprechenden Datervefaveisen.

cDateFormat- Das Datumsformat, das standardmafiig in der Applikationewetst wird. Der Wert dieser
Eigenschaft wird als Parameter dem Befehl SET DATEgéimm. Der Wert dieser Eigenschaft
wird normalerweise in der Methodetlangiddes Applikationsobjekts entsprechend der eingestellten
Sprache zugewiesen.
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cDescOrderRGB- RGB-Wert einer Farbe, die verwendet wird um einesgiEstde Sortierung in einer Grid-
Spalte in der Uberschrift anzuzeigen. Der StandardweiRBB(255,0,0)"

cEdt_Date- Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tabakmn ein Datensatz gespeichert wird und in
der betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Namen gefuwitd, werden hier das Datum und ggf.
die Uhrzeit der Bearbeitung gespeichert. Der Typ des Flédes Date oder Datetime sein. Der
Standardwert ist ein Feld mit dem Naneatt date

cEdt_Usr— Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tabalmn ein Datensatz gespeichert wird und in
der betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Namen gefuwitd, wird hier der Name des
Benutzers gespeichert, der den Datensatz verandertdsmEdd muss vom Typ Zeichen sein. Der
Standardwert ist ein Feld mit dem Naneatt_usr

cExcludeFiles- Hier kann eine durch Komma separierte Liste von Dateén eingegeben werden. Die hier
aufgefihrten Dateien erscheinen nicht im Dialog Datekilvartung und sind von der Datenbank-
wartung ausgeschlossen. Der Standardwert ist
"DBCXREG.DBF;CDBKMETA.DBF;SDTMETA.DBF;SDTUSER.DBF;CORHA.DBF"

cHelpFile— Der Name der Hilfedatei, die beim driicken der Taste Fingedéverden soll. Die Namens-
erweiterung ¢hmoderhlp) muss mit angegeben werden. Der Standardwert ist der Nesrierojekts
mit der Namenserweiteruranm

clns_Date- Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tab&lmn ein neuer Datensatz gespeichert wird
und in der betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Nage&mden wird, werden hier das Datum
und ggf. die Uhrzeit der Neuanlage gespeichert. Der Typ ddeHehnn Date oder Datetime sein.
Der Standardwert ist ein Feld mit dem Nanme date

clns_Usr— Der Name eines Feldes in einer beliebigen Tab&kan ein neuer Datensatz gespeichert wird und
in der betreffenden Tabelle ein Feld mit diesem Namé&mgden wird, wird hier der Name des
Benutzers gespeichert, der den Datensatz neu angeleBiaksdteld muss vom Typ Zeichen sein.
Der Standardwert ist ein Feld mit dem Nanve ust

cIntroBitmap— Der Name einer Bilddatei, die als Splashscreen argjezeiden soll. Es sind alle von VFP
unterstutzten Grafikformate zuléssig, also zum Beidpral jpg, gif oderpng Der Standardwert ist
Bitmap\Intro.pngund wird aus der Include-Datdserdef.hgelesen.

cintroForm— Der Name einer Formularklasse, die den Splashscreeigan soll. Eine Anderung dieses
Wertes ist nur erforderlich, wenn ein Splashscreerbasbnderen Eigenschaften verwendet werden
soll. Der Standardwert istSplashDialog

cLoginForm— Der Name einer Formulardatei, die den Anmeldedialogaéinfine Anderung dieser Eigen-
schaft ist nur erforderlich, wenn die Benutzerverwaltuorg VFX nicht verwendet soll und ein
eigenes Verfahren zur Benutzerverwaltung zum Einsatz koDentStandardwert istfxlogin.scx

cMainDatabase- Der Name der Datenbank. Der Wert wird aus der Korestatatabase lo@us der Datei
Userdef.hgelesen. Der Standardwert wurde mit dem VFX — ApplicatiaraYd beim Erstellen des
Projekts festgelegt.

cMainForm— Der Name eines Formulars, das beim Start der Anwentheigder Benutzeranmeldung ange-
zeigt werden soll. Der Standardwert ist eine leerehégikette.

cMainlcon— Das Symbol der Anwendung. Standardmafig wird dieses Symddén Formularen verwendet.
Der Standardwert i®itmap\Main.icound wird aus der Konstantemainicon_locaus der Include-
DateiUserdef.hgelesen
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cMainTitle— Der Name der Anwendung. Dieser Name erscheint initidedile der Anwendung. Der Name
der Anwendung kann auch beim Bef@REATEOBJECT(,capplication“,<Name der Anwen-
dung>) als zweiter Parameter angegeben werden. In dieserwiFdliler Wert dieser Eigenschaft
Uberschrieben. Der StandardwertUsttitled.

cMainToolbar— Der Name der Standard-Symbolleiste. Der Standardwedemmit dem VFX — Application
Wizard beim Anlegen des Projekts festgelegt. VFX stali ZKlassen mit Symbolleisten zur Verfu-
gung. Die Klass€AppToolbarenthalt keine Schaltflachen zur Bewegung des Datengzarzén
Formularen. Die Klass€AppBavBarenthalt Schaltflachen zur Bewegung des Datensatzzéigers
Formularen.

cvixpath- In dieser Eigenschaft kann der Name der Tabelle angegetrden, die die Informationen zu den
Pfaden der Datenbanken der Anwendung enthéalt. Der StandarstAéxpath.dbf

FileMnuName- In dieser Eigenschaft wird der Name des Meni-Pads ,Dategjegeben. Der Name muss
nicht der angezeigten Uberschrift entsprechenfkmenu.vmxvird der NameFile verwendet. Der
Name muss dem Applikationsobjekt bekannt sein, weil diedemnii-Pad zur Laufzeit Eintrage fuir
die zuletzt verwendeten Formulare hinzugefiigt werden.

FileMnuOffset- Dies ist die Nummer des Eintrags im Menu-Padtel’, das fur den ersten Eintrag eines
zuletzt verwendeten Formulars verwendet wird. Wenn SielMenl Datel’ eigene Eintrage hin-
zufiigen wollen, muss dieser Wert entsprechend erhéht werden

IAllowDeleteChildData- Wenn der Wert dieser Eigenschaft wahr gesetzt wird, dirfen Benutzer, die in
OneToMany-Formulare keine Datensatze |6schen dirfetzdem Child-Datensatze lI6schen. Wenn
dieser Wert aufalschgesetzt wird, dirfen auch keine Child-Datensatze gel@gatten.

IAutoLogin— Wenn der Wert dieser Eigenschaft aahr gesetzt wird, werden Benutzer, die in der Benutzer-
verwaltung registriert sind, beim Anwendungsstart ohneokdéirung zur Eingabe eines Kennworts
automatisch angemeldet. Der Standardwert dieser Eigengttalfsch

ICentury— Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf wahr gesetatiist,in allen Datumsfeldern der Anwen-
dung die Jahreszahl 4stellig angezeigt. Der Standardwéatssh Jahreszahlen werden 2stellig
angezeigt.

IDisableFormResize Wenn der Wert dieser Eigenschatft aahr gesetzt wird, ist das Andern der GroRe aller
Formulare der Anwendung nicht moglich. Der Standardwefalisth die GroRe von Formularen
kann vom Benutzer verandert werden.

INoClearldxOnDelete- StandardmaRig I6scht VFX temporare Indexdateien, wenDaggnsatz geldscht wer-
den soll. Setzen Sie den Wert dieser Eigenschafivaluf wenn temporére Indexdateien in dieser
Situation nicht geldscht werden sollen. Beachtendzgiss temporére Indexdateien nicht getffnet
sein dirfen, wenn Transaktionen ausgefuhrt werden. Ded&tdwert isfalsch

INoClearldxOnEdit- StandardmaRig I6scht VFX temporare Indexdateien, wenDaggnsatz bearbeitet wer-
den soll. Setzen Sie den Wert dieser Eigenschafivaluf wenn temporére Indexdateien in dieser
Situation nicht geldscht werden sollen. Beachtendzgiss temporére Indexdateien nicht getffnet
sein dirfen, wenn Transaktionen ausgefuhrt werden. Ded&tdwert isfalsch

INoClearldxOnlnsert- Standardmafig loscht VFX temporare Indexdateien, wenDagnsatz neu angelegt
werden soll. Setzen Sie den Wert dieser Eigenschaftauf wenn temporére Indexdateien in die-
ser Situation nicht geléscht werden sollen. Beachiend@ss temporére Indexdateien nicht gedffnet
sein dirfen, wenn Transaktionen ausgefuhrt werden. Ded&tdwert isfalsch

IRelogonQuit- Steuert das Verhalten der Anwendung, wenn ein Benutzsucht sich wahrend die Anwen-
dung lauft erneut anzumelden und den Vorgang abbricht. WerlWet¢dieser Eigenschaft auf
wahr gesetzt wird, wird die Anwendung beendet. Wenn der Wergrdigigenschaft audtlsch
gesetzt wird, bleibt der zuletzt angemeldete Benutzer agigem
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IRemakeldxAfterClear Wenn der Wert dieser Eigenschaft wahr gesetzt wird, werden temporére Index-
dateien nach dem Abschluss eines Speichervorgangs awstcimateder angelegt. Vergleichen Sie
auch mit den EigenschaftéoClearldxOnDeletglNoClearldxOnEditINoClearldxOnlnsertDer
Standardwert dieser Eigenschaftfedsch

In VFX 8.0 wurde die Klasse des Applikationsobjekts um eirieéReeuer Eigenschaften zur Steuerung des
Verhaltens der Applikation im Fehlerfall, zur Verwendung Bievduktaktivierung und zur Installation eines
Postscript-Druckertreibers, der zur Erstellung von PDFeieatbenétigt wird, erweitert.
nAppOnErrorBehavior Diese Eigenschaft steuert das Verhalten der ApplikatidRehlerfall.

0 — Laufzeitfehler werden ignoriert.

1 — Es wird eine Fehlermeldung angezeigt (Standardwert).

Programmfehler

Fehler:11

Methode: CAPPRAYEAR, CMDUSER 1, CLICK : 3
Funckion argurient value, bype, or count is insalid,
'ERROR 11

Eil;l:urechen I| [Wiederhﬂlen] [ Ignorieren

2 — Die Ausfiihrung der Applikation wird nach Anzeige eines ldisas beendet.

Programmfehler (x]

Die Ausflihrung des Programms wird weden eines
schwwerwiegenden Fehlers abgebrochen.

ErrorDetailLevel— Diese Eigenschaft steuert welche Informationenémdffall in der Tabell&fxlog.dbf
protokolliert werden.

0 — Nur die Fehlermeldung aber keine Information tber denufsifpel.
1 — Die Fehlermeldung und Informationen Uber den Aufrufst&iah@ardwert).
2 — Vollstandige, detaillierte Fehlerinformationen.
PSPrinterTolnstall Diese Eigenschaft enthalt den Namen des Standard:fusBruckertreibers. Dieser
Druckertreiber wird automatisch installiert, wenn n&ein Postscript-Druckertreiber installiert ist

und die Applikation einen Postscript-Druckertreiber braucheima PDF-Datei zu erstellen. Der
Standardwert ist "HP DeskJet 1200C/PS".
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cConnectionCheckURL Diese Eigenschaft enthélt die Adresse einer Intseitet die verwendet wird um zu
testen, ob eine Internet-Verbindung besteht. DiesenBajft wird benétigt wenn Ghostscript nicht
installiert ist. Ghostscript wird bei Bedarf automatisais dem Internet heruntergeladen und instal-
liert. Ghostscript wird verwendet um Postscript-DatéieRDF-Dateien umzuwandeln. Wenn keine
Verbindung mit dem Internet besteht und auch keine DFUwéekzerbindung eingerichtet ist,
wird von VFX ein Eintrag im DFU-Netzwerk angelegt. ABggenschaften der DFU-Verbindung
kénnen vom Entwickler vorgegeben werden. Der Anwender kanBedarf in einem Dialog die
Telefonnummer, den Benutzernamen und das Kennwort &ndern.

IUseActivation— Uber diese Eigenschaft wird die Produktaktivierung ein- bzsgeschaltet. Diese Eigen-
schaft kann im VFX - Application Wizard eingestellt wardeienn ein neues Projekt erstellt wird.
Spéter kann der Eintrag in Vfxmain.prg geandert werden. erd&rdwert ist .F., die Produkt-
aktivierung wird nicht verwendet.

IActivationType- Wenn diese Eigenschaft auf .T. gesetzt wird, UberpriKldigse cVFXActivate ob die Datei
JFirstinstall.txt* existiert, wenn die Applikation gestartwird. Diese Eigenschaft kann im VFX
Application Wizard eingestellt werden, wenn ein neuegRtrerstellt wird. Spater kann der Eintrag
in Vfxmain.prg geandert werden. Der Standardwert ist Siwied nicht auf das Vorhandensein der
Datei ,Firstinstall.txt“ geprift.

11.31. Die Klasse cDownload

Diese Klasse ermdglicht das Herunterladen von Dateisrdem Internet. Bei Bedarf kdnnen die herunter-
geladenen Dateien ausgefiihrt werden und es kdnnen weitéoagkkausgefihrt werden. Insbesondere ist
hierdurch die Installation von Programmen aus dem Intendglich.

Durch die Verwendung von Makros und die Execmacro-FunktioMighkann diese Klasse sehr vielseitig
eingesetzt werden.

Makros sind Zeichenketten, die eine Folge von Befehlsrdar Makrosprache enthalten. Eigene Makros kon-
nen erstellt werden. Ein Beispiel ist in der Tabelfesys.dbf im Feldnstall_GSzu finden. Mit diesem Makro
wird das Programm Ghostscript aus dem Internet heruntdegeland installiert.

Diese Klasse verwendet die in der EigenscgaRrogram.cConnectionCheckURJespeicherte Internetseite
um zu Uberprifen, ob eine Internetverbindung besteht. &Bwird eine Verbindung automatisch herge-
stellt. Wenn im DFU-Netzwerk keine Verbindung eingetraigenwird ein neuer Eintrag hinzugefugt. Die
Verbindungsinformationen kann der Entwickler in den Eigeafien vorgeben. Der Anwender kann die
Telefonnummer, den Benutzernamen und das Kennwort flredie Vierbindung bei Bedarf in einem Dialog
andern.

11.31.1. Eigenschaften

LastErrorNo— Diese Eigenschaft enthalt die Nummer des letztereFeffhlls ein Fehler aufgetreten ist).
Damit kann die Ursache des letzten Fehlers ermiteiten.

LastErrorTest- Wenn ein Fehler aufgetreten ist, ist in dieser Eicleais der Text der Fehlermeldung zu fin-
den.

11.31.2. Methoden
ExecMacro (vcMacro, InNoRun)

vcMacro— Skript der Makrosprache, das ausgefihrt werden soll.

InNoRun— Wenn diese Eigenschaft auf .T. gesetzt wird, wird diertiergeladene Datei nicht aus-
gefuhrt.
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11.31.3. Befehle der Makrosprache
,D:* URL

Unter dieser Internetadresse ist die herunterzuladen@e Zafinden. Dieser Befehl fuhrt die Datei
nach dem erfolgreichen Herunterladen aus, wenn die EigeftbBiNoRunauf .F. gesetzt ist.

,C:* nTimeOut; IPartial; ITopLevelForm; IResultOnError; Searct8tring
Wartet bis das Fenster mit dem TigdarchedStringrscheint.

nTimeOut- Timeout in Sekunden. Wenn das erwartete Formular imokthalb dieser Zeitspanne
erscheint, wird ein Timeout-Fehler erzeugt.

IPartial — Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. gesetziisht es, wenn der Uibergebene Titel
einem Teil des Fensternamens entspricht. Wenn digea&ihaft auf .F. gesetzt ist, muss der Uber-
gebene Titel exakt dem Namen des Fensters entsprechen.

ITopLevelForm- Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. gesetawiist,der Fenstername nur in
Top-Level-Fenstern gesucht.

IResultOnError— Mit dieser Eigenschaft wird das Verhalten des Skripteges, falls das Fenster
nicht innerhalb der vorgegebenen Zeitspanne gefunden vivieten das Fenster flr die weitere
Ausfuihrung des Skripts zwingend erforderlich ist, muss nadauAlder vorgegebenen Zeitspanne
die Ausfiihrung des Skripts abgebrochen werden. In diesermBadl der Wert volResultOnError
auf .F. gesetzt werden. Wenn die Ausfiihrung des Skripts ungilghzom Vorhandensein des Fens-
ters nach der vorgegebenen Zeitspanne fortgesetzt wastiemusdResultOnErrorauf . T. gesetzt
werden.

SearchedStringBezeichnung, die in einem Fensternamen gesucht wird.
SV nTimeOut; IPartial; ITopLevelForm; IRezultByError; SednedString
Es wird gewartet bis das Fenster, das die angegebeneledtte im Titel enthalt, geschlossen ist.

nTimeOut- Timeout in Sekunden. Wenn das erwartete Fenster ialbedleser Zeitspanne nicht
geschlossen ist, wird ein Timeout-Fehler ausgeldst.

IPartial — Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. gesetziisht es, wenn der Uibergebene Titel
einem Teil des Fensternamens entspricht. Wenn digea&ihaft auf .F. gesetzt ist, muss der Uber-
gebene Titel exakt dem Namen des Fensters entsprechen.

ITopLevelForm- Wenn der Wert dieser Eigenschaft auf .T. gesetawiist,der Fenstername nur in
Top-Level-Fenstern gesucht.

IResultOnError— Mit dieser Eigenschaft wird das Verhalten des Skripteges, falls das Fenster
nicht innerhalb der vorgegebenen Zeitspanne gefunden vivieten das Fenster flr die weitere
Ausfuihrung des Skripts zwingend erforderlich ist, muss nadauAler vorgegebenen Zeitspanne
die Ausfiihrung des Skripts abgebrochen werden. In diesermBadl der Wert volResultOnError
auf .F. gesetzt werden. Wenn die Ausfiihrung des Skripts ungilghzom Vorhandensein des Fens-
ters nach der vorgegebenen Zeitspanne fortgesetzt wastiemusdResultOnErrorauf . T. gesetzt
werden.

SearchedString Eine Zeichenkette nach der im Titel eines Fengsacht wird.
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WX

Schlief3t das Top-Level-Fenster. Mit def@:;;Befehl muss zuvor sichergestellt werden, dass das
gewilinschte Fenster sichtbar ist.

.K:“ nKeyCodel; nKeyCode2; ...
Die aufgefihrten Tastenschliissel werden in den Windows{liaguffer Uibertragen.
LU URL

Von dieser Internetadresse wird das Herunterladen ausgdfidtieruntergeladene Datei wird
unabhéangig vom Wert der EigenscHaftloRunnicht ausgefuhrt.

11.31.4. Beispiel
Beschreibung der Installation von Ghostscript:

D: ftp://mirror.cs.wisc.edu/pub/mirrors/ghost/AFPL/gs811/gs811w32.exe
Ladt die Datei gs811w32.exe aus dem Internet herunter und fétemschlieend aus.

C: 30; .F.; .F.; .F.; WinZip Self-Extractor - gs811w32.exe
Wartet bis das Fenster mit dem Titel ,WinZip Self-Exrton - gs811w32.exe" erscheint.

K: 43
Sendet den Tastenschlussel ,Eingabetaste* an das aktigteF. Dadurch wird das Entpacken der
Dateien ausgelost.

C: 60; .F.; .F.; .F.; AFPL Ghostscript Setup
Wartet bis das Fenster mit dem Titel ,AFPL GhostscBigtup* erscheint.

K: 43
Sendet den Tastenschlissel ,Eingabetaste” an das aktigteF. Dadurch wird die Installation von
Ghostscript gestartet.

W: 240; .F.; .F.; .F.; AFPL Ghostscript Setup Log
Wartet solange das Fenster ,AFPL Ghostscript Setup Ldiffrg ist. Dieses Fenster zeigt den
Fortschritt der Installation an und die Skriptausfiihrung masten, bis dieser Vorgang beendet ist.

C: 30; .T.; .T.; .T.; Ghostscript
Wartet bis das Fenster mit dem Titel ,Ghostscripttkeint. Dieses Fenster zeigt die Nachricht an,
dass die Installation erfolgreich war.

Schliel3t das letzte Fenster.

Hiermit ist die Installation von Ghostscript beendet.

11.32. Die Klasse cCreatePDF

Diese Klasse erstellt Berichtsausgaben im PDF-ForAtstParameter werden der Aliasname des zu verwen-
denden Cursors, der Name der zu erstellenden PDF-Dat&iadez der Berichtsdatei sowie eine optionale
For-Klausel tibergeben.

Um eine PDF-Datei erstellen zu kdnnen, missen Ghistsierd ein Postscript-Druckertreiber auf dem jewei-
ligen Computer installiert sein. Diese Klasse priiftGolostscript bereits installiert ist. Sollte dies nidbr

Fall sein, wird Ghostscript automatisch aus dem Intéraaintergeladen und installiert. Fir das Herunter-
laden aus dem Internet wird die Klasse cDownload verwetrddem Memofeldnstall_gsaus der Tabelle
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Vixsys.dbf befindet sich das Skript, das zum Herunterladerzunthstallation von Ghostscript verwendet
wird. In der Beschreibung der Klasse cDownload befindem weitere Hinweise.

Wenn kein Postscript-Druckertreiber installiert isstalliert diese Klasse automatisch den Druckertreiber,
dessen Name in der EigenschgdProgram.PSPrinterTolnstalinterlegt ist. In der Regel sind hierfir keine
Benutzereingaben erforderlich.

Der Bericht wird Uber den Postscript-Druckertreiber ausgegehd in einer Datei gespeichert. Das Programm
Ghostscript wandelt diese Postscript-Datei in eine Patei um.

11.32.1. Eigenschaften

LastErrorNo— Diese Eigenschaft enthalt die Nummer des letztereFeffhlls ein Fehler aufgetreten ist).
Damit kann die Ursache des letzten Fehlers ermiteiten.

LastErrorTest- Wenn ein Fehler aufgetreten ist, ist in dieser Eicleais der Text der Fehlermeldung zu fin-
den.

11.32.2. Methoden
AddAttachment (tsAlias, tcFileName, tcReport, tcFor)

Flgt dem CreatePDF-Objekt Informationen Uber eine Déeiu. Es wird automatisch eine PDF-
Datei zum dem als Parameter Gibergebenen Bericht erEieliweiterer Ausdruck kann als Para-
meter angeben werden. Dieser Ausdruck dient dazu die Dat&edelsts zu filtern.

Create_PDF(tcAlias, tcRezFile, tctFRXName, tcFor)
tcAlias— Aliasname, der fur die Berichtsausgabe verwendet wird.
tcRezFile- Vollstandiger Pfadname der zu erstellenden PDF-Datei.
tcFRXName- Name der Berichtsdatei, die zur Erstellung der PDF-Dataiendet wird.
tcFor — For-Klausel zur Filterung der zu exportierenden Daten.
Diese Methode gibt den Wert .T. zurtick, wenn die PDF-Bafelgreich erstellt werden konnte. .F.
wird zurlickgegeben, wenn die PDF-Datei nicht erstellt wekadente. In diesem Fall sind die Num-

mer und die Beschreibung des aufgetretenen Fehlers in densEhafteibastErrorNound
LastErrorTextgespeichert.

11.33. Die Klasse cEmail

Diese Klasse gibt dem Entwickler die Méglichkeit E-Mailsversenden. Es missen nur wenige Parameter der
MethodeSend_Email_Repotitbergeben werden um eine Berichtsausgabe im PDF-Folsrat\ail-Anhang
versenden zu kénnen.

11.33.1. Eigenschaften

LastErrorNo— Diese Eigenschaft enthalt die Nummer des letztereFeffhlls ein Fehler aufgetreten ist).
Damit kann die Ursache des letzten Fehlers ermiteiten.

LastErrorTest- Wenn ein Fehler aufgetreten ist, ist in dieser Eicleais der Text der Fehlermeldung zu fin-
den.

oEmail_Attachment Diese Eigenschaft wird nur intern verwendet. Sie énéide Collection der Anhénge.
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11.33.2. Methoden
AddAttachment (tsAlias, tcFileName, tcReport, tcFor)

Flgt dem E-Mail-Objekt Informationen Uber einen E-Mailh&ang hinzu, der mit der nachsten E-
Mail gesendet wird. Die Informationen Uber alle vorzelienden PDF-Anh&nge werden in der
EigenschafbEmail_Attachmengespeichert. Wenn der Aliasname einer geoffneten Eatmér
Ansicht angegeben und der Name einer Berichtsdatei Ubergétie wird diese Klasse automatisch
eine PDF-Datei zu dem Bericht erstellen. Es kann eitever Ausdruck als Parameter angegeben
werden, der dazu verwendet wird die Daten des Berichtétenfiwenn kein Aliasname angegeben
wird und keine Tabelle im aktuellen Arbeitsbereich gedffste nimmt die Klasse an, dass ein Datei-
anhang vorbereitet wurde. In diesem Fall muss die Datgieren, wenn die Methode
Send_Email_Repo#gufgerufen wird.

tcAlias— Aliasname, der fiir die Berichtsausgabe und fiir den PDF-Exgovendet wird.

tcRezFile- Name des Dateianhangs (wenn eine PDF-Datei ersiallf wird dies der Name der
PDF-Datei).

tcFRXName- Name der Berichtsdatei, aus der die PDF-Datei erstietit w
tcFor — For-Klausel mit der die Berichtsdaten fur die PDF-Ausgalittegé werden.
Send_Email_Report (tcEmail, tcSubject, tcText)

Sendet eine E-Mail. Wenn die E-Mail mit Anhangen vedst werden soll, miissen diese vorher mit
der MethodeAddAttachmenangefiigt werden.

tcEmail— Adresse des E-Mail-Empfangers.
tcSubject- Betreff der E-Mail.
tcText— Text der E-Malil.
ClearAttachment
Loscht alle E-Mail-Anhénge.

Die MethodeAddAttachmenkann entsprechend der Anzahl der bendétigten Anhangdipetift aufgerufen
werden. Es werden die Aliasnamen der Tabellen oder Wesicdie Namen der zu erstellenden Dateien, die
Namen der Berichtsdateien und eventuell zu verwendendél&oseln als Parameter ibergeben. Dann wird
die MethodeSend_Email_Reportufgerufen. Alle PDF-Dateien werden erstellt und als B-Kahénge ver-
sendet. Auch die Dateien, die zuvor vorbereitet wurden lsndrdhang versendet werden sollen, werden an die
E-Mail angehangt.

11.34. Die Klasse cArchive

Diese Klasse dient der Datensicherung und Datenwiedeghienst. Die Daten werden in Zip-Archiven gesi-
chert. Der Name des Archivs wird aus dem Namen des brateers und dem aktuellen Datum in ANSI-Form
zusammengesetzt. Wenn zum Beispiel der Datenordner ,Deifdt und die Datensicherung am 4. November
2003 durchgefuhrt wird, heif3t das Archiv Data20031104.zip.
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11.34.1. Eigenschaften

OverrideFile— Mit dieser Eigenschaft wird festgelegt was passiemyveine Datei mit dem gleichen Namen
schon vorhanden ist.

0 — Vorgang abbrechen, wenn bereits eine Datei mit deithgin Namen existiert.
1 — Wenn eine Datensicherung durchgefuhrt wird, werden netegeDalem Archiv hinzugefligt
und bestehende Dateien werden aktualisiert. Wenn eingevtiierstellung durchgefihrt wird, wer-

den existierende Dateien nicht tiberschrieben.

2 —Wenn eine Datensicherung durchgefuhrt wird, wird eirehesides Archiv Uberschrieben. Wenn
eine Wiederherstellung durchgefiihrt wird, werden existier@edeien Uberschrieben.

OperationSuccessfully Enthalt das Ergebnis der letzten Aktion.
.T. —wenn die Aktion erfolgreich ausgefiihrt werden konnte.

.F. —wenn die Aktion nicht ausgefuhrt werden konnte.

11.34.2. Methoden
CreateArchive (IcFileLocation, IcMask, IcArchFilePathName)

IcFileLocation— Vollstandiger Pfad zu dem Ordner, dessen Inhalt gesialeeden soll.
IcMask— Zu sichernde Dateien, Beispiel: ,*.DBF;*.FPT;*.CDX".
IcArchFilePathName- Vollstandiger Pfadname der zu erstellenden Archivdatei.

Ruckgabewert: .T. — wenn die Aktion erfolgreich ausgefuihrdere konnte, .F. — wenn die Aktion
nicht ausgefuhrt werden konnte.

ZipProgresqtcCurrentOperatedFile, nState, nAllFilesSize, nZIPedFilesSizehnf CurrentSizelallback-
Funktion derCreateZipArchive~unktion (in VFX.I).

tcCurrentOperatedFile- Der Name der Datei, die dem Archiv hinzugefiigt wird.
nState— Aktuelle Aktion:

1 — Datei existiert

2 — Datei wird dem Archiv hinzugefiigt

3 — Datei erfolgreich dem Archiv hinzugefiigt

4 — Datei konnte dem Archiv nicht hinzugefligt werden

5 — Archivierungsvorgang erfolgreich beendet

6 — Archivierungsvorgang nicht erfolgreich beendet

7 — Keine Dateien zu archivieren
nAllFilesSize- Die GroRRe aller zu archivierenden Dateien.
nZIPedFilesSize Die Grof3e der dem Archiv bereits hinzugefligten Dateien.

nArchiveCurrentSize Die aktuelle GroRRe des Archivs.

Ruckgabewert: 0 — Abbruch der Aktion. 1 — Fortsetzen Datigem Archiv hinzuzufiigen und exis-
tierende Dateien zu Uberschreiben. 2 — Bestehende Arthiividerschreiben
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ExtractFromArchive(lIcArchFileForExtract, lcPathForExtract)
IcArchFileForExtract —Vollstandiger Pfadname der zu entpackenden Zip-Datei.
IcPathForExtract Zielordner, in den die Dateien entpackt werden sollen.

UnZipProgress (tcCurrentOperatedFile, nState, nArchiveFilesSizeZR¢dFilesSizeTallback-Funktion der
ExtractZipArchive-Funktion (in VFX.fll).

tcCurrentOperatedFile- Name der aktuell entpackten Datei aus dem Archiv.

nState— Aktuelle Aktion
1 — Datei existiert bereits
2 — Datei wird entpackt
3 — Datei entpacken beendet
4 — Datei konnte nicht entpackt werden
5 — Entpacken des Archiv erfolgreich abgeschlossen
6 — Entpacken des Archiv nicht erfolgreich abgeschlossen

nArchiveFilesSize- GroRe des Archivs
nUnZlIPedFilesSize Grof3e des Teils des Archivs, das bereits entpackt wurde.

Ruckgabewert: 0 — Abbruch der Aktion. 1 — Aktuelle Datei n&ttpacken.2 — Vorhandene Datei
Uberschreiben.

11.35. VFX - Help Wizard
In VEX ist ein System zur Erstellung von CHM-Hilfed&teiintegriert.

Der VFX — Help Wizard tragt in alle Steuerelemente efPregekts automatisch eindeutiglelpContextIDs
ein.

*. YFX - Help Wizard

[fyou have made any chandes to your current project you
should set the HelpContextlDs hefore editing the help system.

| =et HelpContextiDs |

[fyou have made changes to yvour help system you
should generate the help project.

Generate Help Project

After generating the help project open the help praject (hhp)
wiith the HTML Help Warkshop and click an 'Save all project files
and compile’.

Wenn zur Laufzeit der Anwendung die Tabalfehelp.dbfzur Verfliigung steht, kdnnen Hilfetexte in diese
Tabelle erfasst werden. Dafiir wird das Formiidhelp.scxgedffnet. Der eigentliche Hilfetext wird in einer
Editbox erfasst und in der TabeWéxhelp.dbfgespeichert.
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Mittels des VFX — Help Wizard kénnen aus den Daten der|lEa¥&xhelp.dbfvollautomatisch HTM-Dateien
sowie ein Hilfe-Projekt erstellt werden. Mit dem Helmkikshop muss dieses Projekt nur noch kompiliert wer-
den und die CHM-Hilfedatei mit kontextsensitiver Hilfe g@samten Anwendung ist fertig.

Wenn die Tabell&fxhelp.dbfzur Laufzeit der Anwendung nicht zur Verfiigung steht, wirdraaimale
kontextsensitive Hilfesystem aktiviert. Die CHM-Hilfedawird gedtffnet und als Parameter wird die
HelpContextlDdes aktiven Steuerelements tGbergeben.

11.36. Die Weiterentwicklung mit VFP

Das gesamte VFX 8.0-Projekt liegt in normalen VFP Quedldatvor. Die erstellte Anwendung kann also
jederzeit mit VFP weiterentwickelt werden, auch wenndmmh Entwicklungsrechner VFX nicht installiert ist.
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12.  VEXAll

Die DateiVFX.fll enthalt zahlreiche Funktionen, die fur die Produktaktivieraing Datensicherung sowie fir
den Zugriff auf das Internet benétigt werden. BiX.fll muss zusammen mit den Anwendungen an die
Kunden ausgeliefert werden. Die Funktionen EK.fll werden im Einzelnen beschrieben.

12.1. Internet, E-Mail und Hilfsfunktionen

URLDownload2File(cUrl, cFileName, cFeedBackFunction, cCancelDownle@twnload einer Datei aus
dem Internet. Ein Beispiel fiir die Anwendung dieser Funkbiefimdet sich in der Klassbownloadin der
Methodedownload

cUrl — URL der Datei, die heruntergeladen werden soll.
cFileName- Datei- oder Pfadname. Hier wird die heruntergeladenei Daspeichert.

cFeedBackFunctior Name einer Funktion oder Methode, die WWRLDownload2Fileaufgerufen
wird, um Informationen Uber den Fortschritt zu liefdbie Funktion oder Methode muss
zwei Parameter akzeptieren.
cFeedBackFunction(nCurrentAmount, nFileSize)
nCurrentAmount- Anzahl der bereits heruntergeladenen Bytes.
nFileSize- GroRe der herunterzuladenden Datei.

cCancelDownload- Name einer Variablen oder Eigenschaft, die den Faytdas Downloads steuert.
Die Variable oder Eigenschaft wird automatisch standigpibié.
cCancelDownload = .F- Der Download wird fortgesetzt.
cCancelDownload = .T= Der Download wird abgebrochen.
Rickgabewert: 0 — Der Download wurde erfolgreich abges@htioss
Get_PS_Printers(nLocation, @cPrinterNames, @nPrinterNamesLendtiefert die Namen aller installierten
Postscript-Druckertreiber. Ein Beispiel fiir die Anwendungetid-unktion befindet sich in der Klasse
cCreatePDFin der Methodeheckpsprinter
nLocation— Standort des Druckers.
1 — Es wird nach lokalen Druckern gesucht.
2 — Es wird nach Netzwerkdruckern gesucht.
3 — Es wird lokalen Druckern und Netzwerkdruckern gesucht.

cPrinterNames- Enthalt die Namen aller installierten Postscriptdkertreiber in einer Komma-
separierten Liste.

nPrinterNamesLengtk Lange der zuriickgegebenen Zeichenkette.
Rickgabewert: 0 — Der Vorgang wurde erfolgreich ausgefihrt.

Add_Printer(cPrinterName ,cPrinterPorf) Vollautomatische Installation eines Druckertreib&ig. Beispiel
fur die Anwendung dieser Funktion befindet sich in der Kla&eatePDFn der Methodeheckpsprinter

cPrinterName- Name des zu installierenden Druckertreibers.
cPrinterPort— Anschluss des zu installierenden Druckertreibers.

Ruckgabewert: 0 — Die Installation wurde erfolgreich aligessen.
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Encrypt(cStringForEncrypting, cPassword)Verschlisselung einer Zeichenkette mit einem Kennzant
Beispiel fur die Anwendung dieser Funktion befindet sich mkdassecDunConnectiom.cmdQk der
Methodeclick.

cStringForEncripting- Zu verschliisselnde Zeichenkette.

cPassword- Das zur Verschlisselung dienende Kennwort.

Ruckgabewert: Verschlisselte Zeichenkette.

Decrypt(cStringForDecripting ,cPassword)Entschliisselung einer Zeichenkette mit einem Kenngant
Beispiel fur die Anwendung dieser Funktion befindet sich mkdassecDunConnectionn der Methodenit.

cStringForDecripting— Zu entschlisselnde Zeichenkette.
cPassword- Das zur Entschlisselung dienende Kennwort.
Ruckgabewert: Entschlisselte Zeichenkette.

GetAxControlSize(nhWnd, @nWidth, @nHeighRuckgabe der GroRRe eines ActiveX-Steuerelements. Ein
Beispiel fur die Anwendung dieser Funktion befindet sich mkdassecCalendarin der Methodeesize

nhWnd- Handle des Fensters des ActiveX-Steuerelements.

nWidth— Breite des ActiveX-Steuerelements.

nHeight— Hohe des ActiveX-Steuerelements.

Rickgabewerte:

.T.— Die GrofRe des ActiveX-Steuerelements konnte erfolymeimittelt werden.

.F. — Die GroRe des ActiveX-Steuerelements konnte nichittettrwerden.
SetModemConnection(cConnectionName, cPhoneNumber, cUserName, cPas$ginrathten einer DFU-
Netzwerkverbindung. Ein Beispiel fiir die Anwendung dieser Fankiefindet sich in der Klass®ownload
in der Methodesstablishdunconnectiofirir die erfolgreiche Ausfliihrung dieser Funktion muss ein
Modemtreiber installiert sein!

cConnectionName Name der zu erstellenden DFU-Netzwerkverbindung.

cPhoneNumber Zu wéhlende Rufnummer.

cUserName- Benutzername der Verbindung.

cPassword- Kennwort der Verbindung.

Ruckgabewert:

.T.— Die DFU-Netzwerkverbindung wurde erfolgreich angelegt.
.F. — Die DFU-Netzwerkverbindung konnte nicht angelegt werden.
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ChecklnetConn(cCheckURL, cDUNConnName, nHWdijese Funktion berpriift, ob eine Verbindung mit
dem Internet besteht. Hierzu wird eine URL im Interaugfgerufen. Ein Beispiel fiir die Anwendung dieser
Funktion befindet sich in der KlassBownloadin der Methodeheckinternetconnection

cCheckURL=- Diese URL wird berpriift um festzustellen, ob eine Wehling mit dem Internet
besteht.

cDUNConnName- Uber diese DFU-Netzwerkverbindung wird bei Bedarf eirgbdung
hergestellt.

nHWnd- Handle des aufrufenden Fensters.

Rickgabewerte:

0 — Es besteht eine Verbindung mit dem Internet.

-1 - Die Verbindungsherstellung wurde durch den Benutzer abgebroche

-2 — Es besteht keine Verbindung mit dem Internet.

-3— Es ist ein Fehler aufgetreten.

24 — Die DFU-Netzwerkverbindung mit dem NameBUNConnNamexistiert nicht.

12.2. Produktaktivierung

GetAppRights(IcRightsBin, This.Hex2Bin(This.cActPatterrh)efert Informationen iber ein Recht aus der
Produktaktivierung. Ein Beispiel fir die Anwendung dieser Funktiefindet sich in der Klass®/FXActivate
in der Methodeheckactstate

Ruckgabewert:

0 — Der Vorgang wurde erfolgreich ausgefuhrt.

-1 — Die Lange des Aktivierungsschliissels ist ungiltig.
-2 — Der Aktivierungsschlissel ist inkonsistent.

-3 — Fehler bei der Verschlisselung.

GetFileCreationDateTime(cFileName)Liefert Datum und die Uhrzeit zu der eine Datei ettstairde. Ein
Beispiel fur die Anwendung dieser Funktion befindet sich mkdassecVFXActivatein der Methodenit.

cFileName— Name der zu Uberprifenden Datei.
Ruckgabewert: Ein Zeit/Datum-Wert als Zeichenkette.

GetSyslnfo(This.Hex2bin(This.cActPatterr)piese Funktion liefert den Installationsschlissel. Bgispiel
fur die Anwendung dieser Funktion befindet sich in der Klas§eXActivaten der Methodeheckactstate

12.3. Datensicherung oder Archivierung
CreateZipArchive(cPath, cFileMask, cArchiveFullPathName, cFaekiBunction — Erstellen einer Zip-

Archivdatei. Ein Beispiel fur die Anwendung dieser Funktiefifget sich in der KlassgArchivein der
Methodecreatearchive
cPath— Pfad des zu archivierenden Ordners.

cFileMask— Namen der zu archivierenden Dateien.

cArchiveFullPathName- Pfad- und Dateiname des zu erstellenden Zip-Archivs.
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cFeedBackFunctior Name einer Funktion oder Methode, die @meateZipArchiveaufgerufen wird
und Informationen Uber den Fortschritt zu liefern.

cFeedBackFunction(cCurrentOperatedFile, nState, nAllFilesSize, dElRsSize,
nArchiveCurrentSize} Diese Funktion oder Methode wird vBneateZipArchivemmer
dann aufgerufen

wenn die zu erstellende Zip-Datei bereits existiert,

bevor eine Datei dem Archiv hinzugefiigt wird,

nachdem eine Datei dem Archiv hinzugefiigt wurde,

nachdem ein Archiv erfolgreich erstellt wurde,

wenn ein Archiv nicht erstellt werden konnte,

eine Datei nicht dem Archiv hinzugefiigt werden konnte.

cCurrentOperatedFile- Name der Datei, die zurzeit bearbeitet wird.

nState- Status.
1 — Die DateicArchiveFullPathNamexistiert bereits.
2 — Beginn des Hinzufiigens der Dat€iurrentOperatedFileum Archiv.
3 — Ende des Hinzufuigens der Dat€urrentOperatedFileum Archiv.
4 — Die DateicCurrentOperatedFil&onnte dem Archiv nicht hinzugefiigt werden.
5 — Die Erstellung des Archiv wurde vollstandig abgeschlossen
6— Die Erstellung des Archivs konnte nicht abgeschlosszdem.
7 — Es wurde kein gultiger Pfad- oder Dateiname angegeberebzind keine
Dateien zu archivieren.

nAllFilesSize- GesamtgrolRe aller Dateien, die dem Archiv hinzugefliglemesollen.
nZIPedFilesSize- GréRRe der Dateien, die dem Archiv bereits hinzugefigt wurde
nArchiveCurrentSize Momentane Grol3e der erstellten Archivdatei.

Rickgabewert:

0 — Der Vorgang wurde abgebrochen.

1 — Die Dateien wurden dem Archiv hinzugeflgt.
2 — Der Vorgang wird fortgesetzt.

ExtractZipArchive(cExtractFilesFolder, cArchiveFullPathNamieeedBackFunctionfEntpacken von Dateien
aus einer Zip-Archivdatei. Ein Beispiel fur die Anwendungéid-unktion befindet sich in der Klasse
cArchivein der Methodextractfromarchive

cExtractFilesFolder Ordner, in den die entpackten Dateien gespeichert werden.
cArchiveFullPathName Name und Pfadname der Archivdatei.

cFeedBackFunctior Name einer Funktion oder Methode, die aufgerufen wird dionnationen
Uber den Fortschritt zu liefern.

cFeedBackFunction(cCurrentOperatedFile, nState, nArchiveFilesSiz&|REdFilesSize}
Diese Funktion oder Methode wird vofreedBackFunctiormmer dann aufgerufen wenn
eine zu entpackende Datei bereits existiert,

das Entpacken einer Datei beginnt,

das Entpacken einer Datei endet,

eine Datei nicht aus dem Archiv entpackt werden kann,

das Entpacken aller Dateien erfolgreich abgeschlosseteyur

das Entpacken aller Dateien nicht abgeschlossen werderieko

cCurrentOperatedFile- Name der zurzeit entpackten Datei.
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nStateStatus
1 — Die zurzeit bearbeitete Datei existiert bereits.
2 — Beginn des Entpackens der Dat€urrentOperatedFile
3 — Ende des Entpackens der Da@urrentOperatedFile
4 — Die DateicCurrentOperatedFild&onnte nicht entpackt werden.
5 — Der Vorgang wurde erfolgreich abgeschlossen.
6 — Der Vorgang konnte nicht abgeschlossen werden.

Rickgabewert:
0 — Abbruch des Entpackens.

1 — Fortsetzen des Vorgangs.
2 — Uberschreiben der bestehenden Datei mit der Arctaivdat

12.4. SQL Server

GetSQLServers(@cServersString, @cEerrorStrngymitteln aller verfiigbaren SQL Server. Ein Beisfiiel
die Anwendung dieser Funktion befindet sich in der FunktiggConnectingn Vfxfunc.prg

cServersString- Zeichenkette, die eine durch Komma getrennte ListelemtNamen aller
verfligbaren SQL Server enthalt.

cErrorString— Eventuell aufgetretene Fehler werden hier zuriickgegeben.
Ruckgabewert: Anzahl der ermittelten SQL Server.

GetSQLDataBases(cServer, @cDBString, cUser, cPass, @cE#r@sjitteln aller Datenbanken eines SQL
Servers.

cServer— Name des SQL Servers von dem die Datenbanken etmigtelen sollen.

cDBString— Eine Zeichenkette mit den durch Komma getrennten Nahanverfligbaren
Datenbanken.

cUser— Benutzername fur die Anmeldung beim SQL Server.
cPass- Kennwort fur die Anmeldung beim SQL Server.
cErrors— Eventuelle Fehlermeldung des SQL Servers.

Ruckgabewertd — Der Vorgang wurde erfolgreich abgeschlossen.
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13. Erstellen mehrsprachiger Anwendungen mit VFX

VEX ist gut vorbereitet, um mehrsprachige Anwendungen zellens. Sie kdnnen zwischen Lokalisierung zur
Laufzeit und Lokalisierung wahrend der Entwicklung wahlenr Heschreiben wir den Vorgang der
Lokalisierung wahrend der Entwicklung.

Die Bedienungselemente tauchen in den folgenden Beredakien

e Bedienung der bestehenden Funktionalitat in den Visual Ex&assenbibliotheken und allen
Dialogen.
e Bedienung lhrer eigenen Anwendung.

Sie brauchen sich nicht um die ersten beiden Punkte zu kirmme

Die Bedienungselemente der bestehenden Funktionalitaniideal Extend-Klassenbibliotheken und allen
Dialogen existieren in zurzeit sieben Sprachen. Siechien kein Wort zu Uibersetzen, wenn lhre Anwendung
aufdeutsch, englisch, franzdsisch, italienisch, niederlandigéachisch, bulgarisch, tschechisotler
spanischerstellt werden soll. Wenn Sie die Visual Extend-Klabg#iotheken in einer anderen Sprache
bendotigen, kdnnen Sie VFX leicht selbst erweitern.

Wir waren lhnen sehr dankbar, wenn Sie uns Ihre Ubersetung der VFX-Meldungen in der Tabelle
VFEXMSG.DBF/CDX/FPT in eine andere Sprache aldeutsch, englisch, franzésisch, italienisch, nieder-
landisch, griechisch, bulgarisch, tschechiseaimd spanischzusenden wirden. Wir kénnten diese dann
anderen Entwicklern zur Verfiigung stellen. Vielen Dank!

Prufliste fur die Erstellung mehrsprachiger Anwendungen KV

Vv Benutzen Sie die Include-DateieliSERTXT.Hzw. USERMSG.Hdie vomVFX — Message Editorerstellt
werden, um alle sprachabhéngigen Bedienungselemente fuAmlwendung zu verwalterDer Speicher
fir Bezeichnungen, Meldungen, Uberschriften, Tooltip-Texted Statuszeilenmeldungen ist die Tabelle
VFEXMSG.DBF. In dieser Tabelle finden Sie auch alle von VRenutzten Texte, die bereits in die zur
Verfigung stehenden Sprachen Ubersetzt sind.

Vv Benutzen Sie in Ihrer Anwendung Konstanten anstelle dioekten Texten, z. BWAIT WINDOW
Loc_Textl anstelle voWAIT WINDOW “MyText...".

Vv Benutzen Sie die Include-DatdUSERDEF.TXT fur alle anwendungsspezifischen Konstanten, die
sprachunabh&ngig sind. Dadurch wird lhre Lokalisierungsagteithtert.

Vv Benutzen Sie de’WFX — LangSetup Builder, um den Code fir die VFX-Formularmethode mit dem
Namen LangSetup()zu erstellen. Die Methode enthalt den Lokalisierungsc@kn Bezeichnungen,
Tooltip-Texten usw. werden die Werte aus den Konstantermzesgn. (Der VFX — LangSetup Builder
erzeugt automatisch den Code fir dengSetupfMethode und aktualisiert die TabelMEXMSG.DBFmit
den Meldungen und Bezeichnungen.)

v Ubersetzen Sie lhren Text mit deWiFX — Message Editorin die verschiedenen Sprachen. Der VFX-
Message-Editor  erzeugt Include-Dateien  flir die verschieden8prachen im  Ordner
\INCLUDE\LanguageDir LanguageDirsteht fir den Namen der Sprache, in die Sie Ubersdiztm oben
bereits erwahnt, wurden die VFX-spezifischen Sprachkotestabereits in einige Sprachen Ubersetzt. Sie
brauchen hierfiir kein einziges Wort mehr zu Uibersetzen.)

v Um Ihre Anwendung fir eine Sprache zu erstellen, defini&ie die KonstanttD_LANGUAGEIn der
VFXDEF.HInclude-Datei und kopieren Sie die Include-Datei aus dem @MNELUDE\LanguageDirin
den aktuellenINCLUDE-Ordner lhres Projektes.

Vv Wabhlen Sie die Optiolle Dateien nwu kompiliereund testen Sie lhre Anwendung. Sie erhalten fir jede
Sprache eine eigene EXE-Datei.
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14. Portierung einer Anwendung von VFEX 7 nach VFX 8 .0

Bestehende VFX 7-Anwendungen kénnen einfach nach VFX 8tigpiaverden. Da sich zwischen VFX 7 und
VFX 8.0 vieles geandert hat, ist es empfehlenswert zwh&ah neues, leeres Projekt mit VFX 8.0 zu erstellen.
Dieses neue Projekt wird in einem neuen Verzeichnislkrdekommt aber den Namen und insbesondere
auch den Datenbanknamen des alten Projekts. Alle Eigafiteschim VFX — Application Wizard werden wie
beim alten VFX 7 Projekt eingetragen.

Im neuen VFX 8.0-Projekt stehen damit automatisch die nielegriis von VFX 8.0, die erweiterten Include-
Dateien sowie die erweiterten Strukturen der freien lf@beur Verfligung. Wenn Sie das Mexitkmenu

Ihres alten Projektes erweitert hatten, machen 8i&dieiterungen in dem neuen Menu bitte manuell. Nur so
bleiben die erweiterten Menueintrage von VFX 8.0 erhalte

Priifen Sie das neXMAIN.PRGund machen Sie von Hand die fiir Inr Projekt erforderlichederungen.
Folgen Sie der Dokumentation im neddRXMAIN.PRG um die Vorlage an Ihre spezifischen Bedirfnisse
anzupassen.

Aus dem VFX 7-Projekt kann jetzt die Datenbank in den @atiner des neuen Projekts kopiert werden. Die
freien VFX-Tabellen werden im VFX 8.0-Projekt nlSE gedffnet und miAPPENDFROMwerden die Daten
aus dem alten VFX 7-Projekt der jeweiligen Tabelle angefigftdiese Weise missen die Daten der Tabellen
Vixfopen.dhfVixsys.dhfVixsysid.dbtind Vixusr.dbfgeholt werden.

Alle Formulare und Berichte werden aus den jeweiligen Grdrieorm bzw. Report, in das neue Projekt
kopiert und manuell dem VFP Projekt-Manager hinzugefiigt. Sitdrewird noch die Datehpplfunc.prgaus
demProgramOrdner und die Dateiefippl.vc* aus denLib-Ordner in das neue Projekt kopiert.

Wenn Sie eigene Konstanten in Include-Dateien abgesduirh kopieren Sie Ihre Include-Dateien in den
Include-Ordner des neuen Projektes. Uberschreiben Sie nichtdiele-Dateien/fxmsg.hundVixtxt.h da
diese zahlreiche neue Konstanten enthalten, die voh8/& benétigt werden.

Nach dem Kompilieren aller Dateien ist die AnwendungV\RiK 8.0 einsatzbereit.
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15. Dokumentation

Neben dem Benutzerhandbuch gibt es zu VFX eine Menge lme@@okumentation. Dazu gehort
insbesondere die Technische Referenz, die als Winddfesthtei vorliegt. In ihr ist zu jeder
Klassenbibliothek, zu jeder Klasse jede Methode und jeglenEchaft beschrieben. In einem Tutorial werden
anhand von typischen Anwenderfragen die Losungen mit \fi&Xitert. Direkt aus der Technischen Referenz
koénnen Videos (Avi-Dateien) gestartet werden. Es gibt ib@ds mit insgesamt ca. 45 Minuten Dauer. In den
Videos wird die Erstellung von Formularen fiir Fileservard Client-/Server-Datenbanken beschrieben und
gezeigt. Fur den VFX-Anfanger eine groRe Hilfe bei der Eieitung.

15.1. Support

Support fiir VFX ist im dFPUG-Forunhitp://forum.dfpug.dpzu finden. Dort gibt es sowohl eine deutsche als
auch eine englische Sektion zu VFX. Diese Sektionen kbaneh alternativ als Newsgroup
(news://news.dfpug.deyelesen und bearbeitet werden.

Im Internet findet man auf der Website von Visual Extérith://www.visualextend.deweitere Informationen
zum Produkt. Auch ist hier der Download der Demoapplikationgdsamten Dokumentation und der
aktuellen Vollversion von VFX moglich. Eine umfangreicd@&mmlung weiterer Dokumente rund um VFX
findet sich im Dokumentenportal der dFPU@t|://portal.dfpug.de Aktuelle Informationen erhalten Sie tUber
den kostenlosen dFPUG-eNewsletter im Abschnitt zu M (//newsletter.dfpug.de)
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16. Zusammenfassung

Wie wir gesehen haben stellt VFX eine vollstandigenisilungsumgebung bereit, die keine Wiinsche offen
lasst. Alle wesentlichen Einstellungen an VFX-Klasseabesondere an den Formularklassen, kénnen mit
reentranten Buildern durchgefiihrt werden. Alle in diesetikélrbeschriebenen Eigenschaften und
Funktionen lassen sich praktisch ohne Programmierung nun dercEinsatz der Builder erreichen.

Trotzdem ist es an praktisch jeder Stelle Uiber Hooks oiogii den Programmablauf einzugreifen.

Da VFX mit Quellen geliefert wird und selbst mit VFP pragimiert ist, hat der Entwickler unbegrenzte
Freiheit eigene Erweiterungen oder Anpassungen an eigeliiefiiese vorzunehmen.

Die Performance von VFX-Anwendungen ist so gut, wigrsie/FP-Anwendungen nur sein kann. Die
Vererbungstiefe ist gering. Die meisten Klassen halberibis 2, maximal jedoch 4 Vererbungsebenen hinter
sich. Um das Laden von umfangreichen Formularen wait&egchleunigen kann Delayed Instantiation
verwendet werden. Auch dies wird von VFX mit einfach andhabenden Funktionen unterstitzt.

Die mit VFX erstellten Applikationen vermitteln dem Aemder einen sehr professionellen Eindruck und eine
Office-kompatible Bedienung.

VEX bietet mit all dem ein unschlagbares Preis-/Leigtwerhéaltnis. Es bietet jedem Programmierer eine
Fundgrube an Ideen und eine Vielzahl von fertigen Probrmlgen.

16.1. Ihre Meinung ist uns wichtig!

Senden Sie uns Ihre Meinung via eMail an visualextend@dfpodetebesuchen Sie unsere VFX Newsgroup
unter news://news.dfpug.de.

Wir danken allen VFX-Kunden fiir das bisherige, gro3artigellfasek!

VFX 8.0 - Produktiver als je zuvor!



