Active Desktop Benutzeroberflache
fur VFX

- Erwelterung -

Stefan Zehner
Zehner Software & Beratung

Active Desktop Singleklick-Benutzeroberflache

Visual Extend 7.0
Visual Extend 7.0 (VFX 7.0) ist ein Anwendungs Entwicklungs Framework (RAD) fur Softwareentwick-
ler, die mit Microsoft Visual FoxPro Version 6.0 oder 7.0 arbeiten. Visual Extend beinhaltet Builders
die den Entwickler in seiner taglichen Arbeit unterstitzt und die Anwendungsentwicklung dramatisch
beschleunigt, ohne die Méglichkeiten von Visual FoxPro einzuschranken. Mit Visual Extend wird Visu-
al FoxPro ein richtiges “Rapid Application Development” (RAD) -werkzeug fur die Erstellung von
Desktop- und Client-Server Datenbankapplikationen.

Active Desktop Klasse

Die Active Desktop Klasse ermoglicht es dem Anwender jede beliebige Funktion einer Anwendung mit
einem einzigen Klick zu starten. Diese Klasse ,CNavCont‘ kdnnen Sie in der Klassenbibliothek
VFXTOOLS.VCX finden und erlaubt es lhnen eine richtige Ein-Klick-Oberflache zu entwickeln, wie Sie
in der Windowswelt und dem Internet Standard ist.

Zur Nutzung dieser Klasse finden Sie weitere Informationen in der Dokumentation von VFX, sowie
dem Worddokument zur Session V-ACTI, beziehbar tUber das dFPUG-Portal auf http://portal.dfpug.de.

Zur Erinnerung ein Screenshot eines Active Desktop, wie Sie es kennen:

ZAVFX 6.00 Build 0000 Test Application HEE
File Edit View Foms Took ‘Window Help

= T 2= == R S N

DEVIGUSL %A{JG!NEER;INP [YRSE=e Certified
... Lel's be more proauc fvel Solution Provider

e d i Viil_ggﬁ(_ienri
z‘"_m, 2

- P
Simple
Parent Parentform wich acts as parentform in a linked child scenatio plus more...
Child The same child form, just called directly, why not
it Iltern table, shows the cTahleForm class, very handy...
OneTalMany OneTobany form with parent-= child, almost a classic...
OneToManyZ? OneToMany form itermn -= child, you are flexible, arenttyou...
Parent? Parentform in an envalved way including dependant child data on a seperate page
AuditTrail view the Audit-Trail to see what you have done
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Den Active Desktop erweitern
Trotz des schon recht grofRen vorhandenen Platzes zur Unterbringung von Links auf dem Desktop
(sechs Registerkarten), kann es bei groferen Applikationen nétig sein noch weitere Registerkarten
zuzufigen, um thematisch alle Funktionen lhrer Applikation besser unterzubringen.

Wo die Erweiterungen vorgenommen werden
Alle Anderungen und Anpassungen passieren in der applikationseigenen Klassenbibliothek
APPL.VCX. Hier ist eine vererbte Klasse CNavCont bei der Erstellung der Applikation angelegt wor-
den. Andern Sie niemals in der Klassenbibliothek VFXTOOLS.VCX, da diese bei einem Update von
VEX uberschrieben wird!

Der Aufbau der Klasse
Die Klasse besteht im Wesentlichen auf einem Formular mit Register, sechs Registerseiten, und Gra-
fiken fir die Steuerung, wie Sie aus der unteren Abbildung ersehen kénnen.
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Wahrend der Laufzeit werden die Registerreiter ausgeschaltet, damit man Sie nicht sehen kann. Die
weitere Funktionalitat des Registers, wie auch der Grafiken ergibt sich aus der Beschreibung der An-
derungen.
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Das Ziel
Unten sehen Sie ein Beispiel eines erweiterten Desktops. Einmal im Klassendesigner und einmal zur
Laufzeit als Desktop. Wie Sie sehen hat dieser Desktop nunmehr 9 Registerkarten. Entsprechend
haben Sie also drei weitere Unterteilungsmdglichkeiten fir die Funktionen lhrer Applikation. Ebenso
bendtigen Sie fir eine Erweiterung die entsprechende Anzahl als Grafiken.
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Auf wie viele Registerkarten Sie den Desktop schlieBlich erweitern ist ganzlich Ihnen Uberlassen, be-
denken Sie aber bitte die evtl. Bildschirmaufldsung des Anwenders und die mit der steigenden Anzahl
an Grafiken fUr die Registerkarten geanderten Groflenverhaltnisse.
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Die Anderungen
Nachfolgend erhalten Sie eine detaillierte Beschreibung lber die Anderungen, die Sie vornehmen
missen:

1. Andern Sie auf thisform.pgpgframe.pagecount auf die Anzahl Registerkarten, die Sie wiin-

schen:

Eigenschaften - actdesk vex [cnaveo 'E_I. x|
Il'fl Pageframe1 j
il | Drater I Methader Lapaut I Andere
Click Event [User Procedure] ;!

Height IN

HelpContextiD 599

Left: G0

Marme Fanaiamaf

Top 86

ididth 681 -]
Gibt die Arzahl derin eirem Seitenrahmen-Objekt enthialtenen
Seten an,

2. Stellen Sie die gewiinschten zusatzlichen Grafiken im Ordner bitmap lhrer Anwendung bereit
und flgen Sie diese Grafiken lhrem Projket hinzu.

3. Erzeugen Sie neue Objekte aus der Klasse cbuttonimage, ebenfalls in der Klassenbibliothek
VEXTOOLS.VCX vorhanden, in entsprechender Anzahl, je nachdem, wie viele Registerseiten
bzw. Grafiken hinzukommen, positionieren und andern Sie die GréRe der Grafikobjekte
(Width und height) E e P

4, Machen Sie die Code-Anpassungen in den Grafikobjekten, dem Register nebst Karten und
der Klasse selbst, wie folgend beschrieben:

Code a@ndern
Samtlicher Code, der geandert wird, wird wie o. b. nie in der Parentklasse geandert, sondern in der
eigenen abgeleiteten Klasse. Da in der Ableitung natirlich kein Code hinterlegt ist, er wird ja vererbt,
kénnen Sie mit DODEFAULT() und zusétzlichem Code arbeiten, wenn keine wirklichen Anderungen
des Codes vorgenommen werden missen. Um persoénlich einen besseren Uberblick zu behalten, was
wo passiert, habe ich mich in diesem Beispiel dazu entschlossen den gesamten Code in meine Ablei-
tungsfunktionen der Klasse zu kopieren und dort direkt anzupassen. Dann rufe ich natirlich auch kein
DODEFAULTY() auf.
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Anderungen in cButtonimage
Durch Einfiigen eines neuen Buttonlmages auf die Klasse erhalt das neueButtonimage automatisch
den Namen ,cButtonimage® gefolgt von einer laufenden Nummer, fiir den ersten Button also die ,, 7"
Sie mussen sich die Nummern bzw. Namen dieser Objekte merken, weil Sie in den Funktionen ange-
sprochen werden. Die Methode oninteractivechange ist schon eingerichtet, es steht aber kein vererb-
barer Code zur Verfigung. Diesen missen Sie sich aus einem anderen Buttonlmage kopieren und
andern, oder neu schreiben

OnlinterActiveChange des buttons

Hierbei ist zu beachten, dass der Code die Verbindung des Image zu der entsprechenden Regis-
terkarte darstellt. Welche Ziffer also fiir die Abfrage und die Zuweisung benutzt werden muss. Ist
es wie in diesem Falle die 7. Registerkarte, lautet der Code wie folgt:

IF THIS.PARENT.pageframe1.ACTIVEPAGE <> 7
THIS.PARENT .pageframe1.ACTIVEPAGE =7
THIS.PARENT .onrefresh()
THIS.BORDERWIDTH=4

ENDIF

MouseMoveEvent des Buttons

Diese Methode hat den Code aus CButtonlmage geerbt und braucht auch nicht gedndert werden.
Hier wird lediglich die Methode OninterActiveChange des Buttonlmages aufgerufen.

Anderungen in ThisForm
Durch Einfugen eines neuen Buttonimages auf die Klasse erhalt das neueButtonimage automatisch
den Namen ,cButtonimage® gefolgt von einer laufenden Nummer, fur den ersten Button also die , 7
Sie mussen sich die Nummern bzw. Namen dieser Objekte merken, weil Sie in den Funktionen ange-
sprochen werden. Die Methode oninteractivechange ist schon eingerichtet, es steht aber kein vererb-
barer Code zur Verfiigung. Diesen missen Sie sich aus einem anderen Buttonlmage kopieren und
andern, oder neu schreiben

Centerme und OnEventHook

Diese Methoden sind aus CNavCont geerbt und missen nicht geandert werden.
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MouseMove

Diese Methode ist aus CNavCont geerbt, muss aber angepasst werden, da hier nur der Code fir
6 Registerkarten hinterlegt ist:

LPARAMETERS nbutton, nshift, nxcoord, nycoord
THIS.centerme()

THIS.cbuttonimage1.REFRESH()
THIS.cbuttonimage2.REFRESH()
THIS.cbuttonimage3.REFRESH()
THIS.cbuttonimage4.REFRESH()
THIS.cbuttonimage5.REFRESH()
THIS.cbuttonimage6.REFRESH()

)

THIS.cbuttonimage7.REFRESH() && <-NEU

OnRefresh

Diese Methode ist aus CNavCont geerbt, muss aber angepasst werden, da hier nur der Code fir
6 Registerkarten hinterlegt ist:

THIS.cbuttonimage1.BORDERWIDTH=0
THIS.cbuttonimage2. BORDERWIDTH=0
THIS.cbuttonimage3.BORDERWIDTH=0
THIS.cbuttonimage4.BORDERWIDTH=0
THIS.cbuttonimage5.BORDERWIDTH=0
THIS.cbuttonimage6.BORDERWIDTH=0
THIS.cbuttonimage7.BORDERWIDTH=0  && <- NEU

Anderungen in Page1 bis Pagen
Anderungen, bzw. zusétzlicher Code aus jeder Registerkarte betreffen zwei Methoden:

MouseMoveEvent

Diese Methode ist aus CNavCont geerbt, muss aber angepasst werden, da hier nur der Code fir
6 Registerkarten hinterlegt ist. Zu beachten ist, dass diese Methoden fir die 6 vorhandenen Sei-
ten veréndert werden muissen und fir jede neue Seite ganz neu gefillt werden missen, allerdings
immer mit dem gleichen Code:

LPARAMETERS nbutton, nshift, nxcoord, nycoord

WITH THIS.PARENT.PARENT
.cbuttonimage1.REFRESH()
.cbuttonimage2.REFRESH()
.cbuttonimage3.REFRESH()
.cbuttonimage4.REFRESH()
.cbuttonimage5.REFRESH()
.cbuttonimage6.REFRESH()

)

.cbuttonimage7.REFRESH( && <- NEU
.centerme()
ENDWITH
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Click

Diese Methode ist aus CNavCont geerbet, und muss fiir geerbte ,Pages” nicht gedndert werden.
Fir neue ,Pages” muss hier entsprechend den anderen Registerkarten neuer Code rein. Bezogen
auf die neue Registerkarte:

THIS.PARENT.PARENT.cbuttonimage7.CLICK()

Zusammenfassung

Sie sehen, mit ein wenig zusatzlichem Code und minimalem Zeitaufwand kénnen Sie den Active
Desktop von VFX erweitern und anpassen. Durch weitere Grafische Elemente, wie Sie sie in meinem
Beispieldesktop sehen konnen, kénnen Sie weitere auflockernde, erklarende und/oder funktionelle
Objekte auf den Desktop bringen. Texte konnen Sie einfach auf die Klassenobjekte verteilen und bei
Grafiken, die nicht in cButtonimage eingebettet sind, muss dann lediglich die Prozedur DrawBack-
ground in der Programmdatei vixmain.prg angepasst werden. Hier nochmals der Verweis zum Word-
dokument zur Session V-ACTI.

Wie immer garantiere ich flr nichts! Sicherlich gibt es in Details andere Moglichkeiten des Active
Desktop von VFX zu andern, scheuen Sie sich nicht /hre Losung niederzuschreiben. Sie kénnen auch
gerne Hinweise, weitere Verbessungsvorschlage und Anregungen zusenden. Das Gleiche gilt nattir-
lich auch fir Fehler, die Ich hier natirlich absichtlich eingebaut habe <g>. Besuchen Sie die Internet-
seite www.my-vfx.de fir weitere Informationen und Kontaktméglichkeiten.

Probieren Sie diese Anpassungen erst an einem Beispielprojekt aus, bis Sie mit den Vererbungen,
Codes und Verhaltensweisen des Active Desktop vertraut sind. Nehmen Sie erst dann Anderungen
fur lhr richtiges Projekt vor. Wenn Sie mit dem Active Desktop vertraut sind, dann ist der Arbeitsauf-
wand es bei einem Anderen Projekt zu wiederholen sehr gering und rechtfertigt dann nicht einmal
mehr 7 Seiten Dokumentation.

Active Desktop Benutzeroberflédche fiir VFX - Erweiterung erweitern
© 2003 Stefan Zehner 7

my-vix-paf



