Rezension: Entwurfsmuster

Mathias Gronan

Entwurfsmuster (Design Patterns) sind heute aus dem Entwurf komplexer Software-
Systeme nicht mehr wegzudenken. Sie stellen Entwicklern ein gemeinsames Vokabular
zur Verfiigung, mit dem sie Entwurfsalternativen diskutieren, dokumentieren und unter-

suchen konnen.
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Neun Jahre nach Erscheinen des Buches
Design Patterns von Erich Gamma, Richard
Helm, Ralph Johnson und John Vlissides
liegt jetzt eine deutsche Ubersetzung dieses
Standardwerks vor.

Das Buch besteht im Wesentlichen aus zwei
Teilen. Die ersten beiden Kapitel beschrei-
ben, was Entwurfsmuster sind und wie sie
Ihnen beim Entwurf objektorientierter
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Software helfen konnen. Die restlichen drei
Kapitel dieses Buches prisentieren einen
Katalog einfacher und priziser Losungen fir
wiederkehrende Entwurfsprobleme der ob-
jektorientierten Softwareentwicklung. Die
Muster werden anhand von Beispielcode in
C++ und Smalltalk erldutert. Besonders das
Lesen von Smalltalk ist anfinglich etwas un-
gewohnt, aber nach kurzer EingewOhnung
ist es doch recht schnell méglich, den Sinn
hinter dem Code zu verstehen.

Dass das Buch jetzt in deutscher Uberset-
zung vortliegt, wird sicher vielen Lesern beim
Verstindnis dieses nicht trivialen Themas
helfen. Es ist dem Text anzumerken, dass
der Ubersetzer selbst Informatiker ist und
daher versteht, was er tibersetzt. Allerdings
schieBt er meiner Meinung nach manchmal
etwas Uber das Ziel hinaus, wenn er im Bei-
spielcode auch Funktions- und Variablen-
namen Ubersetzt. Dieses Vorgehen war fiir
mich doch etwas gewohnungsbediirftig.
Trotzdem ist der Kaufpreis gewiss ein sinn-
voll eingesetztes Geld.
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